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Oz

Giiniimiizde bilindigi haliyle halk oyunlarinin, tarihsel ve kiiltiirel olarak oyun temelli olup koken
olarak ise ¢ok eski donemlere dayandigi, hatta insanhgin varolusu ile oyunun basladig
diisiintilmektedir. Bu diisiincenin her ne kadar ispati1 ve kesinligi bilinmese de eldeki veriler, bulgular
ve yorumlar ayni yonde birlesmektedir. Oyundan tiiretilip zaman icinde sekillenip giincellenerek
cografya, tarih, kiiltiir ve sanat 6gelerinin de birlesmesiyle meydana gelen Tiirk halk oyunlar, caglar
boyunca etkilesim ve dinamizm sarmalinda siirekli yenilenen fakat asla kaybolmadan, kabuk
degistiren bir yapiyla toplumlarm en o6nemli unsurlarmdan birini olusturmaktadir. icinde
barindirdig ritiiellik 6zelligi ile kavramsal olarak oyunun anlam yolcugu ile yola ¢ikilan bu ¢alismada
taklit unsuruna semantik ve semiyotik bir bakis acis1 sunulmaktadir. Ayrica oyun; kiiltiirel baglamda
saygl, eglence, giinliik yasam ve mesleki olarak ele alinarak farklh hayvan motiflerinin oyunlara
yansimalari, bagliklar halinde sunulmaktadir. Tiirk halk oyunlarinda taklit unsuru baghgiyla sunulan
calismada, kuramsal olarak oyun ve oyunun degisim siirecleri ele alinarak, taklit-oyun iligkisi iizerine
degerlendirmelere yer verilmistir. Bunlarin yaninda Tiirk halk oyunlar1 baglaminda taklit unsuru
farkh boyutlariyla incelenerek, hayvan taklitlerinin oyunlara yansimasinda 6ne ¢ikan bazi motiflerin
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Notes on the element of imitation in Turkish folk dances3
Abstract

Folk dances, as they are known today, are historically and culturally game-based, and it is thought
that their origins date back to ancient times, and that the game started with the existence of humanity.
Although the proof and certainty of this idea is unknown, the available data, findings and
interpretations converge in the same direction. Turkish folk dances, which are derived from games,
shaped and updated over time and combined with elements of geography, history, culture and art,
constitute one of the most important elements of societies, with a structure that changes and renews
in the spiral of interaction and dynamism throughout the ages, but never disappears. In this study,
which sets out conceptually with the meaning journey of the game with its ritual feature, a semantic
and semiotic perspective is presented to the element of imitation. In addition, the game is discussed
in terms of respect, entertainment, daily life and professionally in the cultural context, and the
reflections of different animal motifs on the games are presented under headings. In the study
presented under the title of imitation element in Turkish folk dances, the game and the change
processes of the game are discussed theoretically and evaluations on the imitation-game relationship
are included. In addition, the element of imitation in the context of Turkish folk dances was examined
in different dimensions and some prominent motifs in the reflection of animal imitations in the
games were investigated.

Keywords: Dance, Imitation, Animal motifs.
Giris

Giiniimiizde kiiltiirel mirasin ve folklorik unsurlarin 6nemi giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Bu
unsurlar, bir toplumun tarihini, kimligini ve degerlerini yansitan énemli unsurlardir. Bu baglamda, Tiirk
halk oyunlar: gibi geleneksel sanat sahalari, Tiirk kiiltiiriiniin zengin ve cesitli yonlerini yansitmaktadar.
Tiirk halk oyunlari; cografi, tarihi ve kiiltiirel gesitliligin birlesiminden olusan zengin bir miras1 temsil
etmektedir.

Halk oyunlari, tarihsel olarak oyun temelli olup koken olarak ¢ok eski donemlere dayanmaktadir.
Oyunun, varolugsundan beri insanhgin bir parcasi oldugu diisliniilmektedir. Ancak Tiirk halk
oyunlarmin bugiinkii seklini almasi, zaman icinde sekillenip giincellenerek cografya, tarih, kiiltiir ve
sanat Ogelerinin birlesmesiyle gerceklesmistir. Bu oyunlar, caglar boyunca etkilesim ve dinamizm
sarmalinda stirekli yenilenmis ve toplumlarin en 6nemli unsurlarindan birini olusturmustur.
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Pek ¢ok unsuru bulunan Tiirk halk oyunlarinin 6nemli bir unsuru da taklit 6gesidir. Taklit, halk
oyunlarinda ritiiellik 6zelligiyle birleserek oyunun anlam yolculugunu zenginlestiren ve derinlestiren bir
0ge olarak karsimiza gikmaktadir. Ayrica, oyunun diger bazi unsurlari olan saygi, eglence, giinliik yasam
ve mesleki faaliyetler gibi bir¢ok alan da ele alinabilmektedir. Bu unsurlar, Tiirk halk oyunlariin ¢ok
yonlii ve zengin dogasini daha kapsamli bir sekilde anlamak i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu gesitli
unsurlarin incelenmesi, oyunlarin toplumsal ve kiiltlirel baglamdaki yerini daha iyi anlamamiza
yardimei olabilecektir.

Tiirk halk oyunlarinin kokenini olugturan oyun kurami ve bu kuramin en 6nemli yap1 taglarini olusturan
taklit unsurlarimin ele alindig1 calismanin amaci oyunlarin tarihsel gelisimi ve degisimi hakkinda bilgi
verip, taklit unsurunun oyunlardaki yansimalarini ortaya koymaktir. Bu amagcla hazirlanan ¢alismanin
yontemi, literatiir taramasina ve bu taramalarin yorumlanmasina dayanmaktadir. Bu ¢aligsma, Tiirk halk
oyunlarinda taklit unsuru tizerine bir inceleme sunmaktadir. Kapsami, Tiirk halk oyunlarinin genel bir
degerlendirmesinden basglayarak taklit unsuru iizerine odaklanmistir. Arastirma modeli ise bu
unsurlarin semantik ve semiyotik analizini iceren bir yapiya dayanmaktadir. Bu baglamda arastirmanin
problem durumu, Tiirk halk oyunlarinda taklit unsuruyla ilgili olarak tespit edilebilen kimi bilgileri
ortaya koymaktir. Arasgtirmanin alt problemleri olarak; Tiirk halk oyunlarinin taklit unsuru nasil
tanimlanabilecegi, bu unsurlarin Tiirk halk oyunlarinda hangi sembolik manalar tasiyabilecegi, taklit
unsurunun Tiirk halk oyunlarinin toplumsal iglevlerini nasil etkileyebilecegi ve Tiirk halk oyunlarinda
taklit unsurunun zaman icinde nasil degisim gostermis olabilecegi gibi hususlar belirlenmistir. Bu alt
problemler ile Tiirk halk oyunlarinda goriilebilen taklit unsuruyla ilgili bir degerlendirme yapmak da
amaclanmistir.

Tiirk halk oyunlarinin kékenleri, tarihi ve kiiltiirel baglami 6zetleyerek incelenmis ve ayn1 zamanda
oyunlarin tasidigi sembolik anlamlar ile toplumsal iglevlerin anlagilmasina katkida bulunmak
amaclanmigtir. Ayrica, oyunlarin icerdigi kiiltiirel miras ve hayvan motiflerinin nasil yansitildigini
anlamak icin incelenen taklit unsuru da folklor arastirmalarina ve semiyotik calismalara yeni bir bakig
acgis1 getirmeyi hedeflemektedir. Bu maksatla oncelikle bir literatiir taramas1 yapilmig; arastirma
verileri, Tiirk halk oyunlarinin kaynaklarindan, belgelerinden ve réportajlardan elde edilmistir.

Metin And'in “Oyun ve Biigii” (And, 2002) adl1 eserinde dramatik koylii oyunlarini ele alarak yapisal ve
etimolojik olarak yaklastig1 baz1 kavramlar (tarimsal oyunlar, coban oyunlari, hayvan benzetmeceleri,
sakalar ve dilsiz oyunlar), bu ¢alismada farkh olarak ele alinmistir. Bu farklarin en belirgin olani; And’in
seyirlik olarak bilinen dramatik/tiyatral oyunlar {izerinden oyunlar1 degerlendirmesidir. Yapilan bu
caligmada ise Tiirk halk oyunlarindaki taklit unsurlari ve bazi1 motif yapilari, dramatik/tiyatral olmayan,
topluluklar, gruplar tarafindan sahnelenen oyunlarin degerlendirilmesiyle ele ahnmigtir. Ayrica “motif”
sozciigiinden kasit; tespit edilen baz1 hayvanlarin oyun ve taklit unsuru olarak folklorumuzda kapsadig:
alanin izahi i¢in yardimei bir 6ge olarak kullanilmasidir. Bunlarin disinda bu makaledeki asil maksat,
Tiirk halk oyunlarinda goriilen taklit unsurlarinin hangi oyunlarinda goriildiigiinden ziyade genel olarak
oyunlardaki taklit unsurlarinin tespit edilmesine yoneliktir. Bu nedenle makale icerisinde unsurlarin
ifadesinde kimi Ornekler verilmis olmakla birlikte tiim oyunlarda hangi unsurlarin goriildiigiinden
bahsedilmemistir.

1. Kavramsal Oyun ve Oyunun Degisim Siireci

Oyunu kavramsal olarak ele almak icin oncelikle felsefi olarak konumlandirilmasi gerekir. “Oyun
kavramy, ilk defa bat1 felsefesinde, Socrates oncesi dénemde dikkat cekmeye baslamistir. Ote yandan
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oyun, dogu felsefesinde, eski dinlerin yaratilis 6ykiilerinde, Hindu yaratilis ilahilerinde, canli varhgin
oldugu her yerde ve en basindan beri var olmustur” (Duran, 2016: 4). Oyunlar, biinyelerinde
barindirdiklar: ve onlari ¢ok etkili kilan ilahi giic ile ilkel dinlerin ritiiellerini olusturmuslardir. “Ritiiel,
yaziya gecmemis, hi¢ degismeyen ifadelerin ve belirli sekildeki hareketlerin, kesin siralarla oyuncular
tarafindan ortaya konulmasidir” (Rappaport, 2003, s. 396). insanin en degerli hazinelerinden olan
oyunlar zamanla “dini ve torensel niteliklerini kaybederek, anlamlarini aciklayamadigimiz soyut oyunlar
halini almislardir” (Ongel, 1992, s. 6).

Giinlimiizden ge¢mise dogru bakildiginda oynarken keyif alan, izleyenlere keyif veren adeta biiyiilii
hareketlerin ne anlama geldigi konusunda kesin ifadeler kullanmak aragtirmacilar1 oldukea biiyiik bir
yanliga diisiirmektedir. Ciinkii anlamini ve nedenselligini yitiren bu hareketler bugiin oyunlari olugturan
fakat anlam derinligi olarak cogunlukla kisith bilgilere ulasabildigimiz bir hal almistir. “Riza Tevfik
Boliikbasi; hiyeroglife kiyasla simdi kullanilan harfler ne ise, ilkellerin anlamli oyunlarina kiyasla uygar
insanlarin oyunlar1 da odur. Hiyeroglif, nasil anlamli olan goriiniisiinii yitire yitire yalnizca sembolik
birtakim harflere doniismiisse, ilkeller diinyasinin oyunlar: da git gide anlamin yitirip yalnizca birtakim
hareketlerden ibaret kalmigtir” (Yatman, 2005, s. 6). Diyerek bu durumu net bir sekilde 6zetlemistir.

Degisen ve gelisen zamana ayak uydurmaya calisan insan; bilim, sanat ve iletisim ile birlikte kiiltiiriinii
de gelistirmistir. “Toplumlarin maddi ve manevi kiiltiirleri gelistikce dans anlayisi da degismistir.
Onceleri taklit, biiyii ve dine dayanan danslar, sonralar1 fonksiyonlarim kaybetmis, son safhada salon
danslar ortaya ¢cikmistir” (Eroglu, 1995, s. 18). Dolayisiyla bir donem toplumun olusturdugu bazi
degerler, bir zaman sonra ayni toplum tarafindan anlasilmaz bir hal alabilmektedir. Bu baglamda dansin
kullandig: iletisimin anlagilmasi i¢in hareket ve ikonografik érnekler incelenmelidir. (Kaeppler, 2003).

Halk oyunlar gelisimini tamamladiktan sonra, toplumun da degisip giincellenmesiyle ¢cogu zaman ilk
olusumundaki anlamindan uzaklasir. Gelisen toplum yapisinin deger yargilarinin degismesi, oyunlari
olusturan geleneksel hareketlerin korunmasina ragmen, ilk cikis kaynaklarindaki iglevlerinin
yitirilmesine yol acar. Onceleri insan yasaminin biitiiniinii olusturan geleneksel kiiltiir degerleri
toplumdaki sanayilesme, tarimda makinelesme ve gittikce yayilan Kkitle iletisim araclar: ile birlikte
yasamin bir parcasi haline gelmis, bu sayede de deger yargilar1 degismistir. Halk oyunlar: da gittikce yok
olan geleneksel torenlerdeki yerinden uzaklagarak, yeni olusan toplumda genellikle bir eglence araci
olmaktan daha oteye gidememistir. (Kogkar, 1998).

1.1. Taklit/Oyun iliskisi

Insanin yasam boyu biriktirdigi maddi ve manevi 6gelerden olusan kiiltiir, cogu zaman bir toplumun bir
digerini de etkilemesiyle hizh bir sekilde yayilmaktadir. Farkl kiiltiirlerden etkilesim halinde yayilan bu
ogeler, bazen kendiliginden bambaska bir unsura doniisebilir. Iste halk oyunlarmn yapisinda goriilen
etkilesim de buna benzer bir etkilesimdir. Eski donemlerden beri etkin bir sosyoloji ve etnolojiye de
konu olmus oyunlarin ortaya ¢ikis sebeplerinden biri de taklittir.

Oyunlardaki taklit yapisi, kimi zaman herhangi bir canlinin yaptig1 hareketi veya c¢ikardig: bir sesi
kapsarken kimi zaman dogadaki nesnelerin seklini kimi zaman da soyut bir duyguyu veya davranisi
kapsar.

Taklit unsuru sadece insanlara 6zgii bir davranis degildir. Dolayisiyla yapilan taklitler sadece akil ve
diisiince ile yapilmayarak zaman zaman benzetme olarak da gerceklestirilebilir. Ornegin yavru bir
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aslanin disi aslandan avlanmay1 6grenirken kendisinde i¢giidiisel olarak var oldugu avlanma duygusu
ile disi aslandan 6grendigi av taktiklerini taklit ederek oyun ile birlestirmesi, onun ileride iyi bir avci
olmasini saglamaktadir.

Oyunlardaki taklitsel unsurlar, insanin en eski donemlerden bu yana doga, yirtici hayvanlar ve kendi i¢
cekismeleri ile olan tasviri olarak karsimiza ¢ikar. Bu noktada oyunlardaki taklit yapilari ister bire bir
isterse de betimleyici bir taklit unsuru olsun, genel olarak oyunlarin anlatiminda ve iletiminde ¢ok biiytlik
rol oynar.

2, Tiirk Halk Oyunlar: Baglaminda Taklit Unsuru

Tiirk halk oyunlari giiniimiizdeki seklini alana kadar bir dizi evrelerden ge¢mistir. “Oyunlar daha sonra
eglenmek, oyalanmak ve sanat iglevini yiiklenmeden 6nce insanin doga ve tanrisalla iligkilerinde
simgesel eylem ya da ritiieldi” (Ozgilgin, 2003, s. 205). ilk dénemlerde din, biiyii, tapinma, vb. gibi
duygularla Tanri’'min rizasini kazanmak igin sergilenen hareketler, daha sonraki nesillere taklitler
yoluyla aktarilmigtir. Bu aktarimlar yapilirken de bazi dezenformasyonlara maruz kalan bu hareketler
zamanla asil anlamim yitirip tipki hiyeroglif gibi kimi maksatlar1 anlagilamayan bir dizi hareketlere
doniismiistiir. Burada 6nem degeri tasiyan unsurlarin basinda, taklit edilen hareketlerin barindirdigi
duygular degil, hareketlerin sekil olarak varligini1 devam ettirmesi gelmektedir. Ciinkii bunun sonucunda
giiniimiizde neden yapildig: bilinemeyen bazi hareketlerin tekrar edilerek bir sonraki nesillere tarihsel
dongliyle aktarimi siirmektedir.

Oyunlarda temsil edilen taklitler bazen birebir, bazen de temsili olarak yapilir. Temsili taklitlerde bazi
objeler kullanihr. Bu objeler kendi kullanim amaglarinin digina ¢iktiginda taklit arac1 gorevi goriir. “Bir
tahminin dedigi gibi mendil; bayragin timsali midir? Yoksa bagka bir diisiincenin dedigi gibi kilicin
sembolii miidiir? Bazen tek erkek oyuncunun ¢evrenin (mendilin) iki ucundan tutup, kollar havada o
vaziyette oynadig1 goriiliir ki bu takdirde mutlaka eski kilicin hatiras: ac¢iktir” (Gazimihal, 1960, s. 101).
Burada mendilin iki ucundan tutularak kilica doniistiiriilmesi, samanin degneginin {izerine binip onu at
gibi kullanmas1 ve ona yiikledigi baska manevi anlamlara benzemektedir. Buna bazi harkusta
oyunlarinda kullanilan sopalarin kili¢ niyetiyle tasvir edildigini ve sopalarin birbirlerine carpigtirilarak
savag sahnelerinin canlandirildigini 6rnek olarak verebiliriz. Yani oyunlarda bir obje, taklit olarak hangi
amacla kullaniliyorsa o obje oyun bitene kadar taklit ettigi nesnenin yapisina biiriinmektedir.

Taklit unsuru bazen de duyumsal (ses) olarak karsimiza cikar. “Sibirya’da Baykal Golii dolaylarinda
saman elinde degnekleri tipki bizim kasik oyunlarindaki gibi tikirdatir 6yle dans eder” (And, 2002, s.
96). Buradaki taklit unsurunun objesi ise sestir. Farkli objeler ile (degnek-kasik) benzer seslerin
cikarilmasi aslinda her iki objenin de yapisinin ayni maddeden olmasindan kaynaklanabilir. Burada
onem arz eden durum, sadece gorsel olarak degil, duyumsal olarak da taklit unsurunun var oldugu
gercegidir.

Tiirk halk oyunlarinda taklit; genel olarak saygi unsuru, eglence, giinliik yagsam ve mesleki olmak tizere
dort baglikta ele alinabilir.

2.1.1. Saygi Unsuru Olarak Taklit

Tiirk halk oyunlarinin en 6nemli yapi taglarindan ve fonksiyonlarindan biri olan “sayg1” unsuru, kiiltiirii
meydana getiren degerlerin muhtevasini olusturmaktadir. Oyunlarda farkl hareketlerin icrasiyla olusan
saygl unsuru, bazi oyunlarda “egilme” ile karsimiza c¢ikarken, baz oyunlarda hem egilip hem de diz
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cikarma ile temsil edilir. Bunlarin yaninda ¢omelerek “yere diz vurma” hareketi de saygi unsurunun
gostergelerinden biridir. Elbette bu hareketlerin yapisal olarak farkliliklar: ve gesitlilikleri arttirilabilir.

Tiirk halk oyunlar biinyesindeki oyunlarin pek ¢ogunda, 6zellikle de oyunlarin baglarinda bir egilme
hareketi yapilir. Bu hareket, oyunlarin “selamlama” kismini olusturur. Bunun yaninda izleyenlere
hiirmet ile taltif de yapildigindan dolay1 ayn1 zamanda saygi unsuru tasidigini da s6ylemek miimkiindiir.
Benzer bir sekilde egilirken ayni zamanda diz ¢ikarma hareketinin “Anadolu Sel¢uklu Sarayindaki
hizmetliler ve muhafizlar tarafindan kullanildig da tespit edilmistir. Hiikiimdar veya ileri gelen kisilerin
huzurunda ayakta duran figiirlerin, bir ayagim1 diger ayagin oniinde sadece ucuyla yere basmasi,
Selcuklu sarayinda goriilen bir hiirmet durusu seklidir” (Siisli, 1989, s. 211). Bu hareket Anadolu’da
oldukca fazla kullanilan hareketlerden biridir. (Bkz. Akis, 2015)

Genellikle oyunlarin baglarinda ve sonlarinda goriilen saygi unsuru barindiran hareketlerden bir digeri
de ¢okme yani “yere diz vurma” hareketidir. “Kaggarli Mahmut’a gore “cOkmek”, “yere diz vurmak”
demektir. Bilindigi gibi Tiirklerde ¢cokmek; yere diz vurmak, biiyiigii selamlamak i¢in yapilan bir saygi
hareketidir” (Canikoglu, 2002, s. 39). Bunun yaninda bazi oyunlardaki ¢cokmeler, yere diz vurulmadan
ve belden egilmeden sadece bacaklarin diz kapaklardan kirilmasiyla gerceklestirilir. Bu sekilde yapilan
¢okmenin yere diz vurularak yapilan ¢okme ile anlam olarak farkini soylemek giictiir.

2.1.2. Eglence Olarak Taklit

Taklit, halk oyunlarinda eglence alt baghgi olarak degerlendirildig§inde oyun iizerinde etkin bir rol
sahibidir. Ozellikle bir durumun, davranisin ya da hareketin, bir kisi ya da kisiler tarafindan taklit
edilmesi, taklit edilen kisi ya da kisileri rahatsiz edici diizeyde degildir. Taklit edilen davranis
asagilanmaz, otekilestirilmez ya da dislanmaz. Cogu zaman ise bu taklit unsurlarim1 uygulayan kisiler
zamanla degisime ugrar, belki de taklidi yapilarak oyunun iiretimini saglayan kisi, belli bir siire sonra o
oyunu oynayarak, bilerek ya da bilmeyerek oyunun iletisim siirecine dahil olur.

Eglence unsuru olarak taklit oyunlarina Kars yoresine ait Pappuri oyunu 6rnek gosterilebilir. “Adindan
ve figiirlerinden de anlasilacagi gibi, bu oyunun esasi ¢ocuk hareketlerini taklittir. Onlarin sendeleyerek
ve tutunarak yiiriimelerine pepekleme/pippirleme denildiginden “pappiri” s6zii oyunun tam adidir”
(Turan, 1981, s. 26). Bir bagka ornek olarak Diyarbakir’da oynanan “Keseo oyunu” gosterilebilir.
Rivayete gore eski donemlerde Diyarbakir’daki bir diigiin esnasinda delilo oynamaya calisan ve sarhos
olan bir papazin, oyunun hareketlerini yapamadigini veya agirlastirdigini géren gencler tarafindan taklit
edilmesi ile keseo oyunu ortaya ¢ikmistir. Oyunun adinin Diyarbakir yoresinde papazlara verilen “kese”
isminden geldigi diistiniilmektedir (Alinca, 2004).

Bunlara ilave olarak seyirlik oyunlar olarak bilinen dramatik/tiyatral oyunlarda da taklit unsuruna
rastlanir. Fakat bu oyunlar (dramatik/tiyatral) daki taklit unsuru, yukarida bahsettigimiz papuri veya
keseo oyunlar1 gibi topluluk/grup halinde oynanan oyunlardan farklidir. Bu farklhiliklar1 olusturan en
onemli unsurlardan bazilar; kiyafet/giyim-kusam ile kilik degistirme (arap, dede, nine, cocuk, kambur,
topal, vb), makyaj ile farkli bir kiliga biiriinme (erkegin kadin, kadinin erkek, vb.) ya da tavir, hal veya
hareketlerle oldugundan farkli davranarak hayvan kiligina girme (kedi, kartal, kurt, kuzu, deve vb.) dir.
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2.1.3. Giinliik Yasamda Taklit

Oyun, insanla sekillenip muhteva kazanmasindan 6tiirii insanin var olusu kadar eski bir olgudur. Oyunu
olusturan etmenler ise insanin yasantisinda yer alan maddi ve manevi olaylar1 olusturan 6gelerden
ortaya cikmistir. Ozellikle maddi 6gelerin basinda giinliik hayat gelmektedir.

Insanin eski caglardan bu yana giinliik yasamini olusturan avlanma, goc etme, barinma, sosyal aktivite,
iletisim vb. gibi faaliyetlerinin oyuna aktarilmasi gayet dogal bir durumdur. Dolayisiyla oyunlar
insanligin yasaminin bir 6zeti gibidir. Bunun yaninda insanin yasama olan baghhgini ve giinliik
caligmalarindaki verimliligini arttirma amacim ses, ritim ve devinimlerle destekledigi goriilmektedir.
(Ozbilgin, 2003, s. 210)

Giiniimiizde oynanan halk oyunlari, oyunlarda kullanilan arac-gereg, hareket, igerik, miizik, giysi,
makyaj, mimik, vb. olgularla ele alindiginda giinliik yasamin ge¢misten giiniimiize nasil bir yol izledigini
bizlere anlatir mahiyettedir. Ornegin Sivas madimak oyununda otun toplanmas: taklit edilmektedir
(And, 1990). “Turgutlu yoresinde oynanan seymen sekmesi oyunu, sadece gelin alma giinii gelini oglan
evine atla getirirken olusturulan bir nevi gecit toreninde oynanan bir oyundur” (Ozbilgin, 2003, s. 211).
Elazig’da oynanan cayda ¢ira oyununda ellerde mum dikilmis tabaklarla karanlikta egilerek “arama”
hareketinin taklit edilmesi, oyunun efsanelere dayanan hikayesine gore; suda kaybolan ve birbirini
seven iki kisinin aranmasini temsil etmektedir. Anadolu'nun binlerce yillik tarihine bakildiginda bu
ornekler daha kapsamli bir aragtirma ile daha da ¢ogaltilabilir.

2.1.4. Meslek Dallarinda Taklit

Tiirklerin Anadolu’ya yerlesmesi ile birlikte gecim kaynagi olarak hayvanciligin yaninda tarimin da
kullanilmasi ve buna bagl olarak da tarimin giiclenip gelismesi dogal ortamda oyunlar: da etkilemistir.

Giiniimiizde tarim ile ilgili oyun denildiginde ilk akla gelen oyunlarin basinda Adiyaman “galu¢ oyunu”
gelmektedir. Ad1 gecen oyun Oncelikle iiriinlerin tarlaya nasil ekildigini, ardindan bu {irtinlerin orakla
nasil bicildigini, toplandigini ve bu siiregte yasanan zorluklar, islemleri anlatan bir oyundur. Meslek
dali olarak ciftcilik meslegini ele alir.

Tiirk halk oyunlarinda olduke¢a yayginlasan “kasap havasi1” adinda bir oyun ve miizik de bulunmaktadir.
“Kasaplik mesleginden gelen bu havalar tiim Trakya’da yaygindir. Yunancada ‘kasapika’, ‘hasapikos’,
Bulgarcada ‘kasapsko’ olarak adlandirilan kasap oyunlari, kabadayilar gibi gerek Bati1 gerekse Dogu
Trakya’da 6nemli bir yeri olan horo cesitlerindendir” (Aykent, 2020, s. 51).

Anlatilan meslek gruplarina cobanlik meslegine dair Diyarbakir’da oynanan “kurt-kuzu” oyunu da
eklenebilir. Oyun bir ¢obanmin dagda tek basina koyunlarini otlatirken siirtiniin kurt saldirisina
ugramasini ve ¢obanin ise buna akil yiiriiterek bir ¢6ziim bulmasini tasvir eden bir oyundur. Kurt ve
koyunlar hatta coban kopegi, insanlar tarafindan canlandirildig: i¢in bu oyun ayni zamanda hayvan
taklitli oyunlar sinifina da girmektedir.

2.2, Hayvan Taklitlerinin Oyunlara Yansimasi

Tiirk halk oyunlarinda goriilen taklit unsurlari; saygi, eglence, giinliik yasam ve meslek gruplarinin
canlandirilmasinin yaninda hayvan taklitleri ile de 6n plana ¢gikmaktadir. Oyunlarda yapilan bu hayvan
taklitlerinin bazilarinda birebir hayvanin kendisi (makyaj, boyama, kilik kiyafet, ... vb. ile) taklit

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



848 / RumeliDE Journal of Language and Literature Studies 2024.014 (March)

Notes on the element of imitation in Turkish folk dances / Akis, S.

edilirken bazilarinda ise sadece bu hayvanlarin hareketleri (ylirimesi, u¢gmasi, ¢ikardigi ses, ... vb.) taklit
edilmektedir.

Oyunlarda kullanilan hayvan taklitleri genellikle o bolgeye ait olan ve izleyenler tarafindan ¢ok iyi
bilinen hayvanlar iizerinden yapilmaktadir. “Taklidi yapilan hayvanlarin se¢imi elbette ki tesadiifi
degildir. Taklidi yapilan hayvanlar; kutsalliklari, giicii, sevgi ve barisi simgelemesi gibi 6zellikleri olanlar
arasindan secilmiglerdir” (Dogan, 2013, s. 92).

Ulkemizde oynanan hayvan motifli oyunlar, oyuncularm cinsiyetine gore bir dagilim sergilemektedir.
Kadinlarin evcil hayvanlar ve kuslar1 (kedi, giivercin, keklik, turna vs.) taklit ettikleri, erkeklerin ise
yirtict hayvanlan ve kuslar1 (kartal, ay1, kurt vs.) taklit ettikleri goriilmektedir. (Cakir, 1983)

Oyun folkloruna taklit yoluyla karakter kazandiran hayvan motiflerinden birkaci; kartal, keci (teke),
giivercin, at ve tavuktur.

2.2.1. Kartal Motifi

“Tabiatla yaban hayat1 yagayan kartal; dag, tepe gibi yiikseklerde durusu, avini magrur eda ve tavirla
etrafini gozleyisi, ucarken ve avinin iizerine atlarken hareketleri son derece korkusuzdur. Sarp kayaliklar
iizerinden iki kanadim acip siizerek ve daireler cizerek vadide goziine kestirdigi avlarin iizerine
cullanmasi, giic ve kudreti, diger yaban hayati, canlilara korku ve dehset sacar” (Canikoglu, 2002, s. 40).

Kartal, yirtic1 kuslar icinde en biiyiik ve en yiiksege cikabilen bir canlidir. Dolayisiyla bu 6zelligi onu
tarih boyunca énemli bir yerde tutmustur. Ozellikle bazi Saman inanc ve inanislarina gore kartal, en
yiikseklere cikip oralarda ucabildigi i¢in Tanrr’ya en yakin canli varliktir ve bu 6zellik de onu yiice ve ulu
kilmaktadir. Bu yiizden de Samanlarin kartal tiiyii tagimalari o giicten istifade edebilme cabasidir.

Kartalin; yiiceligi, avin1 paylasmayp tek basina yemesinden otiirii giicli, asilligi ve kolay av
olmamasindan otiirii onun Tiirk kiiltiiriinde onemli bir figlir/motif olmasini saglamigtir. Ayrica
bagimsizlik simgesi olarak da kullanilan kartal figiir/motifleri ge¢gmisten giiniimiize bircok bayrakta yer
almigtir. Bunun disinda sayisiz amblem, miihiir, logo vb. sembolde de bulunarak varhgini
siirdiirmektedir.

Tiirk halk oyunlarinda kartal hareket ve figiirleri bulunmaktadir. “Olkemizin cesitli yorelerinde oynanan
zeybek oyunlarinda, Tiirk mitolojisi ve destanlarinda mertlik, yigitlik, gii¢, kuvvet ve kudretin sembolii
olarak karsimiza cikan ‘kartal’ figiirlinii gormekteyiz. Kartalin avina karsi gosterdigi sert, acimasiz
figlirleri, zeybek oyunlarini oynayan efe ve seymenlerde de gormekteyiz” (Canikoglu, 2002, s. 2). Bu
dogrultuda zeybek oyunlarinda goriilen el/bilek figiir ve hareketlerinin kartalin pengesinden taklitle
sekil aldig1 sOylenebilir. Ayrica zeybek oyunlarindaki kol pozisyonlari, kartal taklidi olarak
yorumlanabilir.

Zeybek oyunlarindaki taklidi unsurlar sadece oyunda degil ayrica bu oyunlar sergilenirken giyilen
giysiler de kendisini gostermektedir. Ornegin zeybek oyun kostiimlerinin kartalin goriiniis 6zelliklerine
gore tasarlandigi bilinmektedir. Hatta bu giysilere “kartal kanat” adi verilmesi zeybeklerdeki kartal
tasvirinin 6rneklerinden biridir. Anadolu’nun bazi bolgelerinde (Bingol, Tokat, Urfa, Yozgat, ... vs.) de
kartalin konu alindig1 oyunlar vardir. Bu oyunlarin adi “kartal” oyunlaridir ve bu oyunlar kartalin
avlanmasi ile avin1 korumasini taklit eden oyunlardir.
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2.2.2, Keci (Teke) Motifi

Teke sozciigii; Tiirk dil kurumu sozliiklerine gore “erkek keci, bir tiir karides ve tiiylii devenin erkegi ile
tek horgiiclii disi devenin geriye melezlenmesinden elde edilen bir tiir deve” (T.D.K. Sozlik 2024)
anlamlarina gelmektedir. Ayrica Anadolu’da belirli bir kiiltiiriin hakim oldugu kisimlara verilen addir.
“Burdur ve ilgeleri merkez olmak iizere Denizli'nin Acipayam, Serinhisar, Cameli, Mugla'nin Fethiye ve
Koycegiz'e kadar olan boliimii, Antalya'nin Korkuteli, Elmali ve ¢evresi ile Afyon ilinin Dinar, Dazkiri,
Basmake1 cevresi Teke Yoresi Kiiltiiriiniin goriildiigii ve yasandig: ¢evredir” (Yildiz ve Kazan, 20009, s.
1692). Bu cografyanin ‘Teke’ adin1 almasi ise Anadolu Selcuklularina dayanmaktadir. Anadolu
Selcuklularinin bu bolgeyi fethetmesi ile “Teke’ adli bir asiretin buraya yerlesmesi sonucu bu bolgeye
‘Teke ili (Tekeli)’ denilmistir (Yildiz ve Kazan, 2009). Gerek asiretin adindan gerekse yorenin yayla
kiltiiriinden dolay1 teke (erkek keci) olarak adlandirilan bu bélgenin oyunlar: da tekenin hareketlerini
animsatmaktadir.

Ozellikle tekelerin hoplaylp ziplamalarinin taklitlerinin yapildigi oyunlar, “teke zortlatma” olarak
adlandirilmaktadir. Tekelerin daglarda sigrayarak ani hareketlerle yon degistirerek ve direnerek yaptigi
benzer hareketlerin oyunlara yansitilip taklit edilmesinden olusan teke oyunlari, genellikle hareketli
(9/8, 9/16 usuliinde) oynanan oyunlardir.

2.2.3. Giivercin Motifi

Bahattin Ogel, “Tiirk Mitolojisi” adl eserinde Orta Asya destanlarinda giivercinin “Akh-goklii giivercin”
olarak tanitildigini belirtmektedir. Devaminda ise “Atmaca ve giivercin kovalamasi”n1 hatib yani cicenin
bir giivercin (kepter) oldugunu ve ug¢tugunu, mollanin da onu goriip lagin oldugunu ve giivercini
kovaladigini1 aktarir (Proben der Volksliteratur der turkischen Stamme Siidsibiriens, I-IX, St. Pbg).
Ayrica yine Proben’in ‘Yag yigit’ masalindan; yash bir kadinin bir yigidin ricasi ile gok giivercin olup
kizin oturdugu evin penceresine kondugunu ve kiz ile konusup onu ikna ettigini aktarir ve buradan da
“giivercin” in Farscadan geldigini belirtmektedir. (Ogel, 2014, s. 696) Ayrica yine Proben’in (Om’da
Baraba Boyu) eserinden yola ¢ikarak “... Kara Kokal, bir kus olup, Kiin-Han’in penceresine kondu. Kiz
bu kusu sordu. Giin-Han, ‘bu, giinese konan (kuyaska kongan), bir kustur’ diyor. Bu tam bir mitolojik
tamitmadir.” (Ogel, 2014, s. 697) Diyerek giivercinin mitolojik bir motif oldugunu vurgulamaktadir.

Giivercin, don degistirmede 6nemli bir motiftir. Abdal Musa’dan aktarilan “... ali oldum, &dem oldum
bahane; giivercin donunda geldim cihane! ...” (Ogel, 2014, s. 697) Ornegiyle giivercinin don
degistirmede kullanilan bir motif oldugunu kanitlanmaktadir.

Giivercinin yaptig1 bazi hareketler Tiirk halk oyunlarina yansimstir. Ozellikle Elazig’da oynanan
“glivercin” oyunu karsilikli iki giivercinin uctuktan sonra yere konma hareketlerini dramatize
etmektedir.

2.2.4. At Motifi

Insanoglunun tarih boyunca en cok faydalandigi ve evcillestirdigi hayvanlardan olan at, 6zellikle ulasim
da etkin olarak kullanilmistir. Ayrica “hizli, achga dayanikli dag silsilelerini agmaya uygun olmasi vb.
ozellikleri ile Tiirklerin genis cografyalara yayllmasina yardimei olmustur” (Belek, 2016, s. 111). Bunun
yaninda 6zellikle mitolojide baz hayvanlar iyi olarak nitelendirilirken bazi hayvanlardan ise kotii olarak
bahsedilir. Fakat “atlarin Tiirk mitolojisindeki yeri her zaman kutludur” (Ogel, 2014, s. 684).
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Gogebeligin de katmis oldugu etkenlerle birlikte Tiirk kiiltiiriinde atin degeri, 6nemi oldukga
biiyiiktiir ve bu 6nem sanat, kiiltiir, miizik ile oyuna da yansimigtir. Tiirk halk oyunlarinda goriilen at
motifi unsurlarinin ata dair taklitlere birer 6rnek olabilecegi diisiiniildiigiinden bdyle bir motifin
oyunlarda tespit edilebilecegi diisiiniilmiistiir. Oyun miiziklerinde kullanilan enstriimanlarin
yaylariin yapimlarinda 6zellikle at kilinin tercih edilmesi; at kilinin saglam, esnek ve dayanikh bir
yapiya sahip olmasindan dolayidir. Bunlara ilaveten Tokat’ta goriilen “kirat oyunu”nun atin kogsma
hareketini dramatize ettigi ve oyuna da ismini verdigi soylenebilir. Bundan bagka olarak Erzurum
yoresindeki erkek bar oyunlarinda gogiis, omuz ve bag kisimlarinin atin hareketlerine benzer sekilde
oldugu, ayak hareketlerinin de atin yiiriime ve kogsma hareketlerini taklit ettigi diisiiniilebilir.

2.2.5. Tavuk Motifi

Tiirk kiiltiiriinde tavuk, 6nemli bir yere sahiptir. “Tiirk takviminin 9. y1h ‘tavuk y1li idi’. Tiirklere gore:
Tavuk yilinda yiyecek ¢ok olurmus. Ancak insanlar arasinda da karisiklik ¢ikarmis. Ciinkii tavugun
yemi tanedir. Taneyi bulmak icin ¢opler ile kirintilar1 birbirine karigtirirmig” (Ogel, 2014, s. 685,
Kasgari, 1333, s. 347'den)

Tiirk halk oyunlarinda tavuk adi gecen 6zellikle bar tiiriinde bir¢cok oyun bulunmaktadir. Tavuk bar
denilen bu oyunlar bolgelere gore farklhiliklar icermektedir. Bazi bolgelerde bire bir tavugun
hareketlerinin ve ¢ikardigi seslerin taklit edilmesiyle meydana gelen oyunlar mevecuttur. Erzurum yoresi
“tavuk barinda, tavugun yiirlimesi, yavag yavas yere ¢cokmesi ve saga-sola doniiglerinin taklit edilmesinin
yaninda ozellikle yere ¢okiip kalkma birkac kez tekrarlanarak dizlerin titretilmesiyle ayni1 zamanda
dayanikhilik ve tahammiiliin sinirlarinin zorlandigi oldukga estetik ayni zamanda da seyir keyfi veren bir
bardir” (Dogan, 2013b, s. 449).

Kars yoresine 6zgili olan "tavuk bar1" adiyla bilinen oyunda tavuk hareketlerinin gozlemlenmedigi
bilinmektedir. Oyun, oyuncularin arka arkaya dizilerek 6ndeki oyuncunun belirli hareketler yapmasi ve
diger oyuncularin bu hareketleri taklit etmesi esasina dayanir. Hareketleri basariyla tekrarlayamayan
oyuncular ise cezalandirilir. Bu oyunda 6ndeki oyuncu genellikle horozu temsil ederken, arkadaki
oyuncular ise tavuklar1 temsil etmektedirler. Bu nedenle, oyuna "tavuk bar1" adi verilmistir. Bu ad,
oyunun temelindeki temsil edilen karakterlerden kaynaklanmaktadir. Bu oyunda daha c¢ok seyirlik
(dramatik/tiyatral) olarak karsimiza ¢ikan unsur, izleyenlere oldukca keyif vermektedir. (Kunur, 2024)

Ardahan’in Cildir ilcesinde daha ¢ok kadinlar tarafindan oynanan tavuk (veya cilli horoz) oyunu,
oncelikle bir kadinin tavugunun kacirihp saklanmasi; ardindan tavugu kacirilan kadinin tavugunu
bulmak icin yerlere yem benzeri kirintilar dokiip oynayarak tavugunu aramasi seklindedir. Yere sacilan
tanelerin ise bereketi simgeledigi diisiiniilmektedir.

Sonug

Tiirk halk oyunlarinda taklit unsuru, oyunlarin semantik ve semiyotik derinliklerini anlamak i¢in 6nemli
bir perspektif sunmaktadir. Tiirk halk oyunlarinin kokenlerinden sembolizmine, toplumsal
islevlerinden hayvan motiflerinin yansimalarina kadar cesitli yonlerini ele alarak taklit unsuru lizerine
bir analiz sunmay1 amaglamis olan bu calismada oyun kavraminin felsefi ve kiiltiirel acidan ele
alinmasiyla, oyunun kokenlerine ve evrimine 1sik tutulmustur. Giiniimiizdeki halk oyunlarinin,
gecmisteki ritiiellerden kaynaklandig1 ancak zamanla degisen toplumsal yapilarla birlikte anlamlarini
kaybettikleri goriilmektedir. Ancak bu oyunlar, kiiltiirel mirasin 6nemli bir parcas: olarak varliklarini
siirdiirmektedirler.

Oyun, insanlik tarihi kadar eski donemlere kadar uzanmaktadir ve giiniimiize kadar olan siirecte bir dizi
giincellemelere ve degisikliklere ugrayarak farkl bir yapiya biirtinmiistiir. Bir donem din, taklit ve biiyii
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baglaminda bulunan oyunlarin, giiniimiizde bu 6zelliklerinden uzaklastig1 ve bilinyesinde bulunan
hareketlerin anlam ¢6ziimlemelerinin oldukca gii¢ oldugu belirlenmigtir. Tiirk halk oyunlarinin taklit
unsuru, genellikle ritiiellik ozelligiyle birleserek oyunun anlam yolculugunu zenginlestirir ve
derinlestirir. Bu taklit unsuru, oyunun Kkiiltiirel baglaminda saygi, eglence, giinliik yasam ve meslek
dallar1 olmak iizere dort basglikta ele alinmig ve bu basliklarin oyunlarla baglantilar1 tespit edilmeye
calisilmigtir.

Zaman icinde taklit unsuru, Tiirk halk oyunlarinda degisim gostermistir. Bu degisim, kiiltiirel, sosyal ve
ekonomik faktorlerin etkisiyle sekillenmistir. Ancak taklit unsuru hala Tiirk halk oyunlarinin 6nemli bir
unsuru olarak varligini siirdiirmektedir. Taklit unsuru, Tiirk halk oyunlarinda sembolik anlamlar tagir.
Hayvan motiflerinin taklit yoluyla yansitilmasi, genellikle semiyotik kodlar araciligiyla ifade edilir ve
toplumun degerleri, inanclar1 ve yasam tarziyla iligkilendirilir. Hayvan taklitlerinin oyunlar {izerine
yansimalar1 kartal, keci (teke), giivercin, at ve tavuk motifleri 151g1nda incelenmistir. Bu motiflerden
bazilarinin biitiin bir yoreyi folklorik olarak etki altina aldig:1 (teke motifi, at motifi) bazilarinin ise
oyunlarin disindaki yardimei etmenlere (kostiim, enstriiman, ... vb.) etki ettigi (kartal motifi, at motifi)
saptanmistir.

Sonug olarak, Tiirk halk oyunlarinin ge¢misten giiniimiize gelisim siirecinde taklit unsurlarinin 6nemli
bir rol oynadigi belirlenmistir. Bu ¢alismada, Tiirk halk oyunlarinin tagidig: kiiltiirel mirasi, sembolizmi
ve toplumsal islevlerini anlamaya yonelik ¢aba gosterilmistir. Ayrica, Tiirk halk oyunlarinin derin ve
zengin yapisini daha iyi degerlendirmeye yonelik bir katk: saglanmaya ¢alisilmistir. Yapilan bu calisma
ile Tiirk halk oyunlarinda taklidi unsurlara dikkat c¢ekilmeye ve boylece bu konuda bir farkindalik
olusturulmaya calisilmigtir. Tiirk halk oyunlarindaki taklit unsurlari, yapilmasi diisiiniilen diger
caligmalarda farkli boyutlarda ele alinacaktir. Boylece makale icerisinde tespit edilen bilgilere yeni
bilgiler de eklenebilecektir.
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