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DIiJITAL ORTAMLARDA FEN EGITIMi: DIiJiTAL OGRENME PLATFORMLARI
UZERINE FEN BIiLGiSi OGRETMEN GORUSLERI

Mehmet POLAT! Murat KOC?

Ozet

Bu c¢alismanin  amaci, fen bilgisi 6gretmenlerinin perspektiflerinden yola c¢ikarak, dijital 6grenme
platformlarmmin fen egitimi iizerindeki etkilerini, kullanim amaglarini, avantaj ve dezavantajlarini, ve bu
platformlarin derslerde kullanimini engelleyen faktorleri tespit etmektir. Elazig’in merkez, ilce ve kéylerinde
gorev yapan 24 fen bilgisi 6gretmeni arasturmanmin ¢alisma grubunu olugturmugstur. Arastirmada, amacgh
ornekleme yontemlerinden tipik durum érnekleme yaklagimi benimsenmistir. Fenomenoloji deseniyle yiiriitiilen
nitel arastirmada, veri toplama araci olarak yar: yapilandwrilmis miilakatlar tercih edilmistir. Toplanan veriler,
tiimevarimct veri analizi metoduyla incelenmigtir. Arastirma bulgularina gore, 6gretmenler dijital égrenme
platformlarim genellikle pozitif degerlendirmigler ve bu platformlarin, soyut kavramlar: somutlastirma ve ders
icerigini daha eglenceli ve ilgi c¢ekici kilma gibi onemli katkilar sagladigint belirtmislerdir. Ancak, teknik
sorunlar, iceriklerin giincellenmesi ve erisimdeki esitsizlikler gibi zorluklar, platformlarin etkin kullanimini
kasitlayan unsurlar olarak tamimlanmistir. Arastirma sonucunda, dijital 6grenme platformlarinin egitimdeki
potansiyelini tam olarak gerceklestirebilmesi icin altyapisal iyilestirmeler, igerik giincellemeleri ve
ogretmenlerin bu platformlart kullanma yetkinliklerinin gelistirilmesi gerektigi vurgulanmaktadir. Nihayetinde,
dijital 6grenme platformlarinin fen egitimindeki etkinliginin artirilabilmesi, bu platformlarin entegre edilmesi ve
egitimde firsat esitliginin saglanmasiyla miimkiin olabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Fen Egitimi, Dijital Ogrenme Platformu, Egitim Teknolojileri, EBA, Akilli Tahta

Abstract

The aim of this study is to determine the effects of digital learning platforms on science education, their purposes
of use, advantages and disadvantages, and the factors that prevent the use of these platforms in lessons, based
on the perspectives of science teachers. The study group consisted of 24 science teachers working in the centre,
districts and villages of Elazig. In the study, typical case sampling approach, one of the purposeful sampling
methods, was adopted. In the qualitative research conducted with phenomenology design, semi-structured
interviews were preferred as data collection tools. The collected data were analysed by inductive data analysis
method. According to the findings of the study, teachers generally evaluated digital learning platforms positively
and stated that these platforms provide important contributions such as concretising abstract concepts and
making the course content more fun and interesting. However, difficulties such as technical problems, updating
content and inequalities in access were identified as factors limiting the effective use of the platforms. As a result
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of the research, it is emphasised that in order for digital learning platforms to fully realise their potential in
education, infrastructural improvements, content updates and teachers' competencies in using these platforms
should be developed. Ultimately, increasing the effectiveness of digital learning platforms in science education
will be possible by integrating these platforms and ensuring equal opportunities in education.
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GIRIS

Egitim-0gretim faaliyetleri, teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte bir doniisiim
siirecine girmis ve giderek dijital bir karakter kazanmistir. Dijital oyunlar, ¢esitli uygulamalar,
web tabanli platformlar, sosyal medya ve sanal 0grenme ortamlari, egitim siire¢lerinin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir (Hillman vd., 2020; Robertson, 2019; Williamson, 2019).
Ozellikle Covid-19 salgminin getirdigi sosyal mesafe zorunlulugu ve okullarm kapanmasi
gibi Onlemler, egitimdeki dijital entegrasyonu daha da ivmelendirmis (Meier, 2021;
Williamson vd., 2020) ve bu entegrasyonun egitim sistemlerine etkilerinin kritik bir
incelemesini zorunlu kilmistir. Bu baglamda, c¢evrimigi egitim platformlar1 ve fen bilgisi
Ogretmenlerinin bu platformlara yonelik goriisleri bu arastirmanin konusunu olusturmaktadir.
Yakin zamanda, bu platformlar genis bir yayilim gdstermis ve kiiresel ve yerel diizeydeki
teknoloji firmalari, hem 6zel hem de kamu egitim sektorlerinde bu platformlarin temel
saglayicilart olarak konumlanmistir (Van Dijck vd., 2018; ). Egitim seviyesine 0zgl
platformlardan, 6grenci davranislarini izleyen sistemlere kadar genis bir yelpazede, egitim
icin Ozel olarak gelistirilmis dijital platformlar mevcuttur (Decuypere ve Vanden Broeck,
2020; Lewis, 2020). Covid-19 salgininin patlak vermesiyle birlikte, bu platformlarin
kullanimi, hem mevcut hem de yeni gelistirilen araclar araciligiyla tasarlanan acil durum
pedagojileri ile daha da artmistir. Dijital teknolojilerin egitim sistemlerindeki varlig1 yillardir
bilinse de, pandemi doénemi bu teknolojilerin Ogretim siireglerine entegrasyonunu
hizlandirmgtir. Ozellikle, birgok iilkede uygulanan karantina tedbirleri, uzaktan ve hibrit
egitim modellerinin benimsenmesini zorunlu kilmistir (Gillet vd., 2022; Perrotta ve
Pangrazio, 2023; Schleicher, 2021; Yazici ve Ozerbas, 2022). Bu durum, dijital platformlarin
egitimdeki roliinii ve potansiyelini yeni bir perspektiften degerlendirme firsati sunmustur.
Ancak, dijitallesmenin artmasiyla birlikte, ticari egitim platformlarmin okul kiiltiirleri ve
cocuk haklar iizerindeki etkileri gibi yeni sorunlar da ortaya ¢ikmistir (Pluim ve Gard, 2018;
Selwyn, 2015; Van Dijck vd., 2018; Williamson, 2016). Bu platformlarin 6gretim siire¢lerine
etkisi, genclerin egitim firsatlarina katkilari, simirlamalar1 ve egitim sistemleri ile devlet
okullarinin yonetimine olan etkileri, pandemi sonras1 donemde egitim aragtirmalarinin odak
noktasini olusturmaktadir (Dovhyi vd., 2020; Rivera-Vargas, Parcerisa & Fardella, 2023;
Stryzhak vd., 2021). Pandemi sonras1 egitim sistemleri, genisleyen dijital altyapilarin ve
BigTech ile diger 6zel aktdrlerin artan etkisini yansitmaktadir. Bu aktorler, pandemi sirasinda
teknolojik ¢oziimler sunarak ve dijital yenilikleri hizla yayarak onemli bir rol oynamislardir
(Cone vd., 2022; Saura vd., 2023).

Dijital teknolojiler, egitim sektoriinde dijital doniisiimiin ivme kazanmasina 6nemli
Ol¢iide katkida bulunmustur. Bu teknolojiler, okul sistemlerinin ve toplumun dijital
entegrasyonunu tesvik ederek, 0grenme ve Ogretme siireclerinin yeniden sekillenmesine
olanak tanimistir. Ancak mevcut literatiirde yer alan ¢aligmalar, dijital platformlarin egitim
tizerindeki etkilerinin yalnizca olumlu yonlerle sinirli olmadigini; ayni zamanda bazi
potansiyel riskler ve olumsuz etkiler de i¢cerdigini gostermektedir. Zuboff’un (2019) analizine
gore dijital teknolojiler, toplumsal gii¢ yapilarinin vatandaslardan elde edilen wverileri
diizenlemesine, denetlemesine ve yonetmesine imkan taniyan yeni bir gozetim kapitalizmi
formunun olusumunda kritik bir rol oynamaktadir. Egitim sektoriinde dijital platformlarin
genis c¢apta benimsenmesi, yeni yOnetim modellerinin gelisimini ve biyo-veri tabanli
bireylerin yiikseligini desteklemektedir. Bu siire¢, Williamson (2016, 2020) ve Williamson &
Hogan (2020) tarafindan belirtildigi {izere, platform ekonomisinin yiikselisiyle uyumlu olarak,
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BigTech firmalarmin veri toplama, isleme ve depolama faaliyetlerini kolaylastirmaktadir.
Farkli tlkelerde ve uluslararasi arenada yasanan diizenleyici degisiklikler, veri koruma ve
ogrenci gizliligi konularinda yeni meydan okumalar1 beraberinde getirmistir (Pangrazio &
Selwyn, 2019; Zuboff, 2019). Bununla birlikte, BigTech platformlarinin egitim kurumlari
tizerindeki etkisi giiclii olmakla birlikte, egitim camiasinin {irettigi verilerin okullar icerisinde
daha etkin yOnetilmesini, kullanici gizliliginin muhafazasim1  ve bilgiye erisimin
cesitlendirilmesini temin eden alternatif dijital platformlar da mevcuttur (Selwyn, 2021).
Egitimde platformlasma ve verilestirme stiregleri, 6gretim ve 6grenim metodolojilerini hizla
doniistiirmekte, okul adaleti, mahremiyet, esitlik ve egitim hakk: gibi kritik meselelerde yeni
zorluklar ortaya c¢ikarmaktadir (Mann ve ark., 2021; Pangrazio & Sefton-Green, 2021,
Stoilova ve ark., 2020).

Bu calisma, fen bilgisi 6gretmenlerinin dijital 6grenme platformlar1 hakkindaki bilgi
seviyelerini, bu platformlarin derslerde kullanim sikligini ve tercih edilen dijital egitim
platformlarini incelemeyi hedeflemektedir. Ayrica, 6gretmenlerin dijital egitim platformlarini
kullanma amagclari, fen egitimi siireglerine katkilari ve bu platformlarin potansiyel
dezavantajlarma iliskin goriisleri de degerlendirilmektedir. Arastirmanin temel amaci, fen
bilgisi 6gretmenlerinin dijital 6grenme ortamlarina adaptasyonunu ve bu teknolojilerin fen
O0grenme-6gretme silirecine etkilerine yonelik goriislerini derinlemesine anlamaktir. Bu
baglamda, asagidaki sorulara yanit aranmaktadir:

1. I, ilge ve kdylerde gérev yapan fen bilgisi dgretmenlerinin dijital 6grenme

platformlar1 hakkindaki bilgileri ne diizeydedir?

2. 1, ilge ve kdylerde gorev yapan fen bilgisi ogretmenleri dijital 6grenme
platformlarini derslerinde kullanim durumu nasildir?

3. 1, ilge ve kdylerde gérev yapan fen bilgisi dgretmenleri hangi dijital 6grenme
platformlarini kullanmaktadir?

4, 11, ilge ve koylerde gorev yapan fen bilgisi 6gretmenleri dijital &grenme
platformlarini kullanirken kriterleri g6z 6ntinde bulundurmaktadir?

5. 1l, ilge ve kdylerde gorev yapan fen bilgisi 6gretmenlerinin dijital dgrenme
platformlarinin 6grenme-68retme siirecinde kullanilabilirligine iliskin goriisleri
nasildir?

6. 1l, ilce ve koylerde gorev yapan fen bilgisi 6gretmenlerinin dijital dgrenme
platformlarin1 kullanmalarin1 engelleyen/zorlagtiran problemler ve ¢ozliim
yontemleri nelerdir?

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Arastirmada, fen bilgisi 6gretmenlerinin dijital 6grenme platformlariin fen 6grenme-
ogretme siirecinde kullanilabilirligine ve etkisine dair goriislerini derinlemesine incelemek
i¢cin fenomenolojik bir yaklagim tercih edilmistir. Fenomenoloji, bireylerin belirli bir fenomen
karsisindaki deneyimlerini, hislerini ve diisiincelerini anlamak i¢in kullanilan bir nitel
arastirma metodudur. Bu yontem, katilimcilarin bir konsept veya olay hakkindaki algilarini,
tutumlarini ve deneyimlerini ifade etmelerini saglar, boylece arastirmacilar bu fenomenlerin
bireyler lizerindeki etkisini daha iyi anlayabilirler. Creswell (2016) tarafindan tanimlanan
fenomenoloji, Ozellikle daha once fark edilmis ancak yeterli bilgiye sahip olunmayan
konulara odaklanir. Yildirnm ve Simsek (2018) ise, fenomenolojinin giinlik yasamda
karsilagilan rutin olaylara dikkat ¢ektigini vurgulamislardir. Bu ¢alisma, Elaz1g il merkezinde,

35



Dijital Ortamlarda Fen Egitimi: Dijital
W ’ W ’ Ogrenme Platformlar1 Uzerine Fen
Mﬂl'l eoew Bilgisi Ogretmen Gériisleri

ilgelerde ve koylerdeki okullarda gorev yapan fen bilgisi 6gretmenlerinin, dijital 6grenme
platformlarinin fen 6grenme-6gretme siirecindeki kullanilabilirligine ve etkililigine iliskin
deneyimlerini ve goriislerini detayli bir sekilde ele almistir. Arastirma, 6gretmenlerin dijital
o6grenme platformlarin1 kullanim aligkanliklarini, ders 6ncesi, ders siireci ve ders sonrasinda
dijital 6grenme platformlarini kullanma amaglarii, 6grenme-6gretme siireclerine dijital
O0grenme platformlarin1 entegre etme yontemlerini ve kullandiklar1 dijital 6grenme
platformlarmi1 kapsamli bir sekilde degerlendirmistir. Ogretmenlerin dijital &grenme
platformlarm1 kullanma sikliklari, bu platformlardan en ¢ok hangi Ozellikleri faydali
bulduklari, platformlarin ders icerigine uygunlugu ve 6grenci katilimini artirma potansiyeli
gibi konular ilizerinde durulmustur.

Calisma Grubu

Bu arastirma, Elaz1g il merkezi ve g¢evresindeki ilgce ve koylerde gorev yapan fen
bilgisi  O0gretmenlerinin  deneyimlerini ve  goriiglerini  derinlemesine incelemeyi
amaglamaktadir. Arastirmanin temelini olusturan ¢alisma grubu, 24 fen bilgisi 6gretmeninden
olugmaktadir. Bu dgretmenler, arastirmanin amacina uygun olarak tipik durum o6rnekleme
yontemi ile se¢ilmistir. Tipik durum 6rnekleme, arastirma evreninin karakteristik 6zelliklerini
en iyi sekilde yansitabilecek ve genellemeler yapabilmek icin yeterli bilgi saglayacak
orneklem gruplarinin belirlenmesi siirecidir (Marshall ve Rossman, 2014). Arastirmanin
giivenilirligini ve gecerliligini saglamak icin, 6gretmenlerin dagilimi dikkatlice planlanmastir.
Il merkezindeki okullarda gorev yapan 8 Ogretmen, ilgelerdeki okullarda gorev yapan 8
ogretmen ve koOy okullarinda goérev yapan 8 Ogretmen ile yapilandirilmis miilakatlar
gerceklestirilmistir. Bu ¢esitlilik, arastirmanin  kapsamliligini artirarak, farkli egitim
ortamlarindaki o6gretmenlerin deneyimlerini kapsayict bir sekilde ele almayr miimkiin
kilmaktadir. Calisma grubunun demografik o6zellikleri, cinsiyet, yas, egitim diizeyi, mesleki
deneyim gibi faktorleri igerecek sekilde Tablo 1’de 6zetlenmistir. Bu bilgiler, arastirmanin
bulgularinin daha iyi anlasilmasim1i ve Ogretmenlerin profillerinin detayli bir sekilde

incelenmesini saglar.
Tablo 1. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin demografik ozellikierine iliskin bulgular

Cinsiyet f %
Erkek 15 62,5
Kadin 9 37,5
TOPLAM 24 100,0
Mesleki deneyim

1-5yil 7 29,2
6-10 y1l 4 16,7
11-15 y1l 5 20,8
16-20 y1l 3 12,5
21 yil ve lizeri 5 20,8
TOPLAM 24 100,0
Mevcut okuldaki ¢calisma siiresi

1-5yil 11 45,8
6-10 y1l 9 37,5
11-15 y1l 4 16,7
TOPLAM 24 100,0
Haftalik ders sayisi

9-16 saat 12 50,0

36



Halclrari Review Mehmet POLAT

Murat KOC

17-24 saat 7 29,2
25 saat ve Uzeri 5 20,8
TOPLAM 24 100,0
Gorev yapilan yer

il Merkezi 8 33,3
Ilce 8 33,3
Koy 8 33,3
TOPLAM 24 100,0

Tablo 1, aragtirmaya katilan 6gretmenlerin demografik 6zelliklerini detayli bir sekilde
ortaya koymaktadir. Cinsiyet dagilimina bakildiginda, erkek Ogretmenlerin oran1 %62,5 ile
kadin o6gretmenlerden (%37,5) daha ytiiksektir. Mesleki deneyim agisindan incelendiginde,
katilimcilarin biiytik bir kismi (%45,8) mevcut okullarinda 1-5 yil arasinda gorev yapmustir.
Ayrica, haftalik ders saatleri dikkate alindiginda, 6gretmenlerin yarist (%50,0) 9-16 saat
haftalik ders yiikiine sahip olduklar1 goriillmektedir.

Veri Toplama Aracglar

Bu aragtirmada, fen bilgisi Ogretmenlerinin egitim siireclerinde dijital &grenme
platformlarini ne dl¢lide ve nasil kullandiklari, bu platformlarin etkililik ve kullanilabilirligine
dair gortisleri yar1 yapilandirilmis miilakatlar vasitasiyla incelenmistir. Miilakat sorulari, Firat
Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde gérevli ii¢ akademisyenin katkilartyla gelistirilmis ve nihai
formuna ulastirllmistir. Elazig’da merkez, ilge ve koylerdeki okullarda gorev yapan
Ogretmenlerle, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda 20 ile 60 dakika arasinda degisen siirelerde
yiiz ylize goriismeler gergeklestirilmistir. Bu goriismelerde, 6gretmenlerin derslerde hangi tiir
etkinlikleri tercih ettikleri, giinliik hayatlarinda teknolojiyi ne siklikta ve amaglarla
kullandiklar, dijital 6grenme platformlarimi egitim siireclerinde kullanma durumlari, bu
platformlar1 tercih ederkenki karar verme siiregleri ve dijital 6grenme platformlarmin fen
egitimi baglaminda kullanilabilirlik ve etkinlikleri hakkindaki diisiinceleri arastirmacilar
tarafindan hazirlanan alt1 soru ile degerlendirilmistir. Gorligmeler, dgretmenlerin onayiyla
kaydedilmistir.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada, katilimci 6gretmenlerle yapilan miilakatlarin ses kayitlart yazili metne
doniistiiriilmiistiir. Bu siiregte, sehir merkezlerinde gorev yapan 6gretmenler “M” harfi ile,
ilge merkezlerinde gérev yapanlar “I” harfi ile ve kdy okullarinda gorev yapanlar “K* harfi ile
baslayan kodlarla anonimlestirilmistir. Her bir katilimciya 6zgii numaralar (M1-M10, 11-110,
K1-K10) atanarak, verilerin gizliligi korunmustur. Yaziya aktarilan wveriler, igeriksel
benzerlikler ve anlamsal iligkiler temel alinarak analiz edilmistir. Bu analiz siirecinde,
NVIVO gibi nitel veri analizi programlarindan yararlanilmistir. Program, metinler arasindaki
iligkileri belirlemeye ve verileri tematik olarak diizenlemeye yardimci olmustur. Boylece,
Ogretmenlerin  goriislerinin  derinlemesine incelenmesine olanak tanmnmistir. Her bir
O0gretmenin cevaplari, ilgili temalar altinda dikkatlice kodlanarak, arastirmanin amacina
hizmet edecek sekilde smiflandirilmistir. Olusturulan bu kodlar, daha sonra belli bash
kategorilere ayrilarak, arastirmanin bulgularini agiklayabilecek genis kapsamli temalar haline
getirilmistir. Analiz siirecinin sonunda, elde edilen bulgular titizlikle degerlendirilmis ve
arastirmanin sonuglarma dair kapsamli bir rapor hazirlanmistir. Bu rapor, dgretmenlerin
egitim pratikleri ve deneyimleri hakkinda degerli i¢goriiler sunmakta ve egitim alaninda
gelecekteki uygulamalar i¢in 6nemli Onerilerde bulunmaktadir.
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BULGULAR

Arastirmanin bu béliimiinde fen bilgisi 6gretmenlerinin dijital 6grenme platformlarinin
fen egitiminde kullanilabilirligine ve etkililigine iligkin goriislerine yonelik bulgulara yer
verilmistir.

Ogretmenlerin Teknoloji Kullammlarma ve Dijital Ogrenme Platformlarina
Iliskin Goriislerine Yonelik Genel Bulgular

Bu caligmada, 24 fen bilgisi 6gretmeniyle yapilan miilakatlar neticesinde elde edilen
veriler incelenmistir. Ogretmenlere yoneltilen sorularm yani sira, bu sorulara verilen
yanitlarin frekans analizi yapilarak ve 0gretmenlerden alinan 6rnek yanitlar raporlanmustir.
Ayrica, fen bilgisi 6gretmenlerinin bir ders siirecinde tipik olarak uyguladiklari egitim
stratejileri ve siif i¢i etkinlikler Tablo 2°de detayl1 bir sekilde sunulmustur.
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Tablo 2. Ders igeriginin dgrencilere aktarmmi i¢in fen bilgisi 6gretmenleri tarafindan uygulanan sinmif ici

etkinlikler

ifadeler f %

Diiz anlatim yontemi 9 375
Soru-cevap 11 45,8
Deney 8 33,3
Tartisma 10 41,7
Drama 7 29,2
Ornek olay 9 37,5
Ders kitabi 8 33,3
Etkilesimli tahta 17 70,8
Web 2.0 araglar1 6 25,0
Test 7 29,2
Kavram haritalar 3 12,5
TGA etkinlikleri 5 20,8
Grup ¢alismalari 2 8,3
Gorsel ve isitsel materyaller 3 12,5

Tablo 2, fen bilgisi Ogretmenlerinin ders igerigini Ogrencilere aktarmak icin
kullandiklart ¢esitli sinif igi etkinlikleri ve bu etkinliklerin kullanim sikligini1 gostermektedir.
Etkinlikler arasinda, en yaygin kullanilan yontemler soru-cevap (%45,8) ve etkilesimli tahta
(%70,8) olup, diiz anlatim (%37,5) ve tartisma (%41,7) yontemlerinin de 6nemli oranda
kullanildig1 goriilmektedir. Deney (%33,3) ve ders kitab1 (%33,3) gibi geleneksel yontemlerin
hala 6nemli bir yer tuttugu goriiliirken, Web 2.0 araclar (9%25,0) ve gorsel-isitsel materyaller
(%12,5) gibi daha yenilik¢i yaklagimlarin kullaniminin nispeten daha diisiik diizeyde oldugu
goriilmektedir. Grup calismalar1 (%8,3) ve kavram haritalar1 (%12,5) gibi etkinlikler ise daha
az tercih edilmistir. Arastirmaya katilan fen bilgisi 6gretmenlerinden bazilarmin goriisleri
asagidaki gibidir:

M1: Derse baslarken ogrencilerin konuya iliskin on bilgilerini ve kavram yanilgilarin
belirlemek icin soru-cevap yontemini kullanirim. Daha sonra égrencilere konuyu diiz
anlatim yéntemiyle anlatirim ve giinliik yasamdan birtakim sorunlar sunarak
ogrencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirmeye calisirim. Unite sonlarinda ise
ogrencilerin konuya iliskin 6grenmelerini belirleyebilmek icin test ve grup ¢alismalart
yaparim.

M4: Dersin baslangicinda, ogrencilere dersin igerigini basit bir dille acikliyorum.

Dersin anlatim kismi tamamlandiginda, 6grencilerin dersi ne kadar anladiklarint ve

hangi béliimlerde zorlandiklarini belirlemek amaciyla onlarla etkilesimli bir soru-

cevap seansi ger¢eklestiriyorum.

I5: Ders konusu ile alakali pratik uygulamalar miimkiinse, égrencilerle birlikte

laboratuvar ortaminda deneyler gerceklestiriyorum. Konuyla ilgili olarak hazirlamis

oldugum sunumlart ve EBA ile YouTube iizerinden erigtigim materyalleri, siniftaki
interaktif tahtayr kullanarak 6grencilere aktariyyorum. Dersin bitiminde, 6grencilerin
dersi ne derece kavradiklarini anlamak i¢in soru-cevap yontemine bagvuruyorum.

I8: Ders icerigini ve Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarini dikkate alarak, égretim

stratejilerimde c¢esitlilik gostermekteyim. Bununla birlikte, siklikla tercih ettigim
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yontemler arasinda dogrudan anlatim ve etkilegsimli soru-cevap oturumlart
bulunmaktadir.

K1: Cogunlukia, ders icerigini dogrudan ve kitap odakli bir yaklasimla ogrencilere
aktaryyorum

K7: Ogretim siirecimde, dersin icerigi ve hedeflenen Ogrenme ciktilarina uygun
olarak, simiilasyonlar ve deneyler diizenlemeyi onceliklendiriyorum.

Fen bilgisi 6gretmenlerinin “Dijital 6grenme platformu nedir?” sorusuna yonelik

yanitlarinin frekans ve yiizde dagilimlar1 Tablo 3’te gosterilmektedir.
Tablo 3. Fen bilgisi ogretmenlerinin dijital 6grenme platformu kavramina iliskin yanitlary

Dijital 6grenme platformu nedir? f %

Internet iizerinden egitim veren uygulamalar 14 58,3
Konulara iligkin ders anlatimlarinin yer aldig1 uygulamalar 17 70,8
Cevrimici ya da ¢evrimdisi egitim uygulamalari 5 20,8
Ders anlatim videolarinin bulundugu uygulama 9 37,5
Ogrencilerin derslerini desteklemeye yonelik gelistirilen uygulamalar 3 12,5
Okul dis1 ders anlatim igeriklerinin yer aldig1 uygulamalar 8 33,3
Gorsel ve isitsel ders materyallerinin yer aldig1 dijital uygulama 2 8,3
Fikrim yok 2 8,3

Fen bilgisi 6gretmenleri “dijital 6grenme platformu nedir?”” sorusuna konulara iliskin
ders anlatimlarinin yer aldigi uygulamalar (%70,8), internet iizerinden egitim veren
uygulamalar (%58,3), ders anlatim videolarinin bulundugu uygulama (%37,5), okul dis1 ders
anlatim igeriklerinin yer aldigi uygulamalar (%33,3), ¢evrimici ya da cevrimdis1 egitim
uygulamalar1 (%20,8), 6grencilerin derslerini desteklemeye yonelik gelistirilen uygulamalar
(%12,5), gorsel ve isitsel ders materyallerinin yer aldig1 dijital uygulama (%38,3) ve fikrim yok
(%8,3) yanitlarin1 vermislerdir. Fen bilgisi 6gretmenlerinin bazi yanitlar1 asagidaki gibidir:

M4:  Dijital 6grenme platformlari, 6grencilerin fen bilgisi derslerini ogrenmelerine

yardimct olan internet uygulamalaridir.

M7:  Zaman ve mekan kisitlamast olmadan bireylerin ¢evrimigi ya da ¢evrimdisi

erisim  saglayabilecekleri — ¢evrimi¢i  ya da  c¢evrimdist  Ogrenme-ogretme

uygulamalaridir.

I1:  Derslerimi genellikle laboratuvarda isliyorum ve ders kitabinda yer alan

etkinlikleri yapiyoruz. Teknolojiyi ¢ok fazla takip etmiyorum. Bu yiizden dijital

ogrenme platformlarinin ne oldugu konusunda herhangi bir fikrim yok.

i8:  Konulara iliskin ders anlatim videolarinin oldugu bir teknolojik uygulamadir.

K5:  Ogrencilerin okul disi Ogrenmelerini desteklemeye yonelik ders anlatim

videolart ve farkli birtakim uygulamalarin yer aldigi ¢evrimici ya da c¢evrimdisi

internet uygulamalaridir.

K7:  Gorsel ve igsitsel ders materyalleri sunarak ogrencilerin ogrenmelerini

destekleyen okul dist internet uygulamalaridir.

Fen bilgisi o6gretmenlerinin “Bildiginiz dijital 6grenme platformlarina ornekler
verebilir misiniz?” sorusuna yonelik yanitlarinin frekans ve yiizde dagilimlart Tablo 4’te
verilmistir.

Tablo 4. Osretmenlerin bildikleri dijital 6Srenme platformlar:
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Bildiginiz dijital 6grenme platformlarina 6rnekler verebilir misiniz? f %

EBA 21 87,5
MEB Vitamin 15 62,5
Morpa Kampiis 11 45,8
Doping Hafiza 6 25,0
Okulistik 10 41,7
Youtube 19 79,2
UzemGO 1 4,2

Higbirini bilmiyorum 3 12,5

Fen bilgisi 6gretmenleri “bildiginiz dijital 6grenme platformlarina 6rnekler verebilir
misiniz?” sorusuna EBA (%87,5), Youtube (%79,2), MEB Vitamin (%62,5), Morpa Kampiis
(%45,8), Okulistik (%41,7), Doping Hafiza (%25,0), hicbirini bilmiyorum (%12,5) ve
UzemGO (%#4,2) yanitlarim1 vermislerdir. Fen bilgisi 6gretmenlerinin bazilarinin yanitlar
asagidaki gibidir:

M2:

M6:

i1:

i4:

K1:

K5:

Derslerimde de siklikla kullandigim EBA, Morpa Kampiis, Youtube ve bunun
disinda kullanmadigim ancak adini internetten yaptigim arastirmalarda
duydugum UzemGO 'yu biliyorum.

Cok fazla kullanmiyorum bu platformlart ancak EBA ve Okulistik bildigim
platformlardir.

Dijital ogrenme platformu olarak en ¢ok EBA, Youtube, MEB Vitamin
uygulamalarini biliyorum.

Diinyanin giderek dijitallestigi giiniimiizde istesek de istemesek de duyuyoruz bu
tiir uygulamalari. EBA, Vitamin, Okulistik ve Morpa Kampiis bildigim ve daha
once kullandigim bu tiir platformlardir. Ancak daha once hi¢ kullanmadigim
sadece reklamlarda duydugum Doping Hafiza var bir de. Bunlarin diginda da
dijital ogrenme platformu olarak sayilir mi bilemiyorum ancak Youtube’yi de
soyleyebilirim.

Milli Egitim Bakanhgi’'min gelistirdigi bir uygulama oldugu icin EBA’yi
biliyorum. Bunun disinda bu tiir uygulamalar hakkinda hi¢bir fikrim yok.

EBA, Youtube, Vitamin gibi uygulamalarin oldugunu diigiiniiyorum.

Fen bilgisi 6gretmenlerinin “Dijital 6grenme platformlarimi 6grenme-6gretme ve
degerlendirme siirecine entegre ediyor musunuz?” sorusuna yonelik yanitlarinin frekans ve

ylzde dagilimlar1 Tablo 5’te verilmistir.
Tablo 5. Fen bilgisi ogretmenlerinin  dijital o6grenme platformlarmi  derslerine entegre etme ve

yararlanma/yararlanmama durumlarina iliskin yanitlar:

Dijital o6grenme platformlarim o68renme-ogretme ve degerlendirme f %
siirecine entegre ediyor musunuz?

Evet 14 58,3
Hayir 6 25,0
Kismen 4 16,7
Bu platformlardan neden ve nasil yararlamirsimz/yararlanmazsimz?

Soyut konu ve kavramlar1 somutlagtirmak 19 79,2
Dersleri eglenceli hale getirmek 16 66,7
Platformda yer alan animasyon, soru ve etkilesimli oyunlarla dersi ilgi ¢ekici 17 70,8

hale getirmek
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Farkli zeka tiirlerine sahip 6grencilere hitap etmek 6 25,0
Yardimei kaynak olarak kullanmak 13 54,2
Okulda 6grenilen bilgileri pekistirmek 18 75,0
Farkl1 soru tiirlerini gosterebilmek 12 50,0
Ders siiresince daha fazla 6grenme-6gretme materyali sunmak 10 41,7
Ogrencilerin dikkatini gekmediginden yararlanmiyorum 7 29,2
Sinif yénetimini zorlagtirdigindan yararlanmiyorum 5 20,8
Platformlarda yer alan igerikler giincel olmadigindan yararlanmiyorum 14 58,3
Platformlardaki bazi igerikler konu ve kazanimlarin aktarilmasinda yetersiz 2 8,3

kaldigindan kullanmiyorum

Fen bilgisi Ogretmenleri “dijital O6grenme platformlarindan neden ve nasil
yararlanirsiniz/yararlanmazsiniz?” sorusuna soyut konu ve kavramlar1 somutlastirmak
(%79,2), okulda 6grenilen bilgileri pekistirmek (%75,0), platformda yer alan animasyon, soru
ve etkilesimli oyunlarla dersi ilgi cekici hale getirmek (%70,8), dersleri eglenceli hale
getirmek (%66,7), yardimcit kaynak olarak kullanmak (%54,2), farkli soru tiirlerini
gosterebilmek (%50,0), ders siiresince daha fazla Ggrenme-6gretme materyali sunmak
(%41,7), farkli zeka tiirlerine sahip 6grencilere hitap etmek (%25,0) i¢in yararlandiklarini;
platformda yer alan igerikler giincel olmadigindan (%58,3), 0Ogrencilerin dikkatini
¢ekmediginden (%29,2), smif yonetimini zorlagtirdigindan (%20,8) ve platformdaki bazi
iceriklerin  konu ve kazanimlarin  aktarilmasinda yetersiz  kaldigindan  (%38,3)
yararlanmadiklarin1 ifade etmislerdir. Fen bilgisi Ogretmenlerinin bazilarinin yanitlart
asagidaki gibidir:

M3: EBA’yi derslerimde siirekli kullanirim. Konuyu anlattiktan sonra soyut bilgileri
somutlastirmak ve oyun icerikleriyle eglenceli bir 6grenme-ogretme ortami
olusturmak igin dijital ogrenme platformlarini kullaniyorum.

M4: EBA ve youtube’yi derslerimde kullaniyorum. Bu platformlarda yer alan
iceriklerle ¢cocuklar hem eglenebiliyorlar hem de okulda gerceklestiremeyecegim
etkinlikleri ve deneyleri gézlemleyebiliyorlar.

M8: EBA, Vitamin ve diger birtakim platformlarda yer alan icerikler her yil ayni ve
bu durum ogrencilerin platformlardaki iceriklere yonelik ilgilerinin ve dikkat
diizeylerinin diisiik olmasina neden oluyor. Bu nedenle bazen nispeten daha
giincel iceriklerin yer aldigi youtube disindaki dijital ogrenme platformlarindan
derslerimde yararlanmiyorum.

I3:  Miifredat ¢cok yogun oldugu icin cogunlukla derslerimde konu anlatiyorum. Bu
nedenle bu platformlar: derslerimde kullanmiyorum.

14:  Ogrenciler platformlara evlerinde erisim saglayabildiklerinden dolay: ders
sirasinda bu platformlar yeterince ilgi ¢ekemiyor ve bu durum sinif yonetimini
zorlagtirtyor.  Ayrica platformdaki bazi icerikler konu ve kazamimlarin
aktartlmasinda yeterli olamiyor. Bu nedenle derslerimde bu platformlar
kullanmiyorum.

16:  Soyut konulari anlatirken kismen konuyu somutlastirabilecek icerikleri EBA ile
isliyorum. Derslerimde ¢ok fazla kullanmiyorum.

K4: EBA ve youtube’de dgrencilerin ilgisini ¢eken bir¢ok icerik yer aliyor ve bu
icerikler derslerimi eglenceli bir gsekilde islememi sagliyor. Bu yiizden
derslerimde bu platformlar: siklikla kullaniyorum.
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K5: Degerlendirme asamasinda nasil kullanilabilecegi hakkinda bir fikrim yok
ancak konu anlatimlarina iliskin gorsel materyaller sunmasi agisindan
derslerimde kismen kullaniyorum.

K7: Dijital 6grenme platformlarmmin tek basina o6grenmeyi saglamada yetersiz
oldugunu diisiiniiyorum. Bu nedenle bu platformlar: derslerimde yardimci
kaynak olarak kullanityorum.

Fen bilgisi Ogretmenlerinin “Ogrenme-6gretme siirecinde kullanacagimz dijital

O0grenme platformlarina nasil karar veriyorsunuz?” sorusuna yonelik yanitlarinin frekans ve
yilizde dagilimlart Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6.  Fen bilgisi ogretmenlerinin ogrenme-ogretme siirecinde kullanacaklart teknolojiye karar verme

kriterlerine iliskin yanitlar:

Ogrenme-6gretme siirecinde kullanacagimiz dijital 6grenme platformuna f

nasil karar veriyorsunuz? o
Konu ve kazanimlarin 6zelliklerine uygun igerikler bulundurmasina dikkat 21 87,5
ediyorum.

Igeriklerinin giincelligine dikkat ediyorum. 18 75,0
MEB tarafindan onayl olmasina dikkat ediyorum. 10 41,7
Ogrencilerin yas ve gelisim diizeylerine uygun icerikler bulundurmasina dikkat 16 66,7
ediyorum.

Ucretsiz olmasina dikkat ediyorum. 4 16,7

Fen bilgisi 6gretmenleri “6grenme-6gretme siirecinde kullanacaginiz dijital 6grenme
platformuna nasil karar veriyorsunuz?” sorusuna konu ve kazanimlarin 6zelliklerine uygun
olmasina dikkat ediyorum (%87,5), igeriklerinin giincelligine dikkat ediyorum (%75,0),
Ogrencilerin yas ve gelisim diizeylerine uygun igerikler bulundurmasina dikkat ediyorum
(%66,7), MEB tarafindan onayli olmasina dikkat ediyorum (%41,7) ve iicretsiz olmasina
dikkat ediyorum (%16,7) yanitlarin1 vermislerdir. Fen bilgisi 6gretmenlerinin bazilarinin
yanitlar agsagidaki gibidir:

M2:

M6:

i4:

is:

K1:

Osrencilere konuyu anlattiktan sonra &grencilerin  6grendikleri  bilgileri
pekistirebilecekleri, konu ve kazammlarin aktarilmasina uygun icerikler
bulunduran platformlar: kullanmaya dikkat ediyorum.

Oncelikle dersimde konu ve kazamimlarin ozelliklerini belirliyorum ve konu ve
kazammlarin ogrencilere aktarimasin saglayacak iceriklere sahip dijital
ogrenme platformlarint belirliyorum. Sonra belirledigim iceriklerin ogrencilerin
ilgi ve dikkatlerini ¢ekip c¢ekemeyecegini goz oniinde bulunduruyorum. Bu
platformlart  belirlerken aynmi zamanda d6grencilerin  okul disinda da
kullanabilmeleri icin MEB tarafindan onayli ve iicretsiz platformlar olmasina da
dikkat ediyorum.

Giincel, dikkat c¢ekici ve konuya wuygun igerikler sunan dijital ogrenme
platformlarint kullanirim.

Ders sirasinda dijital 6grenme platformlarini kullanmay:r ¢ok tercih etmiyorum.
Ancak ogrencilerin okul disinda 6devlerini yaparken yardimct olmasi ve derste
ogrenemediklerini telafi edebilmesi agisindan iicretsiz olmasimin platformlarin
se¢iminde goz oniinde bulundurulmas: gereken en onemli unsur olmast
gerektigini diistintiyorum.

Teknoloji her gegen giin daha hizli gelisiyor ve daha farkli ve zengin icerikler
sunan yeni platformlar ortaya ¢ikiyor. EBA, vitamin ve morpa kampiis gibi
platformlarda yer alan icerikler giincelligini yitirdi ve artik giincellenmesi
gerektigini diistintiyorum. Bu platformlarin iicretsiz olmasi, kullanim oranlarinin
yiiksek olmasini sagliyor bence. Ancak iicretli platformlar ticari kaygilar tasidig
icin bazen giivenli olmayan igerikler sunabiliyorlar. Bu nedenle giivenli ve
giincel igeriklere sahip olmasi dijital platformlart kullanmamada goéz oniinde
bulundurdugum onemli kriterlerdir.

44



Halclrari Review Mehmet POLAT

Murat KOC

K2: Okulda genellikle Milli Egitim Bakanligi tarafindan iicretsiz olarak sunulan
EBA’y1 kullantyorum. Ciinkii giivenilir ve sunulan icerikler konu ve kazanimlara
uygundur.

Fen bilgisi 6gretmenlerinin “Dijital 6grenme platformlariin fen egitimine etkisini
nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna yonelik yanitlarinin frekans ve yiizde dagilimlar1 Tablo
7’de verilmistir.

Tablo 7. Fen bilgisi ogretmenlerinin dijital 6grenme platformlarinin fen egitimine etkisine iliskin yanitlar

Dijital 6grenme platformlarinin fen egitimine etkisini nasil degerlendirirsiniz? f %

Olumlu Etkileri

Soyut konular1 somutlagtiracak gorsel ve isitsel materyaller sunarak kalici 6grenmeler 19 79,2
gergeklestirilmesini saglar.

Konu ve kazanimlari eglenceli hale getirerek daha kolay 6grenilmesini saglar. 14 58,3
Ogrencilerin ilgi ve isteklerine uygun igeriklerle grenmeyi kolaylastirir. 11 458
Animasyon, soru ve etkilesimli iceriklerle farkli zeka tiirlerine sahip 6grencilere hitap 18 75,0
etmeyi kolaylastiriyor.

Ogrencilerin derste islediklerini evde tekrar etme olanag saglar. 21 87,5
Ogrencilere kisisel grenme ortamlar olusturmalarina olanak saglar. 9 375
Ogrencilerin farkli soru tarzlarini ve ¢dziim yollarini gérmelerine olanak saglar. 13 54,2
Ders siirecinde dgretmenlere yardimei kaynak olabilir. 3 125

Olumsuz Etkileri

Ogrencilerin tiimiiniin dijital platformlara erisim imkaninin olmamas: firsat esitligine 17 70,8
aykiridir.

Giincel olmayan igerikler sikici oluyor. 21 875
Iceriklerin bir kismi1 dgrencilerin gelisim ve yas dénemlerine uygun degildir. 4 16,7
Metaverse, 3D sanal goriintiiler gibi teknolojik gelismelerin gerisinde kaldiklari i¢in 7 29,2
Ogrencilerin ilgisini gekmede yeterli olamiyor.

Ogretmenin tahtay1 yonetmesi gerektigi i¢in simif yonetimini zorlastirtyor. 2 8,3
Ogrencilerin “daha sonra platformdan dinlerim” diisiincesine sahip olmasi nedeniyle 3 12,5
okuldaki ders siirecine uyum saglamasini zorlastiriyor.

Fen bilgisi 6gretmenleri “dijital 6grenme platformlarinin fen egitimine etkisini nasil
degerlendirirsiniz?” olumlu ve olumsuz etkilerini belirleyen farkli cevaplar vermislerdir.
Ogretmenler dgrencilerin derste islediklerini evde tekrar etme olanag1 saglar (%87,5), soyut
konulart somutlastiracak gorsel ve isitsel materyaller sunarak kalict Ogrenmeler
gerceklestirilmesini saglar (9%79,2), Animasyon, soru ve etkilesimli iceriklerle farkli zeka
tiirlerine sahip Ogrencilere hitap etmeyi kolaylastirtyor (%75,0), konu ve kazanimlari
eglenceli hale getirerek daha kolay 6grenilmesini saglar (%58,3), 6grencilerin farkli soru
tarzlarint ve ¢O6ziim yollarin1 goérmelerine olanak saglar (%54,2), Ogrencilerin ilgi ve
isteklerine uygun igeriklerle 6grenmeyi kolaylastirir (%45,8), 0grencilere kisisel 6grenme
ortamlar1 olusturmalarma olanak saglar (%37,5) ve ders siirecinde 6gretmenlere yardimci
kaynak olabilir (%12,5) seklinde olumlu cevaplar verirken; Gilincel olmayan icerikler sikici
oluyor (%87,5), o6grencilerin tiimiiniin dijital platformlara erisim imkaninin olmamasi firsat
esitligine aykiridir (%70,8), metaverse, 3D sanal goriintiiler gibi teknolojik gelismelerin
gerisinde kaldiklar i¢in 6grencilerin ilgisini cekmede yeterli olamiyor (%29,2), iceriklerin bir
kism1 6grencilerin gelisim ve yas donemlerine uygun degildir (%16,7), 6grencilerin “daha
sonra platformdan dinlerim” diisiincesine sahip olmasi nedeniyle okuldaki ders siirecine uyum
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saglamasint zorlastirtyor (%12,5) ve Ogretmenin tahtayr yonetmesi gerektigi icin smif
yonetimini zorlastirtyor (%8,3) olumsuz yanitlar1 verdikleri goriilmektedir.
Fen bilgisi 6gretmenlerinin bazilarinin yanitlar1 asagidaki gibidir:

M1:

M4:

i7:

i8:

K4:

Dijital 6grenme platformlarinda yer alan gorsel ve isitsel icerikler soyut ve
karmagsik yapili fen konularini somutlastirarak ogrenilmesini kolaylastirir. Bu
icerikler aymi zamanda eglenceli 6grenme ortamlart olusturarak, ogrencilerin
ilgi, istek ve ihtiyaclarina gore o6grenmelerini saglayabilir. Bu platformlarin
sagladigr avantajlarin yaminda ayni zamanda herkesin internet erisimininin
olmamasi nedeniyle bu platformlari  kullanamamalari ve iceriklerin
gilincellenmemesi nedeniyle ilgi ve dikkat c¢ekme diizeyinin diigmesi gibi
dezavantajlari da bulunmaktadir.

EBA ve youtube kullaniyorum derslerimde. Bu platformlarda yer alan
animasyon, soru ve etkilesimli etkinlikler 6grencilerin konulari somut bir sekilde
ogrenmelerini, kavramlar ve konular arasinda baglanti  kurmalarin
saglamaktadir. Ogrenciler aynmi zamanda okulda &grendikleri bilgileri evde
tekrar ederken bu platformlart kullanabilirler. Bunlar platformlarin olumlu
ozellikleridir. Ama bu platformlarin aym zamanda olumsuzluklar: da
bulunmaktadir. Siirekli ayni iceriklerin kullanilmas: o6grencilerin ilgisinin
diismesine neden olabilmektedir. Ayni zamanda bazi igeriklerin ogrencilerin
icerisinde bulundugu gelisim donemine uygun olmayabilir. Bunlar da olumsuz
etkileri olarak soylenebilir.

Platformlarda yer alan uygulamalar 6grencilerin farkl soru tarzlarini ve ¢oziim
yontemlerini o6grenmelerini saglayabilmekte ve aymi zamanda farkli duyu
organlarina hitap ederek farkli zeka tiirlerine sahip ogrencilerin 6grenmelerini
kolaylastirabilmektedir. Ama bu platformlarda yer alan iceriklerin
giincellenmemesi ve metaverse, 3D goriintii teknolojileri gibi yeni teknolojik
gelismelerin  geride kalmasi dgrencilerin  ilgilerinin  diigmesine neden
olabilmektedir.

40 dakikalik ders siiresince ders anlatmak ogretmenler agisindan olduk¢a
yorucu olabilmektedir. Bu platformlar ogretmenin derslerde belli araliklarla
dinlenmesine olanak saglayabilmektedir. Ayni zamanda igerdigi farkli test ve
etkinliklerle hem okulda yapilmasi zor olan etkinliklerin yapilmasina olanak
saglayabilmekte ~ hem  de  6gretmenler  yardimci  kaynak  olarak
kullanabilmektedir. Bu platformlarin dezavantaji ise igerikler giincellenmedigi
icin oOgrencilerin ilgisinin diismesine neden olabilmekte ve bu durum simif
yonetimini zorlagtirabilmektedir.

Egitim siireglerinde teknolojik platformlarin asirt kullaniminin, ogretim kalitesi
tizerinde olumsuz etkiler yaratabilecegini diisiintiyorum. Egitimin temel tasi olan
ogretmenlerin, ozellikle temel egitim asamasinda 6grenciler icin vazgegilmez bir
rol tistlendigi inkar edilemez. Teknolojinin sundugu imkanlar ne kadar ileri
diizeyde olursa olsun, Ogrencilerin  Ogrenme  siirecinde oOgretmenlerin
rehberligine olan ihtiyaci vardir. Egitim materyallerinin dijital platformlar
araciligiyla sunulmasi, eger bu kullanim her ders ve siirekli bir sekilde
gergeklesirse, egitim siirecinin swradanlasmasina ve ogrencilerin ilgisinin
azalmasina yol acabilir. Ik etapta ogrencilerin ilgisini ceken dijital égrenme
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platformlari, zamanla rutin bir aktiviteye doniisebilir ve bu durum 6grencilerin
motivasyonunu olumsuz yonde etkileyebilir.

Dijital ogrenme platformlarimin hem olumlu hem de olumsuz etkilerinin
olacagimt diigiiniiyorum. Animasyon ve oyun igerikleri ogrencilerin ilgisini
artirarak ve konulart somutlastirarak kalict 6grenmeler edinmesini saglarken;
iceriklerin giincellenmemesi hem sinif yonetimini zorlastirmakta hem de sikici ve
monoton bir ders siirecinin ortaya ¢ikmasina yol agabilmektedir.

Fen bilgisi 6gretmenlerinin  “Dijital 6grenme platformlarin1  kullanirken hangi

sorunlarla karsilasiyorsunuz?” sorusuna yonelik yanitlarinin frekans ve ylizde dagilimlari
Tablo 8’de verilmistir.

K5:
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Tablo 8. Fen bilgisi dgretmenlerinin dijital 6grenme platformlarim kullanma siirecinde yasadiklar: sorunlara

iligskin yanitlart

Dijital 6grenme platformlarim kullamirken hangi sorunlarla karsilasiyorsunuz? f %

Akill1 tahtalarin arizali olmasi 18 75,0
Internet baglantisinin yavas olmasi 15 625
Iceriklerin giincel olmamasi 20 83,3

Ogrencilerin internet baglantis1 olmamasi nedeniyle okul disinda erisimlerinin kisith 12 50,0
olmasi

Ogretmenlerin 6grencilerin etkinliklere iliskin basarilarini takip edememesi 4 16,7
Konu kazanim testlerine iligkin geri doniit saglanamamasi 9 375

Fen bilgisi 0gretmenleri “dijital 6grenme platformlarini kullanirken hangi sorunlarla
karsilasiyorsunuz?” sorusuna Iceriklerin giincel olmamasi (%83,3), akilli tahtalarin arizal
olmas1 (%75,0), internet baglantisinin yavas olmasi (%62,5), 6grencilerin internet baglantisi
olmamasi nedeniyle okul disinda erisimlerinin kisitli olmasi  (%50,0), konu kazanim
testlerine iliskin geri doniit saglanamamasi (%37,5) ve Ogretmenlerin 6grencilerin etkinliklere
iliskin bagarilarin1 takip edememesi (%16,7) yanitlarin1 verdikleri goriilmiistiir. Fen bilgisi
Ogretmenlerinin bazilarinin yanitlar1 asagidaki gibidir:

M3: Dijital 6grenme platformlarini ders siirecinde kullanmami engelleyen en onemli
sorun okulun internet baglantisinin ¢ok yavas olmasi. Siirekli videolar donuyor
ve bu durum ogrencilerin motivasyonunu bozuyor. Sonrasinda o6grencileri
susturmak ve derse yeniden adapte olmak ¢ok zorlasiyor.

MS5: Bu platformlarin en onemli dezavantaji bence geri doniit alinamamasidir.
Ogrencilerin platformda yer alan testlerden hangi sorulart dogru hangi sorulari
vanlis yaptigr hakkinda hem 6grenciye hem de ogretmene geri bildirim verilmesi
ogretmenlerin ve 6grencinin konu eksikliklerini fark etmelerini ve dolayisiyla bu
eksikliklerin giderilmesini saglayabilir.

11:  Dijital 6grenme platformlarinda siirekli aym etkinlikler yer aliyor ve ¢ocuklarin
biiyiik bir kismi onceden bu etkinlikleri izlemis oluyor. Bu etkinliklerin belli
araliklarla giincellenmemesi bir siire sonra bu uygulamalarin ilgi ¢ekiciligini ve
verimliligini diigiiriiyor.

17:  Dijital 6grenme platformlar: internet iizerinden erisilebilen uygulamalar olmast
nedeniyle  bircok  ogrenci  okul disinda bu  platformlara  erisim
saglayamamaktadir. Bu durum ogrenciler arasinda adaletsizligin ortaya
ctkmasina neden olmaktadir.

K2: Koy okulunda c¢alisgim icin akilli tahtalarimizin  arizalari uzun  siire
¢oziilemiyor ve bu durum derslerimizde dijital d&grenme platformlarin
kullanmamizi engelliyor. Ayrica 6grencilerin bir ¢ogunun internet erigimine
sahip olmamast bu platformlara erigimlerini kisitliyor.

K8: Dijital ogrenme platformlarimin hem olumlu hem de olumsuz etkilerinin
olacagimt diigiiniiyorum. Animasyon ve oyun igerikleri ogrencilerin ilgisini
artirarak ve konular:t somutlastirarak kalict 6grenmeler edinmesini saglarken;
iceriklerin giincellenmemesi hem sinif yonetimini zorlagtirmakta hem de sikici ve
monoton bir ders siirecinin ortaya ¢ikmasina yol agabilmektedir.
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Teknolojinin hizla ilerlemesi, egitim-6gretim alaninda da hayatin diger yonleri gibi
cesitli avantajlar saglamaktadir. Egitimde teknolojinin etkin kullanimi, ders igeriklerine uygun
ve etkili bir entegrasyon gerektirir. Robotik, yapay zeka, artirilmis ve sanal gergeklik gibi son
teknolojik yenilikler, 6grenme siireclerine dahil edilerek egitim teknolojileri alaninda 6nemli
adimlar atilmaktadir. Bu yenilikler, hem okul i¢inde hem de okul disinda, dijital 6grenme
platformlar1 aracilifiyla yayginlagsmaktadir ve bu platformlar, 6gretmenler ve Ogrenciler
tarafindan giderek daha fazla benimsenmektedir. Yapilan bu arastirmada, fen bilgisi
ogretmenlerinin perspektiflerinden dijital 6grenme platformlarinin fen egitimine olan etkileri
degerlendirilmistir. Ogretmenler, dijital 6grenme platformlar1 gibi teknolojilerin egitim
stireglerine entegrasyonunda kritik bir rol tistlenmektedirler. Mevcut literatiir incelendiginde,
fen bilgisi Ogretmenlerinin 6gretim metodlarina dijital 6grenme platformlarini dahil etme
yontemlerini inceleyen ¢aligmalarin sinirli oldugu goriilmektedir.

Aragtirmada etkilesimli tahta kullanimi, 6gretmenler arasinda en yaygin yontem olarak
one ¢ikmakta (%70,8), bunu soru-cevap (%45,8), tartisma (%41,7) ve diiz anlatim ydntemi
(%37,5) takip etmektedir. Deney, ders kitab1 ve drnek olay gibi geleneksel yontemlerin yani
sira, Web 2.0 araglari, testler ve kavram haritalar1 gibi daha yenilik¢i araglar da belirli
oranlarda kullanilmaktadir. Ancak, grup calismalart ve gorsel-isitsel materyaller gibi
etkinliklerin kullanim oranlar1 gorece diisilk kalmistir. Bu veriler, d6gretmenlerin siif ici
etkinliklerde c¢esitliligi benimsediklerini, ancak teknoloji entegrasyonunun ve &grenci
merkezli yaklasimlarin daha fazla tesvik edilmesi gerektigini gostermektedir. Timur ve Imer
(2012) galismalarinda fen ve teknoloji 6gretmenlerinin biiyiik bir kisminin, derslerin basinda
ogrencilerin ders konusuna hazirlikli olup olmadiklarint degerlendirmek i¢in gesitli yontemler
kullandiklarimi ortaya koymusladir. Bu yontemler arasinda; 6grencilere sorular yoneltmek,
dersle ilgili temel kavramlari sorgulamak, beyin firtinast yapmak ve kavram haritalar
olusturmak yer almaktadir. Arastirmada ayrica, 6gretmenlerin énemli bir boliimiiniin ders
anlatimini temel Ogretim yontemi olarak benimsedikleri ve bu yontemi soru-cevap, deney
yapma, gosterip yaptirma, egitsel oyunlar, tartisma ve Ornek olay incelemesi gibi ¢esitli
etkinliklerle zenginlestirdikleri belirlenmistir. Soylu ve Bozdogan (2019) fen bilgisi
ogretmenlerinin derslerinde akilli tahta kullanma durumlarini belirlemeyi amagladiklar
calismalarinda 146 fen bilgisi Ogretmeninin goriislerine basvurmuslardir. Arastirma
sonucunda oOgretmenlerin  biiyliik bir bolimiiniin  (%42,5) her dersinde akilli tahta
kullandiklarinmi ifade ettikleri goriilmiistiir. Arastirma ulasilan sonuglarin benzer 6rneklem
gruplari ile yapilan arastirmalarda ulasilan sonuclarla benzerlik gosterdigi goriilmektedir.

Aragtirmada ogretmenlerin biiylik bir kismi, dijital 6grenme platformlarini internet
tizerinden egitim sunan ve konu anlatimlarini barindiran uygulamalar olarak tanimlamistir.
Ders anlatim videolari, ¢evrimici ve ¢evrimdisi egitim uygulamalari, 6grencilerin derslerini
desteklemek amaciyla gelistirilen uygulamalar ve okul dis1 igerikleri igeren platformlar da
ogretmenler tarafindan belirtilmistir. GOrsel ve isitsel materyalleri iceren dijital uygulamalarin
yani sira, konu hakkinda fikri olmayan Ogretmenlerin varligi, bu alandaki bilgi ve
farkindaligin tam olarak yaygilagsmadigini isaret etmektedir. Bu durum, dijital 6grenme
platformlarinin tanimmin ve kullaniminin egitimciler arasinda daha 1iyi anlasilmast ve
yayginlastirilmas1  gerektigini gostermektedir. Ogretmenlerin biiyiikk bir kismi EBA ve
Youtube gibi popiiler platformlar1 tanimakta ve bu platformlarin egitimdeki kullanim
potansiyelini kabul etmektedir. MEB Vitamin, Morpa Kampiis ve Okulistik gibi diger
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platformlar da 6nemli bir oranda taninmistir. Ancak, Doping Hafiza ve UzemGO gibi bazi
platformlar daha az bilinirken, kii¢iik bir yilizde hi¢bir platformu tanimadigini belirtmistir. Bu
veriler, 6gretmenler arasinda dijital 6grenme platformlarina dair farkindaligin ve kullanimin
yaygin oldugunu, fakat bu yayginligin tiim platformlar i¢in esit olmadigint gostermektedir.
Egitim teknolojilerinin etkin kullanimi i¢in, 6gretmenlerin bu platformlar hakkinda daha
kapsamli bilgi sahibi olmalar1 ve siirekli profesyonel gelisim yoluyla kendilerini giincel
tutmalart Onem arz etmektedir. Yazict (2021), smif Ogretmenlerinin dijital egitim
platformlarinin matematik derslerine etkisine yonelik goriislerini belirlemeyi amagladigi
calismasinda 6gretmenlerin en fazla EBA platformunu kullandiklari, bunu Morpa Kampiis ve
Okulistik uygulamalarin1 takip ettigini belirlemistir. Saklan ve Unal (2017) fen bilgisi
ogretmenlerinin EBA platformuna iligkin goriislerini belirlemeyi amacladig: arastirmalarinda
20 fen bilgisi 6gretmeninin goriislerine basvurmuslardir. Yar1 yapilandirilmis goériisme
formlariyla 6gretmenlerin goriislerinin alindig1 arastirmada, 6gretmenlerin fen O6grenme-
Ogretme siirecinde teknolojinin 6nemli bir rol oynadigini, EBA platformunun fen egitimi
stirecinde birtakim kolayliklar sagladigini ancak heniiz beklentileri karsilayabilecek diizeyde
olmadigini, platformda yer alan igeriklerin nispeten uygun olsa da gelistirilmesi gerektigini
diisiindiikleri belirlenmistir. Arastirmada ulasilan bu sonug literatiirde yer alan ¢aligmalarda
ulagilan sonuglarla benzerlik gosterirken Ogretmenlerin derslerinde EBA’y1 cogunlukla
kullanmadiklar1 sonucuna ulasan Arslan (2016) ve Yorganct (2019)’nin calismalariyla
farklilasmaktadir. Ogretmenlerin gorev yaptiklar1 okullarin teknolojik donanimlarinin ve
ogrencilerin sinif diizeylerinin farkli olmasinin bu farkliligin ortaya ¢ikmasinda etkili oldugu
diistiniilmektedir. Altindag ve Yadigaroglu (2023) fen bilgisi 6gretmenlerinin EBA kullanim
durumlarm belirlemeyi amagladigi arastirmasinda Aksaray 11 Milli Egitim Miidiirliigii’ne
bagl okullarda gorev yapan 65 fen bilgisi 6gretmeninin goriislerine bagvurmustur. Arastirma
sonucunda katilimcilarin biiyiik bir kismmin EBA platformunu ara sira kullandiklarini ifade
ettiklerini belirlemislerdir. Arastirmada ayrica EBA platformunun en yiiksek kullanim
oraninin Ogretmenlerin okulda derslerini anlatirken rahatca kullanabilmeleri nedeniyle
genellikle EBA kullandiklarini ifade ettikleri belirlenmistir.

Arasgtirmada fen bilgisi 6gretmenlerinin yarisindan fazlasi, bu platformlar: aktif olarak
kullanirken, bir kismi1 kismen veya hi¢ kullanmadigini belirtmistir. Pozitif yonde, 6gretmenler
platformlarin soyut konulari somutlastirma, dersleri eglenceli hale getirme ve Ogrenme
materyallerini zenginlestirme gibi 6nemli katkilar sagladigini ifade etmislerdir. Bununla
birlikte, 6grencilerin ilgisini ¢gekmeme, siif yonetimini zorlastirma ve igeriklerin giincelligini
yitirmesi gibi olumsuz faktorler de platformlarin etkin kullanimini engelleyen unsurlar olarak
one cikmaktadir. Bu bulgular, dijital 6grenme platformlarimin egitimdeki potansiyelini
maksimize etmek i¢in, igeriklerin gilincel tutulmasi ve Ogretmenlerin sinif yonetimi
becerilerinin  gelistirilmesi gerektigini gostermektedir. Ayrica, bu platformlarin tim
ogrencilerin dikkatini ¢ekecek sekilde tasarlanmasi ve g¢esitli O0grenme ihtiyaclarin
karsilayacak igeriklerle donatilmast Onem tagimaktadir. Arastirmaya katilan fen bilgisi
O0gretmenlerinin biiylik bir ¢ogunlugu, 6gretim materyallerinin konu ve kazanimlarla uyumlu
olmasimi ve igeriklerin giincel olmasimi oncelikli kriter olarak belirtmistir. Milli Egitim
Bakanlig1 (MEB) tarafindan onayl platformlar, 6grencilerin yas ve gelisim diizeylerine uygun
icerikler sunan platformlar da énemli dlgiitler arasinda yer almaktadir. Ucretsiz erigim imkani
sunan platformlar ise daha az sayida 0gretmen tarafindan tercih edilmektedir. Bu veriler,
ogretmenlerin dijital 6grenme platformlarina karar verirken egitim igeriklerinin kalitesine ve
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resmi onaya biiyik 6nem verdiklerini, aynt zamanda maliyet faktoriinii de géz Oniinde
bulundurduklarii gostermektedir. Egitim teknolojilerinin etkin kullanimi i¢in, bu kriterlerin
dikkate alinarak platformlarin secilmesi ve entegre edilmesi gerekmektedir. Arastirmada
ayrica fen bilgisi 6gretmenlerinin biiylik bir kismi, bu platformlarin gorsel ve isitsel
materyallerle soyut konulart somutlastirarak, konu ve kazanimlari eglenceli bir sekilde
sunarak ve Ogrencilerin ilgi alanlarina uygun igeriklerle Ogrenmeyi kolaylastirdigin
belirtmistir. Ayrica, 0grencilere evde ders tekrari yapma imkani sunarak ve farkli zeka
tiirlerine hitap eden animasyon, soru ve etkilesimli igeriklerle 6grenme siirecini destekledigi
vurgulanmigtir. Bununla birlikte, 6gretmenler dijital platformlara erisimdeki esitsizlikler,
giincel olmayan igerikler ve dgrencilerin gelisim diizeylerine uygun olmayan materyaller gibi
olumsuz etkileri de dile getirmislerdir. Bu bulgular, dijital 6grenme platformlarmin fen
egitimindeki potansiyelini tam olarak gergeklestirebilmesi i¢in, erisimdeki esitsizliklerin
giderilmesi, igeriklerin siirekli glincellenmesi ve 6grencilerin gelisim diizeylerine uygun hale
getirilmesi gerektigini gostermektedir. Arastirmada fen bilgisi 6gretmenlerinin biiyiik bir
kismi, dijital platformlart kullanma siirecinde akilli tahtalarin arizali olmasi ve igeriklerin
giincel olmamas1 gibi teknik ve iceriksel sorunlarla karsilastiklarini ifade etmistir. Internet
baglantisinin yavasligi ve 6grencilerin okul disinda internet erisimlerinin kisitli olmasi gibi
altyapisal zorluklar da o6nemli sorunlar arasinda yer almaktadir. Ayrica, 0gretmenlerin
Ogrencilerin basarilarini takip etme) ve konu kazanim testlerine iligkin geri doniit saglama
konularinda da giigliikkler yasadiklar1 belirtilmistir. Bu bulgular, dijital 6grenme
platformlarinin etkin kullanimi i¢in altyapisal iyilestirmelerin, igerik gilincellemelerinin ve
Ogretmenlerin  0grenci performansint izleme yeteneklerinin gelistirilmesinin  6nemini
vurgulamaktadir. Egitimde dijital donilistimiin basarili olabilmesi i¢in, bu tiir sorunlarin
cozlilmesi ve Ogretmenlerin bu platformlar1 daha verimli kullanabilmeleri igin gerekli
desteklerin saglanmasi gerekmektedir. Yazict (2021) arastirmasinda sinif 6gretmenlerinin
egitim platformlarmi ¢ogunlukla konu igeriklerinden yararlanmak, canli ders yapmak, ddev
vermek, egitsel oyunlar oynatmak ve G6lgme-degerlendirme uygulamalarindan yararlanmak
gibi amaglarla kullandiklarini ifade ettiklerini belirlemistir. Aksan Aksan Kiligaslan, Tugag ve
Eryllmaz Toksoy (2022) ilkogretim matematik Ogretmenlerinin Pandemi siirecinde
kullandiklar1 ¢evrimi¢i 6grenme platformlarini belirlemeyi amagladiklar1 ¢aligmalarinda 28
matematik 6gretmeninin goriislerine bagvurmustur. Yar1 yapilandirilmig gériisme formlar ile
ogretmenlerin gorilislerinin alindig1 aragtirmada 6gretmenlerin genellikle zoom, WhatsApp ve
Telegram gibi platformlar1 kullandiklarini; bilgiyi somutlastirmak, 6grenme-6gretme stirecini
zenginlestirmek, zaman kaybin1 azaltmak, 6grencilerin dikkatini ¢cekmek ve kalic1 6grenmeler
edinilmesini saglamak amaciyla dijital 6grenme platformlarimi tercih ettiklerini ifade
ettiklerini belirlemistir. Ayrica bu platformlarin kolay erisilebilir olmasi, kullanimlariin
kolay olmasi ve MEB tarafindan onaylanmasinin tercih edilmesinde etkili oldugu
belirlenmistir. Cinar ve ark. (2011) arastirmasinda dijital 6grenme platformlarinin en fazla
kalic1 6grenmeler edinilmesini saglamak amaciyla tercih edildigini belirlemislerdir.

Sonug olarak Ogretmenlerin dijital 6grenme platformlarini genel olarak olumlu bir
sekilde degerlendirdiklerini ve bu platformlarin soyut kavramlarin somutlastirilmasi, ders
iceriginin eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirilmesi gibi O6nemli katkilarda bulundugunu
gostermektedir. Bununla birlikte, teknik sorunlar, iceriklerin glincelligi ve erisim esitsizlikleri
gibi zorluklar da platformlarin etkin kullanimini sinirlayan faktorler olarak belirlenmistir.
Arastirma, dijital Ogrenme platformlarinin  egitimdeki potansiyelini tam anlamiyla
gerceklestirebilmesi i¢in, altyapisal iyilestirmeler, icerik giincellemeleri ve 6gretmenlerin bu
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platformlar1 kullanma becerilerinin artirilmasi gerektigini vurgulamaktadir. Sonug¢ olarak,
dijital 6grenme platformlarinin fen egitimindeki etkinliginin artirilmasi, bu platformlarin
kapsamli bir sekilde entegre edilmesi ve egitimde firsat esitliginin saglanmasi ile miimkiin
olacaktir.
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