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TAM SAYILAR KONUSUNUN CANLANDIRMA
TEKN iGi iLE OGRETIMININ OGRENCI
BASARISINA VE HATIRLAMA DUZEY iINE
ETKISI

Elif BAHADIR ', AhmetSiikrii OZDEMR?
Oz

Bu argtirmada, canlandirma yonteminin ik@tim 7.sinif &rencilerinin tamsayilar
Unitesinin  @retiimesinde @rencinin baari ve hatirlama dizeylerine etkisinin
argtirlmasi amagclanrgtir. Arastirma, istanbul ili, Avrupa yakasindaki bir illggetim
okulunun 7. sinifinda gienim géren toplam 149géenci Uzerinde yuritulngtir.
Calismanin balangicinda her iki gruba 15 sorudansgaln 6n test uygulangtir. Bu
test, ayni zamanda son test ve hatirlama testilolg@niden kullaningtir flkdgretim

7. sinif programindaki tamsayilagrétimi gz dnune alinarak, deney grubundaki
ogrencilerle yapilan derste tamsayilarla ilgili camaima etkinlikleri yapilmy,
kontrol grubundaki grencilerle ise diz anlatimla tamsaylaringréiimi
gerceklatirilmistir. Arastirma sonucu canlandirma ydnteminin kullargiddeney
grubunun diz anlatimin kullanifidikontrol grubuna gére tamsayilarideim yapma
ve hatirlamada daha yiikseks@iaya sahip oldgunu gostermstir. Uygulama sona
erdikten sonra grencilere daitilan ¢algma k&itlarinin incelenmesi vegdencilerin
uygulama esnasindaki durumlari gdz o©ninde bulutahadki etkinliin
uygulanabilirligi incelenmitir. Arastirma sonucunda, kullanilan etkigi ilkdgretim

7. sinif diizeyi icin uygun ve kullanilabilir olgu sonucuna ukamistir.

Anahtar Sozcilkler: Tam Sayilar, Matematik getimi, Canlandirma ve Oyun
Hatirlama Diizeyi

THE EFFECTS OF DRAMATIZATION AS A
TEACHING STRATEGY OF INTEGER
NUMBERS ON THE ACHIEVEMENT AND
RETENTION LEVELS OF STUDENTS

Abstract

The purpose of this study was to investigate tfexcef of dramatization as a teaching
strategy of integer numbers on the achievemedtratention levels of 7th grade
primary school students. For this purpose, fourgrdde classes were chosen from a
primary school in the European side of Istanbuke Tdtal number of students in the
sample was 149. At the beginning of the studypfahe groups were given a pre-test
containing 15 question. The same test was used agaia post-test and also for
assessing the level of retention. The dramatizagchnique taking the process of
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teaching integer numbers in the 7th grade primachosl curriculum into
consideration was used in the experimental grotne. ifiteger numbers were taught
directly in the control group. The results of tHest statistics comparing the pre-test,
the post-test and the retention test for the empantal and the control groups showed
that the lessons using dramatization techniquedlteelsin greater achievement in
teaching integer numbers and higher retention $evidter the application is finished,
by considering the examining of work sheet whicimdel out to the students and
evaluating the cases of the students during thicafipn, the applicability of activity
is examined. At the end of the study, the resuth& activity which is used in this
study is convenient and usable for 7th grade psinsghool students. Finally, the
students were asked to design an event on thecsuBjeepared by students in the
classroom activities was presented.

Keywords: Integer Numbers, Mathematics learning, Dramatiratiand Play,
Retention level

GIRIS

Ogrenmenin aktif bir siire¢ olgu géz ©niine alinirsa, matematik
Ogretiminde @rencilerin yaparak ve uygulayarakgrénmelerini
sgilayan eitim ortamlarinin hazirlanmasi icingienme ortamlarinda
etkinliklerin 6n plana ¢ikarilmasi gerekmektedier@l olarak gretim
materyali ya da etkirgi, soyut matematiksel ifadeleri gorsetieen

ve aclk birgekilde sunan (Moyer, 2001), somut matematikten soyu
matematie gegi saglayan, Grencilerin matematiksel ikileri ve
uygulamalari goérmelerine yardim eden v@retimin daha etkili
gerceklemesini sglayan araclar olarak tanimlanmaktadir (Moyer vd.,
2002).

Ogretim materyallerinin ya da etkinliklerinin, gerceftinya ile
matematik  dinyasi  arasindaki  arabulucular olarak da
kullanilabilecekleri ileri strilmektedir (Durrgwe Karakirik, 2006).
Ogretim materyallerinin ya da etkinliklerinin materikabgretimini
eglenceli hale getirdii, 6grencinin ilgisini ¢cektgi, merakini arttirdi
ve kullanmaya terzik etme Ozellgi tasidigr bilinmektedir (Moyer,
2001). Bu sebeple matematikgrétiminde mimkin oldgu kadar
Ogrencilerin etkin oldgu Ggrenme ortamlar ggayacak materyaller
ve etkinlikler sglanmalidir. Aksi takdirde matematikgketiminde
bazi zorluklarla kawlagiimaktadir. Bu zorluklarin Banda soyut
kavram ve olaylarin gencilerin zihinlerinde somut bir dizleme
yerlestirilememesi, konularin gunlik hayatlaskilendirilememesi ve
matematik ile ilgili bilgilerin @renciye mifredati yaetiirmek
amaclyla anlatiimasidir. Ginimizgdas egitim felsefelerinin ¢gu,
Ogretimdeki zorluklarla bg@ etmek icin bireysel farkliliklar dikkate
alan @renme ve gretim yaklgimlarinin kullaniimasi gerelgini
savunmaktadirlar (Baki, 2006).
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Bu amacla bircok gretim yontem ve teknikleri geliriimektedir. Diiz
anlatim yénteminden mimkin olglunca uzaklgp konuya uygun bir
ya da birden fazla gietim yontemleri kullanilarak gieten merkezli
Ogretimden @renen merkezli gretime dg@ru gidilmektedir (Baykul,
1997). Cocuklari sinif ortaminin  sikigimdan, kati kaliplarla
disunme sinirlarindan kurtarip, hayal gucu, sezgi, gduygibi
sureclerin gigik bir dokuda oldgu cok secenekli bir dinyaya
goturmek gerekmektedir. Drama etkinliklerindgréncilere oyunsu
deneyimler araciiyla ciddi bir ortamda yapamayacaklari fikirler,
duygular ve sezgilerle oynama olgnasglanabilir. Bu amacla,
Ogrencilerin drama yoluyla matematik dersineskaslumlu duygular
gelistirmeleri ve matematik Barisini artirmalari gganabilir.

Ogrencilerin matematik dersinin hayatlagantisini kurabilmelerini
sgglamak icin @retim faaliyetleri sirasinda gercek durumlardan
faydalanmak gerekir. Ancak gercek durumlarin yarasi, gercek
durumlarin oldgu yerlere gidilmesi her zaman mimkin olmayabilir.
Bu gibi durumlarda drama uygulamalarindan yarahtanBoylece
anlsgilmasi zor konularin anddmasi sglanms olur, hem de gretim
faaliyetleri cagitlendirilerek ders ilgi c¢ekici hale getirilmi olur.
Boylece @renciler yaparak yayarak ve oyun oynayaralgr@énme ile
bir sonuca ulgmig olurlar (Hatipglu, 2006).

Egitimde yaratici drama; gaclama, rol oynama v.b. tiyatro ya da
drama tekniklerinden vyararlanilarak bir grup gahsi icinde
bireylerin, bir ygantiyi, bir olayi, bir fikri, kimi zaman bir soyut
kavrami ya da bir davragy eski bilgsel ortintilerinin yeniden gdzden
gecirildigi “oyunsu” sireclerde anlamlandiriimasi, canlahaasidir
(San,2002). Yaratici dramada etkinlikler; 1Isinmbsgaalari, oynama,
dogaclama capmalari ve olgumlar olmak Uzere dort samada
gerceklgir (Okuran, 2000) Hem bir yontem, hem bir disiplirem de
sanat @itimi araci olan yaratici drama matematilgrétiminde
kullanilabilirse tam olarak oyun gai atlatamangi ilkogretim
seviyesindeki ¢ocuklarin hem yaratigihi gelstirmis hem de onlari
eglendirerek, matemati Ogretmi, boylece matemaiinde yulzini
guldiirmis oluruz (Ozsoy vd., 2002).

Cocuklar, cevrelerinde gozledikleri ya daslaaindan gecen olaylari
hayal guciyle dramatik oyun icinde yenidersaysmrak problemlere
¢6zim bulurlar (Mangir,1997; Terzi,2003) . Yapargbsayarak
ogrenmenin ne denli etkin oldu dunuldisinde, @&renmeyi
kolaylastirmasi, etkin ve anlamligdgenmeye olanak gamasi, soyut
kavramlari somutktirmasi acisindan drama gahalarinin gitim
alaninda da kullaniimasina ihtiya¢ vardir. Ciau dgiustan getirdgi

116



International Journal Social Science Research 2013
Year: 2, Issue:2, ISSN: 2146-8257

bir 6zellik olan, cevresini oyun yoluyla tanima bizg okulda
neredeyse hi¢ dikkate alinmgdiicin ¢cocuk pasif alici durumuna
dismektedir. Oysa cocuk drama surecinde, oyun icedsnoldgu
gibi aktiftir ve ygayarak, oynayarak gboenir. Drama bir grup
calsmasidir. Gruptaki bireyler etkgemi ¢alismalar sirasinda yarlar
ve i¢ dinyalarinda alabildiklerine, kendisganlarina tarlar. Yani
drama yoluyla @retim “yasayarak @renme, yaatarak @retme”
yontemidir. Geleneksel yontemden farki, ezberciaotrasi, deftere
kitaba b&li kalmamasi, yaraticgin ve diginmenin sinirlarini
gengleterek bilgiyi, @renileni irdelemesidir. Kisacasl “oyunla
Ogretim” yontemidir. Yaparak yayarak grenmenin ne denli etkin
oldugu distintldiiinde, @renmeyi kolaylatirmasi, etkin ve anlamli
O0grenmeye olanak gmasi, soyut kavramlari somuti@masi
acisindan drama cginalarinin gitim alaninda da kullaniimasina
intiyagc vardir. Tim @gitim kademelerinde ve her s@an insana
uygulanabilecek drama cginalari eitimin sikici kaliplarini kirarak,
cagdas egitim  sistemiyle butlnlgebilir ve kendini gektirme
gereksinimi ve heyecani duyargrétmen ve grenciler yaratabilir
(Okvuran, 1995).

Cocuzun daal, fiziksel, zihinsel ve ruhsal ggininin sglanmasi ve
kapasitesinin icerisinde yeni kavramlarigrétilmesinde drama etkili
bir yéntemdir ( San, 1990 ). Gunumuzdgitiende hayal guicd,
canlandirma gibi yaratici etkinlikler daha cok,imese kompozisyon
gibi alanlarda kullaniimaktadir. Oysa ki; hayati k¢cdoyutlu
algilayabilmek icin, kendi duygu ve gincelerinin farkinda olmak,
ogrendiklerini deneyimlemek, yaratmak gereklidir. ¥amak igin de,
bir cocuyun digince ve hayal giict yeteneklerinin harekete
geciriimesi  gereklidir. Ulkemizde yaratici dramaniggitimde
kullanimi ile ilgili yapilms ¢ssitli arastirmalar bu ditinceyi destekler
niteliktedir. Selvi ve Oztirk (1999), yaptiklar rbiaratirmada
ilkdgretimin  beinci sinifinda fen bilgisi dersinde okutulan
“Vicudumuzu Taniyalim” Unitesinin “Yaratici Dramgbntemi ile
Ogretilmesinde yaratici drama yonteminin gelenek<eltgme gore
daha etkili oldgu sonucunu elde etgherdir.

Sairh ve Guirdal (2002)'in yaptiklari bir agrmada 6. sinif Fen
Bilgisi Dersindeki “Elektrik” konusunungetiimesinde drama tekgii
kullaniimistir. Elde edilen bulgulara dayanilarak, drama tgiye
ders gleyen @rencilerin dger sinifa gore, bu derse karolumlu
tutum kazandiklari ve hatirlama dizeylerinigetdisinifa gore anlamli
dizeyde yuksek oldw saptanmnstir.
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Freeman ve arkaglari (2003), tarafindan benzeekilde yaratici
dramanin, benlik kavrami, sosyal beceriler ve prwbldavrari
Uzerindeki etkisi incelenngir. ilkdgretimin 3. sinifina devam eden
Ogrenciler Gzerinde gerceklirilen argtirma sonucunda, akademik
benligin gelisimi, problem davraginin azaltiimasi ve sosyal
becerilerin geltiriimesinde yaratici dramanin etkili bir yontem
olmadgl sonucu ortaya cikgtir. Arastirmacilar, dramatizasyon
etkinliklerinin uzun bir sitre gercekkrilmesi dgrencinin bilgsel,
duywssal ve sosyal galimi icin 6nemli old@gunu, 6zellikle de kiguk
siniflarda @rencilerin drama etkinliklerine adapte olabilmelé&in
firsat sglanmasi gerekgini ifade etmglerdir.

Oztiirk ve arkaddari (1999), tarafindan yapilan bir shamada,
drama etkinliklerinin sosyal bilgiler gdetiminde, “Turklerin Orta
Asya’dan Go6c¢i ve Nedenleri” konusunda kullanimidgnencilerin
derse balgt acisina etkisini inceleglerdir.  Arastirmacilar,
Ogrencilerin drama etkingine baks acilari ile diiz anlatim etkirgine

baks acilari arasinda drama etkfiihin lehine anlaml bir fark oldgu

sonucuna varrglardir. Benzessekilde Ustiindg (1998)'in yaptg bir

aratirmada, “Vatandgik ve Insan Haklar” dersinin getiminde
yaraticl dramanin derse yoneligrénci tutumuna etkisini incelesgtir.

Arastirma sonucunda yaratici dramanin uygulandeney grubu ile
geleneksel ydntemin uygulagdikontrol grubunun tutum ve efi
puanlari arasinda deney grubunun lehine anlamiiablidilik oldugu

saptannytir.

Yazkan (2000) tarafindan yapilan bir gnanada ise, ilkgretim 3. ve
4.sinif @rencilerinin dinlediklerini anlamada canlandirmanggminin
anlamayi ve hatirlamayi kolaytardigi sonucu elde edilrgiir. Benzer
sekilde, Rose ve arkaglar1 (2000) tarafindan dramaya dayall okuma
Ogretimi ile okud@gunu kavrama arasindaki ski incelenmitir.
IIkogretim dordunct  sinif g@encileri Gzerinde gercekiérilen
okudyunu anlama testi arad@l ile gruplarin okudgunu anlama
becerileri kagilastinimis ve deney grubunun daha sbali oldusu
saptannytir.

Matematik ¢gunlukla soyut temeller Gzerine kurulu bir alan @du
icin, ilkogretim seviyesindeki g dgrenci pek ¢ok konuyu zihninde
somutlgtirmada guiclik c¢ekmektedir. Matematiktegréncilerin
somutlgtirarak anlamlandirmada problemsgdigi bilinen konulardan
biri de tam sayl kavrami ve tam sayilarla yapilgtenlerdir
(Kilhamn, 2008; Hayes ve Stacey, 1990). LinchewskiWilliams'a
(1999) gore sayl kavramini geletme ger@ hissi cocuklara zor
gelmektedir. Pozitif sayilarin géenilmesinde grencilerin zihninde
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daha 6nce var olan gal sayilar yapisi yardimci unsur olabilmektedir.
Fakat negatif sayilarla ilgili durumlarda pozitin@yan nesne veya
nesne gruplari olmagh icin, fiziksel diinyayi gozlemleyerek informal
bilgiye ulssmak mimkin olamamaktadir (Davidson, 1992; Mc
Corkle, 2001). Bu samada sayma sayilari gercek nesnelerle ifade
ederek zihinde somutfarabilirken negatif sayilarla yapilaglemler
ancak matematin mantgiyla anlam kazanabilmekte, Ustelik negatif
sayllara ait bazi 6zellikler sayma sayilarini algih bicimiyle
celismektedir (Linchevski ve Williams, 1999).

Ulkemizde de tam sayilarla ilgili benzer sikintilgasanmaktadir
(Dereli, 2008). 2006-2007 g#im O6gretim doneminden itibaren
uygulamaya konan ilkiietim matematik programi @sikli ginden
Oonce tam sayilar ve tam sayilagiemler konusu ilk olarak ilkgretim
yedinci sinifta  @grenim goren @rencilere soyut dizeyde
Ogretilmekteydi. Piaget'e (1952) gore is@rénciler somut slemler
doéneminden soyuglemler donemine ilkgretimin ikinci kademesine
denk gelen yillarda girmektedirler. Buna gorgreaincilerin bilgsel
donemlerinde somutslemlerden soyut slemlere geg surecinde
olmalari ve tam sayilarin soyut bir konu olmasiebdjde yedinci sinif
dizeyinde tam sayilarla ilgili kavram veslemlerde problem
yasanmaktaydi (Dereli, 2008).

2006 yih itibariyle gecilen yapilandirmaci yalain benimsengi
Ogretim programi icegine gore tam sayilar kavrami ikiye boltnerek
tam sayilarla toplama ve c¢ikarmalemleri altinci sinifta, tam
sayllarda carpma ve bodlmelamleri ise yedinci sinif dizeyinde
islenmesi uygun gorilmgiiir. Boylelikle, @&rencilerin yedinci sinifa
gelirken en azindan tam  sayi kavraminin ~ anlamli
yapilandirilabilmesinin gdanmasi hedeflentir. Bu hedefe de
ulasmak igin 6zellikle yeni gretim programi kapsaminda mimkin
olabildigince konularin etkinlik temellislenmesi 6ngorilip, buna
uygun yeni matematik kitaplari hazirlagm. Milli E gitim Bakanlg
tarafindan onaylanan matematik ders kitaplarindehaddazla
gorsellgtirme 6n plana c¢ikarilarak bu durum ggo kez resimlerle
saglanmaya capilmistir. Tam sayilar konusunun d&rénilmesinde,
yeni ders kitaplarinda termometre, say! pullarisag! dg@rusu gibi
yardimci gorseller bulunmaktadir. Ancak Yapilandiem gitimin
Ozellikle Gzerinde durdiu vyaparak ygayarak @renmenin
gerceklgebilmesi icin sadece resimler yeterli olmayabilneekt.
Cunkd @renciler resimleri gorebilmekte fakat onlarla etkinde
bulunamamakta, resimlere dokunamamakta veya orthaneket
ettirememektedirler. Korukci'ye (2008) goregrénciler resimlerle
sadece gorme duyusuna yonelik ethiiee girmektedirler. Drama
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etkinligi kullanilarak @rencilerin matematiksel kavramlari anlama ve
somutlgtirmalarinin daha kolay olagadistintlebilir.

AMACI VE ONEM

Yukarida belirtilen argirmalardan da gorildiii tzere cgtli
derslerde kullanilan canlandirma yontemingnahcilerin baarilarini,
tutumlarini, hatirlama dizeylerini, kavrama beeenili olumlu yénde
etkilemektedir. Bu arduirmada tamsayilarlglemler yapma sirecinde
canlandirmanin kullaniimasiningr@ncinin baarisina ve hatirlama
diizeyine etkisinin incelenmesi amaclagimi Yapilan argtiirma
canlandirma tekgi kullaniimasina dayali matematikrétimi ile ilgili
yapilacak capmalara oOrnek #kil etmesi acisindan 6nemli
gOralmistar.

Arastirmada gagidaki problemlere yanit arangtr;

1- Yaratici drama ve canlandirma uygulamasinin tamasay
Ogretiminde kullaniminin grenci baarisina ve grencilerin
hatirlama diizeyine etkisi nedir?

2- Ogrencilerin 6n test, son test ve hatirlama testi npua
ortalamalar arasinda anlamh bir fark var midir?

3- Ogrenciler konuyla ilgili kendileri bir hikAye ve cemdirma
etkinligi tasarlayabilmiler midir?

YONTEM
Calisma Grubu

Arastirma 2011-2012 gtim-Ogretim Yili Birinci  Yariyihinda,
Istanbul ili Sariyer ilgesinde yer alan bir ik&tim okulunun A, B, J
ve K subelerinde okuyan vyedinci sinif giencileri Gzerinde
gerceklatirilmistir. Arastirmanin yapildil ilkogretim okulu sube
sayisinin fazla okw nedeniyle tercih edilrtir. Uygulama yapilan
ilkdgretim okulunda 10 adet vyedinci sinif bulunmaktadir.
Arastirmacinin belirtilen 4subeyi secmesinin amaci, bwbelerde
okuyan @rencilerin baari durumlarinin homojen bir yapida olmasi ve
6. Sinif matematik ar ortalamalarinin yakinlik géstermesinden
dolaydir. Tablo 1'de yer alan 149gr&nci aratirma orneklemini
olusturmustur. Tablo.1'de argirma 6rneklemini olgturansubeler ve
Ogrenci sayilari ifade edilmektedir. 7/A ve 7éBbeleri deney,7/J ve
7/K subeleri ise kontrol gruplari olarak belirlergtni. Deney
grubundaki @rencilerle, canlandirma etkinlikleri ile dergdenirken,
kontrol grubu grencileriyle geleneksel olaraflenmistir.
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Tablo 1. Arastirma Orneklemindeki @rencilerin Dazilimi

Siniflar 7IA 7/B 71 71K Toplam
Ogrenc 37 39 37 36 149
Sayilari

Veri Toplama Araci

Arastirma surecinden elde edilen verilerin kagma; deney ve kontrol
gruplarindaki @rencilerin matematik dersi kari testinden aldiklari
On test, son test puanlari giurmaktadir. Argtirmaci tarafindan
olusturulan etkinlik 6rnekleri kullaniling; sinif ortaminda belirtilen
niteliklere uygun bir drenme durumu yapilmgiir. Yapilan @retimden
sonra @rencilerden etkinlikler tasarlamalari istegmiogrencilerin
olusturduklari etkinliklerle birlikte 6n test ve sonstesonuglarina
bakilmstir. Uygulama sonrasinda canlandirma yoluyla proble
¢bzmenin @renci baarisi Uzerindeki etkisini saptamak amaciyla
uygulama oncesinde verilen problemlere benzestianalar drnek
alinarak son test olarak tekrar vergtm. Yontem farklilginin
hatirlama Gzerindeki etkisini gérmek icin ise ygital3 hafta sonra
hatirlama testi (ayni sorularla) uygulagtm

Basarl Testi

Deneysel nitelik tgyan bu argiirmada, “Tamsayilar’ Unitesi
belirlendikten sonra, bu unite ile ilgili kari testi gektirilmisgtir. Bu
basari testi ile deney ve kontrol grubundakigréncilerin
basarilarindaki farklar élctlmgitr. Arastirmaci tarafindan 15 soruluk
bir test taslal gelistirilmistir. Hazirlanan bgari testinin gecerlifii
uzman gorgl alinarak belirlenngtir. Bu dagrultuda Marmara
Universitesi Eitim Fakiiltesiilkogretim Matematik @retmenlgi Ana
Bilim Dal’nda gorev yapan 2getim tyesi ve ilkgretim okullarinda

gorev yapan 3 matematilgi@tmeninin goérglerine bgvuruldu.

Hazirlanan taslak 8. siniftgigmine devam eden yald& 54 Gsrenci
Uizerinde uygulanarak, testin givenirlik galalari yapilmgtir. Alanla
ilgili uzmanlara gosterilerek gogieri alinmg ve bu goéréler
dogrultusunda hatalar duzeltilerek teste saekli verilmigtir.
Baslangicta hazirlanan 15 maddelik testin, Cronbagihalgiivenirlik
katsayisina bakilarak herhangi bir test maddesitkariimasina gerek
duyulmamgtir. Bu islemlerin sonunda 15 maddelik test hazir hale
gelmitir. Uygulamalar sonucunda r = 0.729 gidadan, bgari
testinin givenirlginin yiksek oldgu kabul edilmgtir.
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Verilerin Analizi

Bagari testinin guvenirfi, madde-toplam korelasyonu ve test
maddelerinin glclik derecelerini hesaplamak igircriglsoft Office
Excel 2003 kullaniingtir.  Ogrencilerin 6n test puanlari arasinda
anlamh bir farkin olup olmadini o6lgcmek icin ilgkili t-testi
kullaniimistir. Her iki grubun 6n test — son tesgaa puanlarinin grup
ici karsilastirllmasi amaciyla iikili t - testi kullaniimgtir. Bu
argtirmada @rencilerin 6n test, son test ve hatirlama testinden
aldiklari puanlar, bilgisayar ortaminda SPSS pakgbgrami
kullanilarak —dgerlendirilmigtir. ~ Iliskili  6rneklemlerde tekrarli
Olctimler i¢in bir yonli ANOVA kullanilmgtir. Sadece zamana ga
bir degsismenin anlamli olup olmaginin incelendii tekrarli 6lgcimu
deneysel (6rn@n tek gruplu tekrarli dlgimler deseni) ya da tamam
argstirmalarinda kullanilir. Deneklerin bir ganli degiskene ilgkin
tekrarli dlctimler faktoriiniin her bir dizeyinde &gl denekler ici
ya da gruplar i¢i desenler bu tir galalardandir. Zaman serileri (time
series) desenleri igin de tekrarli dlgimlerle ildilr yonli ANOVA
kullanilabilir.

Arastirmanin Yontemi

Arastirma 2011-2012gtim dgretim yilinin giiz donemindéstanbul
ili Sariyer ilcesine bgli Milli E gitim Bakanlgl Sariyerilkogretim
Okulunda 3 hafta boyunca gercekielmistir. Arastirmada nicel
arsgtirma yontemlerinden tek gruplu tekrarli dlgimlindgsel desen
kullaniimistir.  Uygulamaya belirlenen  etkigin uygulanmasi
Oncesinde grencilerin  baarilarini  6lgmek Gzere konunun
kazanimlarina uygun olarak hazirlagniir 6n test uygulanmy 3
hafta suren etkinlik sonrasindagréncilerinde konuyla ilgili bir
etkinlik tasarlamalari istengi 6grencilerin hazirladiklari etkinliklerin
sinifta sunumu agairmaci tarafindan yaptiriigyardindan bgari son
testi uygulanngtir. Uygulamadan 3 ay ( yakkk 12 hafta) sonra
ayni baari testi, hatirlama testi olarakgréncilerin hatirlama
dizeylerini belirlemek amaciyla yeniden uygulagtmu Ayrica
Ogrencilerin konuyla ilgili benzer bir hikye tasamalari istenm,
Ogrencilerin ¢algmalari dgerlendirilmig, sinif tarafindan oylanarak
secilmi ve bgenilmis calsmalar sinif panolarinda sergilerym.

Verilerin Toplanmasi
Arastirma kapsaminda uygulamalarsslaanadan 6nce “Tamsayilarda

Dort Islem” konusuna yénelik hazirlanan Kavramsarénme Testi
Ogrencilere On test olarak uygulargtm. On testlerin uygulanmasinin
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ardindan @rencilerin puanlarinin birbirine yakin olgu anlgilmistir.
Uygulamalarin bitiminden bir hafta sonra kavran@aknme testi her
iki gruba son test olarak ve uygulamalarin bitinendic ay sonra ise
gecikmg test olarak uygulanmtir. Arastirmanin ilk kisminda
orneklemdeki @rencilere tamsayilar ve tam sayilardgemler
etkinligi 12 ders saati boyunca uygulagtm Arastirma sirecinde
Ogrenci etkinliklerinden olgan yazili dokiimanlar ¢ama sonunda
Ogrencilerden alinngtir. Bu yazili dokiimanlar dersléme sireci ve
Ogrencilerin digtinceleri hakkinda genel bir fikir vermeleri amaaiyl
kullaniimsstir. Marmara Universitesinde gorevli matematifrétimi
alaninda uzman bir goetim Gyesi tarafindan tamsayilarla ilgili
kazanimlar  belirlenngtir.  Kazanimlar  belirlendikten  sonra,
arggtirmaci tarafindan kazanimlara uygun etkinlikleli gigilmi stir.

Etkinliklerin belirlenen kazanimlara ve yedinci $inseviyesine
uygunlusunu belirlemek amaciyla Marmara Universitesi ndeegb
matematik gitimi alaninda uzman bir @etim Gyesi ve ilk@retim
okullarinda gorev yapan iki matematiksrétmeninin gorglerine
basvurulmustur. Arastirma kapsaminda uygulamalara slbanadan
once “Tamsayilarda Dortislem” konusuna yoénelik hazirlanan
Kavramsal @renme Testi grencilere 6n test olarak uygularym.
On testlerin uygulanmasinin ardindansréncilerin - puanlarinin
birbirine yakin oldgu anlgiimistir. Uygulamalarin bitiminden bir
hafta sonra Kavramsalg@enme Testi her iki gruba son test olarak ve
uygulamalarin bitiminden U¢ ay sonra ise gecgknest olarak
uygulanmgtir. Etkinlikler 3 bglikta toplanmgtir. Arastirmada
uygulanan etkinliklere yonelik kazanimlar ve acmkédar gagida
ayrintili olarak verilmtir.

Birinci etkinlik: Tamsayilarla Tani salim
Kazanimlar

» Tamsay! kavramini aciklar.
Tamsayilarin 6nemini ve gunlik hayatta kullaninelirler.
* Tamsayilarin sayl gousunda gosterimini yapar.

Uygulama

e Tamsayl kavraminin gerekfili 6nemi ve gunlik hayatta
kullanimi tartgihr.

» Tahtaya cizilen say! giousu ile tamsayilarin say! gawsunda
gosteriminin yaninda tamsayilarin buydklik ve kigkleri
anlatilir.

» Sifirin tamsayilardaki yerinden bahsedilir.
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» Tamsayilarlaglemler aktivitesi icin grencilere negatif veya
pozitif sayilardan hangisine mensup olduklarinar daller

paylsstirilir.

Ikinci etkinlik: Tamsayilarda Toplama ve Cikarma Yapalim
Kazanimlar

* Ayni isaretli tamsayilarin toplamasini ve ¢ikarmasinilagik
Farkl isaretli tamsayilarin toplamasini ve ¢gikarmasinilagik
» Parantezli tamsayslemlerini yapar.

Uygulama

e Etkinlik dogrultusunda ayni ve farkh koyin halki olan
insanlarin  toplama ve c¢ikarma slemine  yodnelik
davranglarindan bahsedilir

* Tamsayilarla toplama ve cikarmgemlerinin nasil yapilg
belirlenen etkinlik ile anlatilir.

« lkiden fazla farkl gdaretli tamsayilarla slem yapmalari
saglanir.

» Parantezli glemlerde parantezin 6ninde bulunagarétin
parantezin icine olan etkisinden bahsedilir.

o Etkinlik dogrultusunda dgitilan roller ile ayni ve farkli kdy
halklarinin toplama ve c¢ikarmaglemine yoénelik rolleri
oynamalari sganir.

Uctincii etkinlik: Tamsayilarda Carpma ve Bélme Yapaim
Kazanimlar

* Ayni isaretli tamsayilarin carpma ve bdlmesini aciklar.

* Farkl isaretli tamsayilarin carpma ve bdélmesini aciklar.
Uygulama

e Carpma glemi gindelik yaamdaki carpma ile
Ozdslestirilerek Ggrencilerin ayni ve farklisaretli tamsayilari
carpma gleminin canlandirma etkirgi ile uygulamalari
yaptlir.

» BoOlme Eglemi gindelik yaamdaki bdlgme ile
Ozdslestirilerek Ggrencilerin ayni ve farklisaretli tamsayilari
bélme gleminin canlandirma etkirdi ile uygulamalari
yaptlir.

Birinci etkinlikte gerceklgen @&renme siiregleri; gretmen ilk derste,

tamsayl kavraminin gerekfiinden ve gunlik hayattaki kullanim
alanlarindan bahseder.gf@ncilere etkinkin basinda kapali zarflar

124



International Journal Social Science Research 2013
Year: 2, Issue:2, ISSN: 2146-8257

verilmis ve bu zarfi dersin sonunda acmalari istenerglericilerin
motivasyon dizeyleri arttirilrgtir.

“Ogretmen: Bugiin dersimizde tamsayilardan bahsefece
Tamsayllar sizce hangi sayilardir?¢t@nciler 6nce cevap veremez.)
Ogretmen: “Tamsayilar” adindan da nasil sayilar ofglinu
anlayabilirsiniz herhalde?

Bir 0Ogrenci: Virgulli  olmayan sayilar ( Ondalik sayilar
kastedilmektedir.)

Ogretmen: Evet, bu sayilara 6rnekler verebilirsini@grenciler genel
olarak bu soruya sayma sayilarindan ornekler veredarsilik
verirler, sifir ve negatif sayilar g@enciler tarafindan verilen
orneklerin icinde yer almamaktadir.)

Ogretmen: flkokuldan buyana hep pozitif sayilarlgemler yaptiniz
tamsayilar sadece pozitif olan sayilardan sohaz, simdi negatif
sayilarla tangacagiz ve pozitif sayilarla yagfiniz buttun glemleri
negatif sayilarla yapabilmeyigbeneceksiniz. Negatif sayilara gunlik
hayatinizda hi¢ rastladiniz mi?

Bir Ogrenci: Al veris merkezlerinin asansérlerinde ve hava
durumunda rastladim.

Osrencilerden gelen cevaplar gtaltusunda tam sayilarin ne amagcla
nerelerde kullanilggndan, @rencilerin  de fikirleri alinarak
bahsedilmytir. Tamsayilarda sifirdan bahsedilerek, tahtayalegi
sekilli sayl d@rusunda pozitif ve negatif sayilarin bayukliklewmd
bahsedilmgtir. Tahtaya ¢izilen say gousunda koy evleri ve ellerinde
say! toplari olan insanlar cizilgtir. Cizilen evlerin buyukluk ve
kiicukltkleriyle tam sayilarda buyikluk ve kugukligiwrsel olarak
anlatiimstir. Sayr dgrusunda ¢izilen koy evleri ile pozitif ve negatif
koyleri sembolize edilngtir.

——

Resm 1. Birinci aktivite i¢in tahtaya ¢izilen sayi gausu
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Ogretmen: Tahtada gordiiiniuiz kdylerin kafanizda beliren 6zellikleri
neler?

Bir 6grenci: Pozitif kbyl sari, negatif koyl ise kirmRozitif kdylinin
evleri daha buytuk, ikisi de birbirinden farkli kéyl

Ogretmen iki koy halkinin birbirini sevmeyen ve agamayan
insanlar oldgundan bahseder. Konuda bahsi gecen insanlarin
birbirine komyu iki kbyde oturduklari, sadece ortadaki sgngesinin
bagimsiz oldgu séylenmgtir. Pozitif ve negatif ismindeki bu kdylerin
kendi halklarini ne pahasina olursa olsun ¢ok &ésrliancak dier
koyun halkiyla hi¢c ankamadiklari tekrar vurgulansgtir.

Ogretmen: “Cevrenizde birbirini seven ve sevmeyenariferin
birbirlerine karsi tavir ve davrarglarina dikkat ettiniz mi?”
Ogretmen: Birbirlerini sevmeyenler hi¢ kaymaz kongsa da kavga
ederler, sevenler ise hep birlikte gezip ¢ok iyaamlar.

Dersin sonunda giencilere dgitilan ve icinde negatif ve pozitif
isaretli sayilar ve karakterlerinde olglu farkli renklerdeki k@itlarin
bulundgu zarflari agmalari istenstir. Zarflar oluwturulurken sinif
mevcudu dikkate alinmsinifin yarisi pozitif kdylne yarisi ise negatif
kdyline mensup olacakekilde roller ve sayilar belirlenstir.
“kahveci +6, ev hanimi -8, muhtar -1" gibi. alan zarflari agan
Ogrenciler hangi kdyin mensubu olduklaringrénmi daha sonra
tamsayilardaslemler yaparken bu rollere uygun drama etkinlikleri
yapilaca oOgrencilere belirtilmgtir.

1[<inci etkinlikte gerceklgen @&renme siregleri;
Ogretmen ikinci etkinlikte @rencilere tamsayilarla toplama ve
¢tkarma glemlerinden bahseder.

Ogretmen: Simdiye kadar 9+6=15geklindeki jlemleri kolaylikla
yaptiniz artik negatif sayilari daggtendigimize gore negatif sayilarla
islemler yapmayi grenecgiz. Bu slemleri yaparken sayilarin ayni
kdyden mi yoksa farkh koyden mi olduklar 6nemiytxr. Daha
Oncede belirtgimiz gibi ayni kdyden olanlar birbirleri ile iyi
anlastiklarindan ayni kdyden olanlar toplanip 6nlerineenkli
koylerinin isaretini koyuyorlar. Mesela oncelikle + ve saretleri
artik sadece toplama ve cikarmgemlerini deil koylerini de temsil
ettigini unutmayalim (Buradagietmen sayiniryareti yoksa pozitiftir,
bilgisini de @&rencilere verir).
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Ogretmen orneklerle konuyu pgkirmeye calgir.
4+5=9 -4-5=-9

Ayni kdyden olanlar birbirlerini gériince “biz zatelestuz dostlar bir
araya gelmekten Rlanirlar o zaman toplanalim ama énimize kendi
kéyuimuizin garetini koyalim”seklinde anlatilir. Farkl saretli olan
saylilarin ise birbiriyle anf@mayan dgman koéyden olduklari ve bir
araya gelmek istemedikleri icin hemen ayrildikignkarma glemine
vurgu yaparak) sdylenir vezsietmen tarafindan 6rneklerle desteklenir.
Cikarma sonunda mutlak gy olarak biyik olan sayinigaretinin
islemin sonucunagaretini verecginden bahsedilir.

7-15=-§ Mutlak deger olarak 15 biyuk oldgfundan ben buytim
benim s6ziim gecer o zaman bengaratim sonucta yer alacaktir.)
-3+7=+4 Mutlak dger olarak 7 bliyuk oldgundan, 7’nin dedji
olmus ve sonug pozitif olntur.)

Osretmen busekilde @rencilere birkag 6rnek verdikten sonra listeden
rastgele iki @renciyi kaldirir hangi kdytiin mensubu olduklari &
ciktiklarinda anlgllan &renciler kendi aralarinda toplama veya
citkarma glemlerinden hangisini yapip sonucun hangarette
olacaini tahtada bulmyardir.

Ogretmen: Simdi siz kendiniz gruplar kurupsaretlerinizi de goz
onune alarak kuguk diyaloglarla toplama veya cikarmglemleri
yapip diyaloglarinizi bir sonraki derste tahtadagkeyeceksiniz.

Sadece iki tamsay! ile yapilan bglemlerin ikiden fazla ve kagik
sekilde verilen tamsayilarla nasil yapilgosa dair @rencilerin
fikirleri alinir.

Ogretmen: Bu etkinlikte sahilde kark olarak dolaan iki koyin
insanlarindan ayni kdyden olanlar kalabaliklariningen siyrilip
birlikte dondurma yemeye giderler. Toplanarakstluduklari sayinin
onltne koylerinin garetlerini koyarak herkes tarafindan taninirlar.
Bdylece kalabalik sayilardan sonug olarak farkéretlerde iki sonug
ortaya cikar. Sonucta zit kdyden olan bu iki gragpakaligin icinde
yan yana yurimek zorunda kaldiklarinda birbirleramdayri ytrimek
isterler ancak mutlak ger olarak buytk olaningaretinin ortak yaret
olarak kabul edilmesi gerekini zaten artik sizler biliyorsunugimdi
Oornek olarak yazgim sayilarin sahibi olanlar tahtaya ¢iksin ve bu
kalabalik sayi olayini canlandiralim.
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+5-7+8+11-23-1+9= 33-31=2

{%3 -31

Isleminin canlandirma etkinli Ogrencilerce tahtada yapilir. Bir
sonraki uygulamada parantezliglemler yapabilme konusunda
Ogrencilere “bayram kural” adh canlandirma etk@nknlatilir.

Ogretmen: Bayramlarda kuslukler surdiriilir mi?g@ncilerin ¢gsu
surdirilmez der.)ste bizim tamsayi kdylerimizde de bayram gelince
bayram kurali uygulanir. Herkes birbirinin evine safirlige gider.
Parantezlerimizi evlerin kapisi olarak kabul edérgemrantezimizin
Onlundeki garet o evin negatif evi mi yoksa pozitif evi miugidnu
gosterir. Mesela  —(-2+5-9) evi negatif bir kiye aittir, (-2+3+0-

7) evi ise pozitif bir koyliye aittir. Parantezimiinde garet yokken
pozitif demek oldgunu zaten biliyorsunuz. Bayram kuralinda herkes
birbirine evlerinin kapilarini acar ancak negatibyilerinin bir sarti
vardir kapisini agarken icerdekilerigaretlerini deistirmelerini ister
bayram oldgu icin de herkes bu kurala uyar. Pozitiflerin isgyte bir
istegi  yoktur. Pozitif koéyunun halkinin evlerinin  kapita
bayramlarda herkese kolsuz vesartsiz acilmaktadir. O halde —(-
2+5-9)= +2-5+9 seklinde parantezden kurtulur ve (-2+3+0-7)= -
2+3+0-7 seklinde parantezden kurtulur.

Parantezi acma ile ilgili “bayram kurali” etkiginin sonunda ¢é6ztilen
sorulardan birka¢ 6rnek soru sorulur:

Omek1: -(6-13+32-24+5)=-6+13-32+24-5= -6
Ornek 2:+(6 — 13 + 32 — 24 + 5)= 6-13+32— 24 + 5 = +6
Ornek 3: -(6) — (-13) = -6+13=7

Ornek 4: (26)+(-3)= 26-3 =23

Sinif listesinden rastgele isimler ggalarak sahip olduklari sayilarla
bayram kuralini uygulamalari istenytm.

Uciincli etkinlikte gercekyen @grenme siirecleri; gretmen glinci
etkinlikte drencilere tamsayilarla ¢arpma ve bolngéermnlerinden
bahseder. @etmen carpmaliemini carpgma ile 6zdglestirerek;

Ogrgtmen: Dostlar birbiriyle kaza ile cargsa ne olur?
Bir Ogrenci: Bir sey olmaz 6zur dilerler biter.
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Ogretmen: Digmanlar birbiriyle kaza ile cargsa ne olur?

Bir Ogrenci: Kavga cikabilir.

Ogretmen: [ste bizim koylillerde de boyle olmaktadir. Dostlandie

aralarinda carpysa sonuc tatliya Q#anir yani sonu¢ her zaman
pozitif (+) olur. Dismanlar kendi aralarinda carpsa sonug tatliya
baglanmaz yani sonug¢ her zaman negatif (-) olur.

(7).(2)= 14
(-7).(-2)= 14
(-7).(2)=-14
(7).(-2)= -14

Daha sonra gietmen boélme siemini ortak bir seyi bolisme ile
Ozdselestirerek;

Ogretmen: Tamsayilarda bélmglémini de ortak birseyi bolizmeye
benzetebiliriz, bizim kdylilerde ortak olduklarir bhali bolirken
dostlar kendi aralarinda kavga gurilti olmadan boheyi tathlikla
hallederler yani sonu¢ her zaman pozitif (+) ol@ismanlarin kendi
aralarindaki boligmede ise sorunlar c¢ikar sonuc tathyagtenmaz
yani sonug her zaman negatif (-) olur.

(48)/(2)= 24

(-48)/(-2)= 24

(-48)/(2)= -24

(48)/(-2)= -24
Carpma ve boélmeslemleri anlatildiktan sonra bu ikglemle ilgili
Ogrencilerin  kiicik oyunlar diinmeleri ve kendi aralarinda
kurduklari kiigtik gruplarla bu oyunlari sinifta opmaari istenngtir.
Ilkogretim 7. Sinif mifredatinda tamsayilaridemler konusu icin
uygun gorulen 8-10 saatlik sire sene iginde mufrguagraminin
icinde uygulanan bu aggrmada azami 6lctiide kullanilgndO saat
etkinliklerin yapilmasina ayrilmiek olarak @rencilerin ayni konuyla
ilgili kendilerinin hikayeler olgturmalari ve olgturduklari hikayeleri
anlatan materyaller hazirlamalari istegtini Ogrencilerin evde 6dev
olarak hazirladiklari etkinliklerini sunmalari icise 2 ders saati siresi
kullaniimis toplamda etkinlik 12 ders saati stresinde uyguigimm
Ogrenciler evde hazirladiklari ddevlerindgrétmenin kdy ve koylii
olarak hikayelgtirdigi tamsayilari, spor takimlarina, dizilerdeki
karakterlerin kagithklarina, hayvanlarin kendi arasindakiskiliere
kadar pek c¢ok durumda yorumlgmive sinifta sunumlarini
yapmsglardir. Bu sunumlara ait birka¢ 6rnek sunum bulgula
boliminde yer almaktadir.
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Uygulamalarin ardindangéencilere verilen ev ddevleriyle konunun
pekitiriimesi hedeflenmtir. Canlandirma etkinlikleri ileslenen 10
saatlik uygulama sonrasindagréncilerinde ayni konuyla ilgili
kendilerinin hikayeler olgturmalari ve olgturduklari hikayeleri
anlatan materyaller hazirlamalar istegtmi 2 ders saati slresince
Ogrenciler hazirladiklari maket veya kartonlarlasigticelerini sinifla
paylamislardir.

BULGULAR

Bu bélimde @rencilerinin 6n test-son test ve izleme testlermdkle
edilen bulgularin yani siragtencilerin konuyla ilgili cakmalari yer
almaktadir.

Tablo 1. On Test, Son Test vHeme Testi Puanlarinin ANOVA sonugclari
Kareler Serbestlik Kareler

Varyarlsm Toplami Derecesi  Ortalamasi F P Anlaml
Kaynagi (K'IQ) (Sd) (KO) Fark
Deneklerarasi 233179,32 148 1575,53

Olgiim 16259,95 2 8129,97 61,473 .000 2-1,3-1
Hata (Denek X 39146 719 296 132,25

Olgiim)

Toplam 288585,98 446 9837,75

1: On test 2: Son test [zBme testi

Ogrencilerin 6n test, son test ve izleme testi puareasinda anlamli
bir farklilik oldugu bulunmgtur. (F(2-296)=233179,32 , p < .01)
son test ortalama puani (X=57,188) izleme testalama puani
(X=44,181) ve 0On test ortalama puani (X=44,617)yére daha
yiksektir. On test ve izleme testi puanlari arasmdark anlami
bulunmuytur. Bu bulgu canlandirma etkigliile anlatma etkinginin
ders baarisini olumlu yonde etkilegii ancak hatirlama dizeyine
beklenen etkinin gercekimedisi belirlenmistir. Ogrencilerin

Resim 2. Ogrenci calkmalarindan Resim 3. Ogrenci calsmalarindan
“mevsimler ve tamsayilar” “dizeakipler”
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tamsayilarla ilgili olgturduklari ve sinifta sunumunu yaptiklar
etkinliklerden birka¢ Ornek sagida verilmektedir. @rencilerin
olusturduklar etkinliklerde c¢gunlukla @&retmenin uygulamasinda
bulundurularak tamsayilardaslemler konusu hikayegérilmi stir.
Ogrencilerin sinifta sunumunu yaptiklar diyaloglartayvanlarin
dinyasindaki rekabet ortamindan, dizilerdekindéinliklara kadar pek
¢cok alanda farkli drneklere rastlagtm. Resim 2'de gorilen gienci
tamsayilardaki silemlerle mevsimleri 6zdéestirmis calsmasini
yaparken kartonu dort bélmeye ayirip her bir bolenedevsimlerle
islemleri anlatmytir. Hikdyesinde yer alan karakterlerigaietlerini
yuzlerine yazny ve konuyu anlatirken farkli hikayeler anlagtm.
Resim 3'de gorilen @enci tamsayilar arasindakishiyi basketbol
den esinlenerek hazirlaghr. “ Miami Heat ve Utah Jazz”
takimlarinin  oynaga bir macgi, tamsayilardan faydalanarak
calsmasinda anlatryr.

Resim 4. Ogrenci calsmalarindan Resirb. Ogrenci calsmalarindan
“futbol ve tamsayilar” “niiegem sayilar”

Resim 4’de gorilen @enci tamsayilar arasindaki skiyi futbol

magina benzetrgtir. Ayri takimlardaki karakterlerini farkl renkie

boyayarak, iki kartondan ajan calsmasinda karakterlerin
konwmalarina da yer vergtir. Resim 5'de gorilen gienci

tamsayilari televizyonda mleur olan  “muhtgem yuzyil” adh

dizideki oyunculara ve onlarin rollerine benzatmkonuyla ilgili

sarayda gecen bir 6yki yazmm. Yukarida @renci calgmalarindan 4
tanesine yer verilrgiir. Genel olarak grencilerin ¢agmalarinda,
Ogretmenin  derste sungu etkinliklere benzerlikler dikkat
cekmektedir. Sinif genelinde 6ne ¢ikangaalar @retmen tarafindan
belirlenmi 6grencilerin de katildi oylama ile en bgenilen 3 cabma

sinif panosunda sergilengtir.
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TARTI SMA ve SONUC

Bu argtirmada canlandirma etkinlikleri kullanilarak yaml
matematik @retiminin @rencilerin baarilarina olumlu yonde etki
ettigi ve bu konudaki grenci gorglerinin olumlu yénde oldgu

ortaya konulmaya ¢alimistir. Arastirma bulgularina dayali olargk

sonuclar elde edilrgiir:

Ogrencilere uygulanan o6n test ve izleme testi puamlasindaki fark
anlamli bulunmgtur. Ancak izleme testinde sonu¢ beklenen diizeyde
degildir. Bu bulgu canlandirma etkirdi ile anlatma etkiniginin ders
basarisini olumlu yonde etkilegiiancak hatirlama dizeyine beklenen
etkinin gerceklgmedigi belirlenmitir. Canlandirma etkingi sonrasi
sonu¢ dgerlendirme boliminde goencilerden benzer camnalar
istenmi ve bu cakmalar dikkatle incelenginde @Grencilerin konuyla
ilgili 6zgun fikirlerinin oldugu tespit edilmgtir.

Arastirmada elde edilen somut verilerinsihida arsgtirma sdreci
boyunca argiirmaci tarafindan yapilan gézlemler ve tutulanlarot
sonucunda slreceskin bir takim sonuclar elde edilgtir. Drama
yonteminin, uygulanga deney grubunda, sadece matematifabail
Uzerinde dgil pek cok alanda gienciler Uzerinde etkili oldgu
gOzlemlenmytir. Bunlarin bainda matematik dersine kagelistirilen
olumlu tutum gelmektedir. Oyle ki drama ilglénen matematik
derslerinde, grenciler tenefflise ¢cikmayarak gahaya devam etmeyi
teklif ettikleri gozlemlenmitir. Ogrencilerin uygulamalari ilgi ve
merakla bekledikleri ve uygulamalara buyik bir resyda katildiklari
goralmigtir. Drama yonteminin  kullaniigi deney grubunda
Ogrencilerin kendini ifade etme, yaraticilik, gozleiciini gektirme,
grupla iletsim kurabilme, akil yiritme, diilnme, tahminde bulunma,
kurallara uygun davranma, zamani etkili kullanmaasni bekleme,
izleme ve dinleme becerilerinde de olumlu dawadesisiklikleri
gOzlemlenmytir. Matematik dersinde canlandirma yoluyla konudar
anlatilmasinin grencilerin konuya ve matematik dersine yotnelik
motivasyonlarini olumlu yénde etkilggligorilmektedir.

Gunluk hayatta modellenilmesinde zorluksgaan negatif tam sayilar
ve negatif tamsayilarla slemler sirecinin  kgedilmesinde,
matemaifiin dogasini anlamada, matenfati soyut digtince kaliplari

ile kendine 6zgu sembolik dili kullanmada, matekagtioblemlerini
¢cbzmede ve matemgti kavramsal boyutta anlamada geleneksel
yonteme kiyasla ¢ok daha etkili oflu séylenebilir. Tamsayilarin
etkinlikle &gretilmesi bglamindaki cakma bulgulari Baki ve
arkadalari (2009) tarafindan yapilan “Tamsayilarda Daégtem”
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konusunun gretimi icin Coklu Zekd Kuramina gore tasarlanan
etkinliklerle gerceklgtirilen 6gretimin geleneksel gietime gore
Ogrencilerin kavramsal gienmelerini daha cok artiggini ve daha
kalici bir @renme gercekktirdiginin ortaya konuldgu aratirma
calsma bulgularini destekler niteliktedir.

Bulgular, oyun oynamayla matematilgrénme ve problem ¢tzme
arasindaki igki hakkinda yapilan asarmalar ile paralellik
gOstermektedir. Problem ¢6zme, zihni kullanmayeggren bir stireg
olup beyinde, problem ¢dézme gibi gdihmeyi s&layici egzersizler
yoluyla gelsir. Cranston’a (1991) gére, beynimizigiayisi ile ilgili
yapilan argtirmalar da hayali oyun ve rol oynamaya dayali idienin
Onemini vurgulamaktadir. Simon ve Smith (1985)pseblem ¢ézme
ve yaraticilik icin oyunun dnemli oldunu yaptiklari argiirmalar ile
gOstererek oyun deneyimleriyle cocuklarin zihindscerilerinin
onemli bir kisminin gejtigini de ortaya koymglardir. Vandenberg
(1990) yaptg bir argtirmada oyun ile problem ¢6zme arasindaki
iligkiyi vurgulams, buna paralel olarak Hortson ve Brantley (1973) de
yaptiklari bir argtirmada, dramatik oyun programi uygulayagitien
grubunun problem ¢6zme testlerindgitien almayan gruba gore
onemli farklihklar gosterdjni tespit etmglerdir. Ayrica ¢akma
sonucundgu o6neriler getirilebilir:

Canlandirma etkinliklerine daha uzun stre ayrilat@kencilerin
problem ¢6zme ve hatirlama sirecleri gozlenebiikinlikle ilgili
ogrenci  gorgleri  alinabilir. CGeretmenler canlandirma  yontemi
hakkinda bilgilendirilerek matematik derslerindesliikle Ggrencilerin
zorlandiklar konularda bu tir etkinliklerin devaragilanmalidir.
Canlandirma etkini sonrasi sonu¢ ¢erlendirme boéliminde
Ogrencilerden mutlaka benzer problemler istenmelbueproblemler
dikkatle incelenmelidir. Matematik ders kitaplarandaitli konularda
Ogretmenin  uygulayabilege canlandirma  aktivitelerine  yer
verilmelidir.
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Extended Abstract
Purpose

The purpose of this study is to analyze the applita of an activity related with a
integer numbers which is called dramatization itimary 7th grade level, to specify
the contributions of the activity to the integerers subjects

Method

The study was carried out during the fall semeste2011-12 academic years. The
purpose of this study was to investigate the effextdramatization as a teaching
strategy of integer numbers on the achievemedtratention levels of 7th grade
primary school students. For this purpose, fourgrdde classes were chosen from a
primary school in the European side of Istanbuke Tdtal number of students in the
sample was 149.

At the beginning of the study, all of the groupsrevgiven a pre-test containing 15
question. The same test was used again as a pbsiatk also for assessing the level
of retention. In the first part of the study, aatidty which was called as a
dramatization activity was implemented to the stislén the sample group. This
activity was carried out with students for 4 counsers.

The activity used in this study is related with rardatization activity. First of all
students were told about things to do during imgefation. Then, the activity was
carried out. Then, the concept of activity andwtgtibased approach, necessary parts
of an activity, the content of each part and whiethaviors expected from teachers
during the implementation of an activity were exptal. So, both the connection of
this activity with the daily life was provided amdhether this activity was suitable to
use in the classroom or not was analyzed.

Findings

The dramatization technique taking the processaxhing integer numbers in the 7th
grade primary school curriculum into consideratisas used in the experimental
group. The integer numbers were taught directlthin control group. The results of
the t-test statistics comparing the pre-test, th&t-pest and the retention test for the
experimental and the control groups showed thatléksons using dramatization
techniques resulted in greater achievement in tegdhteger numbers and higher
retention levels. After the application is finishdsy considering the examining of
work sheet which hanged out to the students anliatirg the cases of the students
during the application, the applicability of actis examined.. At the end of the
study, the result is that activity which is usedhis study is convenient and usable for
7 th grade primary school students. It is found th@inions of students about the
activity is in a positive way. Finally, the studentere asked to design an event on the
subject. Prepared by students in the classroonvitéesi was presented As a
conclusion in the broadest sense, it is seen tiatpbsitive attitude of students
towards dramatization activities reflected alsoathematics lessons.

Discussions& Conclusions

When it is considered that students have positipmians about dramatization
activities and all the students have not experigisceh activities until 7th grade, it is
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thought that creating and using dramatization dies/ related with some

mathematics subjects will be useful. When the tesslich as activities performed
during the study consolidate students’ ability #aah concepts related with the
subject and their existing knowledge are considetesl seen that these activities can
be used in various stages of a lesson such asgeittention, while lesson and
evaluation.

It should be paid attention to prepare activitiesl deaching designs which are
suitable to the individual characteristics of studeand which improve high order
thinking skills for students to learn mathematiazrenfruitfully and attractively.

In order to implement activities more effectivelydafruitfully, methods which are
designed according to the contemporary approacbemrising a higher level of
interaction should be developed.
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