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ALLEGORICAL NARRATION THROUGH THE PHOENIX AND DRAGON CHARACTERS
IN FAIRY TALES AND MINIATURES AND THE REFLECTION OF THIS NARRATION ON
ANIMATION CINEMA
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yansimasini ele alir. Makale kapsaminda incelenen destan, mit, masal ve
falnamelerin ¢ogu zaman minyatiirler ile resmedildigi gorilmistiir.
Minyatiiriin teknik olarak Bati ¢izgileri ve Japon Anime ¢izimlerinden
tamamen ayrilmasi ve 6zgilin olmasi nedeniyle, Tiirk animasyon filminin
0zgiin gorsel dilini olusturabilecegi kanisina varilmistir. Ancak iilkemizdeki
filmler incelendiginde, animasyon filmlerinin hedef kitlesinin ¢ocuklar

olmasi ve gorsel dil olarak Bati filmleri referans alinmasi sebebiyle
Tiirkiye’de animasyon sinemasinin minyatiir veya herhangi bir geleneksel
c¢izim kullanmadigi ve kendi 0Ozgiin dilini olusturamadigi sonucuna
ulasilmistir.

ABSTRACT

Human is a social being that wants to exist, be realized, and communicate.
When this communication effort takes on aesthetics, art emerges. Artists
reflect their reactions to the developments in the period they live in with their
art. This narrative is sometimes expressed in a clear way. Sometimes, however,
artists convey their message by tasking the message to carriers, with
allegorical narration. Many of the characters in fairytales and mythologies are
also created in this way by tasking the message to carriers. Talking animals,
unusual creatures that cannot exist in real life, and imaginary places serve as
metaphors, and each of them is a carrier of the real narrative. Since animation
cinema is based on giving the illusion of movement by having drawings read
consecutively, it makes a great contribution to transforming the oral culture
into visual culture. This article will deal with allegorical narration in fairytales
and miniatures and its impact on animation cinema. In the article, many written
sources and visual works were examined and has been concluded that by
miniature drawing technique, the original visual language of the Turkish
animated film could be created. However, when the animated films are
examined, it is concluded that animation cinema in Tiirkiye has not yet created

its own original language.
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GIRIS

Bir kavrami oldugu gibi anlatmak yerine, bir imge aracilig1 ile anlatmak i¢in ¢esitli sembol, simge,
metaforlar kullanilabilir, boylece direk anlatim yerine alegorik anlatim tercih edilmis olur. Alegori
kelimesi Yunanca bir kelimedir, kelime olarak Yunanca Oteki anlamina gelen “allos” ve anlatici
anlamina gelen “agoreuein” kelimelerinden tiiremistir. Tiirk Dil Kurumu’nun tanimina gore ise alegori
“bir goriintli, bir yasant1 veya bir davranisin daha iyi kavranmasini saglamak i¢in gdz Oniinde
canlandirip dile getirme, yerine, bir sanat eserindeki dgelerin gercek hayattan bir seyleri temsil etmesi
durumu” olarak agiklanmistir. Alegorik anlatimda anlatici (sanatg) kadar izleyici veya okuyucunun da
yorumu dnemlidir. Ornegin sanat¢1 kurdugu alegoriler ile kendi iilkesindeki veya yasadig1 cografyadaki
herhangi bir sorunu aktarirken, okuyucu sanat¢inin aktarimini kendi kosullar1 ve perspektifi iizerinden

yorumlar. Bu da alegorik anlatimi katilimci bir etki saglayarak, interaktif bir boyuta tagir.

Bunun yani sira kiiltiir, tarih bilmek alegorik anlama derinlik katar. Ciinkii alegori topluma ait olan
kiiltiirel imgeler iizerinden sekillendirir; tarih, mitoloji, inaniglardan beslenir. Bu yonii ile alegori
sembolizmden de ayrilir. Sembolizm sanatginin topluma bagl kalmadan kendi duygu diisiincelerini
anlatma yoludur. Sembolik anlatimdan farkli olan alegori bir temsile varmak i¢in bir fikirden yola
c¢ikarken sembol basl basima bir temsildir (Durand, 1998, s. 10). Ornegin bir spor kuliibiiniin imgesi
olan bir hayvan kuliiblin giiciinii, cesaretini sembolize ederken, bir masalda s6z konusu hayvan ve
yaptiklari iizerinden toplumsal bir fikir sunulur, orada hayvan sadece fikrin tasiyicisi olan bir nesnedir,
asil 6zne tasidig1 anlamdir. Oziinde farkli olan imgeler birlestirilerek gizli anlam derinliklere saklanir

ve katmanli bir anlatim olusturulur.

Var oldugu siirece sorgulayan neden ve nasil sorularini soran, hayat1 ve kendisini anlamlandirmaya
calisan insan sorularin1 veya cevaplarini benzetmeler yaparak aktarmislardir. insanin tarih boyunca,
hayat, 6liim, doga ve insanligin birbiriyle olan iliskileri gibi temel sorulara asirlardir mitler yaratarak
cevap verilmis olmasi sasirticidir (Daniels, 2014, s. 19). Kiiltiirel olarak bu imgeler farkli anlamlara
sahip olsa da temelde anlatimin 6zii aynidir. Direk anlatimi degil, dolayli ve katmanli anlatim ile sézel
alegori ortaya ¢ikar. Insanin siir, masal, hikayeler ile anlatimin dile getirirken anlatry1 resimlerle
aktarmak da insanlik tarihi kadar eskidir. Bagta magaralara ¢izilen resimler zaman degistikce, teknoloji
yeni imkanlar sunduk¢a daha da gii¢c kazanir. Kalem kagit ve boyalarin kullanilmasi ile anlamlandirma
ve anlasilma ¢abasi resimde yepyeni bir boyut kazanir. Bu gelismeler resmi sadece teknik olarak daha

1yl yapmaz, anlamina da derinlik katmasini saglar.
1. MINYATUR CiZIMLERDE ALEGORI

Bati’da resim ve heykel sanati hizla gelisirken Dogu’da Islam dininin etkisi ile siliiet ¢izmek hos
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karsilanmadigindan resim sanati daha cok bitkiler lizerinden sekillenir. Bitkiler yine derinlik ve
perspektif algis1 unsurlarindan bagimsiz olarak oldugu gibi ¢izilir. Basta sifali bitkileri tanimlamak
tizere bilimsel kitaplarda yer alan bitkiler, zamanda mitolojik anlatida yer alan &zelliklerin de

imgelendigi ¢izimler olarak karsimiza ¢ikar.

Minyatiir kii¢iik boyutlu, ince islenmis, kendine has ¢izim ve boyama teknigi ve anlatim dili olan
geleneksel bir resim sanatidir. Minyatiir, su bazli boyalar ile yapilan, kendine 6zgii bir boyama iislubu
ve tarzi olan, kdkeni Uygur Tiirklerine kadar dayanan bir resim sanati olarak adlandirilir (Karakaya,
2010, s. 206). Yaygm kullanimi, el yazmasi eserlerde konuya agiklik getirmek amaciyla metni
desteklemek icin uygulanmasina dayalidir. Minyatiirler, kitaplardaki metinleri gorsellestirmek
amaciyla kisileri ve olaylar1 tasvir etmek i¢in uygulanir. Bu sanatta resim sanatinda oldugu gibi 1s1k-
gdlge, oran-orant1 ve perspektif kurallar1 uygulanmaz. Uzaklik, renkle ya da golge ile ifade edilmez.

Insan figiirleri kisilerin 5nem sirasina gére daha biiyiik ya da daha ayrintil gizilir.
1.1 Minyatiirde Anlatim

Minyatiirler ¢cok katmanli bir anlatima sahiptir. Agaglar, yapraklar, ¢igekler, insan ve hayvan figiirleri,
i¢ mekan diizenlemeleri gibi unsurlar tiim ayrintilariyla verilir. Minyatiirde renkler gercege bagh
kalmaksizin kullanilabilir. Minyatiiriin iislup ve normlar1 zaman ve cografyalarda farklilik gdsterir.
Antik Misir’da papiriis lizerine iglenenler kagit {izerine islenen ilk minyatiirler olarak kabul edilse de
gilinlimiize ulasan en erken minyatiirler Abbasi halifesi Memun’un ge¢ antik donem eserlerini kitaplara
dontstiirdiigii 9. ylizyila aittir. Bu kitaplarda minyatiir antik doneme ait tip, botanik, felsefe, astronomi

bilgilerini tasvir etmek amaci ile kullanilmistir (Gokgimen, 2010, ss. 165-178).
1.2 Farkhh Mecralarda Minyatiir Kullanimi

Minyatiir, 6zellikle din dis1 konular1 islemek iizere Iran, Hindistan ve Tiirkiye’de uygulanmustir. Dinsel
boyutta sozii edilen tasvir (suret) yasagi nedeniyle Kur’an’in resimli higbir elyazmasi yoktur. Cogu
zaman Hz. Muhammed, yasama Oykiisiine iligkin eserlerde yiizii ortiili bicimde betimlenmistir.
Ressamlar kimi bilimsel el yazmalari, vekaletnameleri, masallar1 ve ozellikle de siir kitaplarmi
minyatiirlerle siislemisler ve bu kitaplarda destansi ya da lirik, savasci ya da erotik konulari islemislerdir

(Tez, 2018, s. 84).

Minyatiiriin bilimsel kitaplarda kullanimi 11. yy’da devam etmistir. Ornegin Dioskorides’in tibbi
aciklamalarindan olusan Materia Medica adli eserinde 600’den fazla bitki ve hazirlanislarina dair
aciklamali minyatiirler bulunmaktadir. 1206’da El Cezeri tarafindan yazilan ve robotik biliminin en
onemli eserlerinden biri olarak kabul edilen Kitab Fi Marifat Al-Piyal-Al Hendessiye kitabinda da

minyatiirler Artuklu’da da resmetme geleneginin gectigi asamalarini gostermistir (Gok¢imen, 2010, ss.



EURASIAN JOURNAL OF MEDIA, COMMUNICATION AND CULTURE STUDIES (EMC)
Avrasya Medya, fletisim ve Kiiltiir Arastirmalari Dergisi E-ISSN :3023-4115 49

165-178).

Uygurlar ve Abbasi Donemi’nde ise minyatiirler dini mitleri anlatmak amaciyla kullanilmistir. Boylece
minyatlir ilk defa bu donemlerde katmanli anlamlar tagiyan diiz ¢izimlerin Otesine tasinmistir. Boylece
minyatlir bilimsel anlatimin disina ¢ikmis, mitlerin ve hikayelerin anlatildigi bir gorsel araca
dontismiistiir. Bu gelenek Tiirk, Pers ve Hint minyatiirlerinde devam etmistir. Minyatiirler ile masallar,
efsaneler anlatilmis kimi zaman benzetmeler bazen metaforlar ile kavramlar anlatilmis ve mesajlar

verilmistir.

Zerrin iren Boynudelik, Bu Resim Ne Anlatiyor? adli kitabinda Rénesans ve Barok déneme ait 183
eserdeki alegorik anlatimi inceler Zerrin Iren’e gore, gdrsel metinlerde alegorik anlatimlari ¢dzmek
eglendirici olabildigi gibi bazen kafa karistiricidir. Cok katmanli anlamlar igeren bu tiir resimlerde bazi
ayrintilant fark etmek kolay olmayabilir. Anlatilan ya da anlatilmak istenen karmasiklastikca resmin
cozlimlenmesi de giiglesir. Geri plandaki anlamlar1 goérebilmek icin ihtiyacimiz olan sey, yazili
kaynaklar ve kavramlarin iizerinde mutabakata varilmis sembollerinin bilgisidir. (Bu Resim Ne

Anlatiyor?, s.19).

Minyatiir ¢izimler i¢in de ayni durum s6z konusudur. Herhangi bir gézlemci minyatiirde bas kismi ates
icinde ve yiizli gosterilmeyen bir insanin ¢izimi i¢in, basi yanan biri kanisina kapilsa da, kaynaklara
hakim olan biri onun herhangi bir olas1 eksiklik veya yanlis aktarim kaygis ile suretinin ¢izilmesi Islam
kiiltiiriinde hos karsilanmayan bir Peygamber (genellikle Hz. Muhammed) resmi oldugunu, bag bolgesi
yerine 151k sactigi icin ates kullanildigimi bilerek yorumlayabilir. Elbette minyatiir ¢izerleri yani

nakkaslarin da yorumlamasi 6nemlidir.

Resim 1.1. III. Murat Déneminden Bir Minyatiirde Hz. Muhammed, Hz. Musa ve Hz. Cebrail’in Tasviri, Berlin Sanat

Miizesi
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2. ANKA VE EJDER CiZiMLERi UZERINDEN MINYATURDE ALEGORIK ANLATIM

Metafor; “Bir ifadeyi, anlamli baglantis1 olan bir bagka ifade ile mecazi olarak anlatmak” sekliyle
tanimlanmaktadir (Keklik, 1990, s.1). Minyatiirlerde anlatilan hikayelerde kahramanlar (hayvan,
melek, insan) ve mekanlar birer tesbih unsuru olarak kullanilir. (Nur, 2013, ss. 18-30). Ozellikle hayvan
metaforu diinya edebiyatinda bilhassa dogu edebiyatinda yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Dogu
masallarinda islenen dev, at, simurg ve ejderhalar ise belirgin vasiflari ile en yaygin mistik hayvanlardir
(Gokgimen, 2010, ss. 165-178). Bu hayvanlar ile ilgili anlatimlar farkli donemlerde minyatiirlere de

yansimistir.
2.1. Minyatiirde Anka Kusu

Bir Dogu miti olan ve farkli kiiltiirlerde farkli isimlerle anilan Ziimriid-ii Anka kusuna minyatiir
cizimlerde sikg¢a rastlanir. Fars¢a otuz kus anlamina gelen Simurg, Arap¢a Anka, Tiirk mitolojisinde
Tugrul Kusu veya Ziimriid-ii Anka, Bat1 dillerinde Feniks olarak bilinir. Kendi basina bir dolayl
anlatim arac1 olan Anka Kusu yer aldig1 hikayelere gore de minyatiirlerde farkli sekillerde
gorsellestirimistir. Iranli sair ve mutasavvif Feridiiddin-i Attar (1136-1221) Mantik Al-Tayr (Kuslarm
Dili) adli eserinde Simurg kuslarin bilge sultani olarak anlatilir. Attar’a gore sultanlarina ulagsmak tizere
Simurg’un yasadig1 Kaf Dagi’na dogru yola ¢ikan kuslar yedi zorlu vadiyi ge¢mek zorundadirlar. Yol
boyunca ¢esitli zorluklarla karsilasan kuslardan sadece otuz tanesi Kaf Dagina ulagir. Simurg’u
gordiiklerinde onun aslinda kendileri oldugunu anlarlar. Her biri zorluklar1 asarak kendi 6ziinii

bulmustur. Zaten Simurg kelime anlami olarak otuz kus anlamina gelmektedir.

Resim 2.1. Simurg, Mantik Al-Tayr, Feridiiddin-i Attar (1136-1221)

Firdevsi Sehname eserinde (990-1001) ise Simurg, Albino olarak dogdugu i¢in babasinin daga terk

ettigi kralin oglu Zal’1 yetistiren kustur. Zal biiyiiyiince babast Sam onu geri alir. Simurg’un yaninda
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yetisen Zal bilge bir sah olur ve her sikistiginda Simurg’u yardima ¢agirir. Pers mitolojisinin 6nemli

kahramanlarindan bir digeri Horasanli kahraman Riistem de Simurg’un yardimiyla diinyaya gelir.

Resim 2.2. Simurg’un Zal’1 ile konugmasi, Sehname, 1587-97, DCBL, Per 277.12. (Cakmaket, 2011, 5.196).

Tim hayvanlarin dilinden anlayan peygamber Siileyman’in ve onun hizmetindeki varliklarin
anlatildig1 Firdevsi’nin ‘Siileymanname’ adli eserindeki minyatiirlerden birinde Hz. Siileyman’in
sarayinda krallar, ulu kisiler, melekler, hayvanlar, cinler, seytanlar ile resmedildigi kalabalik sahnenin

ist boliimiinde belirgin 6zellikleriyle Simurg da yer alir. (Yildirim, 2012, s. 196)

Osmanli’da Falnameler gelecegi bilmeye yonelik yazmalardir. Vezir Kalender Pasa tarafindan
hazirlanip I. Ahmed’e sunulan 41 yaprakli, alblim niteligi tasiyan Falname’de (1614-16) edebiyat
oykiilerinden, astrolojik, dini ve kiyamet imgelerinden olusan biiyiik boyutlu 35 minyatiir vardir. Uslup
farkliliklarindan birka¢ nakkasin calistigi anlasilan minyatiirlerin kars1 sayfalarindaki metin o
minyatlirii aganin falidir. Bunlardan birinde sihirli kus Simurg Hipokrat’t Kaf Dagi’ndaki
yolculugunda tizerinde tasir. Antik donemin hekimi Hipokrat bu yolculugu Kaf Dagi’ndan baz1 sifal

bitkiler almak i¢in yapar. (Yildirim, 2012, s. 196).
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Resim 2.3. Hipokrat’in Simurg tarafindan Kaf Dagi’na taginmasi, Falname, 1604-17, TSMK, H. 1703, 38b. (Cakmakgt,
2011, s. 212).
Kral Siileyman ve Saba Melikesinin bulundugu minyatiirde de Simurg vardir. Kral Siileyman, Saba
Melikesi tahtta otururken etraflarinda onlarca hayvan ve doga iistii yaratik vardir. Bu yaratiklardan biri
de biitiin ihtisami ile kanatlarin1 agmig Simurg kusudur. Sonug olarak Simurg tiim Dogu kiiltiirlerinde

bilgelik, azim, iradeli olmak gibi iyi erdemlerin temsilini iistlenmistir.

Resim 2.4. Kral Siileyman ve Saba Melikesi Belkis Taht1 Tasvirinde Simurg
2.2. Minyatiirde Ejder

Minyatiirlerde siklikla yer alan bir diger figiir ise ejderhadir. Ejderin sozliik anlami; biiyiik yilan,
masallarda ve mitolojideki yilan figiiriinii andiran korkung bir hayvan olarak ifade edilir. Yaratiklar
igerisinde en ¢ok bilinen ve 6nemli bir hayvan figiirii olan ejderhanin degisik tiirleri mevcuttur. Bazi
tasvirlerde kanatlar1 vardir, kiminin agzindan alev ¢ikar, tek basli, Tic bagl, yedi bash betimlemeleri
bulunmaktadir (And, 2004, s. 392). Ejder (tasvirlerde kimi zaman yilan) figiirii ¢cok eski déonemlerden
itibaren gesitli yapilarda kullanilmis Cin kaynakl1 bir motiftir (Ogel, 2002, s.566). Ejderha, toplumlarin
yasadiklar1 cografya ve inang yapisina gore farkli sekillerde diisiiniilmektedir. Cin mitlerinde suda
yasayan balik goriintimlii pullu bir canli iken, Pers kiiltiir ve minyatiirlerinde alev piiskiirten, ucabilen,
pengeli bir hayvan olarak betimlenir. Pers mitolojisinin ana konularindan olan kahramanlar ile
ejderhalarin savaslari minyatiirlerde farkl tasvirlerle yer almistir. Firdevsi’nin Sehnamesi basta olmak
iizere birgok esere konu olan Behram Gur’un ejderha ile savasmasi, ejderhay1 6ldiirmesi gibi minyatiir

sahnelerinde bu hayvan figiirii sik¢a goriilmektedir. (Ozkegeci, 2007, s. 108 )
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Resim 2.5. Hz. Musa’nin asasinin doniisiimii, Berlin Devlet Kiitiiphanesi

Hz. Musa’nin Firavun’un 6niinde doniistiirdiigli asas1 da bazi minyatiirlerde yine ejderha ya da yilan

betimlemeleri goriilmektedir. Iskendername, Saltukname gibi eserlerde Hz. Adem ve

Hz. Havva’nin cennetten kovuldugunu tasvir eden minyatiirlerde seytan kimi zaman yilan kimi zaman

da ejderha olarak betimlenmesi dikkat ¢ekicidir.

Resim 2.6. Hz. Adem ve Hz. Havva Cennetten Kovuluyor. (Falname. TSM, H1703). (Bagci vd., 2006, s.195)
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Resim 2.7. 13. Yiizyiha Ait Bir Cizim. Oliimsiizliik Mantar1 Hayat Agaci Seklinde Diisiiniilmiis. Agaca Sarilmis Yilanin
Saginda ve Solunda Adem ve Havva Tasviri (Bilgili, 2018, s.215)

Hz. Muhammed’in (S.A.V.) ejderha ile konusmasi, iki dag arasinda bir ejderhay1 sikistirmasi, Kabe’ nin

temelinde ¢ikan ejderhanin Ukap kusu tarafindan gokytiziine kaldirilmasi gibi mucizelerin minyatiir

sahnelerinde yine ejderha betimlemeleri yer almaktadir (And, 2007, s. 323).

Resim 2.8. Nakkas Osman’in ¢izimleri ile Hz. Muhammed'in Kabe’den Ejderhay1 kovmasi, Surname-i Hiimayun,

Topkap1 Saray1 Miizesi

Mesnevide de ejderha metaforuna yer verilmis, ejderha nefsin kotii bir temsili olarak kullanilmaistir.

Ejderha minyatiir ¢cizimlerde nefis, seytan, iyinin zidd1 ve diigmani olarak anlamlandilirmistir.
2.3. Minyatiirde Anka ve Ejder Miicadelesi
Islamiyet &ncesi Tiirk sanatinda hayvan figiirleri ve mitolojik yaratiklar &n planda olmustur. Inang

sistemiyle alakali olarak da hayvanlara doga fistii giigler atfedilmis ve mitolojik yaratiklar

tasarlanmistir. Yine iyilik ile kotiliiglin miicadelesi hayvanlar {lizerinden gorsellestirilmistir. Bu
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miicadelenin Anka ve Ejder iizerinden anlatimi ¢ok yaygindir (Dogan, 2019, s. 21). Birgok minyatiir

eserde Anka ile Ejder savasirken tasvir edilmistir.

Anka kusu ile ejder miicadelesinin konusunu Orta Asya masalina baglamak miimkiindiir. Er-Tostiik
masalinda, kara kusun tiinedigi agac, hayat agacidir. Agacin altinda bekgi olarak bir yilan bulunur.
Masalda bu yilana ‘acirga’, yani ‘ejderha’ denilir. Bu masalda islendigi gibi, yilan yani ejderha ve
karakus, yani Ziimriidii Anka kusu, yavrularin yenmesinden 6tiirii karsilikli savasim halinde tasavvur

edilmislerdir (Sahin, 2001, s. 80).
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Resim 2.9. Simurg ve Ejder miicadelesi, 1630-40, TSMK, H. 2163, f. 2. (Dogan, 2019, 5.86)

3. MINYATUR CIiZIMLERDEKI ALEGORIK ANLATIMIN CANLANDIRMA
SINEMASINA YANSIMASI

Edebiyat, sanat ve felsefenin temel unsurlarindan biri olan gergeklik, sinema sanatinin da en temel
tartisma konularindan birisidir. Bazin ve Kracauer gibi ger¢ek¢i sinemayr savunan kuramcilar
sinemanin 6zgiinlliigiinii ger¢egi yansitmadaki becerisi olarak tanimlar. Einstein, Arhemim gibi bi¢cimci
kuramcilar ise bunun aksine sinemayi ¢ok katmanli, gercegi yeniden kurgulayan, yeni mekan ve
karakterler tizerinden metaforlarla aktarabilme becerisi olarak tanimlar. ( Gok, 2007, ss. 112-117). Bu
tanimlama ile sinema gergekligin bir kopyasi olmaktan uzaklasip yonetmene gercekiistii bir alan agar
ve yonetmenin hayal giicli kadar genis anlatim tekniklerini kullanma imkan1 saglar. Béylece yonetmen
gercekligi yiizeysel olarak birebir aktarmak yerine katmanli anlamlar olusturarak alt katmanlarda, alt
okumalarla daha soyut ve izleyicinin yorumuna agik bir hale getirebilir. Boylece film izleyicisi pasif bir
izleyici degil, filmdeki metaforlar1 kendi sosyo-kiiltiirel algisi, altyapisina dayali olarak katmanlarina

gore yorumlayan ve filmde anlam olusturma siirecine aktif olarak katilim saglayan aktif bir konuma
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yukselir.

Var olan gergekligi oldugu gibi kaydedip yansitan Lumiere Kardesler ger¢ekei kuramin 6nciisii olurken,
Melies sinemanin imkanlarini fark ederek sinemanin dramatik unsurlarin biiyiik bir basar1 ile kullanip
bigimsel sinemanin ilk érneklerini hayata gecirmistir. Ilkleri hayata geciren Melies kendinden sonraki
bir¢cok yonetmene de ilham vermistir. Katmanli ve alegorik anlatimin giiciinii tercih eden yonetmenlerin
hayal diinyalarin1 distopik evrenler olusturarak mekan ve karakterleri yeniden tasarlayarak hayata
gecirmiglerdir. Bu sayede gergeklik olgusu dekor, makyajla, kostiimle, 151k gibi dramatik unsurlarla
yeniden olusturulmustur. Teknoloji gelistikge hayal diinyasinin gorsellesmesi yesil perde, kurgu,
animasyon, modelleme ve ¢esitli efektlerin yer aldig1 teknolojilerin gelismesiyle artig gostermistir. Oz
Biiytciisii (1939) daha ¢ok dekor, kostiim ve kamera agilar ile izleyiciyi gergekiistii bir sekilde
gorsellestirilirken, Matrix (1998) gibi filmlerde gergegin alegorik olarak gergekiistii karakter ve
mekanlar ile anlatimi i¢in geligen teknoloji kullanilmistir. Her iki film de olusturulan hayali karakter ve
mekanlar iizerinden gercekligin farkli katmanlarda c¢esitli metaforlar iizerinden anlatildig: filmlere

Ornektir.

Sinema anlatisinin ¢ekimlerden c¢izimlere tasinabilmesi ile ortaya c¢ikan canlandirma sinemasiyla
sinemanin alegorik anlatimina yeni bir boyut kazandirmistir. Cizilen karakter ve mekanlarin
canlandirilmasia imkan taniyan canlandirma sinemasi ile artik olaganiistii yaratiklarin, mekanlarin,

olgularin gorsellestirilmesi dekor, makyayj, 1s1kla yapilabileceklerin

sinirlar arasinda kalmak zorunda degildir. Bu nedenle canlandirma sinemasi alegorik anlatimin en

giiclii sekilde anlatilabilecegi tekniklerden biridir.
3.1. Farkl Kiiltiirlerin Animasyon Uretimine Etkileri

Animasyon filmleri film yonetmenin bulundugu cografya, yasadigi toplum ve kiiltiirden dogrudan
etkilenir. Filmin hikayeleri toplumdaki mitler, masallar, destanlar, efsaneler ile aynidir veya onlardan
esinlenilmistir. Elbette animasyon sadece sozlii kiiltiirden degil gorsel kiiltiirden de etkilenir. Bat1 da
Walt Disney, Japonya’da ise auteur yonetmen Hayao Miyazaki Ghibli Stiidyosunda hazirlanan
animasyon filmleri incelendiginde Disney yapimlarinda Batili karakterler Batili resim, heykel ve
tiyatrosuna gore ¢izizip anime edilirken, Miyazaki’nin Japon kiiltiirii ve degerlerini geleneksel Japon
¢izim yontemi olan anime ¢izimlerle aktarma basarist bu filmlerin tiim diinyada izleyiciye ulagsmasini
saglamistir. Miyazaki’nin canlandirma film teknigi Uzak Dogu’da Kore, Cin gibi iilkelerde de taklit
edilen bir teknik olmustur. Boylece sadece izleyici kitlesi yoniinden degil, uygulama yontemleri ile de
sinirlarin agmis, birgok animasyon stiidyosunda yer edinmistir. Bu animasyon stiidyolarinin ortak

ozelligi ise geleneksel anlatilar1 ve klasiklesmis eserleri gorsellestirerek sozlii olan kiiltiirel hafizayi,
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kiiltiirel gorsel hafizaya doniistiirmeleridir.
3.2. Tiirkiye'de i1k Canlandirma Film Denemeleri

1930’Iu yillarda Disney animasyon filmlerinin Tiirkiye’de gosterilmeye baslanmasiyla canlandirma
sinemasi Tirkiye’deki goriilmeye baglamistir. Tiirkiye'de animasyon sinemasinin ilk denemeleri 1948-
49 yillar1 arasinda Vedat Ar'in yoneticiligini yaptig1 bir kursla baslar. Karikatiir ¢izimlerle Vedat Ar

tarafindan hazirlanan “Zeybek Oyunu” filmi Tiirkiye’nin ilk animasyon filmi olarak kabul edilmistir.

Karikatiir ¢izimler daha sonra reklam filmlerinde anime edilerek kullanilir. Reklameilik, canlandirma
sinemasinin gelismesine biiyiik katki saglar. Animasyon uzunca bir siire sadece reklamecilikta kullanilir.
Reklam filmi digindaki canlandirma filmi denemelerine ise 70'li yillarda hiz kazanmistir ve basarili
ornekler vermistir. Tiirkiye'de canlandirma filmi yapan ve ayni zamanda belli bir diizeyin tistiinde {iriin
vermis, taninmis sanat¢ilarimizdan Tongu¢ Yasar’in 1970 yilinda geleneksel hat sanati ¢izimlerine
hareket vererek hazirladig1 "Amentii Gemisi Nasil Yiirtidii?" filmi 6zgiin bir anlati olusturmus ve birgok

odil almastir.

Animasyon sinemasi, 2000'li y1llarda 6nem kazanmis ve {iniversitelerde egitimi verilmeye baglanmistir
ve bir¢ok tlniveristede ¢izgi film-animasyon boliimii agilmistir. 2008’de Tiirkiye’nin ilk yerli cocuk
kanali, TRT Cocuk kanalinin yayma girmesiyle birlikte animasyon sektorii yeni bir doneme girmistir
(Hiinerli, 2005, s.76). TRT Cocuk kanali ile birlikte bircok animasyon ajans1 kurulmus ve Tiirk yapimi
animasyon ¢izgi filmlere yer verilmistir. Farkli c¢ocuk kanallarinin agilmasi, reklamlarda
animasyonlarin kullanilmasi ile lilkemizde animasyon film yapimi ivme kazanmis olsa da, animasyon
filmler iilkemizde genellikle ¢ocuklar hedef alinarak hazirlanmakta ve yetiskinlere hitap eden ¢ok
katmanl1 bir anlati olusturulamamaistir. Bu nedenle de Tiirk canlandirma sinemasi reklam ve ¢izgi film

diizeyinde kalmis, heniiz 6zgiin bir dil oturtamamastir.

Dogu hikayelerinden esinlenilerek hazirlanan Nefes (2024) adli animasyon filminde, geleneksel bir
teknigi olan minyatiir ¢izimleri kullanilmigtir. Film, Dogu masallarindaki Anka Kusu’nun hikayesini
anlatirken 6zgilin bir gorsel dil olusturma ¢abasiyla minyatiir ¢izim teknigini kullanmistir. Filmde
minyatiir ve masallardaki alegorik anlatima sadik kalinarak, karakterler ve mekanlara mesajlar

yuklenmistir.
SONUC

Masallar, mitler ve destanlar kiiltirel hafizanin en o6nemli tasiyicilaridir ve sonraki nesillere
ulastirildiginda medeniyetin siirdiiriilebilirligini saglanmis olurlar. Masal ve mitlerde verilen mesajlar,
karakter ve olaylara yiiklenen alegorik anlamlar ile aktarilan sadece sozlii bir kiiltiir degil ayn1 zamanda

medeniyet ve yasayis bicimidir. Stiphesiz sozlIii kiiltiirii gorsellestirerek gorsel bir hafiza olusturmak ve
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kiiltliriin bir caga uygun olarak nesilden nesile ulagsmasini saglayabilmek oldukca énemlidir.

Konusan hayvanlar, ger¢ekte olamayan siradisi yaratiklar, hayali mekanlarin birer metafor gorevi
gordiigii ve her birinin gercek anlatinin birer tasiyicisist oldugu masallar, cagin gelismesi ile resimde
kendine yer bulmustur. 6. ylizyilin sonlarinda yasamis olan Papa Gregorius Magnus, okuma yazma
bilmeyenler icin resimleri alfabe olarak tanimlar ve kilisenin {yelerini, kitaplardaki anlatimin
resimlerle gorsellestirilmesinin ¢ocuklara ve okuma yazma bilmeyenlere yardimci olabilecegini sOylese
de resim sanatinin giicii sadece ¢ocuklarin imge olusturmasini kolaylastirmayacak, kokli bir gorsel
kiiltiir olugsmasint da saglayacaktir. Bati’da mitolojik, dini konular resimlere alegori olusturulan
cizimler lizerinden anlatilirken Dogu’da bu anlat1 yaygin olan minyatiir ¢izimlerde hayat bulur. Basta
bilim kitaplarinda, ¢esitli hastaliklara iyi gelen bitkilerin ¢izimi ile bilimsel kitaplarda yer alan ¢izimler,
daha sonra masal, mit ve inaniglardaki Oykiileri gorsellestirmek {izere kullanilir. Japonya’da ise
geleneksel anime ¢izimler ortaya ¢ikmistir. Gerek Bati resim sanati, gerek Dogu minyatiirleri, gerekse
Japon anime ¢izimlerinde toplumsal hikayeler, destanlar, mitler gorsellestirilmis ve bu anlatilardaki

mesajin tasiyicisi olan karakter ve olaylar gorselleserek anlama derinlik ve imge kazandirilmistir.

Sinema ve teknolojinin gelismesi ile Bati’da Walt Disney, Japonya’da Miyazaki’nin Ghibli Stiidyolar
gibi stiidyolar geleneksel anlatilar1 ve klasiklesmis eserleri gorsellestirerek sozlii olan kiiltiirel hafizay:
kiilttirel gorsel hafizaya doniistiirmiislerdir. Bu stiidyolar her yil onlarca film iireterek nesilden nesile
gorsel kiiltiir aktariminda stirekliligi saglarken, sinirlarin 6tesine ¢ikarak tiim diinyaya kiiltiir aktarimin,
ekonomik gii¢ kazandirir. Bu baglamda Anadolu’nun en iicra kdsesinde veya bir Afrika kdytlindeki bir
cocugun annesinin anlattig1 masallardan 6te, sinemada gordiigii, yasayan, hareket eden karakterlerden
etkilendigi ve onlara benzeme gabasi gosterdigi ve hayal diinyasini sinemada aktarilan mesajlar iizerine

kurdugu asikardir.

Bu Kkiiltiirel giicliin farkinda olan her iilke kendi kiiltiiriinii ¢aga uygun bir dil ile aktarmak i¢in
girisimlerde bulunur ancak bu girisimlerin basarili olmasi i¢in biiylik bir ¢aba ve 6zveri gerekir.
Tiirkiye’de bu ¢aba 1930°1u yillardan itibaren goriintir. 1930°1u yillarda Disney film gosterimleri ile
animasyon film ile tanisan iilkemiz Tongug Yasar gibi 6zgiin eserler ortaya ¢ikan yonetmenler yetistirir.
Ancak Bati’dan aldig1 teknoloji ve Batili ¢izimlerinin etkisi ile kendi gorsel dilini canlandirma
sinemasina aktarmakta eksik kalir. Yine filmlerin genellikle ¢ocuklar hedef alinarak hazirlanmas ile
anlat1 en basit seviyede kalmis ve yetiskinlere hitap eden ¢ok katmanli bir anlat1 olugturulmamaistir. Bu

nedenle de Tiirk animasyon sinemas1 heniiz ortaya 6zgiin bir anlati1 ¢cikarmamustir.

Yazili kaynaklar ve gorsel eserler incelendiginde, birgok mit, destan, hikaye, masal ve hatta falnameler

ile gelecege dair 6ngoriilerin resmedildigi goriiniir. Bu ¢izimlerin ne Bat1 ne de Japon Anime ¢izimleri
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ile ortiismedigi ve tamamen 6zgilin oldugu da bir gercektir. Yapilmasi gereken 6zgiin gorsel anlatinin
glinlimiiz teknolojisi ve anlatisi ile yeniden canlandirilmasidir. Masallar, mitler ve destanlar gibi birgok
sOzlii kiiltlir unsuru ve minyatiir ¢izimlerle gorsellestirilerek gorsel kiiltiirde yerini almistir. Bu
cizimlerin giiniimiiz teknoloji ve alt yapisi ile glinlimiiz anlatisina uyarlanmasi kiiltiirel hafizanin
aktarinmim1 ve siirdiirtilebilirligi saglar. Bu kapsamda akademiler ve devlet kurumlar1 geleneksel

cizimlerle hazirlanan canlandirma filmlerin yapilmasi i¢in tesvikler sunmali ve olanaklar saglamalidir.
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