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OZET

Internet hizla gelisirken, WWW (World Wide Web) de 6gretimin aktarilmas1 icin giiclii, etkilesimli ve dinamik bir arac
haline gelmektedir. Birgok yiiksek 6gretim kurumu egitim ve dgretim saglamak i¢in web’i kullanmaktadir. Web-tabanl dgretim
saglayan bu kurumlardan bircogu web’in egitim ve 6gretim igin uygun bir arag oldugu gercegini algilamaktadir.

Bir egitim ve dgretim araci olarak web, web-tabanli 6gretim gibi iyi tasarlanmig kaynaklarin olusturulmasini destekleye-
cek potansiyele sahiptir.

Bu caligmada web-tabanli egitimin teorisi incelenmistir. Ayrica 6rnek bir web-tabanli ders tasarlanmis, gelistirilmis ve
tamamlanmigtir. Bu caligma iki kistmdan olugmaktadir. Birinci kisimda web tabanli 6gretim ve uzaktan dgretimde web konusu
incelenmektedir. Ikinci kisimda ise web tabanli 6gretim i¢in kullanici arabirimi tasarimi, uzaktan egitim uygulamalarmim tasarimi
ve kullanighilik testleri ile bir web tabanli kursun olusturulmasi ve tamamlanmasi anlatilmaktadir.

Anahtar Kelimeler : Uzaktan Egitim, Web Tabanli Egitim, Coklu Ortam

DELIVERING COURSE CONTENT WITH WEB IN HIGHER EDUCATIONAL
INSTITUTIONS-PART-II

ABSTRACT

As the Internet is fast emerging, its World Wide Web is becoming an increasingly powerful, global, interactive, and
dynamic medium for delivering instruction. Some institutions are using the Web to provide instruction and training. Increasing
numbers of these institutions offering Web-based courses are recognizing the fact that the Web is a viable medium of learning
and instruction.

The Web, as a medium of learning and instruction, has the potential to support the creation of well-designed resources,
such as Web-based instruction (WBI).

In this study the theory of Web-based instruction is studied. Additionally design, development, and implementation of a
prototype Web-based course is implemented. This study is divided into three parts. First part contains web based teaching and
web in distance learning. Second part contains design of user interface for web based teaching, design of distance learning
applications and usability testing for web sites. Last part contains design and implementation of a web based course.

Key Words : Distance Education, Web Based Education, Multimedia

1. WEB-TABANLI OGRETIM iCiN KULLA- dukga farklidir. Biiyiik hacimdeki ¢oklu ortam uy-

NICI ARABIRiIMI TASARIMI gulamalar1 kullanicilara genis hacimde bilgi kii-
meleri saglamaktadir. Fakat egitimsel ¢oklu ortam

uygulamalarindaki sonsuz gibi gdriinen malzeme

Kullanici arabirimi tasarmm bilgisayara da-  a5linda aldaticidir. Bunlar kapal sistemlerdir. ige-

yalt bir egitim ortaminda igerik ve kontrolin bii-  rikleri sadece tasarimeilarin ve gelistiricilerin kat-
tiinlestirilmesi anlamma gelmektedir. Bu biitlin- kg ile sinirlidir. Bundan dolay1 her ne kadar kul-
lesme program igerisindeki bilginin fiziksel yerle-  Janjcilarin bagimsiz hareket kabiliyeti olsa da bu

simini ve programin nevigasyonunun nasil ta-  kabiliyet tasarimeilar tarafindan énceden belirlen-
mamlandigini  igermektedir. Geg¢mise bakilacak  migtir.

olursa, kullanici arabirimi tasarimi sistem yazilimi
ve uygulama yazilimi tasarimeilari i¢in hep bir ilgi
kaynagi olmustur. (4,14,15).

1.1. Kullanici Arabirimi Tasarimm

WWW uygulamalar1 tek baslarina calisan
uygulamalar degildir. Bunlar HTML dili ile yazil-
mis ve bi¢cimlendirilmis belgelerdir. Bu belgelerin
bicimi yalnizca bir WWW browser1 tarafindan ter-

Giinlimiizde egitim yazilimlar1 hem fonksi- ciime edildiginde goriilebilir. Ayrica browsern tipi
yon hem de goriiniis olarak eski stirimlerinden ol-  siiriimii ve konfigilirasyonu bu sayfalarin nasil go-

1.2. Acik Sistemler ve Kapah Sistemler
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riinecegini etkilemektedir. Ek olarak, bir WWW
kursunun icerigi sonsuzdur. Yani acik bir sistem-
dir. Tasarimci tarafindan olusturulmayan sitelere
baglantilar sayfalar icerisinden saglanabilir. Agik
bir sistemin birgok avantaji bulunmaktadir. Bu-
nunla birlikte tasarimi zorlastirabilir, ¢linkii tasa-
rimet kullaniciya bir miktar kontrol imkani tani-
maktadir.

1.3. Acik Bir Sistemde Kontroliin Kaybe-
dilmesi

Bir hipermedya programinin web’de ta-
mamlanmasi, standart etkilesimli tasarima nazaran
bir kontrol kaybina sebep olmaktadir. Eger igerik,
onceden belirlenmis bir kullanic1 grubuna aktaril-
miyorsa bu kullanicilarin kullandig: bilgisayar do-
nanimi, platformu ve konfigiirasyonu, igletim sis-
temi, browser1 ve kullanici ayarlar1 hakkinda bilgi
sahibi olunmasi zor olacaktir. Kullanicilar her-
hangi bir igerik ile de sinirlandirilmazsa, eger ad-
resi biliyorlarsa herhangi bir sayfaya dogrudan eri-
sebilirler. Kullanicilarin ders malzemelerini nasil
kullandig1 da bilinemeyecektir. Ekranlarinda go-
riintiilenen sayisal bilgi yazdirilabilir, saklanabilir
ya da calinabilir. Ayn1 zamanda malzemelere glo-
bal erisim saglandiysa, kullanicilarin hangi dili
konustugundan da emin olunamayacaktir.

Bu kontrol kaybi, web-tabanli sistemlerde
kullanict arabiriminin bosuna oldugu hissini uyan-
dirabilir. Bununla birlikte, kullanict arabirimi tasa-
riminin merkezi ve gerekli oldugu da tartigilabilir.
Kullanici tercihleri ve davranislart gdzoniine alin-
mazsa lrilinlinliz kullanilmaz hale gelecektir. Agik
sistemlerin tasarimi daha zordur. Ac¢ik sistemlerin
tasarimi tasarim ilkelerini etkilemektedir. Bu etki-
leme teknik kontroliin kayb1 ve miifredatin kaybi
alanlarinda olabilmektedir.

1.3.1. Teknik kontroliin kaybi

Teknik kontroliin kayb1 web teknolojisinin 4
mimari katmanini igermektedir.

Katman 1: Goriintiileme Donanim. Bilgi-
sayar donanimi, hangi yazilimi kullanirlarsa kul-
lansinlar kullanicilar belli kabiliyetler ile sinirlar.
Temel ekran ¢oziintirliigli goriintii biiylikliglini ve
renklerin tonunu kontrol edecektir. Aslinda, her-
hangi bir kimse web igerigini monokrom bir ekran
kullanarak alabilir. Boyle bir sistemin kullanicilar
sadece alfasayisal karakter verilerini alabilirler.

Katman 2: Baglanti Hizi. Islemci hiz1 ve
hafiza biiytikligii etkilesim ve goriintii sinirlamala-

24

rina katkida bulunacaktir. Bununla birlikte en bii-
yiik sinirlama agin hizi ve gilivenilirligidir.

Katman 3: Yazihm. Kullanicinin kurdugu
yazilimlar goriinlimii ve igerigin nevigasyonunu
etkiler. Degisik isletim sistemlerinin kullanilmasi
uygulamaya bagimli web iceriginin aktarilmasini
etkileyebilir. Bununla birlikte bu kaygi tiim du-
rumlar i¢in seffaftir ve ihmal edilebilmektedir. De-
gisik browserlarin kullanilmas1 degisik isletim
sistemlerinin kullanilmasindan daha ¢ok kaygiya
yol agmaktadir. Cesitli browserlardaki 6zellikler
degisik yollardan tamamlanir. Ornegin, Netscape
Navigator’un ara¢ ¢ubugundaki nevigasyon dig-
melerinin goriiniimii ve konumu Microsoft Explo-
rer’dakinden farklidir. Ayrica degisik browserlar
aynt HTML kodunu farkli yorumlayabilirler. Kul-
lanilan browser’a bagli olarak bir sayfadaki metin
ve grafiklerin konumu tamamen farkli olabilir.
HTML nin standart olarak yorumlanmasi eksikligi
tasarimcilarin en biiyiik kaygisidir.

Katman 4: Kullanic1 Ayarlari. Browser’a
bagl olarak kullanicilarin pencere biiyiikliigii, font
biiytikligi, tipi, arka plan renkleri tizerinde kontrol
yetkisi vardir. Esasen tasarimciya verilen her kont-
rol simdi kullanicinin elindedir. Eger kullanicinin
cok fazla kontrolii olursa tasarimcilar kullaniciy:
g0z Oniine almay1 birakabilirler.

1.3.2. Miifredat kontroliiniin kaybi

Acik sistemler teknik hususlarin yaninda
bircok miifredat kontroliiniin kaybi ile sonuglan-
maktadir. Bir agik sistem igerisinde kullanicilarin
sizin malzemelerinizi kullanmak igin daha fazla
Ozgirliigi bulunmaktadir.

Bir hipermedya ortaminda kullanictya veri-
len en bariz 6zgiirliikk bilginin birbiri ardina gelme-
sidir. Hipermedya tanim olarak kati, dogrusal, ta-
sarimc1 tarafindan ydnlendirilen serinin kullanic
tarafindan yonlendirilen seri ile degistirilmesidir.
Bununla birlikte bu durum tasarimcinin bilgiyi ya-
pilandirmadaki sorumlulugunu azaltmamaktadir.
Etkili hipermedya bunun yerine yapi, goriintiileme
ve kullanici arabirimi ile ilgili daha ¢ok dikkat ge-
rektirmektedir.

1.4. Web-Tabanli Ogretimin Kullanici
Arabirimi i¢cin Ana Hususlar

1. Yapisal isaretlerin saglanmasi. Web
iizerindeki bitmek bilmez bilgi akis1 bir ¢esit bas
donmesine neden olmaktadir. Bilgi bdliimleme,
genel bakis ve haritalar gibi teknikler kullanilarak
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tehditkar olmayan bir yoldan sunulmalidir. B6liim
bagliklarinin tutarli yerlesimi bilginin yapist i¢in
Onemli isaretlerden birisidir.

2. Secilebilir alanlarin acik bir sekilde ta-
nimlanmasi. Web browser’lardaki halihazirdaki
standartlar se¢ilebilir alanlar1 mavi bir renk ile ta-
nimlar, ayrica imleg secilebilir bir baglanti iizerine
getirildiginde sekil degistirir. Bu standardi bozacak
gecerli bir neden yoksa, secilebilir alanlar mavi
renk ile gosterilmelidir.

3. Daha o6nce secilen alanlarin belirtil-
mesi. Kullanicilar, bir sistemin daha once segilen
alanlarin kaydin1 tutmasini isterler. HTML stan-
dardi mavi rengi segili olmasi durumunda koyu
kirmiziya c¢evirmektedir. Bu o6zellik kullaniciya
daha once o se¢imi yaptigmi hatirlatmaktadir.
HTML programcilar1 bu rengi degistirebilirler, fa-
kat standardin izlenmesi iyi bir aliskanliktir.

4. Asama miktarmin belirtilmesi. Tasa-
rimeinin saglayabilecegi genel bir destek meka-
nizmasi, katedilen asama miktarinin belirtilmesi-
dir(4).

1.5. Web-Tabanh Ogretime Uygulanan
HTML Tarz1 Hususlar

A. icerigin birden fazla siiriimiiniin sag-
lanmas. Igerikten dnce sunulacak kisa bir yazi ile
sadece metin tabanli, ya da daha kiiciik grafikli
materyal saglanabilir.

B. Kullanicinin browser ayarlari icin yar-
dim sunulmasi. Coklu ortam eklentileri kullani-
cilara degisik tiirde bilgiler saglamaktadir, fakat
aynt zamanda kullanicilarin sistemlerine dogru
eklenti ve yardim uygulamalarin1 kurmalarint da
gerektirmektedir. Kullanicilarin sayfadaki igerigi
tam olarak kullanmasini saglayacak araglara ait
baglantilar da saglanabilmektedir.

C. Sayfalarin kisa tutulmasi. Kisa ifadesi
gorecelidir. Gerekli oldugu kadar metin ve bilgi
kullanilmalidir, fakat WWW’in kullanilmasi lize-
rine yapilan arastirmalar kullanicilarin kaydirma
cubuklarim kullanmay1 sevmedigini ortaya koy-
mustur. Buna ek olarak, sayfanin uzun olmasi
yiiklenme zamanini artirmaktadir. Sayfalarin kisa
yapilmasi ise sOyle bir problemi ortaya ¢ikarabilir:
Kullanicilar belirli bir bilgiyi yazdirmak isteyebi-
lirler, ya da bir grup sayfanin tiim igerigini gérmek
isteyebilirler. Bu sorun, tiim sayfalarin biraraya
getirilip yazdirilmak {izere sunulmasi ile asila-
bilir.
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D. Diger sayfalara baglantilar. Bir baglan-
tinin kullaniciyr ayni sayfanin bagka bir yerine
gotiirmesi onun kafasini karistirmaktadir. Cok
uzun belgelerde ayni sayfadaki baska bir boliime
yonlendirme kullaniciy1 baska bir sayfaya gittigine
inandirabilir. Kullanic1 browser’daki ‘geri’ tusunu
secerse kaybolabilir.

E. Baglantilarin dikkatlice secilmesi ve
konumlandirilmasi. WWW’in giicii baglantilar-
dir. Fakat ¢ok fazla baglanti sunulursa kullanicinin
kafasi karisacaktir. Bunun i¢in baglantilar 6ncelik
sirasina gore siralanmalidir.

F. Baglantilarin uygun bir sekilde etiket-
lenmesi. Birgok baglanti gizli olarak etiketlenir.
Ornegin soyle bir baglanti gérmek olasidir: ‘Daha
fazla bilgi i¢in buraya tiklaym.” HTML, tiim bir
climlenin tek bir hipertext baglanti olarak sunul-
masini miimkiin kilar. Buna ek olarak, adresiniz ya
da bir baska deyisle URL diger bir kullanici arabi-
rimi meselesi olabilir. insanlarin kolayca hatirla-
yabildigi az sayida URL vardir. Ornegin
www.cnn.com gibi URL’leri hatirlamak ve
browser’in konumlandirma ¢ubuguna girmek ko-
laydir.

G. Onemli bilgilerin sayfann iistiinde tu-
tulmasi. Kullanicilar kaydirma yapmayi sevme-
mektedirler. Kullanicilar bir sayfaya bakarken il-
ging ve Onemli bilgilere bakmaktadirlar. Kullani-
ciya ihtiya¢ duydugu bilgi hemen verilmelidir.
Sayfanin tistiinde yer alan biiyiik sabit grafikler
hos goriinebilir, fakat bunlar pencerenin hemen go-
rilebilir alaninin ¢ogunu kapliyorsa bu alan israf
ediliyor demektir.

2. WWW TABANLI UZAKTAN EGIiTiM
UYGULAMALARININ TASARIMI

Bir¢gok organizasyonda web sayfalarinin ta-
sarimi asagidan yukari1 dogru bir yaklagim {izerine
oturtulmustur. Bilgiyi saglamak i¢in gerekli karar
verilir, her bir sayfanin tasarimi yapilir ve daha
sonra bu sayfalar birbiri ile baglanirlar. Bununla
birlikte, tim WWW uygulamalarinda ve 6zellikle
organizasyonlarda web sitesi vasitasi ile saglanan
bilgi halihazirdaki bilgi sistemlerinde ya da kagit
iizerinde mevcuttur. Bir organizasyonda bilgisayar
destekli bilgi sistemleri tasarlanirken sistematik bir
yaklasim izlenir. Fakat web sitelerinde boyle bir
yaklagim pratik degildir. WWW siteleri tasarlarken
bdyle bir sistematik yaklagim eksikligi gerekli bil-
ginin alinmasinda bilinen bir giigliiktiir ve bunun
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sonuclarindan birisi web’in sorf amaci ile kulla-
nilmasidir. Bu sorun ozellikle uzun mesafeli kurs-
larda 6nemlidir. Bu tip kurslarda kullanici siteyi
biiyiik bir dikkatle uzun bir siire ziyaret etmek zo-
rundadir (14-17).

2.1. WWW Uygulamalarinin Tasarlan-
masi ve Gelistirilmesi I¢cin Sistematik Bir Yak-
lasim

Bilgi sistemlerinin tasariminda takip edilen
sistematik yaklasimlar geleneksel olarak oncelikle
gelistirme asamasi iizerinde yogunlasirlar. Burada
amag bilgi sistemi tarafindan desteklenen statik ve
dinamik yonleri yakalayabilmektir. Web uygula-
malarinin gelistirilmesi bir¢ok yonden geleneksel
bilgi sistemlerinin gelistirilmesine benzemektedir.
Bununla birlikte, web uygulamalarina 6zgii bazi
6zellikler bulunmaktadir:

e Erisim arabirimlerinin ¢esitliligi, bunlar
uygulama gelistiricisinin kontrolii altinda degildir,

e Web vasitast ile koordineli isbirliginin
miimkiin olmasi.

Bir siteyi degisik amaglar i¢in ziyaret eden
kullanicilara uygun uygulamalar yapabilmek ig¢in
bu degisikliklerin g6zoniine alinarak bir tasarim
metodolojisi gelistirilmesi gerekmektedir. Iyi ta-
nimlanmis bir metodolojiye sahip olmak kullanict
ile artirilmis etkilesim, degisim icin tasarim ve
sistematik islem gelisimi gibi yararlar saglamakta-
dir.

Online kurslarin tasariminda iyi tanimlanmis
bir metodolojinin kullanilmasi olagan web uygu-
lamalarindakinden daha oOnemlidir. Burada amag
halihazirdaki malzemenin agik, mantiksal bir yap1
kullanilarak, kullanicinin ilgisini egitimsel amag-
lardan uzaklagtirmadan sunulmasidir. Metodoloji,
web sitelerinin tasarimini miimkiin olan en yiiksek
soyutlama diizeyinde tutmaktadir. Kullanici ka-
rakteristiginin analizi i¢cin 6zel bir O6nem veril-
mektedir. Metodoloji asagidaki dort adimdan
olusmaktadir.

1. Gereksinimlerin analizi: Sitenin amaglar1
tanimlanir.

2. Gereksinimlerin belirtilmesi: Siteyi ziya-
ret edecek kullanicilarin modelinin ¢ikarilmasi,
sitenin icerigini olusturacak igerigin ortaya konul-
mas1 ve site ile kullanic1 etkilesimlerinin ortaya
konulmast.
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3. Biiyiik analiz: Web sitesinin yapisi belir-
tilme asamasinda tanimlanan modellerden tiiretilir.

4. Kiiclk analiz: Sayfalar ve baglantilar ile
ilgili detaylar tanimlanir, ve grafiksel gosterimler
secilir(18).

3. BILGISAYARLAR VE BAGLANTILAR,
SUNUCULAR VE BROWSER’LAR, HTML
VE EDITORLER VE DIGER YARDIM
UYGULAMALARI

WWW bilgisayar iizerinde ¢alisan bir akta-
rim aracidir. Mesajlar ve dosyalar bilgisayarlar
iizerinde dolasmaktadir. Web’e bilgisayarlar kulla-
nilarak erisilmekte, web sayfalar1 bilgisayarlar
iizerinde depolanmakta ve diger bilgisayarlarda yer
alan web sayfalarma erisilmektedir. Bilgisayarlar
donanimdir. Bilgisayarlar kendi kendilerine calis-
mazlar. Ozel komutlar1 gerektirirler. Bu komutlar
bilgisayara yerlestirilir ve bilgisayara neyi nasil
yapmas1 gerektigini soyler. Bilgisayar yazilimi ve
donanimini etkili kullanabilmek i¢in mevcut yazi-
lim ve donanim hakkinda bilgi sahibi olunmasi ge-
rekmektedir(13,19,20).

3.1. Bilgisayarlar ve Baglantilar

Internet yazilim teknolojisi iizerine kurul-
mustur. Ayn1 zamanda donanimdan bagimsiz ola-
rak tasarlanmistir. Uyumlu bir Internet yazilim
kullaniliyorsa kullanilan donanimin énemi yoktur.
Web donanim bagimsiz oldugundan web {izerinde
bircok degisik bilgisayar platformu mevcuttur. En
popiiler platformlar UNIX, DOS, Windows, ve
Macintosh isletim sistemlerini ¢alistirirlar. Her is-
letim sisteminin zayif ve gii¢lii oldugu yanlar var-
dir, fakat hepsi temelde ayni isi yapmaktadirlar.

Bir bilgisayardan sonra bir modeme ihtiyag
duyulmaktadir. Bir modem bilgisayarin telefon
hatlar1 vasitasi ile diger bilgisayarlarla konusma-
sin1 saglamaktadir. En Onemli modem ozelligi
omun hizidir. Modem hizi saniyedeki bit sayisi
(bps) ile olclilmektedir. Modem ne kadar hizli
olursa web’de o kadar rahat dolagilir.

Bilgisayar ve modemden sonra Internet igin
bir baglant1 gerekmektedir. Bu birka¢ yoldan sag-
lanabilir. 1k olarak bir ticari servis saglayici kulla-
mlabilir. Iki gesit servis saglayict vardir. Bunlarm
ilki gecit (gateway) servis saglayicilardir. Bunlara
ornek olarak America Online, Prodigy ve Compu
Serve verilebilir.
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Ikinci tiirdeki servis saglayicilar tam Internet
erisim hakki verirler. Bu servis saglayicilar direk
bir Internet erisimi saglarlar.

Baz1 yerlerde bir okul iizerinden Internete
baglanmak miimkiindiir. Eger bdyle bir imkan
varsa okulun PPP’mi yoksa SLIP’mi kullandig1
kontrol edilmelidir.

3.2. Sunucular ve Browser’lar

Web sayfalarin1 gérebilmek ic¢in iki tiir ya-
zilim gerekir. Bunlar sunucu ve browser yazilimla-
ridir. Sunucu yazilimi bireylerin web sayfalarina
erismesini saglamaktadir. Browser yazilimi ise su-
nucuya erismek ve web sayfalarini goriintiilemek
icin gereklidir.

Kullanilan server yazilimi web sayfalarim
iceren bilgisayara baglidir. Bu se¢im genellikle
sistem yoOneticisine kalmistir. Eger bir Macintosh
kullaniliyorsa se¢im genellikle MacHTTP ya da
WebSTAR olacaktir. GNNserver Windows NT
iizerinde, HTTPD UNIX ya da Linux {izerinde
kullanilabilir.

Browser yazilimi web sayfalarina erismeyi
ve onlar1 goriintillemeyi saglayan yazilimdir. Bazi
insanlar bunu goriintiileyici olarak adlandirir. Tim
browser’lar degisiktir ve herbiri web sayfalarini
biraz degisik gosterebilir. Ayni1 browser farkli plat-
formlarda ayn1 web sayfasimi degisik gosterebil-
mektedir.

En basit browser Lynx’tir. Lynx metin ta-
banli bir browser’dir. Web sayfasinda ne olursa ol-
sun kullanicilar sadece metin goreceklerdir. Lynx
hizli ve verimlidir fakat web’deki yararl bilgilerin
¢ogu kaybolur. Lynx birgok mainframe bilgisa-
yarda desteklenmektedir.

Kullanicilarin ¢ogunlugu bir grafik browser
kullanmaktadir. Bir grafik browser metin yaninda
resimleri de gosterebilir. En ¢ok kullanilan grafik
browserlar Netscape Navigator, Microsoft Internet
Explorer, America Online browser, Quarterdeck
Mosaic ve NSCA Mosaic’tir.

3.3. HTML ve Editorler

WWW’in 6nemli bir ozelligi HiperMetin
Bi¢imleme Dilidir (HTML). WWW belgeleri
HTML ile yazilirlar. Bu bir bilgisayar dili degildir
ve 6grenmesi kolaydir.

HTML bir bi¢cimleme dilidir. Browserlara
metni ve grafigi nerede ve nasil goriintiilemesi ge-
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rektigini soyleyen etiketlerden (tag) meydana gelir.
HTML dokiimanlart basit bir metin editdrii ile de
olusturulabilir.

HTML belgelerinin olusturulmasi i¢in alter-
natif bir yaklasim HTML editdrlerinin kullanilma-
stdir. HTML editorleri etiketleri kendiliginden
yerlestirirler. Iki tiir editdr vardir. Birincisi basitce
metne etiketleri ekler. Metin yazildiktan sonra
mentiler yardimi ile istenen bi¢im se¢ilir. HTML
Assistant, BBEdit, HTML-Editor, HTMLed, Hot-
Metal, Tex2RTF bu tiire 6rnek gosterilebilir.

Ikinci tir HTML editori WYSIWYG (What
You See Is What You Get- Ne Goriirsen Onu Alir-
sin) editorlerdir. Adobe PageMill buna bir 6rnek-
tir. Bunlarin kullanimi daha kolaydir.

HTML editorler kolay ve popiilerdir. Kulla-
nicilarin az bir ¢aba ile WWW sayfalar1 tiretme-
sine izin verirler. Bununla birlikte editdrlerin bazi
dezavantajlar1 vardir. Birincisi her zaman yazarin
istedigi gibi bir goriintli elde edilmesine izin ver-
mezler. Kullanict HTML bilgisinden fazla anla-
madigindan bir sorun durumunda elle HTML ko-
dunu diizeltmesi zordur. Ikinci dezavantaj bu edi-
torlerin tiim etiketleri igermemesidir(21).

3.4. Diger Uygulamalar

WWW metin ve grafiklerden olusmustur.
Bunlara ses ve video da eklenebilir. Bunlarin
herbirisi degisik tiirde yazilimi gerektirmektedir.
Daha hizli ve verimli metin, grafik, ses ve video
formatlar1 gelistirildikce daha da yeni uygulama-
lara ihtiya¢ duyulmaktadir. Tim web browserlari
bu uygulamalarin kendilerine eklenmesine imkan
tanimaktadir.

Web browserlan tarafindan desteklenen en
ortak grafik standartt JPEG (Joint Photographic
Experts Group) ve GIF’tir. Ayrica DIB, TGA,
TIFF, PCX gibi formatlar da bulunmaktadir.

Sayisal video artan bir hizla web sayfalarina
entegre edilmektedir. Biiylik dosya boyutu, yiiksek
bant genisligi gibi 6nceki sorunlar yeni dosya si-
kistirma teknikleri ve daha hizli modemlerle asil-
migtir.

Su an i¢in 3 popiiler sayisal video formati
mevcuttur: AVI (Audio Video Format - Micro-
soft), QuickTime (Apple) ve MPEG (Motion
Picture Experts Group).

Sayisal ses web lizerinde Mosaic browser’in
gelistirilmesinden beri mevcuttur. Bir ses dosyasi-
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nin dinlenmesi i¢in dnce yiiklenmeli ve sonra da
cesitli uygulamalarla ¢oziilmelidir. Bu, yavas bir
modem kullanildig1 taktirde uzun bir siire alabil-
mektedir.

Yeni bir web teknolojisi de ses akintisi
(audio streaming)’dir. Bu tiir uygulamalar ses dos-
yasini ¢Oziip aninda calarlar. Bu durum, radyo ya-
yinlart ve konserlerin aninda aktarilabilmesini
saglar. Su andaki en popiiler uygulama Real
Audio’dur. Ses dosyalar1 RealAudio formatinda
saklanmali, web’e 6zel bir RealAudio sunucu ya-
zilmi kullanilarak aktarilmali ve bir RealAudio
oynaticist ile calinmalidir.

Bir baska popiiler uygulama Adobe
Acrobat’tir. PDF formati belgelerin formati degis-
tirilmeden saklanmasini saglar. Tiim gereken bir
Acrobat gostericisidir. Ayrica orijinal web belge-
sinin kagt {izerine ¢iktist aliabilir.

Web iizerinde kullanilan yeni dillerden birisi
VRML (Virtual Reality Markup Language — Sanal
Gergeklik Bigimleme Dili) ’dir. VRML web iize-
rinde 3 boyutlu diinyalar yapilmasini saglamakta-
dir. VRML ayrica baglantilarin kullanilmasina da
izin vermektedir(12,22).

4., WEB-TABANLI OGRETIMIN TAMAM-
LANMASI

WWW iizerindeki 6gretimin tamamlanmasi
bazi kritik faktorleri gerektirmektedir. Bagarili bir
uygulama Giivenlik, Baglanti, Iletisim ve Bakim
gibi bilesenleri gerektirmektedir (Sekil.1). Bu bile-
senlerin kullanilmasi 6gretmenin web-tabanli 6g-
retimden en verimli sekilde faydalanmasini sagla-
maktadir. Bu bilesenlerin gbz oniine alinmast 6g-
retmenin beklenmeyen olaylara karst hazirlikli ol-
masina yardim etmektedir(10,23,24,25).

4.1. Giivenlik

Giivenlikle alakali iki durum mevcuttur.
Bunlar kullanma hakki ve kayittir. Bu bilesenler
web-tabanli 6gretimin tamamlanmasinda hem 6g-
retmen, hem 6grenen, hem de kurum igin yeni So-
nuglar ortaya koymaktadir.

4.1.1. Kullanma hakki

Kullanma hakki ile ilgili hususlar sifre gibi
koruma faktorlerini icermektedir. WWW agik bir
sistem oldugundan, web sayfalar1 sifre korumali
olmadig: taktirde herhangi bir kisi bu sayfalar1 in-
celeyebilir. Bu durumun hem faydali hem de za-

uygun olmayan tamslma
. ruplari
sifre materyal grup geribesleme yardimel
AN N portfolyo «— degerlendirme T roller—,. 6grenen
Kullanma Hakki1 - Osret
retmen HP A
’\ sorgulama g bilgi
/ olusturucusu
Kayit - . . . ..
Glvenlik Iletisim
™ P bilgi
Web-Tabanli Ogrenci " ikeicis
Ogretimin roller_ ««
oryantasyon kendinden , — , , * Ogretmen
kagit \ Tamamlanmasi yénlendirme
malzemeler ™~ gestek / bagimsiz
‘ bilgi
Bakim Baglant1 olusturucusu
yardim
hatt1 \ N \
bbse— . . .
\ sistemler erisim sistemler — €-posta
i f
sesli ¢.posta & ~ / T ana
e-mail web dagitim sayfalar
sayfalari sistemleri destek dagitim \4
sistemleri listeleri
¢okluortam
Sekil 1. Web-tabanli 6gretimin tamamlanmast
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rarl taraflar1 olabilir. Ogretmenler sadece kayith
Ogrencilerin giris yapmasini saglamak amaci ile
web sayfalarini sifre korumali hale getirebilirler.

4.1.2. Kayit

Kayaitla ilgili hususlar 6grenenlerin sayisini
ve konumlarini igermektedir. Aktif bir kayit sis-
temi sayesinde Ogretmen sinifta kimin etkinlikte
bulundugunu anlayabilir. Uzaktan 6gretimin ama-
cmin uzaktaki kisilere 6gretimi gotiirmek oldugu
g0z Oniine alindiginda, bu faktor kurs boyunca 6g-
rencinin izlenmesi igin anahtar rol oynamaktadir.

4.2. Iletisim

Web-tabanli 6gretimin tamamlanmasi igin
gerekli 6nemli bir bilesen iletisimdir. Web-tabanl
Ogretimde iletisim e-posta, tartisma gruplari, bilgi
veritabanlari, ger¢cek zamanl bilgi paylasim arag-
lar1 vasitasi ile gerceklestirilir.

4.2.1. Ogretmen

Geribesleme. Web-tabanli 6gretimde 6g-
retmenler ve diger 6grenciler tartismalar yoluyla
birbirlerine geribesleme saglarlar. Bu tartigmalar,
siif etkilesimini pekistirir. Geleneksel sinifin ter-
sine, geribesleme her zaman bir anda ve Kkisisel
olmayabilir. Ogrenci sayisina bagli olarak, her &g-
renciye geribesleme saglamak uygun olmayabilir.
Bu gibi durumlarda, tiim sinifa genel bir
geribesleme saglanmalidir. Tim sinifa
geribeslemenin saglanmasi verimli bir yoldur ve
baska bir 6grencinin sorulmamis bir sorusunu ce-
vaplamak i¢in bir yol olabilir.

Roller. Ogretmenler web-tabanli gretim
vasitasi ile 0grenme islemini kolaylagtirmak i¢in
bir takim rolleri oynamalidir. Web-tabanli 6gretim,
Ogretmeni bilginin ana kaynagi olmaktan ¢ikar-
makta ve onu bir kilavuz haline getirmektedir. Og-
retmenler, 6grencilerin kendi kendilerine 6grene-
bildigi bilgi ortamlar1 hazirlamalidirlar. Buna ek
olarak, 6grenenlerle esit diizeyde rol oynamali, 6g-
rencilere bir kilavuz olarak yardim etmelidir.

Degerlendirme. Herhangi bir 6grenme or-
taminda 6gretmenin 0greneni degerlendirmesi, 6g-
renen i¢in ¢ok Onemlidir. Web-tabanli 6gretimde
ogrencilerin cevaplari aciklik, konuyla iligkili olma
ve kavrama, analiz, sentez, ve degerlendirme gibi
geleneksel unsurlarla degerlendirilir. Ogrenciler
test, grup tartigsmasi sorular ve portfolyo gibi degi-
sik yontemlerle degerlendirilebilirler.
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4.2.2. Ogrenci

Bilgi Tiiketicisi. Web-tabanli 6gretimde 6g-
rencilere devamli olarak birtakim bilgiler sunulur.
Birgok eriskin 6grenci bilginin hafizaya alinmasi
icin gerekli biligsel stratejilere sahiptir. Bununla
birlikte bazi 6grenciler uygun olmayan biligsel
stratejilere sahip olabilirler. Ogrencileri bilgi tii-
ketmeye itmek icin bir biligsel strateji havuzu
olusturulmas: web-tabanli  dgretimin basariya
ulasmasi icin kritik bir etkendir.

Roller. Etkili bir web-tabanli 6gretim sag-
lamak i¢in 6grencinin rolii klasik sinif ortaminda-
kinden degisik olmalidir. Ogrenci 6grenme isle-
minde pasif olarak yer alabilecegi gibi tam aktif
olarak da yer alabilir. Aktif yer alma sayesinde 6g-
renci diger Ogrencilere geri besleme saglamaya
baslamakta, bu durum ise etkilesimi artirmaktadir.
Ogrenci bu yeni 6gretimdeki yeni roliine sigraya-
bilmek i¢in esnek olmak zorundadir.

4.3. Baglanti

Ogrencilerin 6grenme ortamina nasil bagla-
nacagl web-tabanli 6gretimin tasariminda yer ala-
caktir. Bununla birlikte baglanti meselesi web-ta-
banli 6gretimin tamamlanmasinda énemli bir hu-
sus olmaya devam etmektedir. Web-tabanli 6gre-
tim tamamlanirken 6gretmenler degisik sistemlerin
kullanimin1 takip etmeli ve 6gretime bireysel eri-
simi kolaylastirmalidir. Ornegin web-tabanli 6gre-
time ticari bir servis saglayicidan erisen bir 6gren-
cinin konumu bir iiniversite ortamindan erisen 6g-
renciden farkl: olabilir.

4.3.1. iletisim sistemleri

Web-tabanli 6gretimde kullanilabilecek dort
cesit iletisim sistemi mevcuttur: elektronik posta,
dagitim gruplari, web sayfalar1 ve Ozel iletisim

programlari. Bu sistemlerin herbiri tek basina ya
da birlikte kullanilabilirler.

Elektronik posta. Elektronik posta ya da
kisaca e-posta bireylerin kisisel bir bilgisayar yar-
dimi ile haberlestikleri bir sistemdir. Elektronik
posta gonderenin ve alicinin istedikleri zaman ha-
berlesebilmelerini saglar. Bu iletisim protokolii bi-
reylerin aktif olarak tartisabilmelerine imkan tani-
maktadir. Elektronik posta 6grencilere bilginin su-
nulmasi, sinif tartigmalarinin saglanmasi ve 0g-
renci performansini 6lgmek i¢in kullanilabilir.

Dagitim gruplari. Dagitim gruplan elekt-
ronik posta kavramina yakindir. Dagitim gruplar
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vasitasi ile bir elektronik posta bir listenin tiim
iiyelerine gonderilebilir. Dagitim gruplar1 elektro-
nik postada oldugu gibi, bilginin sunulmasi, sinif
tartigmalarinin yiiriitiilmesi ve 6grenci performan-
sinin Ol¢iilmesi i¢in kullanilabilir.

Web sayfalari. Web sayfalar1 web-tabanl
Ogretimin temel taslaridir. Web sayfalar1 6gretim-
sel malzemeyi, organizasyonu ve diger sitelere ya
da posta sistemlerine baglantilar1 igerimektedir.
Bir web sayfasinin olusturulmasi islemi oldukca
basittir. Web programlama dili olan HTML her-
hangi bir metin editorii ile olusturulabilecek metin
dosyalarina dayanir. Bu metin sayfalarinda
Internet browserlarina metni nasil bicimlemesi ge-
rektigini sdyleyen komutlar ya da etiketler (tag)
bulunur. Bu metin sayfalarinda ayrica grafik, video
ve ses dosyalarna baglantilar bulunur. Web say-
falarini olusturmak i¢in bir¢ok yazilim paketi mev-
cuttur.

Destek Sistemleri. WWW’in etkilesimini
ve organizasyonunu artiran programlar devamli
iiretim ve dagitim halindedir. Ornegin Interaction
isimli Macintosh tabanli iiriin 6grencilerin elektro-
nik posta ya da dagitim grubu yerine WWW’de
tartigmasini saglamaktadir. Bu program vasitasi ile
Ogretmenler soru yoneltebilirler, tartigmalara kila-
vuzluk edebilirler, ya da tartigmalar1 organize ede-
bilirler. Ogretmenler ve 6grenciler bu tartismalara
WWW’i kullanarak erigebilirler(26).

4.4. Bakim

Web-tabanli 6gretimin basarili olabilmesi,
ogrenciyi desteklemek i¢in iyi tanimlanmis ve ya-
pilandirilmis bir sistemi gerektirmektedir. Bazi
zamanlar ortaya ¢ikan problemler d6gretmenler ya
da Ogrenciler tarafindan c¢oziilemeyebilir. Bu gibi
durumlarda yerel bilgisayar destek merkezinden
teknik yardim saglanmalidir. Diger sorunlar 6g-
retmenler ya da dgrenciler tarafindan ¢oziile-bilir.

4.4.1. Sistemler

Elektronik Posta ve Tartisma Listeleri.
Bir birey ya da tiim sinfla ilgili problemler igin e-
posta ya da tartigma listeleri kullanilabilir. Ogren-
cinin e-posta alamadigi durumlarda telefon, fax ya
da geleneksel posta problemin ¢dziilmesi i¢in kul-
lanilabilir.

Web Sayfalari. Ders icerigi, 6devler ve not
sistemi gibi bilgilendirme ile ilgili web sayfalar
ogrencilerin kursla ilgili gereksinimleri dogru ola-

rak algilamasina yardim etmektedir. Ogrencilerin
cesitli sorunlar1 ¢ézmesine yardimci olmak icgin
ilave referanslar ya da diger web sayfalarina bag-
lantilar saglanabilir.

4.4.2. Destek

Oryantasyon. Eger miimkiinse, online ders
baglamadan o©nce bir oryantasyon oturumunun
saglanmas1 énemlidir. Ogretmen oryantasyon otu-
rumu sirasinda web-tabanlt 6gretimde yer alan is-
lemleri tartisabilir. Ogretmen oryantasyon egitimi
sirasinda tiim Ogrencilerin uygun bir sekilde kayit
olup olmadigindan da emin olabilir.

Kagit malzemeler. Ogrencilerin kursu taki-
bine yardim ve 6grenme stratejelerinin saglanmasi
i¢cin basili sinif malzemeleri olusturulmalidir. Buna
ek olarak bir bakim kilavuzu isletim basamaklarini,
tavsiye edilen donanim konfigilirasyonlarini ve di-
ger baslangic bilgilerini igerebilir.

Yardim Hatti. Ogrencilere yardim etmek
amaci ile bir yardim hatti olusturulabilir. Yardim
hatlar1 tam zamanli ya da yar1 zamanli ¢alisan per-
sonel tarafindan isletilebilir. Yardim hatlan
BBS’leri, e-posta destegini, sik¢a sorulan sorular-
dan olusan veritabanlarin1 ya da fax destegini ige-
rebilir.

Web-tabanli 6gretimde 6gretmenler ve 6g-
renciler 6grenme isleminde aktif olarak yer alma-
lidirlar. Ogretmenler birtakim stratejiler vasitasi ile
Ogrencilerin yeni 6grenme yollarin1 kesfetmesini
tesvik etmelidirler. Ogretmenler ayn1 zamanda &3-
rencilerin bu yeni 6grenme yollarindan en fazla
faydayi sagladigindan emin olmalidir. Web-tabanl
Ogretimin yukarida anlatilan model kullanilarak
tamamlanmasi O6gretmenlerin basarili olabilmesi
icin gerekli teknikleri ve yetenekleri kapsamakta-
dir(9).

5. KULLANISLILIK TESTI

Web sitesinin  gercek kullanicilarla test
edilmesi sitenin tasarimindaki biiyiik sorunlar1 or-
taya cikaracaktir. Boylece bu sorunlarin farkina
varilip site kullanima agilmadan dnce diizeltilebi-
lir. Test sirasinda asagidaki hususlara dikkat edil-
melidir:

o Site igerisindeki basit igerik hatalar

e Siz ve kullanicilar arasindaki

farkliliklar

o Sizin i¢in anlamli kullanicilar i¢in anlam-

s1z olan baglantilar

terim
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Test sirasinda gozlem yaparken neyin goz-
lenecegine onceden karar verilmelidir. Test sira-
sinda deneklerin yiiksek sesle diisiinmesi tesvik
edilmelidir.

Test, tasarimin bagarili olup olmadiginm
gostermez. Eger iic ya da dort kullanict ayni so-
runla karsilastyor ise muhtemelen diger kullanici-
lar da ayni1 sorunla karsilasacaktir. Bununla birlikte
bu gozlemler sayesinde her sorun ortaya cikarila-
maz.

5.1. Test Sirasinda Karsilasilabilecek So-
runlar

Gozlem sorunlari. Iyi bir gozlemci olmak
zaman almaktadir. Denekler hem gozlenmeli hem
de ne dedikleri dinlenmelidir. Gdzlem sirasinda
anlagilmayan noktalar i¢in deneklere sorular yo6-
neltilmelidir.

Dogal olunmasi. ‘Bu durumda ne yapmali-
sin?’ gibi arkadasca sorular sorulmalidir.

Denegin suclanmasi. Asla yapilmamalidir.
Sorun kullanicidan degil tasarimdan kaynaklanir.
Deneklerin hatalar1 bulmasi tesvik edilmelidir.

5.2. Test Sonuclarinin Kullanilmasi

1. Tim gozlem sonuglari bir araya getiril-
melidir.

2. Gozlem sonuglar1 siralanmali, benzer
olanlar bir araya getirilmelidir.

3. Gozlenen hatalar teshis edilmelidir.

4. Tasarim problemleri Oonem derecesine
gore siralanmali ve hangi degisikliklerin yapilaca-
gina karar verilmelidir.

5. Degisikliklere bagl olarak degistirilmesi
gereken tasarim hususlart goéz oniine alinmali-
dir(27).

6. BIR WEB-TABANLI KURSUN OLUSTU-
RULMASI

Bu calismada bir 6gretimsel web sitesinin
olusturulmas: amaglanmigtir. Bu 6gretimsel web
sitesi’nde kullanilan icerik ise daha once Ame-
rika’da NCAA CHAMPS/Life Skills programinda
sporcu Ogrencilerin egitimi igin kullanilmistir.

Bu ¢alisma sporcu 6grencilerin bunalim ve
iiziintii durumlan icin gerekli egitim modiillerini
kapsamaktadir.

Bu web sitesinin hazirlanmasinda su dort
asama izlenmistir:
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1. Ogretimsel tasarim belgelerinin hazirlan-
mast

2. Arayiiz tasarim belgelerinin hazirlanmasi

3. Kullanislilik testi planinin hazirlanmasi
ve testin yapilmasi

4. Web-tabanli 6gretim sitesinin hazirlan-
mast

Her modiil icin asagidaki teknik gereksi-
nimler istenmistir:

® 3-5 dgretim amacini igermesi

e Yaklagik 15-20 html belgesinin kullanil-
mast

e Temel html bi¢cimlemelerinin kullanilmasi:
basliklar, araliklar, paragraflar

o Siral1 ve sirasiz listelerin igerilmesi

¢ Dahili ve harici baglantilarin kullanilmasi

¢ GIF ve JPEG formatinda grafiklerin kulla-
nilmasi

e Renklerin kullanilmasi

¢ Tablolarin kullanilmasi

e Formlarin kullanilmasi

e Diizgiin gramer ve hecelemenin kullanil-
mast

e Degisik isletim sistemleri ve browser’larda
kararl1 bir goriintii

o Kaliteli 6gretimsel tasarim

o Kaliteli arayiiz tasarimi

6.1. Ogretimsel Tasarim Belgelerinin Ha-
zirlanmasi

Ogretimsel tasarim belgeleri
formatta sunulmustur:

asagidaki

1) Ogretimin konusu
2) Ogrencilerin tanimi
3) Ogretimin amagclar
a) Amag 1
b) Amag 2
€) Amag 3
4) Bu ogretimsel deneyim igin gereken 6n
sartlar
5) Her amag igin:
a) Ogretimsel igerik
b) Igerik i¢in kullanilacak 6rnekler
c) Icerigi destekleyecek geribesleme
stratejileri
d) Varsa test i¢in gerekli icerik ve strate-
jiler
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6.2. Arayiiz Tasarim Belgelerinin Hazir-
lanmasi

Arayliz tasarim belgelerinin iki amaci var-
dur:

1) HTML sayfalarinin teknik tasarimina gir-
meden Once kagit ilizerinde bir taslak elde ederek
test etmek

2) HTML sayfalarini hazirlamak i¢in bir ka-
git taslak gorevi gérmesi

Arayiiz tasarim belgeleri asagidaki formatta
sunulmustur:

1) Web-tabanli 6gretim sitesinin igerik hari-
tas1

2) Her HTML belgesinin kagit {izerinde
tasarimi. Her belge icin asagidaki bilgiler igeril-
mistir:

e Her ekran i¢in bir baglik ya da numara

¢ Belgenin amaci

e Metin tanimi

o Arka plan tanim

¢ Baglanti ve butonlarin tanimi

o Grafiklerin tanimi

e VVarsa ses ve video dosyalarinin tanimi

Bu iki belge web sitesinin kagit {izerindeki
temsilini olusturmustur.

6.3. Kullamshhik Testi Plamimin Hazr-
lanmasi ve Testin Yapilmasi

Kullanighlik testi planinda su sira izlenmis-
tir:
1. Test planinin gelistirilmesi
2. Deneklerin segilmesi
3. Test malzemelerinin hazirlanmasi
4. Testin yapilmasi
5. Denege 6zet bilgi verilmesi
6. Bilgilerin tavsiyeye doniistiiriillmesi

Kullaniglilik testi planinda su Ogelere yer
verilmistir:

1. Testin amaci: Testin amaci tanimlanmis-
tir.

2. Problemin ifadesi: Coziilmesi amaglanan
sorunlar ve hususlar tanimlanmustir.
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3. Kullanici profili: Kullanighilik testinde
yer alacak kisiler tanimlanmastir.

4. Test tasarimi: Kullanishilik testinin nasil
yapilacagini anlatan detayl bir tasvir yapilmistir.

5. Gorev listesi: Deneklerin test sirasinda
yapacaklar: gorevleri belirtir.

6. Test ¢evresi/donanimi: Testin yapilacagi
zamanin, yerin ve ortamin tanimlanmasidir.

7. Degerlendirme Oolgiitleri: Test sirasinda
toplanacak Ol¢lim cesitleridir.

8. Sonuglar ve oneriler: Kullanighilik testi-
nin tamamlanmasindan sonra yapilir. Kullanighlik
testinin ana bulgular1 ve test sonucunda yapilacak
degisiklikler belirtilmistir.

6.4. Web-Tabanh Ogretim Sitesinin Ha-
zirlanmasi

Yukarida icerigi belirtilen 6gretimsel tasa-
rim belgeleri ve arayiiz tasarim belgeleri kullanila-
rak Ogretimsel web sitesi hazirlanmigtir. Site ha-
zirlanirken basit HTML kullanilmistir.

Hazirlanan siteye
http://w3.gazi.edu.tr/~omerbay/ncaa’home.html

adresinden ulasilabilir.
7. SONUC

WWW’i kullanarak o6gretimin aktarilmasi
giderek popiiler bir hale gelmektedir. Bu tiir 6gre-
tim hem geleneksel sinif ortamina ek olarak hem
de tek basina verilmektedir. Bu tiir 6gretime orta-
Ogretim kurumlarindan yiiksek 6gretim kurumla-
rina kadar bir¢ok diizeyde rastlanmaktadir.

Bu yeni yontem artarak kullanilmaya devam
ederken genel tasarim, 6gretimsel metotlar ve faa-
liyetler icin sistematik bir yaklagim gerektirmekte-
dir. Bu ¢alismada ortaya konan teori ve uygula-
mayla Ogretmenler, arastirmacilar ve gelistiriciler
icin bu alandaki kavramlar tanitilmaya calisilmis-
tir. Ayrica ornek bir web-tabanli ders tasarlanmas,
gelistirilmis ve tamamlanmistir.
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