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Abstract

This study is not a comparative analysis of the
validity of the common hero pattern across
cultures, but rather an evaluation of the
monomyth theory, which claims that the idea
of the common hero pattern is universal,
through modern hero stories. The study
reveals that although the heroes in cinema
with
mythological heroes and stories, comics and

and comics have symbolic ties
cinema transform new heroes in the secular
world that move away from the religious
context and create myths with new meanings
in a new context. In particular, the origins of

the heroes in comic books, their symbolic ties

0z

Bu calisma, kiltlrlerarasi ortak kahraman
kalibinin gecgerliligi Uzerine yapilacak olan
karsilastirmali bir analizden ziyade, ortak
kahraman kalibinin evrensel oldugunu iddia

eden monomit kuraminin ¢agdas kahraman

oykuleri  Gzerinden  bir  ¢dzliimlemesini
sunmaktadir. Calisma sinema ve gizgi
romanlardaki kahramanlarin mitolojik

kahraman ve o6ykilerle ilgili simgesel baglar
olmasina ragmen c¢izgi roman ve sinemanin
sekiler diinyada dinsel baglamdan uzaklasan,
yeni kahramanlari dontstlrdtGglini ve yeni bir
anlamlara

baglamda vyeni sahip mitlerin

yaratildigini ortaya koymaktadir. Ozellikle gizgi
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with mythological heroes and stories are
analyzed, and how cinema transforms these
new heroes who move away from the religious
in the
consequences of this in social perception are

context secular world and the
examined. In this regard, first of all, the
mythological and archaeological touches in
the adventures of superheroes created in
comic books in the early 20th century,
especially in the last fifty years, were tried to
be identified. These arguments show that
today's representatives of the common cross-
cultural hero pattern are not only the common
formal features of the story. At the same time,
the hero himself is in direct contact with the
ancient world. Then, it is tried to discuss how
the
the
characteristics of the emerging new myth

comics and cinema  transform

characteristics of myth and what
might be, especially the power of cinema's
narrative impact on people. In the last section,
suggestions are made as to what the function
of the new myth might be in the effort to make
sense of ourselves and our environment.

Keywords:

Mythology, Monomyth, Hero,

Cinema, Comics,

Giris

romanlardaki kahramanlarin  kdkeni olan
mitolojik kahraman ve dykiilerle ilgili simgesel
baglar ¢oziimlenmeye calisilmis, sinemanin
sekiler diinyada dinsel baglamdan uzaklasan
bu yeni kahramanlari nasil dénistirdigi ve
bunun toplumsal algidaki sonuglari
irdelenmistir. Bu baglamda, oncelikle, XX.
yuzyihn baslarinda ¢izgi romanlarla yaratilan
siiper kahramanlarin 6zellikle son elli yildaki
maceralari igerisindeki mitolojik ve arkeolojik
dokunuslar tespit edilmeye ¢alisilmistir. Bu
tespitler gostermektedir ki kilttirlerarasi ortak
kahraman kalibinin modern ornekleri yalnizca
oykinin  bicimsel  ozelliklerinin  ortak
olmasindan ibaret degildir. Ayni zamanda
kahramanin kendisi antik dinyayla dogrudan
iliski icerisindedir. Daha sonra, gizgi roman ve
ozelliklerini nasil

sinemanin mitin

donistirdigi, ortaya c¢lkan  yeni mitin
Ozelliklerinin neler olabilecegi ve ozellikle
sinemanin anlati glicliniin kitleleri etkileme
kuvveti tartisiimaya galisiimigtir. Son bélimde
kendimizi ve ¢evremizi anlamlandirma ¢abasi
icerisinde yeni mitin fonksiyonunun neler
olabilecegine dair 6neriler sunulmustur.

Anahtar kelimeler: Mitoloji,

Kahraman Arketipi, Sinema, Cizgi Roman

Monomit,

Mit, en genel tanimi itibariyle dogal bir olgunun uygar olmayan bir zeka tarafindan
actklanmasidir (Fisk, 2006, s. 34). Mitler baslangictaki masallara 6zgli zamanda olup bitmis
dogaistu varliklarin sayesinde ister eksiksiz olarak butiin gerceklik yani Kozmos olsun, isterse

onun yalnizca bir parcasi (bir ada, bir bitki tlr, bir insan davranisi vb.) olsun, gercekligin nasil
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yasama gectigini anlatir?> (Eliade, 2018, s. 16). Giinimiizde evrensel uygarligimizin esas unsuru
olarak kendini ilan eden “Bati” toplumu icin mitolojik kaynaklarin esasini hi¢ stiiphesiz Yunan ve
Roma mitolojisi olusturmaktadir. Ronesans’a kadar bu mitsel anlatinin giicii toplumda kendini agik
bir sekilde hissettirirken, Ronesans’la birlikte insanin yeniden kesfedilmesi mitsel anlatiyi
sembolik bir bicime donustlirmis, mitsel diinyanin yerini ise rasyonel distince doldurmustur.
Ancak, Yunan ve Roma mitolojisindeki yaratilisa dair anlatilar hem ge¢cmiste kutsal oldugu hem de
mitin ozelligi geregi bugiin zaten diinya var oldugu icin ayni zamanda toplumsal bilingaltinda da
varligini strdirmistir. Bu durum goéz online alindiginda mitleri bilingli ya da bilingdisi olsun
“gercek” olan kutsal dykiler olarak diisinmek mimkindur.

Degisik cografyalarda ve farkli zamanlarda ortaya c¢ikan mitolojik oykiiler teolojinin
kurumsallagmasi ve sosyal bilimlerin sistematik olarak gelismesiyle modern arastirmacilarin
oncelikle onlari antropolojik bir veri olarak derleyip kayit altina almasina, sonrasinda bu dykilerin
karsilastirilmali olarak analiz edilmesiyle benzer motiflerin ve ortak kaliplarin tespit edilmeye
baslamasini saglamistir. Mitsel oykileri benzerlikleri icerisinde ve mitin kahramaninin
kiltlrlerarasi yapisi 6zelinde inceleyen ¢alismalar icin 1876 tarihli Johann Georg von Hahn’in on
dort kahramanin biyografilerini esas alan The Aryan Expulsion-and-Return Formula in the Folk and
Hero Tales of the Celts adl eseri ve Otto Rank’in 1909 tarihli The Myth of the Birth of the Hero adli
eseri bu tip calismalarin erken 6rnekleri olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bunlarla birlikte Lord Raglan’in
1936 yilinda yayinladig The Hero of Tradition isimli 22 biyografik éykiiden olusan kitabi mitsel
yolculuk igerisinde yer alan kahramanlari belirli kaliplar altinda toplamaya ¢alisan ilk temel
eserlerden biri olarak kabul edilmektedir.

ister Hint-Avrupa kékenli olsun, ister Sami kdkenli olsun tiim bu mitolojik anlatilari ortak
bir cati altinda toplayan J. Campbell 1949 yilinda monomit kuramini ortaya atmistir. C. G. Jung’un
“kolektif biling disi” ve “arketip” kavramlari temel alinarak olusturulan monomit kurami mitolojik
oykilerde konu edinen kahramanin kultiirlerarasi kahraman yapisini agiklamak i¢in kullaniimis ve
arkaik dinya igin kdltlrlerarasi ortak kahraman kalibi ortaya ¢ikarmistir. Kahramanin
dogumundan itibaren kahraman olma seriivenindeki gectigi asamalari déngisel bir yolculuk
icinde anlatmaktadir. Bu asamalari Yola Cikis Asamasi (Maceraya ¢agri, Cagrinin reddi, Dogausti
yardim, ilk esigin asilmasi, Balinanin karni) Erginleme Asamasi (Sinavlar yolu, Tanrica ile
karsilasma, Bastan cikarici olarak kadin, Tanrilasma, En son 6diil) ve Geri Donlis Asamasi (DonUsi
reddetme, Biiyiilii kacis, Déniis esiginin asilmasi, iki diinyanin ustasi, Yasama 6zgiirliigii) biciminde
Uc ana baslik altinda toplamis ve alt bashklar altinda kiltiirlerarasi ortak kaliplari belirlemis
detaylandirmistir (Campbell, 1949). Jung’in ortaya koydugu kolektif biling disilik kurami, mitolojik

2 Bu metindeki 6rnekler Yunan ve Roma mitolojisinden secilmistir. Yunan mitolojisi ve dolaylt olarak Roma mitolojisi, biiytik
olcekte Anadolu, Mezopotamya ve Misir kiltitlerinden etkilenerek olusmustur. Yunan mitolojisinde Tanrilarin yaratilist ve
koken hikayeleri icin ayrica Bkz. Hesiod (2018)
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oykulerle birlikte ele alindiginda, farkl kilturlerdeki tanrilar ya da kahramanlarin yaratiligtan
glnlik dogal olaylara kadar her noktada gergekligin nasil olustuguna dair siireglerin, insanin var
olusuyla birlikte olusturdugu bilingdisi ortak deneyimlerin sonucu olan bir 6ykiilenmenin neticesi
olarak acgiklamaktadir. Mitin kiltlrlerarasi kahramanlarinin farkli oykilerinin karsilastirilmal
incelemesiyle, kilturel etkilesimi zayif topluluklarin dahi, birbirine benzer motif ve oykileri
kullanarak anlamlandirmaya calistigi dogal olgularin ¢oklugunu agiklamak mimkin olmakla
birlikte, degisen diinyada arkaik insanla modern insanin farkli yasam deneyimlerine sahip olmasi,
doga ve peyzajin insan Ulzerindeki etkilerinin zamanla etkisini azaltmasi gibi faktorler de
disindldiagiinde, binlerce yillik tarihsel siireg igerisinde hala ayni kolektif bilinci paylasiyor
olduklarini iddia etmek oldukga zordur. O halde, mitsel dykileri olusturan temel unsurlar farkhlik
gosterirken, insan-mit-doga arasindaki iliskinin yeniden tanimlandigi -insanin bu slregte mitle
iliskisi donlismustlr ama keskin bir kopus olmamistir- yeni bir siirecten bahsetmek zorunluluktur.

Mitosun Yeniden Cevrimi

Modern insan nasil kendisinin tarih tarafindan olusturuldugu kanisindaysa arkaik
toplumlarin insani da kendini belli sayida mitsel olayin sonucu olarak gorir (Eliade, 2018, s. 22).
Bu baglamda arkaik insan igin mit, tarihtir. Gegmisi mit ve tarih olarak ayiran modern insandir ve
bu sayede modern insan mite anlamini vermistir. Mitin anlami ve 6zellikleri ortaya koyuldukga
dogal sirecinde gelisen “arkaik tarih”in yerine, modern insan, kendi kontroliinde olusturdugu —
ama icerigini ve bicimini mitostan alan- yeni, yapay mitlere ihtiya¢ duymustur. Bu yeni mitin anlati
araglari ise once ¢izgi romanlar daha sonra ise sinema olmustur. XX. ylzyilin ilk ¢ceyreginden
itibaren ve I. Dinya Savasi’nin yarattigl yikim ortaminin sonucu olarak baslangigta ¢izgi romanlarla
temeli atilan bu slirecte, Il. Diinya Savasi sonrasinda 6zellikle sinema teknolojisinin gelismesiyle
birlikte® gerekli kosullar saglanmis ve insanoglu mitolojinin yeniden ¢evrim sirecini bir adim daha
ileriye tasimistir. Bu dénem artik mitin tim o6zelliklerinin modern insanin ihtiyaglarina goére
yeniden tanimlandigi yeni bir Kahramanlar Cagi’dir. Artik Zeus, Herakles ya da lannna’nin donemi
kapanmis, Superman’in, Ironman’in dénemi baslamistir. Ancak daha 6nce de bahsedildigi gibi eski
mit bu sirecte unutulmus degildir. Eski cagin tanri, tanrica ve kahramanlari modern insanin
kahramanlariyla beraber anilmislar, onlarin yerine gecmisler, dost olmuslar ve birlikte yeni
maceralara atilmislardir.

Antik ve modern kahramanlarin ortak yeni maceralarinin baslangi¢c noktasi XIX. ylzyilin
sonlarinda olmustur. Hogan’s Alley tarafindan 1896’da New York World'da yayinlanan, yazili
anlatimin ilk kez kullanildigi cizgi karakter The Yellow Kid buglin cizgi roman tarihinin baslangici
olarak kabul edilmektedir (Akin, 2015: 5.108-112). Dergi ve gazetelerde giinlik olarak yayimlanan
ilk oykdiler, glnlik yasama dair siradan tiplemeler olarak cizilmistir. Devam eden siirecte halkin

3 II. Diinya Savast sonrast gelisen sinema teknolojisi ve degisim icin ayrica bkz. Nowell-Smith 2008, 496-513.
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yogun ilgisine paralel olarak dergi ve gazetelerde cizgi karakterler ve oykiilerin sayisi da sirekli
artmis ve ¢izgi oykilerin dénemi baslamistir.

1938 vyilina gelindiginde oncilleri olmakla birlikte, ¢izgi roman tarihinin altin ¢agini
baslatan ve tlrinin ikonik 6rnegi olarak ortaya cikan ilk stiper kahraman ¢izgi romani Superman
yayinlamistir. . Diinya Savasi’nin sonlandigi ancak ikincisinin temellerinin atildigi, bliylik ekonomik
krizlerin tim dlinya ekonomilerine hdakim oldugu ve en 6nemlisi fasizimin hizla yikseldigi bu
donemde, baska bir gezegenden diinya kurtarmak igin gelen olaganusti glglere sahip pelerinli
kahramanin genis kitlelerce sevilmesi oldukga anlamlidir. Yayinlandigi yil blyiik satis rakamlarina
ulasan bu yeni kahramanin éykuisiine Il. Diinya Savasi sonuna kadar yeni kahramanlar ve oykdler
eklenmis ve yeni mitin baslangic seriivenine gosterilen ilgi savas sonrasi doneme kadar sirekli bir
artis egiliminde devam etmistir®.

[l. Diinya Savasi ve sonrasl olusan genel atmosferde ¢izgi romanlara gosterilen ilginin
giderek azaldigl 1940’larin ortasindan 1960’li yillara kadar olan zamanda, gelisen yeni sinema
teknolojisiyle birlikte sinemaya 6ykiisel baglamda yeni bir tema olarak siiper kahraman filmleri da
katiimistir. ilk olarak 1944 yapimi Captain America (Yon: Elmer Clifton, John English) ve 1951
yapimi Superman and the Mole Man (Yon: Lee Sholem) bu tiriin dncileri olmustur. Ancak tirin
bu ilk filmleri izleyici igin ¢izgi romanin yarattig etkiyi yaratamamis sinemasal estetik agisindan da
zayif bulunmustur.

Builk denemelerden sonra 1989 yilinda vizyona giren Batman (Yon: Tim Burton) filmi siper
kahraman filmlerinin ve dolayasiyla yeni mitin sinemadaki gelecegi icin bir donim noktasi
olmustur. 1990’larla birlikte dijital sinemanin getirdigi yeni imkanlar, bilgisayar tabanh 6zel
efektlerin gelisimi, Marvel ve DC Comics’in yeni pazarlama girisimleriyle birlikte stper
kahramanlarin sinemasal evreni olusmus, binbir suratli kahramanin yeni yolculugu c¢aginin
getirdigi yeni icerik ve 6zelliklerle yeniden tanimlanmistir.

2000’li yillar stper kahramanlarin sinemadaki serliven i¢in yeni bir donem olmustur.
Marvel 2008 yilinda gekilen ilk Iron Man filmiyle (Yon: Jon Favreau) her biri bagimsiz éykilerden
olusan ancak ortak bir cati altinda blyik bir 6ykiiniin parcasi olan sinema tarihinin en uzun
serilerinden biri olan Marvel Sinematik Evreni’ni (MCU) baslatmistir. MCU’nun bliyik gise basarisi
karsisinda DC Comics 2013 yilinda ¢ektigi Man of Steel (Yon: Zack Snyder) filmiyle kendi sinematik
evreninin (DCEU) benzer bicimde olusturmustur.

Cizgi roman kahramanlarinin sinemaya aktarilmasinin bu arka planda ¢ok daha genis bir
anlam icerdigini diisinmek gerekir. Bu anlam, Il. Diinya Savasi sonrasinda stiper glice donlisen
Amerika’nin halkini donlstirmek icin ¢izgi roman kahramanlarini bir ara¢ olarak kullaniimis

# Superman ¢izgi romant II. Diinya Savas’na kadar olan siirecte Amerika’da yillik 25.000.000 satis rakamina ulastigi tahmin
edilmektedir.
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olmasiyla ilgilidir. Sinemanin genis kitleleri etkileme guicii, ayni etnik ya da dini kokenden
gelmeyen toplumun ortak degerlerini kadin haklari, ¢evrenin korunmasi gibi genel ahlaki
normlarin olusturulmasinda, herkes tarafindan kabul edilmesini saglamada ve tabi olarak
Amerikan riiyasinin basta Amerikalilar arasinda olmak Gzere tiim diinyaya yayillmasini saglamada
dénemli bir ara¢ olmustur®. Farkl araglarla birlikte ¢izgi roman/sinema ve siiper kahramanlarin
kullandigi bu anlati kaynagini mitsel dykiilerden almasi sebebiyle ve bilincdisi yatkinlikla etkisi cok
daha kuvvetlidir. Tipki antik dénem Yunan ve Roma diinyasinda mitin, toplumsal yapi gibi sliper
kahraman diinyasinin Amerikan halki Uzerindeki kimlik ve sosyal organizasyondaki yeri ve
donlstirme glci de sinemanin genis kitleleri etkileme gliclyle birleserek benzer fayda
saglamistir.

Calisma kapsaminda, Hollywood sinemasindaki siiper kahraman filmleri cizgi romandan
uyarlanan filmlerle sinirli tutulsa da benzer kahraman kalibi igerisinde yaratilan karakterlere sahip
cok sayida film bulunmaktadir. Bu filmler cogunlukla Rambo, Star Wars gibi Amerikan ideolojisinin
propagandasini yapan filmlere ait kahramanlar ya da Matrix G¢lemesinde oldugu gibi Hristiyanlik
mitine ait karakterlerin -Neo gibi- modern bir yorumla yeniden bicimlendirilerek sunuldugu
kahramanlardir ©.

Binbir Surath Siiper Kahraman

Siper kahramanlarin mitolojiyle iliskisi aslinda olduk¢a belirgindir. Cizgi romanlara
dolayisiyla devaminda sinemaya konu olmus bir¢ok siper kahraman, mitolojiden bilinen
kahramanlarin modern diinyaya yeniden uyarlanmis halidir. Gilgamis, Herakles, Aquaman
(Atlantis’li), Wonder Woman (Amazon) ya da Thor gibi kahramanlar Yunan — Roma ya da
iskandinav mitosundan alinip dogrudan modern diinyaya ithal edilmis kahramanlar olup antik
dinya ile modern diinya arasinda bir kdpri gérevi gérmdislerdir. Bu kahramanlarin hikayeleri
glinimizde, yani tam da bu anda gectigi icin gercektir ve bu anlamda antik diinyada yasayan
insanlarin mitolojiye bakisiyla gliniimiz insanin siper kahramanlara bakisi benzerdir. Antik
Yunanlar siiphesiz Theseus’un Minotauros’u yenmis oldugunu ya da Odisseus’un Oliler Ulkesi’ne
gitmedigini biliyordu ancak bu efsanelerin iyi-kotl arasindaki farklari 6gretici ve toplumsal hayati
organize eden insan karakterini gelistiren yaninin farkindaydi’. Mite kort kériine inanacak
degillerdi ancak bu olaganisti hikayeleri efsanelerinden yani ge¢cmislerinden atacak da degillerdi.
Bu baglamda gliniimiiz insanin siiper kahramana yaklasimindan cok da farkl degildi. Buglin Star

52018 yapimu Black Panther (Yon: Ryan Coogler) filmi siiper kahraman tiirtindeki bir filmden beklenmeyecek bir bi¢imde en
iyi film dahil 7 dalda Oscar adayt olmus 3 dalda Oscar kazanmug, gisede biiytik bir hasilat basarist elde etmistir. Siyahi haklar
tzerine bircok film yapilmis olmasina ragmen Black Panther filminin biiytik bagarist siyahi stiper kahramanla kurulan iligkiyle
ilgili olmalidur.

¢ Matrix filmi ve dayandig mitolojik arka planla ilgili genis aciklamalarin bulundugu akademik bir yayin icin ayrica bkz. Yeffet
(Ed.), 2003.

7 Yunanlarin kendi mitlerine bakisinin detaylt bir incelemest icin bkz. Vayne, 2016.
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Wars hayranlari siphesiz Jedi’larin yasamadigini ya da evrenin herhangi bir yerinde herhangi
zamaninda onlarin var olmadigini bilmektedir. Ancak bu durum “giice” inanmayacaklari anlamina
da gelmemektedir.

Siper kahramanlarin oykist nasil 6zini mitolojik oykilere dayandiriyorsa, mitsel
oykilerde belirsiz bir zaman icerisinde veya baska mitolojilerdeki dykilerden tiiretilmis olmalidir.
Bir baska deyisle kahramanin yolculugu gercekten sonsuz bir gecmisten gelmektedir. ilk kez 1941
yilinda yayinlanan (All-Star Comics #8 DC (All-American Comics, Inc.- New York, NY - 1941)
Wonder Woman ¢izgi romani Ege’de sadece kadinlarin yasadigl bir adada tipki Campbell’in
monomit kuraminda o©nerdigi gibi kilden bir bebekken annesine verilen s6z neticesinde
canlandirilarak olagantsti bir bicimde dogmus - Zeus’un kizi oldugu aciklanan ayri bir 6yki de
mevcuttur- Amazon savasgl prensesin éykiisiini anlatmaktadir. Oncelikli hedefi 1. Diinya Savasi
sirasinda cephe gerisinde kalan kadinlarin savasa olan ilgilerini canh tutmak ve olabilecekleri
kahraman motifini géstermek olan ¢izgi romanda feminizmin ylikselen ikinci dalgasina denk gelen
dénemde yukselisini stirdiren bu ilk kadin stiper kahraman 6ykistyle kadin cesareti, savascilig
ve haklari konusunda Amerikan toplumunun dénlisimine paralel bir seyir gdstermistir.

Yunan mitinden devsirilen prenses XIX. ylzyilin ikinci yarisinda yeni bir gérev edinmis
toplumsal degisimin 6nemli sembollerinden biri olmustur. Bununla birlikte bu Amazonlarin ilk
defa yeni bir topluma ve gelenege uyum saglamasi olmayabilir. Hitit metinlerinde kadin
Ustunligl, istenmeyen erkek ¢ocuklarin irmaga terk edilmesi ve Amazonlarla birgok bakimdan
ortisen Kanes kralicesi efsanesi olasilikla Yunan mitindeki Amazon efsanesinin daha erken bir
versiyonudur. Bu versiyonda babaerkil bir toplum mensubunun aklina hayaline sigdiramayacagi
bir grup ‘hafif mesrep’ kadindan s6z edilmektedir ve bu kadinlar cinsel agidan asiri derecede
dzgiir, kural ve kaide tanimayan kadinlardir (Unal, 2013, s. 25).

Yunanlar, Amazonlari Hitit anlatilarindan almis kendi toplumlarinin gegmisinin bir pargasi
yapmis olabilirler. Amazon miti, Yunanlar i¢in barbarlik, kadinlk ve hayvansalliga iliskin Gc¢li bir
oteki imgesini bir arada sunmustur. Amazonlar antianeirai -kadin adam- olarak kabul edilmistir ve
anti 6nekinin iki anlami Gzerinde oynayarak onlarin erkeklere esit ve erkeklere diisman oldugu
ifade edilmektedir (Carlier, 2018, s. 53). Amazon prensesi Wonder Women'in dyklsinin ortaya
cikisinin ve yikselisinin donemin toplumsal donlsim ihtiyaclariyla ilgili iliskisi stiphesiz tesaduf
degildir.

Benzer bir 6rnegi Atlantis miti icin de disinmek mimkiinddr. Platon’un Timaios ve Kritias
diyaloglarinda bahsi gecen anlati kendi zamanindan ¢ok dnce yasanmistir (Plato, 1929). Anlattigi
oyki icin kendi zamaninda hicbir kanit yoktur ve ge¢cmis zamanin, uzak diyarlarin éykusuddar.
Ancak Yunanlar icin bu anlati bir mittir ve bu mit glinimiiz insanin da pesine dustigl bir hikaye
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olmasinin yani sira XXI. ylzyilda Aquaman ile insanin denizle olan iligkisini anlatan alegorik bir
yaplya birinmastur®,

Super kahramanin mitolojideki yerini dogrudan oldugu gibi hikayelerin parcalarinda da
bulmak mimkindir. MCU’nun bas kahramani Iron Man bunun igin 6rnek gosterilebilir. Iron Man,
adi Gizerinde demirden yapilmis teknolojinin bir sonucu olarak siiper kahraman olmustur. Demir
rastlantisal degildir, demir bir dénemin sonunu ve modern diinyanin baslangicini anlatan bir simge
olarak kullaniimistir ve Tung Cagi’'nin yani bilinen mitsel diinyanin kahramanlar ¢aginin sonunun
bir alegorisi olmustur. Tium diinya mitlerinde ortak olarak izlenebilecek bir bigcimde demircilerde
hastaliklari iyilestirme ve gelecegi bilme glicii vardir. Atese s6z gegirebilmeleri ve madenler
uzerindeki etkileri onlari hem saygi duyulmasi gereken kisiler hem de g¢ekinilmesi gereken kisiler
yapmistir (Eliade, 1999, s. 512-514). Iron Man bilinen diinyanin tanitilan ilk siiper kahramanidir ve
kendinden onceki dinyanin killeri tGzerine dogmustur. Cinki Iron Man bir siiper kahramana
dénismeden once gigli bir silah taciridir ve dinyanin bu denli kéti durumda olmasinin ve
yikiminin nedenlerinden biridir. Demiri kontrol edebildiginde yani bir demirciye — Iron Man’e —
donistiginde diinyanin kurtarilmasi icin tiim kahramanlari etrafinda toplamis ve nihayet kendini
feda ederek insanhgi kurtarmistir®. Baska bir deyisle medeniyet galip gelmistir. Kendini feda etmek
ve yeniden dogmak kahraman kalibi igerisinde monomit kuraminda oldugu gibi 6nemli bir yere
sahiptir. Odyseus’un 6liiler diinyasindan dénmesi, Hristiyanlk anlatisinda isa’nin gége yiikselerek
tekrar donmesi ya da Superman’in insanlik icin kendini feda ederek yeniden hayata dondirilmesi
benzer 6rnekler olarak gosterilebilir.

Iron Man’in hikayesi medeniyete dairdir, medeni olmayana dair anlatiyi ise Kimmeryali
kahraman Conan’in hikayesinde gormek miimkiindir. Conan medeni diinyanin uzaginda dogmus
bir kahramandir ve babasi gibi demirci olup halkina hizmet etmeyi reddetmistir. Bunun sonucunda
Conan hirsizlik yapip kumar oynayan, sahtekar yalanci bir anti kahramana dénismustir. Demiri
reddetmek 6ziinde medeniyeti ve modern diinyayl reddetmektir. Conan ise bunun sonucunda
“Barbar” unvanini kazanmistir.

Benzer bir anlatiyi Yunan mitolojisindeki erginlenme rittielleri motiflerini kullanan Black
Panther’de de gormek mimkindur. Black Panther, babasinin 6limiinin ardindan hayali bir Glke
olan Wakanda’da — ki Wakanda bu diinya lzerindedir ve bu agidan mitsel ama gercektir- kral
olmayi hak etmeye calisan kahramanin maceralarini anlatmaktadir. Kahraman ulkesinin kirsalinda
yer alan Ozel bitkiler sayesinde Black Panther glicline kavusmaktadir ve bu glice kavusmak icin
belirli sinavlari gegmesi yani erginlenme asamasini tamamlamasi gerekmektedir. Bu erginlenme
asamasi Yunan diinyasinda Ephebos’larin siireciyle paralellik gosterir (Vidal-Naquet, 2013, s. 97-

8 Atlantis anlatistnin Yunan diinyasindaki siyasal ve toplumsal ¢6ziimlemesinin detayli ve basartli bir 6rnegi icin bkz. Vidal-
Naquet, 2011. Atift yukari alip bu dipnotu kaldirabilirsiniz.
9 Daha detayli bir anlatim icin ayrica bkz. Eliade, 2015.
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141). Sehrin disinda ama sehre ait olmaya ¢alisan siregleri, vatandaslik haklari konusundaki
sinirlamalar, saglariyla ilgili ritGeller ve kabul térenlerinde babalarinin onlarin Atina vatandasi
olduklarina dair yemin etmeleri (Black Panther siireci tamamlandiginda babasini goriir ve onayini
alir) ortak motiflerin ve rittellerin tekrar kullanildigini géstermektedir.

Tim bu o6rnekler siiper kahramanin mitolojik kdkenini anlamak, toplumsal hayattaki
dolayli yerini ¢coziimlemek icin oldukca anlamhidir ve 6rnekler cogaltilabilir.

Doniisen Mit

Sekulerligin farkli bicimlerde diinyada ytikselisi, son iki asirdir akilciligin ve bilimin 6n plana
¢ikisi sinemanin dénustiirme glictiyle birlesince yeni kahramanlarin 6ykisu -ayni kokenden geliyor
olsa da- mitin akil disi yaklagimindan uzaklagmis ve mitin evrensel 6zelliklerini donlstirmustar.

En 6nemli degisim, anlatim 1 ve aktarimda olmustur. Mitin nesilden nesile ya da grup
icindeki yeni bireylere aktarilmasi tim antik diinyada gizli ve ritliele baghdir. Belirli sartlar altinda,
bazi bolgelerde grubun en yaslisi ya da lideri tarafindan, bazen erginlenme toérenlerinin bir pargasi
olarak aktarilirken giinimuzde gizli ve ritiiele bagli olmanin tam aksine, sinemanin etki giici ve
gosterme bicimine bagh olarak, her yastan genis kitlelere hem de oldukca yiksek sesli olarak
aktarilmaktadir. Sinemanin anlati bigimi de -karanlik bir oda igerisinde arkadan yansiyan beyaz bir
1sik ile - kendine hastir ve gelisen teknolojiyle sinema salonlarina olan ihtiya¢ azalsa ve izleme
deneyimi degisse de hala sinema seyircisi icin salonda yasanan deneyim vazgecilmez olma
ozelligini korumaktadir. Bu baglamda sliper kahramanin yolculugunda yeni mitler dilden dile
dolasmaz, kaynagi ve anlaticisi bellidir. Bu durum Il. Diinya Savasi sonrasinda olusan yeni diinyaya
0zgli olup, sinemada ortaya gikan yeni gergekgi akimlara paraleldir. Son ¢eyrek asirda gekilen tim
siper kahraman filmleri c¢izgi romandan farkhlasarak, kahramanin macerasinin (monomit
kuraminda cizilen sinirlar igerisinde, olagantisti dogum- macerayi reddedis, 6liim-yeniden dogum
gibi) olaganistu o6zelliklerini korumustur. Ancak bu filmlerdeki kahramanin 6zel gigleri akil ve
bilim cercevesinde agiklanmaya calisilmistir.

Yeni mitin degisen bir baska 6zelligi ise kahramanin artik bir ulusa, bir gruba ya da
cografyaya ait olmamasidir. Hikdye hangi kiiltirde veya cografyada gecerse gegsin siper
kahraman c¢ogunlukla Amerika dogumludur ya da Amerika ile babaerkil bir iliskiye sahiptir. Bu
durum sanildigi gibi aslinda kahramani Amerikan toplumunun bir parcasi yapmaz, bilakis
Hollywood sinemasinin bir propaganda araci olarak Amerika dogumlu kahraman evrenseldir.
Cunkl modern-medeni diinya basta belirtildigi Gzere “Bati” yani Amerikan ahlaki ve degerleri
Uzerinde kuruludur ve Amerikal olmak ideal insan yani zamandan ve mekandan bagimsiz diinya
insani olmak demektir. Bu baglamda o6ykiilerde siklikla kurtarilamaya ihtiyaci olan yer Amerika
olsa da Amerika temsilinde tim dinyadir. Clinkii Amerika’yl kurtarmak demek tipki antik
Yunan’da oldugu gibi medeniyeti kurtarmaktir ve zaten burasi disinda kalan her yer ve herkes
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ancak demokrasi goturilecek / ihrag edilecek barbarlardir. Marvel ve DC Comics ¢izgi roman
satiglarini artirmak amaciyla Amerika disinda da siper kahramanlar yaratmistir. Selma Tolon
(Janisarry) ya da Sooraya Qadir (Afgan Dust) gibi bu kahramanlar c¢ogunlukla Amerikali
kahramanlar tarafindan desteklenmis ya da basarili olduktan sonra Amerika’ya gitmis ve oradaki
kahramanlar arasina katiimistir.

Son olarak yeni kahraman kdkeni ve anlati bigimini mitten aliyor olsa da ayni zamanda din
disi olarak kabul edilmesi gerekir. Herhangi bir dini inanisa ait olmadigl gibi hicbir stper
kahramanin da dini yoktur, ancak yaptiklari dinseldir. Tipki Hristiyanlktaki isa’nin Apollon’un bir
arketipi oldugu gibi benzer bir iliski ayni isa ve Superman arasinda da mevcuttur (Eco, 1972, s. 14-
18; Boehm, 2000, 236-244). Zor zamanlarda, mucizevi sartlar altinda gdkten gelmis varlklar az
sayida destekgileriyle birlikte tim dinyay! kurtarmak icin kendilerini feda etmisler ve yeniden
dogmuslardir. 2016 yapimi Batman ve Superman filminde (Yon: Zack Snyder), Superman’e karsi
olusan 6fkenin bir sonucu olarak sehir meydanina dikilmis -tipki Antik Yunan’da oldugu gibi-
Superman heykeli lzerine ylriyemeyen bir sehir sakini tarafindan “False God” yazilarak tepki
gosterilmistir. Bu kahramanin arketipinin hatirlatilmasiyla birlikte mitsel diinyaya ait olan tarafiyla
glinimdiz dinyasi arasindaki ironik durumuna yapilmis basaril bir gdndermedir.

Tim bu ornekler gostermektedir ki kendine has yeni ritleliyle kiltirlerarasi kahramanin
yolculugu artik evrensel 6lcekte anlatilir hale gelmistir, mitin 6zellikleri teknolojinin etkisiyle
degismistir ve evrensel dlgekteki anlatinin muhatabi artik kitlelerdir. Bu durum ayni zamanda tek
tiplesmis bir kahraman yaratmistir.

Sonug

Campbell’in analiz ettigi lizere, kahramanin O6ykisi dinyanin neresinde olursa ortak bir
kalipta biling disi olarak Uretilen benzer oykilerdir ve gliniimiizde de sliper kahramanlar icin de
gecerlidir. Mit, kuskusuz, arkaik insan icin yaratilisi ve diinyanin isleyisinin nasil oldugunu
anlamanin ve ac¢iklamanin yéntemi olmustur. Orta Cag sonrasi modern insanin mite bakisi ise ¢ok
daha farklidir. Pagan dinlerin Ortadogu, Avrupa ve sonrasinda Yeni Kita’da gliclinii kaybetmesiyle
eski pagan inancin ortaya koydugu dogma ve ritiieller donliserek bircok tek tanrili dinin inang
sisteminin 6ziinU olusturmustur. Bu strecte akilcihigin ve bilimselligin Avrupa’da ylkselmesi ve din
temelli devlet anlayisindan uzaklasilmasi mitlerle glindelik yasam arasinda yeni ¢izgilerin var
olmasini saglamistir. insanlar déniisen yeni mite bir yandan inancini siirdiiriirken diger yandan
gecmisini anlamak icin tarihi ve antropolojiyi, dogayi anlamak icinse pozitif bilimleri ve rasyonelligi
tercih etmistir.

Yeni sireg, mit oykilerinin yasandigi fiziki cevreyi de degistirmistir. Mit anlayamadigimiz
cevremizi anlamlandirma cabasi olduguna gore insanin yeni ufku uzaya acilirken yeni mit de
kahramanlarini buradan getirmis ve yeni kahramanlarin savas alani artik yildizlararasi uzay
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olmustur. Il. Diinya Savasi ve Ay’a insanh yolculugun ardindan, artan bir ivmeyle ¢ogalan sézde
diinya disi uzay araglarinin diinyayi seyahat ettigi ile ilgili fikirler blylk populerlik kazanmis,
dzellikle Misir, inka ve Aztek kltiirleriyle ilgili sit alanlari ve buluntularin sézde incelenmesiyle bu
medeniyetlerin kaynaginin uzayli atalarimiz oldugu gorusleri ortaya atiimistir (von Daniken, 2004).
On yillar igerisinde antropolojik, arkeolojik ve tarihsel verilerle gelisen, higbir bilimsel dayanagi
olmayan bu gorislerin milyonlarca Uyesi olan bir dine donustigini goérmek mitolojinin
yolculugunu yakindan takip edenler icinse ne yeni bir durumdur ne de sasirticidir'®,

XIX. yuzyihn ortalarindan olusan bu yeni sireg stiper kahramanin gecmisten gelen ve
sonsuza giden yolculugunu agiklarken, 6te yandan mitsel oykilerimizin ve yasami algilama
bicimimizin yolculugunun bundan sonra nereye dogru evirildigi hususunda da ipuglari verebilir.
Evrenin bilinmeyenlerini kesfetmeye basladigimiz yakin tarihimizde, hizli nifus artisi, dogal
kaynaklarinin yetersizligi ve doganin insan eliyle geri déndiriilemez bicimde yok edilmesi
yasanabilir yeni gezegenler arayisini hizlandirirken, diinyanin gegmiste hi¢ olmadigi kadar kot
durumda oldugunu ve acil korunmasi gerektigini savunan orglitler ve siyasi organizasyonlarin
olusmasina sebep olmustur. Buglin hicbir bicimde reddedilemez gordigliimiz bu anlayis insan
neslinin devami igin tartismasiz gériinmektedir. O halde, yeni mitolojinin kahramani insanin dogal
cevresi olmalidir.

Tolkien, orta diinyayl yaratma amacinin ingilizler icin bir mitoloji yaratmak oldugunu
sdylemistir. Clinkii degisen diinyada, ingiliz halki icin cografi olarak barbarlarin yer aldigi doguya
ait mitler yeterli degildir ve ingilizler'in Ortadogulu kahramanlarla kendilerini 6zdeslestirmeleri
beklenemez. Benzer bir durumun Amerikan toplumu igin de gecerli oldugunu disiinmek
muimkundir. Ortak bir gegmise sahip olmayan farkl etnik kéken ve inangtan insanlari ortak
degerler altinda toplamanin araglarindan biri de sinemanin kitleleri etkileme gliclini kullanan
kahramanlar olmustur. Tim bu aciklamalar XXI. ylizyilda bilimin ve rasyonelligin “egemen oldugu”
diinyada mitin logos ile diizeltiimesinin ve ¢agdas diinyanin aklin bir zaferi olmasinin hala pek
mumkiin olmadigini “tekrar” gostermektedir (Veyne, 2016, s. 14).

Sonug olarak kiltlrlerarasi kahraman, sekiilerlesen diinyada kdkenini aldigi dinsel 6zden
kopmustur. Bu dinsel 6z varsa bile, bazi anlatilarda yalnizca motif olarak temsil edilmektedir ve
ne anlatici ne de dinleyici/izleyici bu motiflerin dinsel kdkeninin farkindadir. Gegtigimiz yuzyil
boyunca yasadigimiz ve dolayli sonuglarini hala sosyal ve ekonomik olarak hissettigimiz iki diinya
savasl, tipki Hellenistik donem diinyasinda oldugu gibi, mitolojik anlatilari daha sekiiler hala
getirmistir. Stiphesiz bu gelismenin ortaya ¢ikmasinda savasin acimasizliginin getirdigi rasyonellik

10 Scientology, milyonlarca yil var olan galaktik bir konfederasyonun anlasmazIlik yasadigt milyarlarca varhg diinya géndermesi
tzerine bu ruhlarin ¢ektigi actlar oldugunu ve insan ruhunun bu actlardan arindirilmasint amagclayan bir inanctir. 1950 sonrast
gelisen sayist hizla artan ufo dinlerine benzetilebilir. II. Diinya Savast sonrast temelleri atilan inancin kurucusunun bir
bilimkurgu yazari olmast mitin tarihsel stirecteki gelecegini diisinmek agsindan manidardir. Ufo dinleriyle ilgili detaylt bir
arastirma icin bkz. Partridge, 2008.
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ve bilimsel gelismelerin getirdigi ilerleme esit derecede biiyik etki etmistir. Bu noktada, mitolojik
anlatilarla ilgili olarak insan deneyiminin degistigini de tekrar vurgulamak gereklidir. Deneyimi
degistiren asil sebep ise mitosu aktaran artik Rhapsodos degildir ve deneyim biriciklikten gikmistir.
Rhapsodos’un yerini 6nce ¢izgi roman ve devaminda sinema almis, deneyimimiz kollektif hale
gelmis ancak kahraman sonsuz yolculuguna devam etmistir.
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