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SELIMPASA COCUK OYUNLARININ KULTUREL AKTARIMA ETKISi

The Effect of Selimpasa Children’s Games on Cultural Transmission

Kader Sahin!
Oz
Toplumlarin kiiltiir unsurlarmi tanimak, degisimlerini anlamak i¢in pek ¢ok kiiltiirel unsur ve
toplumun bireyleri degerlendirilebilir. Bu unsurlardan birisi de ¢ocuklar ve ¢ocuk oyunlaridir.
Cocuklar, yasadiklar1 toplumlarin kiiltiirel dinamikleri hakkinda bilgiye ulagsmay1 saglayan ta-
niklardandir. Bu tanikligi yasadiklart donemden bagimsiz olmayan oyunlariyla yapmaktadirlar.
Oynadiklar1 oyunlar, oyunlar1 oynarken kullandiklar1 sézciikler, oyunlari oynama sekilleri, oyun-
lara koyduklar1 kurallar gibi daha pek ¢ok 6zellik ¢ocugun yasadigi toplum hakkindaki ipucla-
ridir.  Halk bilimi konularindan biri olan ¢ocuk oyunlari, sozli kiiltiir iiriinii olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Higbir kiiltlir unsuru var oldugu toplumdan bagimsiz diisiiniilemez. Duyus, yasayis,
inang, yeme-igme, barinma gibi unsurlar oyunlarda da etkisini gosterir. Teknolojik gelismeler her
ne kadar ¢ocuklarin ilgi alanlarin1 ve oynadiklart oyunlar: etkilemis olsa da ilkokul ve ortaokul
seviyesindeki ¢ocuklarin grupla ve bireysel oynadiklart oyunlarin varligindan s6z etmek miim-
kiindiir. Bu ¢alisma, Istanbul ili Silivri ilgesi Selimpasa Mahallesindeki ¢ocuk oyunlar1 hakkinda
hazirlanmistir. Calismada Silivri ilgesi Selimpasa Mahallesi ¢ocuklariin oynadigi oyunlar kati-
limsiz gozlem yoluyla incelenmistir. Tespit edilen bu oyunlar hakkinda bilgi verilmis ve oyunlar
alfabetik siraya gore diizenlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, ¢cocuk oyunlari, Selimpasa ¢ocuk oyunlari, kiiltiirel miras, kiiltiirel
aktarim.

Abstract

Many cultural elements and individuals of the society can be evaluated in order to recognize the
cultural elements of societies and understand their changes. One of these elements is children and
children’s games. Children are among the witnesses who provide access to information about the
cultural dynamics of the societies in which they live. They make this testimony with their plays
that are not independent of the period in which they live. Many other features such as the games
they play, the words they use while playing the games, the way they play the games, the rules they
set for the games are clues about the society in which the child lives. Children’s games, which are
one of the subjects of folk science, come across as natural carriers of oral culture. Some informa-
tion about the cultural elements of a society can also be obtained by looking at the games played
by children living in that society, because children’s games in societies are not independent of
the cultural characteristics of the society in which they were born and developed. Elements such
as hearing, living, belief, eating-drinking, housing also show their influence in games. Although
technological developments have affected children’s interests and playgrounds, it is observed that
children at the primary and secondary school levels still play group and individual games. This
study was prepared about children’s games in Selimpasa Neighborhood of Silivri District of Istan-
bul Province. In the study, the games played by the children of Selimpasa Neighborhood of Silivri
district were examined by unattended observation. Information was given about these detected
games and the games were arranged in alphabetical order.

Key Words: Game, children’s games, Selimpasa children’s games, cultural heritage, cultural
transfer.
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Giris

Insanlar yasamlar1 boyunca deneyimlediklerini kendilerinden sonraki kusaklara aktarmislardir.
Bu dongiisel bir siire¢ olup yasanilan cografyadan baslayarak yasanilan eve kadar siiregelen bir
aktarimdir. Bu aktarimin yansimalar1 giinlimiizde de etkisini gosterir ki cocuklugumuzda oynadi-
g1miz bazi1 oyunlar bu aktarim kopriisiinden gegip bugiinkii ¢ocuklarin oynadigi oyunlar arasina
girebilmistir.

Tiirkiye geleneksel cocuk oyunlar1 bakimindan zengin bir iilke olup yedi cografi bolgenin i¢inde
de farkli aktarimlarla ¢ocuk oyunlari ¢esitlenmektedir. Kiiltiir tastyiciligi, bolgeler arasinda bazi
farkliliklar gosterse de kiiltiir diizenli bir sekilde aktarilmaya devam etmistir. Yiizyillardir devam
eden bu oyunlar, ¢ocuklarin sosyal becerilerini gelistirmelerine, fiziksel ve zihinsel aktivitelerle
eglenmelerine, eglenirken de kiiltlirel degerleri 6grenmelerine katki saglamigtir. Oyunlar, sadece
fiziksel aktivite sunmakla kalmaz; ayn1 zamanda ¢ocuklarin strateji gelistirmelerine, ekip calis-
masini 6grenmelerine ve arkadaslariyla etkilesimde bulunmalarina da olanak tanimaktadir. Cocuk
oyunlari, eglencenin yani sira kiiltiirel zenginligi de temsil etmektedir. Kiiltiir cografyasinda var
olan oyunlarin yasatilmasi ve gelistirilmesi, cocuklarin saglikli bir sekilde biiyiimelerine ve kiil-
tiirlerini korumalarina yardimci olacaktir. Bu noktada kiltiirel mirasimizi yasatmak ve gelecek
nesillere aktarmak icin geleneksel cocuk oyunlarmin tespiti, tanitilmasi ve yasatilmasi oldukca
Oonem tagimaktadir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlari, zamanla modern teknolojinin etkisiyle azalma egilimi gostermistir.
Bilgisayar oyunlar1 ve dijital eglenceye yonelme bazi geleneksel oyunlarin unutulmasina neden
olmustur. Cagin geregine uyma noktasinda ¢ocuklar; telefon, bilgisayar, tabletlerle vakit gegir-
mekte sanal bir gergeklik ve oyun ortamini kesfetmektedirler. Selimpasa Mahallesi ¢ocuklari,
yasitlart olan pek ¢ok bolgenin ¢ocuklar1 gibi teknolojiden yararlansalar da geleneksel ¢ocuk
oyunlarin1 da oynamaktadirlar. Selimpasa, sokak ve mahalle oyunlarin1 oynamaya uygun bir sahil
beldesidir. Bu ¢aligsma kapsaminda Selimpasa Mahallesinde oynanan geleneksel ¢cocuk oyunlart,
derlenmis ve kayit altina alinmigtir.

1.Kiltiiriin Goniillii Tasiyicis1 Oyun ve Cocuga Etkisi

Cocuk haklar1 sozlesmesinde ¢ocuklara haklar taninmistir. Bu haklar, ¢ocuklarin saglikli ve mutlu
bliyliylip yasayabilmesi, gelismesi, ayrima maruz kalmadan ¢ocuga fayda saglayacak ozellikte
belirlenmistir ve Birlesmis Milletler Genel Kurulu tarafindan 20 Kasim 1989°da kabul edilmis-
tir. Tirkiye de siirece 14 Eyliil 1990’da s6zlesmeyi imzalayarak dahil olmus ve Taraf Devlet
konumuna ge¢mistir (URL-1). Cocuk koruma kanununda, kanunun uygulanmasi agamasinda ¢o-
cuk daha erken yasta ergenlige girmis olsa da 18 yasini1 doldurmamis kisinin ¢ocuk olduguna dair
yasal bir tanim yapilmistir. Buna gore: 5237 sayili Tiirk Ceza Kanununun (TCK) 6/1-c maddesi
uyarinca “18 yasini doldurmamas kisi cocuktur.” ibaresi yer almaktadir (URL-2)

Haluk Yavuzer, Cocuk Psikolojisi adli kitabinda: “Oyun, ¢ocuga hi¢ kimsenin Ogretemeyece-
&1 konular1 kendi deneyimleriyle 6grenmesi yontemidir. Oyun sonucu diisiiniilmeden, eglenmek
amaciyla yapilan hareketlerdir.” (Yavuzer,1993:191) diyerek ¢ocugun oyun yoluyla bilgi sahibi
oldugunu, 6grendigi bilgiyi nasil ve ne sekilde kullanacagini deneyimledigine dikkat ¢ekmek
ister. Bir bakima oyun oynayan ¢ocuk, karsilastigi sorunlara da kendince ¢oziimler iiretebilme-
yi 0grenmektedir. Uzman goézlemcilerin ¢ocuklarin sorununu teshis ederken oyunlardan yarar-
landiklarini belirtir (Yavuzer,1993:192). Cocuklar oyun oynarken kizginlik, 6fke, seving, utang,
korku gibi bazen agiga ¢ikaramadigi1 duygulari; bilerek, bilmeyerek isledikleri su¢lar1 oyun i¢inde
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ifade edebilmektedirler. Oyun, ¢ocugu anlamak i¢in en kolay izlenecek yontemdir. Cocuk, farkin-
da olmadan kendi diinyasinin kapilarin1 oyun i¢inde korkusuzca ve sinir koymadan agabilmekte-
dir. Kogyigit, Tugluk ve Kok’lin_ Cocugun Geligim Siirecinde Egitsel Bir Etkinlik Olarak Oyun
adli makalelerinde oyunun ¢ocuga, yetiskinin ve dis diinyanin baskist olmadan ¢atigmalarini ve
problemlerini ortaya koyarak ilgili duygular1 bastirilmadan yasama olanagi verdigini belirtirler
(Kogyigit vd. 2007:324-342).

Akkaya da Oyun ve Cocuk adli ¢alismasinda: “Oyunlar; insanlarin kendi yasamlarindan esinle-
nerek tasarladiklari, igerisinde rekabet, kazanma, kaybetme gibi birtakim kural ve farkli degerleri
barindiran sosyal igerikli egitsel aktivitelerdir. Bu nedenle oyunlarin i¢inden ¢iktigi toplumun
hangi kiiltiirel katmanlarina ait oldugunu ve konu olarak ne igerdigini, onlarin yapisini inceleye-
rek ancak anlayabiliriz.” (Akkaya,2018:11-12) seklinde oyunu ve islevini belirtirken oyunlarin
cocuk, genc ve yasli demeden her insanin sosyal yasantisinda ¢ok 6nemli bir yer tuttugunu, insan-
lar1 bir araya getirmede, onlarin kaynasip birlikte hareket etmesinde nasil vazgecilmez ve 6gre-
tici oldugunu da gostermek ister (Akkaya,2018:12). Kusaklar arasi gegislerde oyunlarin kiiltiirel
bilgiyi aktarmada kendiliginden, kolaylikla ve dogallik i¢erisinde olmasi da oyunun yapisindan
kaynaklanmaktadir.

Kiiltiirler aras1 etkilesim, giiniimiizde daha kolay olmaktadir. Buna bagl olarak diinyanin pek
cok yerinde ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlarin da benzerlikler gosterdigi goriilmektedir. Oyunla-
rin kiiltiirel yansimasi ve tastyicilik islevi ile kiiltiirel paylasimlar da gergeklesmektedir. Tabi ki
bu goriiste olmayan arastiricilar da vardir ki bunlarin basinda Johan Huizinga gelir. Huizinga,
Homo Ludens: Oyunun Kiiltiirel Islevi Uzerine Bir Inceleme adli ¢alismasinda oyunun kiiltiirden
daha eski oldugunu belirtir. Huizinga, kiiltlirlin insan toplumunun varliini gerektiren bir kavram
oldugunu, devamlilig1 i¢in insan toplumlarina gereksinim duydugunu ifade eder; oyunun ise kiil-
tiirden ¢ok daha dnce de var oldugunu soyler. Diisiincelerini desteklemek adina hayvanlarin da
oyun oynadiklarini ve bu oyunlar1 insanlarin onlara 6gretmelerine ihtiya¢ duymadan yaptiklarini
belirtir. Ona gore oyun, en basit bir fizyolojik olgudan ve refleksten de fazlasidir ¢ilinkii iginde
manay1 barindirir ( Huizinga,2018:9-10). Huizinga, toplumlar i¢in oyunun éneminin farkindadir
ve tarihgesinin kiiltiiriin olusumundan eski oldugunu belirtir.

Yararlar1 baglaminda oyunlar; ¢ocuklar1 topluma hazirlamada, giinliikk yasantilarinda karsilarina
c¢ikan hak, hukuk, sorumluluk ve gorev alma gibi farkli diislincelerin bilince ¢ikarilmasinda ve
cocuklarin toplum i¢inde kendilerini ifade edebilmelerinde 6nemli bir egitim aracidir. Yavuzer,
bu diislince baglaminda ¢ocugun toplum ve ahlak kurallarina uyum gostermesinde oyunun rolii-
nilin biiylik oldugunu belirtir (Yavuzer,1993:192).0Oyun yoluyla ¢ocuk, i¢inde bulundugu toplu-
mun ahlak kurallarin1 da herhangi bir yaptirima maruz kalmadan kolaylikla 6grenmis olmaktadir.
Bekmezci ile Ozkan, Oyun ve Oyuncagin Etkisi adli derleme calismalarinda da benzer goriislere
yer verirler. Onlara gore oyun; ¢ocuklarin olaylar farkli bakis acilariyla gormelerine, yaratici-
liklarin1 gelistirmeye, seving ve hiiziin gibi duygularinin farkina varmalarina, arkadas gruplar
icinde toplumsallasip ahlaki ve sosyal kurallara uymay1 6grenmelerine de yardimci olur. Ayrica
oyunun onlarin kas ve kemik yapilarinin, ifade yeteneklerinin ve kelime hazinelerinin gelismesine
de yardimci oldugunu ifade ederler ( Bekmezci ve Ozkan, 2015:81-87). Akandere, Egitici Okul
Oyunlar: adli kitabinda ¢ocuklarin oyun oynarken mutluluk, seving, aci, korku, nefret, kaygi, kin,
sevgl, sevilmeme, bagimlilik, bagimsizlik, ayrilik gibi bir¢ok duyguyu 6grendigini belirtir. Cocuk
toplumsallagmay1, baskalarinin hak ve 6zgiirliiklerine saygi duymayi, kendi hak ve 6zgiirliigiinii
korumay1, yardimlagsmayi, paylagsmayi, lider olmayi, kazanmayi, kaybetmeyi oyunlarda 6grenir.
Oyun oynarken kosma, tirmanma, atlama, ziplama vb. fiziksel gii¢ gerektiren eylemlerin ¢ocu-
gun solunum, dolasim, sindirim gibi fiziksel sistemlerinin diizenli ¢alistirdigini ifade etmektedir.
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Akandere, gii¢-tepkiye hazir olma, hiz, durgun ve dinamik dikkat, koordinasyon, esneklik gibi
psikomotor yeteneklerin de ¢ocuga oyunla kazandirildigini belirtir (Akandere,2006:1-36).

Oyun oynamak ¢ocugun gelisiminde yapmaktan en keyif aldig1 faaliyet olarak yer almaktadir ve
onun gelisimi i¢in onemlidir. Giiniimiizde yaygin hastaliklarin ortaya ¢ikmasinda hareketsizlik
gelmektedir. Yetiskin olan ¢ocuklar artik oyun oynamay1 birakmis olduklarindan fiziksel ve psi-
komotor geligimleri zayiflamaktadir. Bu durum da oyunun gelisim ve saglik i¢in ne kadar 6nemli
oldugunu, yalnizca bos vakitlerde yapilmasi gerekli bir ugras olarak gérmemek gerektigini gos-
termektedir. Cocuklar farkinda olmadan oyun oynayarak saglikli bir sekilde gelisimlerini devam
ettirmektedirler. Ozellikle oyunlarda ebe se¢imi sirasinda kullanilan tekerlemeler veya sayismaca
sOzleri, bilmecelerin ¢ocuklarin dil gelisimini destekledigi de unutulmamalidir.

Selimpasa Mahallesi 2009 yilinda mahalle statiisiine ge¢cmistir. Silivri’nin glineydogusunda yer
alan mabhalle, Silivri merkezine 12 km mesafede konumlanan kiy1 kasabasidir. Mahalle, tam ola-
rak E-5 karayolu iizerinde Marmara Denizi kiyisinda, yazlik¢ilarin mesken tuttugu bir kasabadir.
Kasaba niifusuna baktigimizda halkin ¢ogunlugunun Bat1 Trakya, Selanik Drama ve Langaza’dan
miibadele yillarinda geldigi goriilmektedir. Selimpasa mahallesinin kurulus yillar1 oldukca eski
donemlere uzaniyor. Mahalle, Bizans doneminde “Epivates” ismiyle bilinmekte ve etrafi surlarla
cevrili bir bolgeydi. Kasabanin sahibi, Azize olarak bilinen Paraskeva adli bir kadin olarak ka-
yitlarda yer aliyor. Sonraki yillarda kasaba, Silivri’de insa edilen Alexios Apokakuos’u yaptiran
Alexios’un miilkiyetine ge¢mistir. Epivates Azize’nin kemikleri (rélik) ise ayn1 donemde Siliv-
ri’deki bir kilisede korunmaktaydi. Bolgede toplam dort tane kilise bulunuyordu ve bu kiliselerin
higbiri ne yazik ki giiniimiize ulasamamistir. Osmanlilar, Selimpasa Mahallesinin miilkiyetini al-
diklar1 donemlerde mahalle etrafin1 saran surlarin bugiin hi¢bir izi, kalintis1 kalmamistir. Selim-
pasa, ilk kez Orhan Gazi’nin oglu Murat Bey vasitasi ile Tiirklerin eline gegmistir. Osmanlilarin
eline gecen mahalle “Bigados” ismiyle anilmis, Cumhuriyet doneminde ise Selimpasa ismini al-
mistir (URL-3).

2.Selimpasa Cocuk Oyunlar:

Oyun oynayan ¢ocuklar kendi deneyimlerini diger ¢ocuklarla paylasarak yasadiklari toplumun
kiiltiirlinti ¢esitlendirirler. Kiiltiir tastyiciliginin bir kolu da oyunlarsa her iilke, il, ilge, bucak veya
mahalle de bu gorevi ¢ocuklarinin oynadigi oyunlarla yapabilmektedir. Selimpasali ¢ocuklar da
ailelerinin aktardigi oyun kiiltiiriinii devam ettirmektedir. Yasitlariyla en ¢ok oynadiklar1 oyunlar
katilimsiz gozlem yapilarak tespit edilmistir. Selimpasali cocuklarin oynadigi oyunlar genellikle
grup oyunlaridir. Sinif 6gretmeni esliginde tiim sinif iki gruba ayrilarak veya ¢ocuklar kendi ara-
larinda grup- gruplar olusturarak oyunlari oynamaktadirlar. Selimpasa, ¢ocuk oyunlarinin oynan-
dig1 bir bolge olarak geleneksel cocuk oyunlarinin aktarildig: aktif bir mahalledir.

2.1.Bestas

Tek basina oynanabilecegi gibi birkag kisiyle de oynanan bir oyundur. I¢ mekan veya dis mekéan
oyunun oynanmasi i¢in fark etmez ama oyun oturarak oynanmalidir. Selimpasa sahil kesiminde
yer alan bir mahalle oldugu i¢in deniz kenarinda hemen her ¢ocuk tas ve deniz kabugu toplamak-
tadir. Bu taglarin biiyiikliikleri hemen hemen ayni1 olan bes tas yere atilip 6nce bir daha sonra iki ve
yavas yavasg tiim taslarin avug i¢inde toplamaya ¢alisilmasi, taslar1 havaya atip tutarak digerlerini
almaya calismak suretiyle oynanan bir oyundur.
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2.2.Catlak Patlak Oyun

Iki kisiyle oynanan bir oyundur. Hemen her mekanda oynanabilecek bir oyundur. Genelde oyun-
cular ayaktadir bazen de bu oyun oturarak da oynanir. Oyuncular tekerleme soyleyerek birbirleri-
nin altta kalan eline tekerleme sonunda vurmay1 amaglarlar. Altta eli kalan oyuncu elini ¢ekerek
diger oyuncuyu sasirtmaya calisir ve onun eline vurmasini engeller.

Catlak Patlak Tekerlemesi

Catlak patlak/Yusyuvarlak/Kremali borek, siitlii ¢orek/Cek yavrum cek veya cek dostum cek/
Alemin derdini sen ¢ek

Bu tekerlemenin farkli versiyonlar1 olsa da Selimpasali ¢cocuklar tekerlemeyi bu sekilde soyle-
mektedirler.

2.3.Deve Ciice (Gece Giindiiz) Oyunu

Sinifin tamami ile 6gretmen esliginde oynandigi gibi bir 6grencinin liderliginde bir grup 6grenci
tarafindan da oynanan oyundur. Ogretmen veya oyunu baslatan lider 6grenci oyunu “deve ciice”
diyerek cocuklarin hareketlerini yonlendirmektedir. Oyunda deve denince ¢ocuklar ayaga kalkar-
ken ciice deyince oturmaktadirlar. Bu oyunu eglenceli kilan hizli ve karisik bir sekilde deve ciice
kelimelerinin art arda sOylenmesidir. Hizli ve karisik sOylenen kelimeler ¢ocuklarin karistirip
yanlis hareketi yapmalarina neden olurken yanlis hareketi yapan ¢ocuk yanip oyundan ¢ikar. Bu
oyunun “gece giindiiz” versiyonu da ¢ok¢a oynanmaktadir.

2.4.Don (Dondum)

Acik alanda en az iki kisi veya grupla oynanan bir oyundur. Sayismacada ebe olan kisi oyunu
baslatir. Tiim oyuncular kagmaya baslar, oyun kurucu ‘don’ der diger oyuncular ‘dondum’ der ve
hepsi hareketsiz durur. Ebe donmus gibi goriinen oyunculari giildiirmeye ya da hareket ettirmeye
caligir. Giilen ya hareket eden kisi ebe olur.

2.5.Ebelemece

Selimpagal1 ilkokul seviyesindeki 6grencilerin okul bahgelerinde en ¢ok oynadiklari oyunlardan
biridir. En az iki kisiyle oynanabildigi gibi grupla da oynanabilir. Cocuklardan biri ebe digeri ya
da digerleri kovalanan olur. I¢lerinden birinin ebe tarafindan yakalanmasiyla ebe gorevi digerine
geger.

2.6.El Kizartma veya Kizartmaca (Yiiz Kizartma veya Kizartmaca) Oyunu

Bu oyun iki veya daha fazla kisiyle oynanan geleneksellesmis bir ceza oyunudur. Genellikle so-
rulan sorulara cevap verememis, hata yapmis yani oyunun basinda belirtilen cezaya razi olmus
oyuncularin oyun ad1 altinda birbirlerine fiziksel gii¢ yetirme ve siddet uygulamalaridir. Bu oyunu
oynamay1 ya da oyunu kaybeden oyuncunun alacagi cezay1 bilmeyen yok gibidir. Oyuna gore
cocuklar sirayla birbirlerinin ellerine vururlar cani en ¢ok yanan veya eli en ¢ok kizaran ve pes
eden ¢ocuk oyundan ¢ikar, oyunu kaybetmis olur. Oyunda ¢ocuklarin birbirlerine vurma siralar
ya sayigsmaca ya da yazi tura atisi ile belirlenir. Yiiz kizartma versiyonu pek ¢ok yerde oynansa da
Selimpaga’da bu versiyonu ¢ocuklar tarafindan oynanmamaktadir.

2.7.Eski Minder Yiiziinii Donder

Grupla oynanan bir oyundur. Sayismacada ebe kalan ¢cocuk “Eski minder yiiziinii dénder; don-
dermezsen bir poz ver.” der tiim ¢ocuklar kendilerince poz verir gibi dururlar. Ebe ¢ocuk bir
oyuncunun karsisinda durup “Giizellik mi ¢irkinlik mi?” diye sorar, diger ¢ocuk hangi secenegi
secerse o secenege uygun hareket yapmali yani poz vermelidir. Verilen pozu ebe begenmezse ebe
degisikligi olur.

2.8.Evcilik

iki ya da daha fazla kisiyle oynanan oyunlardan biridir. Geleneksel bir oyun olmasina ragmen
Selimpasali ¢ocuklar tarafindan zaman zaman modernize edilerek oynanmaktadir. Cocuklarin iz-
ledikleri reklam, dizi, film veya ¢izgi filmler bu oyunda karakter, olay, durum, esya gibi unsurlar
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olarak oyuna yansimaktadir. Kiz ¢ocuklarinin oynadig1 oyunlar arasinda yer alan evcilik oyunu,
bu mahallenin ¢ocuklari tarafindan gergek hayata, filme vb. uydurularak oynandigi i¢in oyun
icinde erkek ¢ocuklarini da baba, ¢ocuk, prens gibi pek ¢ok karakteri canlandirirken gérmekteyiz.
Gelisen kiiltiirel unsurlar oyunlara da yansimis oldugundan evde yemek yapan anne figiirii disari-
dan yemek sdyleyen veya yemege disariya giden anne figiiriine yerini birakmigtir. Kargonun eve
gelmesi, cep telefonu ile konusmak, bilgisayar kullanimi ve Barbie bebeklerin ismiyle oyunda yer
almasi1 yaygin olarak goriilen unsurlardandir.

2.9.Ip Atlama (Ip Cevirme-Ip Déndiirme) Oyunu

Geleneksel bir cocuk oyunu olup oynanabilmek icin ipe ihtiya¢ duyulan bir oyundur. ip atlama,
daha ¢ok kiz ¢ocuklari tarafindan oynanan bir oyundur. Bu oyunun farkli oynanma sekilleri var-
dir. Tek kisinin ip atlayarak oynadigi bir oyun olabilirken birden fazla kisi de sirayla ip atlayarak
oynayabilmektedir. Oyunun bu seklinde once yavas atlama yapilirken gittikge artan bir hizla at-
lamaya calisma ve ipe dolanmadan seri olma s6z konusudur. Atlama yapan ¢ocugun bazen arka-
daglar1 bazen de kendisi kag kez atladigini sayar. Amag, en fazla atlama yapmaktir. Oyunun baska
bir sekli de uzun bir iple oynanan seklidir ki bu sekilde oynanirken oyun grup oyununa dontistir.
Iki cocuk ipin uclarindan tutarak ¢evirmeye baslar, ip hizlanmaya basladikga sirayla ¢ocuklar ipte
atlamaya, ziplamaya baslarlar. ipe takilanlar yanmis olup atlama sirasindan ¢ikar. Ipin ¢ifte cev-
rilme sekliyle atlama da yapilmaktadir. Bu sekliyle atlamak daha zor olmaktadir.

2.10.Lastik Atlama

K1z ¢ocuklarinin yaygin olarak oynadigi1 geleneksel bir ¢ocuk oyunudur. Ug veya daha fazla go-
cukla oynanmaktadir. Bu oyunda arag lastiktir. Bazen esnek bir ip de kullanilmaktadir. Iki oyuncu
iki ucu birbirine baglanmis lastigin i¢ine girer, ayaklarina lastigi gecirmek suretiyle lastigi gerdi-
rirler. Ortadaki oyuncu 6nce ayak bilegi yiiksekliginde lastigin iizerinde tek veya cift ayakla siray-
la atlar. Lastik her basarili atlayistan sonra biraz daha yukariya ¢ikarilir, atlayis gergeklesir. Tek,
cift, capraz ayak sekillerinde atlama yapilir. En iist seviye olan bas hizasina gelinince oyuncular
eliyle lastigi gerdirip oyuncunun ziplayarak atlamasini saglarlar. Diisme tehlikesi yiiksek olsa da
eglenceli bir ¢ocuk oyunudur.

2.11.Istop

Bir grup cocuk acik alanda toplanir sayismaca ile belirlenen ebe bir renk, esya vb. ismi soyler di-
ger oyuncular ebenin sdyledigini ebe “istop” diyene kadar arayip bulmak zorundadur. istop “dur”
anlaminda kullanilan bir kelimedir ve bu kelimenin giicliyle oyun oynanir. Bu sirada ebenin
elinde top vardir ebe olan oyuncu sdylenen renk veya esyay1 bulamayan oyunculardan birini topla
vurmaya ¢alisir. Topla vurabilirse ebe vurulmus olan ¢ocuk olur. Oyun tek kisi kalana dek devam
eder.

2.12.Ka¢ Giivercin Kac¢

Selimpasa’da bir grup oyunu olarak genelde ilkokul 1-4 kademe arasinda oynanmaktadir. Genel-
de acgik alanda oynanan bol kagmal1 ve kovalamacali bir oyundur. Bu oyunda bir ¢ocuk baykus
rollindedir. Diger ¢ocuklar da giivercindir. Oyunda amag¢ baykusa yakalanmamaktir. Glivercinler
baykustan kagmaya ¢alisirlar. Baykusa yakalanan giivercinler de baykusa doniisiirler. Tiim ¢ocuk-
lar baykusa dontlisene kadar kovalamaca devam eder. Bu oyunda ¢ocuklar baykus ve giivercine
benzemek i¢in kollari farkli sekilde agarlar. Baykusa benzemek i¢in kollarini ters V sekline
getirirlerken giivercin gibi goriinmek i¢in kollarini iki yana tam agik ¢irparlar. Kis aylarinda bu
oyunu oynarken ceket veya montlarini kullanarak giivercin ve baykus taklidi yapmaktadirlar. Sos-
yal medyada “vampir koylii” oyunu ile de kagma, yakalama ve doniistiirme 6zellikleri bakimin-
dan benzerlik gostermektedir. Baykusa yakalanan giivercinler gibi vampire yakalanan koyliiler de
vampir olmaktadir.

2.13.Kedi Fare Oyunu

Bu oyun da grupla ve genelde agik alanda oynanan bir kovalamaca oyunudur. Sayismacada ebe
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olan ¢ocuk kedi olurken diger ¢cocuklar fare olmaktadir. Oyunda tek kedi olabildigi gibi birden
fazla kedi de olabilmekte, acik alanda kagan ve saklanan fareleri yakalamaya ¢alismaktadir. Ya-
kalanan fareler kediler tarafindan yenmis sayilip oyundan ¢ikartilirlar. Bu oyun saklanma kismi
oldugu i¢in “saklambag-saklankac” oyunuyla benzerlik gosterir.

2.14.Kop (Cemberden Cik) Oyunu

Grup oyunlarindan olan bu oyun kalabalik bir grup tarafindan oynanmaktadir. Bazen tiim sinif,
o0gretmenlerinin esliginde bu oyunu oynamaktadir. Oyunu bir cocuk veya sinif 6gretmeni baslat-
mak i¢in el ele gember seklinde olan ¢ocuklardan yanindakinin eline vurur. Ele vurma sirayla tiim
cocuklar arasinda yavastan hizliya dogru gecis olacak sekilde gergeklesir. Sirast gelen cocuk elini
¢eken ¢ocuga vuramazsa ¢emberden ¢ikip yanmis olur. Oyun, son iki cocuk kalana kadar devam
eder. Son iki ¢ocuk sayismacaya kalir ve halkadan ¢ikmis ¢ocuklardan kendi gruplari i¢in ¢ocuk
secmis olur.

2.15.Kutu Kutu Pense

Kiiciik yas gruplar arasinda yaygin olarak oynanan bir oyundur. Iki veya daha fazla cocuk arasin-
da oynanmaktadir. Bu oyunda ¢ocuklar dnce el ele tutusarak birlikte:

Kutu kutu pense/Elmam yerse/Arkadasim x kisi/ Arkasii donse der. Ismi sdylenen ¢ocuk arkasi-
n1 doner. Oyun bu sekilde tiim ¢ocuklarin arkalarini donmelerine kadar devam eder. Tiim oyuncu-
lar arkalarini1 doniince bu sefer de tek tek cocuklarin isimleri sdylenerek onlerine donmeleri sagla-
nir. Oyun ¢ocuklarin oyundan sikilip oyunu bitirmeye karar vermelerine kadar devam etmektedir.
2.16.Mendil Kapmaca

Geleneksel ¢ocuk oyunlarindan biri olan mendil kapmaca Selimpasa’da daha ¢ok okullarda 6zel-
likle de ilkokul seviyesinde egitim goren 6grencilerin 6gretmenleri gdzetiminde tiim sinif birlikte
oynadiklar1 bir oyundur. Bu oyunda tiim smif ikiye béliiniir. Ogretmen, ortada mendil veya bir
bez pargasini havada belli bir yiikseklikte tutar. Her iki gruptan bir ¢ocuk kosup mendili kapmaya
calisir. Mendili kapan ¢ocuk, kapamayan tarafindan yakalanincaya kadar kovalanir. Yakalama
sonlaninca mendil 6gretmene teslim edilip iki 6grenci de siranin sonuna geger. Tiim 6grenciler
sirayla mendili kapmaya calisirlar. Hangi grubun 6grencileri daha ¢ok mendil kapmigsa oyunu o
grup kazanir.

2.17.Misket

Bu oyun, genelde erkek ¢ocuklari arasinda oynanan bir oyundur. Oyunda esas olan misket denilen
cam bilyeleri vurmaktir. Oyun, grupla oynanabildigi gibi iki kisiyle de oynanabilir. Oyuncularin
her biri oyuna baslamadan 6nce kararlagtirdiklar1 sayida misketi ayni siraya dizerler. Genelde
yaz1 tura atarak baglanan oyunda sirayla atiglar yapilir. Vurduklar: misket sayisinca bilye kazanan
oyuncular oyun bitiminde bu misketleri geri vermezler. En ¢ok misket kazanan oyunun galibi
olur. Oyunda “bas” denilen ve diger misketlerden daha biiylik bir misket olur; bu misket, diger
misket sirasinin en basinda yer aldig1 i¢in bu ad1 almistir. Misket oyununda bas olan misketi vuran
cocuk, tiim misketlere sahip olur. Oyunda da diger oyunculara gore avantaj saglamis olur.
2.18.Saklambac-Saklankac¢

Agik alan ve grup oyunudur. Hemen herkesin ¢ocukken en az bir kez oynadigi geleneksel oyun-
lardandir. Sayismacada ebe olan ¢ocuk, saymaya basladiginda diger ¢ocuklar saklanmaya baglar
ebe de saklananlar1 bulmaya ¢alisir. En ¢ok yaz gecelerinde oynansa da her vakit ve her mevsim
oynanir. Selimpasali cocuklar bu oyunu bagska bir sekilde daha oynamaktadirlar ve bu oyuna da
“saklankac¢” demektedirler. Basta saklambag¢ oyunu gibi ¢ocuklar saklanir ebe arayip bulmaya
calisir buldugu cocuk kagmaya baslar ebe bu sefer de hem “sobe” yapilacak alan1 korumak hem
de kacan ¢ocugu yakalamak zorundadir. Yakalayamazsa ebelik siiresi uzamis olur.

2.19.Sek Sek

Siklikla kiz ¢ocuklarmin oynadigi oyunlardan birisi de sek sek oyundur. Cocuklar tek baslarina
oynayabildikleri gibi birka¢ ¢ocuk sirayla da oynamaktadir. Cizilen kenar ¢izgilere basmadan
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numaralandirilmis seklin i¢ine atlamak ve oyunda kullanilan tas1 sirayla atmak zorunludur. Kenar
cizgilere basmak veya yanlig kutucuga atlamak oyuncunun yanmasina yani hakkinin gegmesine
neden olur.

2.20.Sasirtmacalar (Sasiranlar)

Bu oyun Selimpasa’da ¢ok yaygin bir oyundur. iki kisiyle oynanmaktadir. Oyuna iki oyuncunun
birbirlerinin bileklerinden tutup “sasirtmaca ya da sasiranlar” demesiyle baslanir. Cocuklarin el-
lerini ¢apraz, diiz, ters gibi hareketlerle 6nce yavas olacak sekilde daha sonra hizlanarak birbirine
vurmasiyla oynanir. Oyunda amag¢ oyuncularin hizli el hareketlerini yaparken birbirlerini sasirtip
yanmalarini saglayip oyunu kazanmaktir.

2.21.Tren Yolculugu

Halka veya tek sira seklinde el ele tutusan ¢ocuklarin oynadigi kalabalik bir grup oyunudur. Bu
oyunda yine sayismacada en son kalan oyunu baslatan oyuncu olmaktadir. Oyunu baslatan oyun-
cu, yanindaki ¢ocugun elini ¢ekistirir, bu hareketi goren tiim ¢ocuklar birbirinin ellerini ¢ekis-
tirmeye baglar. Oyuncular arasindaki bu hareketlenme git gide artan bir donme sekline dontistir.
Kocaman bir halka halinde dénen ¢ocuklardan hangisinin veya hangilerinin elleri ¢ekistirme ve
donme hizina dayanamayip koparsa o ¢ocuk oyundan ¢ikar. Ayni hareketlenme ve oyunun seyri
tek sira halinde yatay- dikey sira i¢in de gecerlidir. Oyun, en son iki 6grenci kalana ve bu 6gren-
cilerden biri digerine gii¢ yetirip elini ¢ektirene kadar devam eder.

2.22.Top Cevirmece (Top Dondiirme)

Bu oyun da grup olarak oynanan bir oyundur. Halka seklinde dizilmis ¢ocuklar birbirlerine kiigiik
bir top verirler. Bu sekilde top ¢ocuklarin elinde hizlica déner. Topu tutamayip diisiiren ¢ocuk
oyundan ¢ikar. Bu oyunda topu hizlica ¢evirmek ve diistirmemek gerekir.

2.23.Top Kapmaca

Iki, ii¢ veya daha fazla kisiyle oynanabilen agik alan oyunudur. Ortada bir veya birkac kisi yer alir.
Oyuncularin daha 6nceden belirledikleri bir mesafeden topa sahip olan diger oyuncu veya oyun-
cular topu havadan kendi grubunda bekleyen diger oyuncuya atar. Ortadaki oyuncu - oyuncular
ise topu kapmaya calisirlar. Top kaptirilirsa oyuncu degisiklikleri yapilir. Bu oyun, yakan top
(yakar top- ortada sican) oyununu andirsa da top kapmaca oyununda ortada yer alan oyunculari
yakan top oyununda oldugu topla vurmak yoktur, top da mutlaka havadan atilmalidir, yakan top
oyununda ise top her agidan atilabilmektedir.

2.24.Yag Satarim Bal Satarim

Acik alanda ve grupla oynanan bir oyundur. Halka seklinde yere oturan ¢ocuklar oyunda “Yag
satarim bal satarim / Ustam 6lmiis ben satarim” seklinde ezgili bir tekerlemeyi hep bir agizdan
sOylerler ve bu esnada ebe, elinde mendil ile ¢cocuklarin etrafinda dolanir. Birkag¢ tur dondiikten
sonra elindeki mendili oturan ¢ocuklardan birinin arkasina birakir. Diger cocuklar da “Zambak
zumbak don arkana iyi bak” diyerek mendil birakilan ¢ocugu uyarirlar. Cocuk mendili alip ebe
olan ¢ocugu kovalamaya baslar yakalayinca da ebe kendi olur. Hemen her bolgede ayni sekilde
oynanan bu oyun, Selimpagali ¢cocuklarin 6zellikle ilkokul 6grencilerinin 6gretmenleriyle keyifle
oynadiklar1 bir oyundur.

2.25.Yakan Top (Yakar Top-Ortada Sican)

Top kapmaca oyununa benzer bir oyundur. Grup oyunudur. Ikiye ayrilmis olan oyuncular sirayla
ortadaki ¢ocuklar1 topla vurmaya ¢alisir. Topun degdigi ¢ocuk oyundan ¢ikar. Topu havada yaka-
layan ¢ocuk oyunda can kazanir, vurulsa bile havada yakaladig: top sayis1 yani can sayis1 kadar
oyunda kalir(.) Kazandig1 can veya canlar oyunda vurulmus takim arkadasini da tekrar oyuna
dondiirmeye de yardim eder. Ortada son oyuncu kalip o da vurulana kadar oyun devam eder.
2.26.Yerden Yiiksek (Lav-Yerde Lav Var)

Grupla veya en az iki kisiyle oynanan bir oyundur. Bir oyuncu genelde “tas kagit makas” yapi-
larak oyuna baslama hakki kazanir. Diger oyuncu veya oyuncular da yere basmadan yerden ytik-
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sekte olacak sekilde sdylenen yerlere kadar gitmek zorundadir. Yere basan oyuncu yanmis olur.
Selimpasa’da en ¢ok oynanan oyunlardan biridir. Lav adiyla da ¢ok¢a oynanan bu oyun, yerde
lav varmig gibi diisiiniilerek hareket edilmesi seklinde oynanir. Oyunda dogru yonlendirmeler
yapilarak oyuncunun belirlenen giivenli yere gidebilmesi hedeflenmektedir.

Sonug¢

Selimpasa Mahallesinde yasayan ¢ocuklarin oynadig1 bazi geleneksel oyunlar, bu ¢alismada al-
fabetik siraya gore drneklendirilmistir. Yirmi alti oyun 6rneklendirilmis olup oyunlar katilimsiz
gozlem yontemi kullanilarak tespit edilmistir. Oyunlar, oynama sekillerine gore kisaca tanitil-
mistir. Selimpasa Mahallesinin ilkokul seviyesinde en ¢ok oynadiklari cogu da geleneksel olan
oyunlar derlenmistir.

Selimpasal1 ¢ocuklar bireysel oyunlar oynamak yerine genellikle grup oyunlarini tercih etmekte-
dirler. Ote yandan bu oyunlar geleneksel ¢ocuk oyunlarindandir ki bu da kiiltiir aktarimimin oyun
araciligryla yapildigini gostermektedir. Bazi oyunlarda gelisen teknolojinin, sosyal medya versi-
yonlarinin yansimalar1 goriilmektedir. Cocuklar izledikleri film, ¢izgi filmlerden etkilenmektedir-
ler. Oyunlarinda bu etkiler isimlendirme, karakter ve olay olusturmalarda 6zellikle de “evcilik”
oyununda kendini daha fazla gostermektedir. Baz1 oyunlarin ise hem geleneksel hem de giintimii-
ze uyarlanmis —vampir koylii, kag¢ giivercin kac; yerden yiiksek, yerde lav var- gibi bazi oyunlarin
ise hem geleneksel hem de giiniimiize uyarlanmis sekilleri de sik¢a oynanmaktadir. Selimpasa,
sahil beldesi oldugu i¢in burada yasayan ¢ocuklar, yaz aylarinda deniz kenarinda su oyunlarini da
sikca oynarlar. Bunun yaninda park ve bahgelerdeki spor alanlar1 da spor oyunlari i¢in oldukca el-
veriglidir; fakat geleneksel oynanan oyunlar olmadiklari i¢in bu ¢alismada 6rneklendirilmemistir.
Teknolojinin etkisiyle ¢ocuklar; bilgisayar, tablet ve akilli telefonlarla da oyunlar oynamaktadir-
lar. Bu oyunlarin ¢ogu cocuklar i¢in uygun olmasa da kontrol mekanizmasi zayif kalmaktadir.
Buna ragmen geleneksel ¢ocuk oyunlar1 Selimpasali ¢ocuklar tarafindan oynanmaktadir.
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