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Oz

Internetin gelisimi, sosyal aglarn kurulmasi, teknoloji ve mobil iletisim araclarimn imkanlari,
kisilerin her an, her yerde, herkesle iletisim kurabilmesini saglamis, zaman ve mekan algisin, bi-
reyin toplumla, kendisiyle ve kentle kurdugu iliskileri degistirmis, diinya kiireselleserek kiiciil-
miigtiir. Bireyin cevresini algilayist ve degisen yasam bicimi kent mekanlarimin kullanimin ve
kentlerin organizasyonunu etkilemistir. Behi¢ Ak "Tek Kisilik Sehir’ ve 'Kiiciilecek Yer Kalmadi’
tiyatro oyunlariyla, bir mimarin goziinden, giiniimiiz toplum bireylerinin yasamlarini ve kentle
iliskilerini, abartarak, mizahi bir dille elestirmektedir. Calisma kapsaminda incelenen, "Tek Kisilik
Sehir” oyunu yalmz yasayan, teknoloji sayesinde evinden ¢alisan, ihtiyaclarim tuslayarak halle-
den ve digariya ¢tkmayan Adam ve Kadin karakterinin, yiiz yiize bulugmasini konu edinmektedir.
"Kiigiilecek Yer Kalmad:” oyunuysa kéye tagmmus ¢ift (Adam ve Kadin) ve onlara sehirden gelerek
"Misafir’ olan karakterin kiiresellesme, iletisim ve dogaya doniis sohbetlerini icermektedir. Bu ¢a-
lisma kapsaminda Behi¢ Ak'tn yazdig1 iki oyun; ag toplumunda bireyin kendine, topluma ve kent
mekanina uzaklagmasi, degisen toplum yasantistnin kente yansimalari, oyun yazari olan bir mi-
marim, mesleginin getirdigi elestirel yorumlayist incelenmistir. Iki oyunun ortak ozellikleri; cev-
resine ve kendisine yabancilasan bireyler, iletisim olanaklarimin, iletisim kuramamaya sebep ol-
mast, kent mekanlarinin evden calismay: ve ihtiyaglar: karsilamay: saglayan teknoloji ve internet
olanaklariyla deneyimlenemiyor olmasi, tiim olumlu gelismelere ragmen bireylerin mutlu olma-
mast olarak tespit edilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Ag toplumu, kiiresellesme, kent mekanlart, mimar yazar, tiyatro oyunlar:
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Abstract

The development of the internet, establishment of social networks, and advancements in technol-
ogy and mobile communications have enabled individuals to communicate anytime, anywhere,
with anyone, thus altering their perception of time and space and changing their relationships
with society, themselves, and urban spaces, leading to a globalized world. The way individuals
perceive their surroundings and their changing lifestyle has influenced the utilization of urban
spaces and the organization of cities. Behi¢ Ak, through his theater plays ‘A City of One Person’
and 'Nowhere Left to Shrink’, criticizes the lives of contemporary society individuals and their
relationships with cities from an architect’s perspective, using exaggeration and humor. Behig
Ak’s plays are examined, highlighting the alienation of individuals in the network society from
themselves, society, and urban spaces, the reflections of changing societal lifestyles on cities, and
the critical interpretation brought by an architect who is also a playwright. The common features
of the two plays include individuals alienating themselves from their surroundings and the ina-
bility to communicate despite the available communication tools, the inability to experience urban
spaces due to technology and internet facilities that enable working from home and meeting needs,
and the lack of happiness despite all positive developments.

Keywords: Network society, globalization, urban spaces, architect writer, theater plays.
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Giris

Internet ve sosyal aglarin olusturulmasi, mobiliteyle her zaman ve her yer-
den erisilebilir olmasi, birey-toplum iliskisini degistirmistir. 21 ytizyilda
sanayilesme siirecini tamamlamis toplumlarda yeni bir toplumsal yap1
olusmaya baslamustir. Bu yeni dénemi Bell (1973) 'sanayi sonrasi toplum’,
Toffler (2008) 'tiglincii dalga', Drucker (1994) 'bilgi toplumu’, Touraine
(2004) 'bilgi/enformasyon toplumu', Debord (1996) 'gosteri toplumu', Ba-
udrillard (1997) 'tiiketim toplumu', Castells (2005) ise 'ag toplumu' olarak
adlandirmaktadir. 21. yiizyilda degisen toplumsal yapiyla, sanayi top-
lumu doneminin sona erdigi kabul edilmektedir. Toplum; temeli bilgi
olan bir yapilanma siirecindedir. Bu cagin bilgi ve iletisim teknolojileri,
sanayi toplumundan cikarak, 'bilgi toplumuna dontisiimii saglamustir.
Bilgi toplumu, bilgiye kolay erisebilmekte, doniistiirebilmekte ve gelisti-
rebilmektedir.

Bilgiye ulasmada, geleneksel medya sinirlarimi ortadan kaldiran yeni
iletisim teknolojileri, kullanicinin enformasyon kanallar1 ve igerigi tizerin-
deki kontroliinii ve iiretkenligini degistirmistir. Postmodern toplumda tii-
ketici ayn1 zamanda mesajin iireticisidir (Baser, 2010). Castells (2005), in-
teraktif bilgisayar aglarinin, yeni iletisim bigimleri ve kanallar1 yaratarak,
hayat1 sekillendirerek, ayn1 zamanda hayat tarafindan sekillendirilip kat-
lanarak biiyiidiigiinii belirtmektedir. Eski iletisim araglarmin tek taraflili-
gindan farkl olarak kullanicilarin etkilesim iginde oldugu internet, mobil
telefon 'yeni medya', 'sosyal medya' veya 'ikinci medya ¢ag1' (Poster, 1995)
olarak adlandirilan bu siireg giinliik hayat ve birey-toplum iligkisinde d6-
niistime sebep olmaktadir.

Tletisim ve enformasyon teknolojilerindeki bu hizli degisim birey-top-
lum iligkisini ve diinyay1 algilay1s bigimini degistirmistir. Kablosuz inter-
net ve akilli telefonlarla, bir mekandan bagka bir mekana saniyeler igeri-
sinde iletilen enformasyonla, zaman-mekan iligkisi ortadan kalkmuistir. In-
ternet kullanimi, mekan ve zamanla sinirlandirilmayip, diinya smnirlarin
asarak, sanal mekanin olugsmasini saglamistir. Bu yoniiyle internet, birey-
lerin bilgisayarlar1 sayesinde, pek ¢ok verinin sanal diizeyde ve diinya 6l-
ceginde yaymlanmasini saglamaktadir (Aydogan, 2010, s. 4). Her tiirlii
bilgi, her sosyal siniftan insana ulasabilmektedir. Farkli diinya gortisleri
bir araya gelirken, kisiler sanal mekanda, kent mekaninda belki de karsi-
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lasamayacag1 bireylerin yasamlarin1 6grenmektedir. Ayni zamanda, sos-
yal aglar ve enformasyon teknolojilerinin yapilari, benzer diinya gorti-
siinde, benzer zevkleri olan kisileri bir araya getirmektedir. Insanlar geli-
sen teknoloji, mobil iletisim araglar1 ve internetle, sanal mekanda kurduk-
lar1 aglarla diistincelerini, begenilerini, ses, video ve fotograflarini payla-
sabilmektedir. Zamana ve mekana esneklik kazandiran bu araglarla, me-
kan ve insan bedeni dogal kisitlamalarindan kurtulmus, bilgisayarlar ve
video monitorlerinin birbirine baglanmasiyla, uzak-yakin ayrimi kalma-
mustir (Aydogan, 2010, s. 3).

Zaman ve mekanin parcalanmis olmasi, internet ve teknolojik olanak-
lar, kiiresellesmeye neden olmustur. Giddens (2000) kiiresellesmede, ar-
tan karsilikh iligkileri ve bu iligkilerin sadece ekonomik degil; toplumsal,
kiiltiirel ve politik alanlarda da etkili oldugunu savunmaktadir. Bauman
(2006) kiiresellesmeyi, tek tek kisilerin tasar1 ve eylem kapasitelerinin
menzili disina uzanan gtigler olarak degerlendirmektedir. Harvey (2012)
i¢in kiiresellesme; diinyanin kiigiilerek yogunlasmasi, iletisim ve bilisim
teknolojilerindeki gelismelerin, haberlesme ve ulasimi daha kolay, daha
hizl1 ve daha ucuz hale getirmesinin ve boylelikle karsilikli bagimliligin
artmasinin sonucudur.

Diinya kiiresellesip, kiigiiliirken, kolay iletisim kurabilme ve bilgiye
ulasabilme olanaklar1 yararh oldugu kadar, beraberinde pek ¢ok seyi de
degersizlestirmis, toplum ve insan iliskilerinde biiyiik degisimler gergek-
lesmistir. Postman (2004)'a gore bilgi bir atik haline gelmistir. Bilgi ve in-
san arasindaki bag koparilmistir; bilgi gelisigiizel bir sekilde, bagka hicbir
bilgiye yoneltmeden, yiiksek hizlarda, teoriyle, manayla ve amagla bagini
kopartmis sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Sosyal medyayla diinyanin her-
hangi bir yerindeki kisiyle kolayca iletisim kurulabilmesi ve kisilerin dii-
stincelerini rahatca ifade edebilmesi, ozgiirlestirdigi kadar, bireysel ve
toplumsal bir sikismisliga sebep olmaktadir. Castells (2005)'e gore; aglar
arasindaki iletisimin, 1s1k hizinda isleyen enformasyon teknolojilerine da-
yal1 yapisi sayesinde insanlar kolay, ucuz ve hizl bir sekilde bir araya gel-
mektedir.

Ozgﬁrlege(meye)n birey, iletisim teknolojilerinin iletisimi kolaylastir-
mastyla, sosyal medyanin sosyallestirmesiyle, yiiz yiize iletisim kur(a)ma-
yan, teknoloji vasitasiyla iletisim kurup, sosyallesebilen bireye doniismdis-
tiir. Ag toplumunu, toplumdan ve birbirinden yabancilasan bireyler olus-
turmaktadir. Kisi sanal mekandaki kendi benligiyle gercek mekandaki
benligi arasinda kalmaktadir. Insanlar, yiiz yiize iletisim i¢in harcadiklari
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zamandan daha fazlasini, mobil iletisim araglar1 veya bilgisayarlar araci-
lig1yla gergeklestirdikleri iletisime harcamaktadir (Aktas & Cayci, 2013, s.
634). Sosyal aglarla bu hizli bir araya gelme kolaylig1, bireylerin kent me-
kaninda bir araya gelme istegini azaltmistir.

fletisim ve internetin sagladig1 yararlarla kent mekani yeniden diizen-
lenmistir. Castells (2005), kentsel evrimin gelinen asamasin bilgi kenti
olarak gormektedir. Bilisim teknolojileri kentteki ekonomik yapilanmay1
degistirmistir. Sanayi toplumunun, makineye bagli {iretimi ve fiziksel
emegi; yerini zihinsel emege ve bilgiye bagl iiretime birakmus, kiireselles-
menin etkisiyle, tiretim mekandan bagimsizlasmistir. Sanayi toplumunun
maddi mallar1 fabrikalarda tiretilirken, bilgi toplumunda bilgi kullanima,
veri bankalar1 ve bilgi aglarina bagli olarak gerceklesmektedir (Erkan,
1997). Bilgi toplumunda maddi sermayenin yerini zihinsel sermaye almig
ve yer smur1 kalkmustir. Bilgi teknolojileri ve iletisim araglari, iilkeler ve
kiiltiirler arasindaki mesafeyi azaltmaktadir. Bu durum yeni tiiketim ka-
liplar1 ve talepleri olusturmakta ve bunlari kiiresellestirmektedir (Illich,
1990). Bilgi teknolojilerindeki gelismelerle sermaye ve ticaretin serbest do-
lasimi, hizmetler sektoriiniin yogunlastigl kentleri olusturmustur.

Cagimiz ag toplumu bireyleri, ofise gitmeden evlerinden ¢alisabil-
mekte ve kentin sundugu imkanlara sanal mekanlarda erigsebilmekte ve
sanal mekanda var olmayi, gercek kent mekaninda bulunmaya tercih et-
mekte, bu nedenle kent merkezinde yasama zorunlulugu ortadan kalk-
maktadir. Bu durum, bireylerin kent disinda olan mekanlara yerlesmele-
riyle alt kentlesme (banliyolesme) siireclerini hizlanmistir (Castells, 2015).
Kentten sikilanlarin eko koylere, kent disindaki kapali sitelere yerlesme-
lerinin temelinde bu imkanlar bulunmaktadir. Ozellikle iist gelir grubu,
mekansal sinirlamalardan 6zgiirlesmis, diinyanin bagka bir yerine gitse
de bilgi tiretebilir oldugundan, belirli bir mekanda ikamet etme zorunlu-
lugundan kurtulmustur. Bilgi toplumu olarak adlandirilan giintimiiz ko-
sullarinda islemler sanal olsa da insanlar hala kent mekanlarinda yasa-
maktadir (Castells, 2005), ancak mekanin algilanisi ve sinirlar1 degismistir.
Bilgi cagimin sagladig1 kolayliklardan ve kentsel siireclerden her kesim
faydalanamamaktadir. Hizmet ya da sanayi sektoriintin bir isgisi, calistig1
kent mekanindan bagimsiz yasayamamaktadir. Bu durumda, kent igin bi-
reyin ne iirettigi onem kazanmaktadir. Bilgi iiretebilen ve st gelir gru-
bundan olan bireylerin 6zgiirliigiine, kentin diger bireyleri sahip degildir.
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Toplumsal degisimler her donemde sanata konu olup, sanat aracili-
giyla topluma yansitilmaktadir. Mimar olan Behi¢ Ak, ag toplumu birey-
lerinin kendileriyle, toplumun diger bireyleri ve kent mekanlariyla olan
iligkilerini tiyatro oyunlarinda konu edinmis, mizahi bir dille elestirmistir.
Ak, iki farkli tiniversitede mimarlik egitimi almis; bu egitimin, insana, top-
lumsal yasama ve diinyaya iliskin derin bir kavrayis ve insana, dogaya,
kentsel mekana, nesnelere; insani gevreleyen her seye karsi farkindalik ge-
listirmesine olanak sagladigini, kendi web sitesinde, biyografi boliimiinde
(Behig¢ Ak, 2024) belirtmistir. Karikatiirist, cocuk kitab1 yazarlig1 ve cizer-
ligi, oyun yazarligl, sanat yonetmenligi yapan, belgesel film alaninda da
calismalar1 olan Ak’in, yazdig: tiyatro eserlerinde siklikla mimarlik egiti-
minin izleri goriilmektedir. Bu ¢alismada Tek Kisilik Sehir' (Ak, 2008) ve
'Kiigiilecek Yer Kalmadi' (Ak, 2009) oyunlar: incelenmistir. Ak’in mimar-
l1g1 konu alan tiyatro oyunlarindan bu iki oyunun segilme sebebi, ag top-
lumu bireyinin kentte sikismislig1 ve kendisine karsi olan yabancilasma-
sini1 degistirmek igin ¢abalamasi ortak 6zellik olarak goriilmiis ve ag top-
lumu ve kent mekanlarinin kargilikli iliskisi, oyunlar tizerinden okunmus-
tur.

'Tek Kisilik Sehir' (Ak, 2008) oyununun, oyun sonuna kadar gergek
isimleri agiklanmayan ti¢ karakteri bulunmaktadir. “Adam’ ve ‘Kadin” ka-
rakterleri ag toplumunun yalnizlagtirdig1 siradan bireylerdendir ancak,
herkes gibi onlar da '6zel' olduklarina inanmaktadir. ‘Garson” karakte-
riyse onlardan farkli bir yasam siirmekte olan siradan bir hizmet sektorii
calisanidir. Kent, tek kisilik bir kente doniismiistiir; Adam ve Kadin ka-
rakterleri gibi yalniz yasayan, evlerinden ¢ikmadan islerini yapan ve ar-
kadaslariyla iletisim araglar1 aract olmadan iletisim kuramayan bireylerin
yasadig1 bir kenttir. Garson ve kiiciik bir evde yasayan kalabalik ailesiyse
tek kisilerin yasadig1 kentin hizmet sektorti iscileridir. Her iki sosyal grup
da kenti deneyimleyemiyordur.

'Kiigtilecek Yer Kalmadi' (Ak, 2009) oyunuysa bir koyde gecmektedir.
Kentten koye yerlesen ¢ifti “Adam’ ve ‘Kadin’, tesadiifen oradan gegen bi-
riyse ‘Misafir’ karakterlerini canlandirmaktadir. Kentin bireylerinin yine
gercek adlar1 yoktur ve oyun boyunca adlar1 agtklanmamaktadir. Onlara
kiyasla, oyuna ara sira dahil olan ti¢ kdyliiniin adlar1 vardir. Ak, kendile-
rine yabancilagsmis bireylerin adlarini bu iki oyununda vermemistir. Cift
ve onlar gibi olan tiim kentliler, dogayla i¢ ice olabilmek i¢in kdye yerles-
mistir ancak, doganin dengesini ve koyliilerin toplumsal iligkilerini, inter-
net ve teknolojiyi kdy hayatina yerlestirerek bozmustur.
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Bu calisma ag toplumu bireyinin kendisine, kente ve mekanlara yaban-
cilagsmasini, kent ve kirsal mekanlarin degisimini bir mimar/yazar deger-
lendirmesiyle Behi¢ Ak'mn oyunlarinda okumay1 amaglamaktadir.

Yontem

Toplumdaki degisimler her zaman sanata konu olmustur. Sanat dallar:
arasinda tiyatro antik cagdan beri topluma seslenmekte ve toplumsal ger-
cekligi aynalamaktadir. Toplumun gecirdigi evreler, tiyatro metinleriyle
izlenebilmektedir. Cagimizda teknoloji ve iletisim olanaklariyla yasanan
toplumsal degisime kars: tiyatro oyun yazarlar1 duyarsiz kalmamustir.
Giiniimiiz tiyatro oyun yazarlarindan mimar Behi¢ Ak, oyunlarinda ag
toplumu bireyinin, bilgi kentleri ve kiiresellesme karsisindaki yerini, top-
lum ve kentle iligkisini, toplumun ve kentlerin gecirdigi mekansal evrimi
konu almaktadir. Ag toplumu 6zellikleri, kent ve kirsal yerlesim alanlari-
nin mekansal degisimin bir mimar tarafindan yorumlaniginin izleri, Ak’in
tiyatro oyunlarinda metin analizi yontemi kullanilarak aranmistir. Metin
analizi, bir metnin yapismnin, iceriginin ve diger 6zelliklerinin yorumlan-
masl veya anlasilmasi olarak tanimlanabilen bir arastirma metodolojisidir.
Metin analizinde, yazarin metindeki diisiince ve duygular1 nasil ifade et-
tigini kavramak gerekmektedir. Bunun igin metnin igerigi ve metnin
formu anlasilmalidir. Bir metinde bigim, igerikle iliskilidir ve birbirlerini
etkilemektedir. Metin analizi, igerik ile bicimi birlestiren baglar1 inceleme
imkan1 vermektedir (Filizok, 2024, s. 1). Bu baglamda, mimar bir oyun ya-
zarmin yazdig1 tiyatro metinlerinin, bir mimar akademisyen tarafindan
metin analizi yapilmasi, oyunlarin anlamlarinin yakalanmas i¢in 6nem
tasimaktadar.

Bulgular

Behi¢ Ak’in 'Tek Kisilik Sehir' Oyununda Birey, Toplum ve Kent

iliskisi

Behi¢ Ak (2008)'n yazdigr 'Tek Kisilik Sehir' oyunu, bir gokdelenin en
iist katinda, tek kisilik masalarla dolu bir lokantada gegmektedir. Mekana
kirk yaslarinda “Adam’ karakteri, tizerinde sik takim elbisesi ve elinde diz
iistii bilgisayariyla girip, tek kisilik masalardan birine oturur. Alisilmis bir
hareketle bilgisayarini agar, telefonunu bilgisayarina baglar, ‘Garson’ da
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miisterilerinin bu durumuna alismus gortinmektedir (Ak, 2008, s. 5).
Oyun, Garson ve Adam karakterlerinin konusmalariyla devam etmekte,
daha sonra Kadin karakterleri de oyuna dahil olmaktadir. Karakterler
oyunun basinda isimlerinden bagimsiz, adeta kimliksizdirler. Oyun so-
nunda yasananlarla, karakterler yabancilastiklar1 kendilerine doéniip, ad-
larin1 o anda hatirlamaktadirlar.

'Cok sikildim. 'Soyle bir disariya ¢ikayim.' dedim.' (Ak, 2008, s. 5) ctim-
lesiyle, Adam karakteri oyundaki konusmay1 baslatmaktadir. Garson sa-
dece 'Iyi yapmigsiniz efendim.' (Ak, 2008, s. 5) diyerek karsilik verir. 'Yal-
nuzlik, insan bazen ¢ok yoruyor. Iki cift laf edebilecegi bir insan aryor.
ciimlesiyle Adam devam etmekte 'Oysa giintimiizde buna hig ihtiyac ol-
mamasina ragmen yine de duyuyor iste.' diye eklemektedir (Ak, 2008, s.
5). Cagimizin ag toplumunda, diziistii bilgisayarlarin ve mobil iletisim
araclariin her an kisilerin yaninda olmasi ve sosyal aglar sayesinde ileti-
sim kurulabilmesiyle; insanlarin yalnizliktan yorulup, tuslar ya da dokun-
matik ekranlar olmadan iletisim kurabilecegi, konusabilecegi kisiler ara-
maya devam ediyor olmasi, Adam'i sagirtmaktadir. Adam, cagin getirdik-
lerine kars1 olan gergek duygularini oyunun baslarinda itiraf etmemekte
ancak, Garson'la kurduklar1 gercek iletisim sayesinde oyunun ilerleyen
dakikalarinda dile getirmektedir. Garson, hizmet sektoriindeki birine uy-
gun sekilde 'Efendim' kelimesini sikga kullanarak, adamla aymu fikirde ol-
dugunu belli eden cevaplar vermektedir. Adamin daha sonraki konusma-
larindan mevsimlerin de farkinda olmadig1 anlasilmaktadir. Teknoloji sa-
yesinde disar1 gikma ihtiyact duymayan, evinden ¢alisan ve iletisim ihti-
yacin internet ve telefonla gideren bu ¢agin siradan adami; dogaya ya-
bancilagsmis, zamandan, mevsimlerden arindirilmis yasamaktadir.

Konusmanin devaminda Adam'in aslinda bir kadinla goriismeye gel-
digi anlasilmaktadir. Kadin, adamin ifadesiyle 'Belki gelirim.' demistir ve
eger onun tanidigy gibi akilli bir kadinsa gelmeyeceginden emindir (Ak,
2008, s. 6). Dort yillik 'internet arkadashigi', kadin gelip yiiz ytlize olurlarsa
onemini yitirecektir ve kadin iligkilerini riske atmamalidir. Cagn iligki ve
iletisim sekli internettir. Internette tanusip, arkadas olunur, yazismayla
ilerleyen iletisimde kisiler farkli karakterlere biirtinebilir ve yazistig kisiyi
tanimadig icin kisiler rahatca kendinden bahsedebilmektedir. Goriisme
kararmin alinmis olmas, kisileri bir taraftan meraktan kurtaracak, diger
taraftan da 'giz'in hakim oldugu iligskinin degerinin yitirilmesi olasiligini
tasimaktadir.
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Adam, mekanin giizelli§inden ancak yillardir gelmediginden, hatta
kentin ne kadar degismis oldugundan bahsetmekteyken; telefonu ¢alar,
ayn1 anda bilgisayarda goriintiisii beliren yat hakkinda konusmaya baslar
ve yat1 alir. Garson'un yemek siparisi almaya cabaladig: siire boyunca,
adamin telefonu birka¢ defa daha calar, adam bir sey alir, bagka bir sey
satar, aldigim bir sonraki konusmasinda satar. Garson bu siire boyunca
konusmalar1 hayretle dinlemektedir. Merakina yenik diistip, Adam'a bii-
tiin bunlar1 neden aldigin sorar. Adam'in cevabi 'satmak i¢in'dir, hayati
bilgisayar basinda bir seylerin goriintiilerine bakarak 'almak’ ve yine go-
riintiileri 'satmak'la ge¢mektedir. Zengin olmak i¢in tuslamaktadir, bir
seyleri alip daha fazlasina satarak parasimi arttirmaktadir. Para, internet
tizerinden yapilan alisverisle ve internet bankaciligiyla kisilerin eline gegc-
meden sanal ortamda degisen rakamlar haline gelmistir (Ak, 2008, ss. 6-
13).

Adam lokantanin bos oldugunu fark eder ve yillardir disar1 ¢ikma-
makla bir sey kaybetmedigini diisiiniir. Insanlar artik kent mekanlarinda
bir araya gelmemektedirler. Garson bu durumu, 'Herkes evinde tusluyor
efendim.' diyerek izah etmektedir (Ak, 2008, s. 11).

O sirada duyulan gigliga adam sasirir, garson gokdelenlerin artik inti-
har kuleleri oldugundan bahseder. Béylece bulunduklar1 lokanta hala ig
yapmaktadir. Kent mekanlar1 insanlarin kullanmamasindan bosalmistir.
Gokdelenler, yalnizliktan sikilanlarin ve teknolojinin bu kadar gelismis ol-
dugu bir donemde adamun tabiriyle 'tas devrindeki' insanla tasidiklari
ayn1 bedenden kurtulmak isteyenlerin intihar mekanlar1 olmustur. Lokan-
talar son kez yemek yenilen ve gazetelere konusulan, intihar sektoriine
hizmet eden mekanlardir (Ak, 2008, ss. 11-26).

Adamin yeniden telefonu ¢alar, seyahat bileti alir ama yillardir bu sehri
terk etmemistir ve bu bileti de satmak i¢in almistir (Ak, 2008, s. 8). Gar-
sonla iyice muhabbeti ilerletmislerdir, Garson bu durumdan dolay1 6ziir
dilediginde Adam konusuyor olmalarindan dolayr memnun oldugunu,
aylardir kimseyle konugsmadigini soyler. Israrla garsonun oturmasini ve
sohbet etmeyi ister. Sigara i¢mek, diyet icecek-yiyecek tiiketmek konu-
sunda, bagkalar1 yapryor diye yaptiklarindan bahsederler (Ak, 2008, s. 20).
Debord (1996)'un 'gosteri toplumunun izleri goriilmekte, bireyler kendi
isteklerinden ziyade, toplumda kabul goéreceklerini diistindiiklerini yap-
makta ve yapmamaktadir. Sosyal aglarla, 6zel hayatin1 paylasan bireyin
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ne yapip ne yapmadigl toplum tarafindan gizli bir kontrol altindadir. Bi-
reyi 6zgiirlestiren internet ve sosyal medya, aslinda bireyi goriinmez ag-
larla 6zgtirliigtint kisitlayan bir ara¢ olmustur.

Garson'la sohbet etmekten keyif alan Adam, Garson'un kendisine
'efendim' dememesini ister. Garson o giine kadar sadece esi, cocuklar1 ve
akrabalarmna 'efendim' dememistir ve Adam'mn bu istegini yapamaz (Ak,
2008, s. 26). Bunun {izerine Adam'in yalnizligina karsin, hizmet sektorii
Garson'unun kalabalik ailesi hakkinda konusulur. Garson sehrin artik 'tek
kisilik sehir' oldugundan bahseder (Ak, 2008, ss. 27-30). Sehir, Adam gibi
yalniz yasayanlarin, aglar sayesinde evlerinden c¢alisabilen, ihtiyaglarin
kargilayabilen, kenti deneyimleyemeyenlerin ve onlara hizmet etmek icin
var olanlarin mekanidir. Garson dokuz kisilik bir aileye sahiptir. Esi, ¢o-
cuklari, kendi anne babasi, esinin anne babasi; altmis bes metrekare evde,
hicbir sey konusmasalar, 'Biraz 6teye gider misin?' diye konustuklar: bir
ortamda yasamaktadirlar. Buna karsilik, Adam yalnizdir ve evinde konu-
sacak kimsesi yoktur, bazen iki hatta dort kisi olmak istedigini soyler (Ak,
2008, s. 27). Adam yavas yavas icindeki sikintry1, aslinda bu hayatin onu
mutlu etmedigini ortaya ¢ikartmaya baslamistir. Garson, dokuz kisilik
aile olarak bu sehirde sadece tek kisilere hizmet i¢in bulunduklarini, sehri
hi¢ kullanamadiklarimi, sinemaya tiyatroya gitmek isteseler dokuz kisi
icin pahali olacagini, bu nedenle sehrin yalnizca tek kisiler i¢in oldu-
gunu soylemektedir (Ak, 2008, s. 28). Oysa oyunda tasvir edilen seh-
rin tek 'Adam'1 da sehri kullanmamaktadir. Adam tek kisi olmaktan
sikildigini artik tek olmak istemedigini, baz1 seyleri paylasmak iste-
digini sdylemeye baglar. Garson, 'Cift olamazsiniz!' diye diretir. In-
sanlar cift olduklarinda sehri terk etmeye bagliyordur (Ak, 2008, s.
29). Adam'in 'Bilgisayarin ve internetin gelismesinin kaginilmaz so-
nucu, ev ofislerin ortaya ¢ikmasina neden oldu. O yiizden insanlar,
'Madem evde ¢alisiyorum, neden sehirde yasiyorum?' diye diisiinii-
yorlar hakl1 olarak' (Ak, 2008, s. 29) climleleriyle; sehir merkezinin
neden terk edildigi agiklanmaktadir. Cift olanlar, aile olanlar, sehrin
hizmet sektoriinde ¢alismak zorunda olmayan iist gelir gruplari, se-
hir digindaki kapali sitelere gitmektedir. Islerini evlerinden hallet-
mekte, zaten coktan sehir disina tasinmis olan AVM'ler, tiniversite-
ler, hastaneler nedeniyle sehir merkezine gelmeye gerek duyulma-
maktadir. Sehir merkezinde sadece tek kisiler kalmigtir ve onlar da
cift olursa, sehir merkezi ekonomik olarak ¢okecektir, bu nedenle
Adam ¢ift olmamalidir (Ak, 2008, s. 29).
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Adam'in akrabalik iligkileri tizerine konusmalarla oyun devam
etmektedir. Adam, bu sehri terk edememe sebebi olarak tiim akra-
balarinin burada oldugundan bahseder ancak, hig¢biriyle gortisme-
mektedir (Ak, 2008, ss. 30-33). Kendi sectigi arkadaslariyla da goriis-
memektedir. Kimse gercek mekanlarda birbiriyle goriismez, sanal
aglarla arkadashik yiritilir. Her seyi kendi basina yapmaktadair,
biitiin iliskisi kendisiyledir. Hayat1 kolaylastiran internet ve sosyal
aglar, iletisimi ve sosyallesmeyi ortadan kaldirmistir. Herkes kendi-
siyle o kadar bas basadir ki baska birinin fiziki varligina bile taham-
miilsiiz olmustur ve istedigi zaman iletisimi kesebilecegini bildigi
sanal mekanda baskalariyla bir araya gelmektedir. Adam, her seyi
kendi kendine yapabiliyorken bir seyi yapamadigini, onu da yapa-
bilse yalnizliktan kurtulacagini itiraf eder. Yapamadig1 kendisini gi-
diklamaktir, bunu sodyledikten sonra insanlara sarilmayi, dokun-
may1 ne kadar 6zledigini adeta haykirmaktadir. Adam bazen kent
sokagina ¢ikip, iyi bir 'tesadiif'le karsilasmak igin can atmaktadir.
Adamin tabiriyle 'Etli, kanli, canli her derde deva, biitiin sorunlar:
bir anda silip siipiirecek iyi bir tesadiif! Nese dolu, ask dolu, heye-
can dolu, sevgi dolu!" (Ak, 2008, s. 38). Baudelaire (2019)'in 'flaneur'i
Paris'te kenti deneyimler ve kent ona tesadiifler sunar. Gliniimiiz
kenti tesadiiflerin dahi yasanamadig1 bir kente doniism{istiir.

Ikinci perde, Kadin karakterinin gelmemesi {izerine olan konus-
mayla baslamaktadir. Adam, Kadin'in onu begenmeme ihtimalinden
¢ok, kendisinin onu begenmemesinden korkmaktadir. 'Ben 6zel bir
insanim." derken kendisinin farkli oldugundan o kadar emindir ki,
garsonun 'Buraya gelen biitiin insanlar 6zeldir.' dedigini duyma-
maktadir (Ak, 2008, s. 45). Postmodernizmin kisiye 6zel tasarimlari,
herkesin 6zel oldugunu vurgulamasi, internet teknolojileri ve sosyal
aglarla kisinin kendine donmesi, herkesin kendisini diger herkesten
daha 6zel, iistiin gormesine sebep olmustur. Bu nedenle, Kadin'in
geldiginde soyledigi climle Adam'inkiyle aynidir; ikisi de kendileri-
nin karsisindakini begenmeme ihtimalini diistinmektedir.

Garson'sa, iki insan1 yan yana getirmeye calismanin bu sehirde imkansiz
oldugunu diisiinmektedir. Evlenirse, bu sehri terk edecegini Adam'a soyle-
mektedir (Ak, 2008, s. 50). Adam'sa 1srarla yalniz olmaktan sikildigimn belirt-
mektedir. Garson'un bu duruma verdigi cevap ve sonrasinda Adam'la arala-
rinda gegen konusma diistindiiriiciidiir.
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'Garson: Siz yalniz degilsiniz efendim, siz bir bireysiniz!

Adam: Birey dediginiz sey nedir ki? Tek bir insan! Azinlhk!

Garson: Yaniliyorsunuz efendim. Siz ¢ogunlugun ta kendisisiniz!
Adam: Ben, bu yalniz halimle mi?

Garson: Evet efendim. Simdi sehrimizde sizin gibi tek basina yasayan-
lar ¢cogunlukta. Siz bu sehrin 'mutlu ¢ogunlugunu' olusturuyorsunuz
efendim.

Adam: Ya siz?

Garson: Biz 'mutsuz azinlig1z' efendim!

Adam: Kendimi bu kadar 'mutsuz ve yalniz' hissedip, nasil 'mutlu ve
cogunluk' olabiliyorum sizce?

Garson: Istatistikler soyliiyor efendim.' (Ak, 2008, s. 51).

Adam ve Garson'un konusmalari, Garson'un diinyanin bu tekno-
lojiye erismesi i¢in gegen siireci anlattig1 ve bunlarin insanlarin mutlu
olmasi i¢in yapildigini sdylemesi, Adam'in da bunlarin iyi oldugunu
onaylayip arkasindan 'Ama Mutsuzum!' haykirmalariyla devam et-
mektedir (Ak, 2008, ss. 53-55). Adam, bu ¢agin siradan, yalniz yasa-
yan, bencil, teknoloji ve iletisim olanaklarina siginmis, bunlarin iyi
oldugunu diistinen, icten ige yasadigl derin mutsuzlugu kendine bile
itiraf edemeyen, gercek anlamda iletisim kurabilecegi kimsesi olma-
yan biridir. Bu nedenle yillardir ilk defa ¢iktig1 kent mekaninda, ile-
tisim araclar1 arac1 olmadan konustugu biriyle icinde bulundugu du-
rumu kavramis ve itiraf edebilmistir.

Adam'in mutsuzluk itiraflar1 kadinin gelmesiyle son bulur. Kadin
da bu ¢agin siradan kadinidir, gegek anlamda bulusmanin bir risk ol-
dugunu diistinmektedir. Arada telefon, faks, internet gibi aracilar ol-
madan iletisim kurmayali ikisi igin de yillar olmustur ve yillardir ya-
zigmalarina ragmen, yiiz yilize anlasamamaktan korkmaktadirlar (Ak,
2008, s. 55). Iletisimin bu kadar olanakli olmas: aslinda iletisimi ola-
naksiz hale getirmistir. Araci olan iletisim araglari, insanlarin kendi-
lerini saklamalarina olanak vermis, aracisiz iletisimde gercgekle yiiz
yiize olmak, insanlarin anlasamamalariyla sonuglanmaistir.

Kadin gelirken sehrin sokak isimlerinin degismis oldugunu fark
ettigini soyler (Ak, 2008, s. 56). Her sey o kadar hizli degisiyordur ki
'kimlik'ten s6z etmek imkansizdir. Bireyler i¢in de benzer bir durum
s0z konusudur. Adam hizli yasamanin daha ¢ok sey yasamay1 miim-
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kiin kildigin1 soylese de Kadin yavas yasamanin uzun yasamay1 sag-
layacagini diistinmektedir. Teknoloji sayesinde her is daha hizli ya-
pilsa da kimsenin bir sey yapmaya vakti kalmamaktadir. Tletisim ola-
naklari, kisa siirede insanlarla goriismeyi sagladig icin bireyler ken-
dilerine daha fazla vakit ayirabilecekken, tam tersi olmustur. Yiiz
ylize iletisimden daha fazla sosyal medyada vakit gegcirilir, daha fazla
telefonla gortisiiliir olmustur. Yiiz yiize olmadig1 igin tatmin verme-
yen bu iletisim, hem zamandan kazanmay1 miimkiin kilmamig, hem
de bireylerin kendilerini yiiz yiize ifade edebilme yetilerini azaltmis-
tir. Kadin 'daha’ kavraminin hayatimizdan ¢ikartilmasi gerektigini sa-
vunmaktadir. 'Daha yavag' ile 'yavas' arasinda onun igin fark yoktur
(Ak, 2008, s. 63). Kadin haklidir, teknoloji ve iletisimle 'daha’ kolay
olacag1 soylenen hayatta, vakit anlaminda degisen bir sey yoktur.

Kadin, gittigi kurslardan Adam'a bahsetmektedir. Bu kurslar as-
linda insan olarak ihtiya¢ duyulabilecek her sey igindir; konusma,
giilme, aglama, itiraf kursu vs. Kadin, konusma kursu disinda kim-
seyle konusmadig1 bir hayat yasamaktadir ve Adam'in yagsamasi igin
kurslara gitmesi gerektigini soyler, ¢tinkii adamin yasadigi hayat, ya-
samak degildir (Ak, 2008, ss. 66-75). Internette tanistiklar: biriyle
kavga ettiklerinde aninda baglantiy1 kesebildikleri bir hayatlar1 var-
dir, ancak kiistiikten sonra barismay1 6zlemislerdir (Ak, 2008, ss. 71,
72). Tletisim kurulamayan hayat, yasanmayan bir hayattir. Adam
kurslar1ilgiyle dinler, kendisinin de kurslara gittiginden bahseder an-
cak, itiraf kursuna gitmemistir. Kadin ona nasil itiraf edebilecegini
anlatir. Adam biraz diisiindiikten sonra, 'Higbir sey degilim!" diyerek
itiraf eder (Ak, 2008, s. 68). Yillardir hi¢bir sey olmadigini, ancak 35
y1l once bir sey oldugunu fark eder; Adam 35 y1l 6ncesinde ¢cocuktur
(Ak, 2008, s. 69).

Kadin'in gittigi hatirlama kursu teknikleriyle ¢ocukluklarini hatir-
lamaya ¢alisan Kadin ve Adam'a Garson da dahil olur, bu konusma-
larda aslinda hepsinin ¢ocukluk arkadas: oldugu anlasilir (Ak, 2008,
ss. 78-84). Garson Kadin'a 'Siz Nursel'siniz dedikten sonra, Adam
'Evet hatirhiyorum, Nursel'i hatirliyorum."' cevabini verir. Bu konus-
manin ardindan Kadin'in 'Ben de hatirhiyorum. Ben Nursel'im!" de-
mesi oyunun en etkileyici ciimlelerindendir (Ak, 2008, s. 81). Kisi ken-
dine, kim oldugunu hatirlayamayacak kadar uzaklagsmistir. Oyunun
gectigi lokantanin bulundugu gokdelen, ¢ocukluklarinin gectigi ma-
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hallenin yikilmasiyla insa edilmistir, o mekanlar1 hatirlamalariyla ¢o-
cukluk anilar1 geri gelir (Ak, 2008, ss. 78-84). Anilar, su an1 silmeye
baslar, bireylerin 6zlerine donmesi, sistemin ¢okmesine sebep olur.
Oyun, ytizyillardir kurulan bu sistemin yok olmasiyla sona erer (Ak,
2008, ss. 85-87).

Behi¢ Ak’in 'Kiiciilecek Yer Kalmadi' Oyununda Kiiresellesme,

Birey, Kent, Kirsal Yerlesim ve Toplum iliskisi

Behi¢ Ak (2009)1n 'Kiigiilecek Yer Kalmadi' oyunu bireylerin sii-
rekli metalarin arttirdig1 yasamin elestirisidir. Sehir disinda bir koye
yerlesmis ‘Adam’ ve ‘Kadin’ karakterlerinin adlar1 oyun boyunca
agiklanmaz. Oyun, ikilinin konusmalariyla baglamakta ve ‘Misafir’
karakteri gelmektedir (Ak, 2009, ss. 7-9). Karakterler hakkinda oyun
icerisinde, Adam ve Kadin'in emekli olduklar1 ve sehir merkezindeki
evlerini birakarak koye yerlestikleri, Misafir'inse hukuk okudugu 6g-
renilmektedir (Ak, 2009, ss. 37). Koyiin yerlilerininse oyunun basin-
dan itibaren adlar1 bellidir. $aban, Muarrem ve Vehibe adli koyliiler,
oyuna ara ara dahil olurlar.

Kadin ve Adam cigekler hakkinda konusarak oyunu basglatirlar
(Ak, 2009, s. 7). Saban'in 'Tren geliyor!' diye bagirmasiyla ikili topar-
lanir ve trenden inip gelecek olan misafiri beklerler (Ak, 2009, s. 8).
Sozlesilmis bir durum yoktur ancak, her cuma giinti, agaclar1 goriip,
evdeki satilik ilanini fark eden bir yolcu, ¢ifte misafir olur. Misafir'e
evi anlatan ¢ift, evi her yi1l biraz daha kiigiilttiiklerinden bahsedip, ha-
yatlarindan gereksiz olanlari arindirdiklarini sdylerler. Misafir'se tam
da Oyle bir hayat istedigini, yirmi metrekaresini dahi kullanmadig:
bin bes yliz metrekarelik bir evde yasadigindan bahseder. Adam'a
gore insanlar hayat1 ne kadar kiiciiltiirse, yasadiklarindan o kadar
zevk alabilirler. Evrenin acimasizca biiylime istedigine ve bliytidiikge
artan diizensizligine kars1 direnmek i¢gin, hayatlarini kiigtiltmektedir-
ler. Misafir'se, evinin gittikge biiytidiigtinden, biiytidiik¢e evine siga-
madigindan, baska ev aldik¢a daha fazlasini aldigindan ve bunun sa-
dece evle sinirli kalmadigindan bahsetmektedir. Harcadig1 benzin,
elektrik ve iletisim giderleri her giin daha da artmaktadir (Ak, 2009,
ss. 13-17). Kadin, Misafir'e 'Sizin harcadiginiz enerji miktar1 her gecen
glin artt1g1 icin, biz burada kii¢lilmek zorunda kaliyoruz.' demektedir
(Ak, 2009, s. 14). Misafir, seyahatlerinin siirekli arttigindan ve bu yil
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tek basina kiigiik bir Afrika tilkesi kadar ener;ji tiikettiginden bahset-
mektedir. Misafir'in oyunun ilerleyen yerlerindeki konusmalarindan,
nasil bu kadar ¢ok enerji tiiketebildigi anlasilmaktadir; her iki yilda
bir ev almaktadir, araba sayisi her yil artmaktadir, neyle ilgilenmek
isterse onunla ilgili bir mal almaktadir (Ak, 2009, ss. 14-16). Malezya'da
yasayan sevgilisiyle evlenmek istedikleri i¢in, Kuala Lumpur'dan ev al-
mislardir. Misafir son derece normal bir durummus gibi, 'Bilirsiniz oray1
degil mi, mutlaka siz de bakmigsiizdir.' der (Ak, 2009, s. 20). Ciftin su an
oturduklar1 evden 6nce diinyanin her yerinden ev aradiklar1 ve Misafir'in
bahsettigi eve de baktiklar1 anlasilmaktadir. Diinya kiiresel bir kdy haline
gelmistir. fletisim araclar sayesinde, iliskilerin uzak mesafelerden yiirii-
tiildiigli diinyanin farkli yerlerinden arkadaslik ytiriitmek olagandir. Ula-
sim araclariin hizlanmasiyla mesafeler azalmistir. Bir yerden bagka bir
yere gitmek kolaylasmistir ancak, harcanan enerji diistintilmemektedir.
Ciftin, siz boyle yaptikca biz yapamiyoruz demelerinden, bunun herkes
i¢cin olmadig1 anlasilmaktadir. Gelir grubuna gore degiskenlik gosteren
teknolojiden faydalanabilme durumu, Afrika tilkesinin kiyaslanmis olma-
sindan, tilkelerin gelismislik durumlarina bir gonderme bulunmaktadar.
Misafir, Bodrum'da, Bursa'da, Canakkale'de, Antalya'da evleri oldugun-
dan bahseder; yine de evsiz gibi hissetmektedir, hig bir yere ait degildir.
Hayat1 boyunca bir yere yerlesmeye galismistir, bir yere ait olabilmek igin
birine ait olmay1 bile gbze almistir ancak, bir yere ait olmak igin 6nce o
mekanin ona ait olmasi gerektigine inanmaktadir. Misafir'in bahsettigi her
evden ciftin de haberi vardir, onlar da o evlere bakmuslardir (Ak, 2009, ss.
19-23). Aslinda ciftin kdye yerlesmeden 6nce yasadiklar1 hayat, Misafir'in
hayati gibidir.

Oyun boyunca ara ara kus sesleri gelir, bahceden gelen bu sesler Misa-
fir'in telefonunun mesaj melodisiyle aynidir ve her seste Misafir tele-
fonuna bakar; sanki telefonuna cevap vermiyormus gibi bir rahatsiz-
lik hissetmektedir. Misafir'in telefon kullanmasina sasiran c¢ift, tim
bunlar1 geride biraktiklarini belirtmektedirler (Ak, 2009, ss. 18, 19).
Oyunun ilerleyen béliimlerinde ¢iftin yalniz kaldig1 anlarda, telefon-
dan, internetten, televizyondan, saatlerden kopmadiklar1 anlasilmak-
tadir olmustur (Ak, 2009, s. 34).

Cifte gore, koye yerlesmelerinin en giizel yanlarindan birisi; kom-
sulardan, arkadaslardan, kiskangliklardan, bencilliklerden uzaklas-
malaridir. Hepsini birbirleriyle bas basa sehirde birakip, kdye ka¢mis-
lardir. Ancak, tuhaf bir durum vardir, ¢iftin tim arkadaglar1 da cift
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gibi yapip koye yerlesmis, sehirde kimse kalmamuistir. Aynu iliskiler,
koyde devam etmektedir ve kdy yasantisini kendi kent yasantilarina
benzetmislerdir (Ak, 2009, ss. 24, 25).

Koydeki dogal yasanti ¢ifte gore amagsizdir (Ak, 2009, s. 27). Tek-
noloji sayesinde dogaya amag kazandirip, her yil daha fazla iiriin al-
maya c¢alisirlar (Ak, 2009, ss. 40-46). Sehirden o kadar ¢ok kisi kdye
yerlesmistir ki koy, koyliilerden daha ¢ok sehirden gelenlerin mekani
olmustur. Koydekiler, koylii degildir; dekoratorler, senaristler, fizik-
ciler, matematikgiler, sairler buraya yerlesmistir (Ak, 2009, s. 58). Sehirden
gelenler, koyliilere interneti 6gretmislerdir ve yasamlarmin degismesi tize-
rine koyliiler artik kendilerini o kdye ait hissetmiyordur. Kéytin 'bizim-
koy.com' adinda bir internet sitesi vardir ve sonunda koyliiler ait olacak bir
yer bulabilmislerdir. Bu site, yerli koyliiniin ve kdye yerlesen sehirlilerin
ortak bir platformu olup, bireyler yalmizca orada bir araya gelmekte ve ya-
zismaktadir. Yiiz yiize bir araya gelmek istediklerinde mutlaka birinin bir
isi ¢ikmakta ve kimse bir araya gelmemektedir. Ertesi giinse, birbirlerine
'Maillerime cevap vermem gerekiyordu, gelecek vaktim yoktu.' gibi acik-
lama yazmaktadirlar (Ak, 2009, s. 61). Cifte gore koyliiler gagimizda bir yere
ait olabilmenin internette gerceklesebilecegini kavramiglardir.

Cift, oyun sonuna kadar Misafir'i oraya yerlesmesi igin ikna etmeye ¢a-
ligirlar. Ciftin konusmalarindan, yillarca iiniversite okuduklari, yiikselmek
icin master yaptiklari, sirkette calisirken tist konumlara geldikleri anlagsilir.
Emekli olduklarindaysa, dogaya ne kadar yabancilastiklarini fark ederek
koye yerlesmislerdir. Teknolojik aletlerden uzakta ev ve bahge isleri yap-
mak, ozellikle yillarca okumus kisilere ¢ok iyi gelmektedir. Misafir de ben-
zer bir hayat yasamaktadir. Avukat olmus, master yapmais, adil olmayan
dogaya karsilik sehirde adalet icin ugrasmaktadir. Sehirden biktigini soy-
lese de doga iginde yasamaya hazir degildir. Cift de onlar gibi kdye yerlesen
arkadaslar1 da aslinda bahsettikleri gibi dogaya donmemistir olmustur (Ak,
2009, ss. 64-66). Doganin dengesini, kdy yasantisini, insan iliskilerini kendi
yagsam ve iligkilerine benzetmislerdir. Tkna olmayan Misafir'in kéyden ay-
rilmasi ve koylii Muarrem'in '‘Bu sehirli takimi hep ayni.' demesiyle oyun
sona ermektedir (Ak, 2009, s. 67). Hep ayni olan, sehirlilerin istedikleri her
yerde, istedikleri an, farkli bir hayat kurabileceklerini diisiinmeleri ancak,
degisen kendileri olmadig: siirece, kendilerine yabanci olduklar: gibi gittik-
leri yerleri de yabancilastiriyor olmalaridir.
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Tartisma ve Sonug

Teknoloji ve internetin gelisimi, sosyal aglarin diinyay1 sarmasi, toplu-
mun yeniden yapilanmasina sebep olmustur. Ag toplumu, gosteri top-
lumu gibi adlarla tanimlanmaya calisilan bu yeni toplumun bireyinin,
kendisiyle, ait oldugu toplumla ve kentle kurdugu iliskiler degistirmistir.
Teknolojik imkanlar, internet ve sosyal aglarla, bireyler i¢in zaman-mekan
kavramlar alt iist olmustur. Diinyanin ne kadar biiyiik oldugu, mekanla-
rin birbirlerine olan uzakliklar1 6nemini yitirmis, diinya kiireselleserek
kii¢tilmiistiir. Bir mekanda fiziksel olarak bulunurken, bagka bir mekanda
olabilecek isler yapilabilir, uzaktaki insanlarla iletisim kurulabilir olmus-
tur. Ik bakista tiim bu olanaklarin bireyin hayatini kolaylastirdigi, zaman
ve mekan sinirlarindan kurtararak kisileri 6zgtirlestirdigi diistiniilmekte-
dir. Zamanla yitirilen degerlerle bu olanaklarin olumsuzluklar1 olabile-
cegi anlasilmaktadir. Sosyal aglarda her seyi paylasmakta 6zgiir olan bi-
rey, tiiketim ve gosteri toplumu bireyi olmasinin verdigi arzuyla, 6zel ya-
santisin1 da gosteriye doniistiirmiis; mahalle baskisindan sikayet ederken,
mahalle ortamindan siyrilarak, komsuluk iligkilerinin hi¢ olmadig: apart-
man dairelerinde oturmanin 6zgiirliiglinden bahsederken, sosyal aglar-
daki arkadaslarina gosteri yapma baskisiyla karsi karstya kalmistir. Oznel
hayatini, arkadasglik ve aile iliskilerini, sosyal aglarla tiiketmektedir. Tleti-
sim teknolojilerinin, iletisimi kolaylastirmaya arag¢ olmas, iletisim kurma
becerisinin azalmasina sebep olmustur. Telefon, internet, goriintiilii ko-
nusma, sosyal aglarda yazisma imkanlar1 varken, bireyler ayni kentte ya-
styor olsalar da vakit kisitlilig1 sebebiyle gercek kent mekaninda ytiz ytize
gortismez olmuslardir. Halbuki birey, yiiz ytize bulusmada gegirilebile-
cek vakitten ¢ok daha fazlasini, sosyal aglarda begeni ve tiklama sayisini
takip ederken gecirmektedir.

Toplumlarin degisen yasantilar: tarih boyunca sanata konu olmustur.
Toplumun aynasi olarak antik ¢aglardan giintimiize dek gelen tiyatro sa-
natina, ¢agimiz ag toplumu bireyinin yasantis1 da konu olmustur. Giinii-
miiz yazarlarindan meslegi mimarlik olan ve ag toplumuna mimar bakis
agisiyla bakarak elestirel yaklasan Behi¢ Ak'in iki tiyatro oyunu ¢alisma
kapsaminda incelenmistir.

Iki oyunun ortak 6zellikleri, iletisim ve teknolojinin bireyin yasantisina
etkisi ve ¢evrelerine yabancilagsmalaridir. 'Tek Kisilik Sehir' oyununun ag
toplumunun siradan bireyleri olan Kadin ve Adam'in yasadiklar: kenti
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uzun zamandir kullanmadiklari ve yabancilastiklari goriilmektedir. Tkili-
nin dogayla da insanlarla da iligkisi yoktur. 'Kiiciilecek Yer Kalmadi' oyu-
nundaysa, dogayla ve insanlarla olan iligkilerini yeniden kazanabilmek
i¢in koye yerlesmis olan bir ¢iftin, 'Tek Kisilik Sehir'deki Adam ve Kadin
karakterine benzeyen Misafir'i kendileri gibi yasamalari igin ikna etmeye
calismalarini izleriz/okuruz. Kdye tasinmis olan ¢iftin aslinda diger karak-
terlerden higbir farki yoktur, ayni sekilde iletisim araclar1 ve sosyal aglarla
kusatilmishiklar: ve gittikleri yerdeki iliskileri de bu dogrultuda degistir-
dikleri goriilmektedir.

fki oyunun da kent merkezi yazarin yasadig1 kent olan Istanbul'u ya
da kiiresellesmis biiytiik kentleri ¢cagristirmaktadir. Istanbul yazarin anlat-
t1g1 duruma heniiz gelmemistir ancak yazarin gelecek tahayytiliinde; kent
merkezleri, tist gelir gruplarinin tek kisi olarak yasadigi konutlar ve bu
tek kisilere hizmet eden alt gelir grubu ailelerin yasadig1 bir yer olacak;
orta ve iist gelir grubu ailelerse sehir disina yerlesecektir. Iletisim ve ag
teknolojileri sayesinde evlerden is yapilabilir olmustur. Kent merkezinde
yasamaya gerek olmadan, evden disariya ¢tkmadan pek ¢ok ihtiyag karsi-
lanabilir durumdadir. Bu da sehirden sikilanlarin, dogayla ig ige bir yasam
icin sehir disina yerlesmelerini miimkiin kilmaktadir. Yazar, koyliilerin
Istanbul gibi biiyiik kentlere gog ettikleri 1950li yillarda kentin koyliiles-
mesi sdylemlerinin tam tersinin gelecekte gerceklesebilecegini diisiinmiis,
koy kentlileserek koylii yasantisinin bozuldugu bir déonemi anlatmistir.
Bu olumsuz siirecin basrolii internet ve iletisim araglariyla koyliiniin ta-
nistirdmasidir.

Teknoloji, iletisim araglari, sanal aglar, insanlifin ilerlemesi ve daha ra-
hat bir hayat yasamas: igin gelistirilmistir. 'Tek Kisilik Sehir' oyununda
Garson'un Adam karakterine, 'Bunlar olmasaydi diinya daha iyi bir yer
olur muydu?' sorularina Adam'in 'Hayir.' diye cevap vermeleri ardindan
Garson'un 'O zaman sorumluluk alip, sizin i¢in yapilan her sey karsisinda
mutlu olmalisiniz!" demesine Adam'mn 'Hayir, mutsuzum!" diye haykiri-
yor olmasi (Ak, 2008, s. 55), tiim bu gelismelerin aslinda insan1 kendi
oziinden uzaklastirdig1 ve yabancilastirdigl anlagilmaktadir. Behig Ak'in
oyunlarinda yazdig: gibi, belki de yakin gelecekte, kent merkezinde, kenti
kullanmayan 'tek kisiler', kent disinda da yine kenti kullanmayan 'aileler’'
yasayacak ve yasadiklar1 tek mekan aslinda sanal aglarin olusturdugu
mekan olacaktir. Kent merkezi ise isten eve, evden ise gidip gelirken, ¢cok
kisi olduklari igin sinemaya gidemeyen alt gelir grubunu barindiracaktir.
Boyle bir kentte, kenti deneyimleyecek, kenti benimseyecek bir kentli,
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hatta 'kentli' kalmayacaktir. Internet ve teknoloji kendi adina dahi yaban-
cilagsmus bireyler olusturmustur. 'Kiigiilecek Yer Kalmadi' oyununda, ad-
lar1 asla 6grenilemeyen Adam, Kadin ve Misafir karakterlerinin aksine,
'Tek Kisilik Sehir' oyununda, yiiz yiize iletisim kurabilmelerinin ve i¢inde
bulunduklari derin mutsuzlugu itiraf edebilmelerinin ardindan, kendile-
rini hatirlamalariyla adlar1 6grenilen karakterler gibi, insan olmanin do-
gas1 hatirlanabildiginde, teknoloji ve internet amag olmaktan ¢ikip, hayati,
iletisimi kolaylastiran birer arag olacaktir.

Universitede egitim aldig1 bilim dalimin mimarlik olmasi, oyunlarin ya-
zar1 Behi¢ Ak’ ag toplumu ve kiiresellesme siireglerini; birey, mekan,
kent, kirsal yerlesim olarak derin bir bakis agisiyla okuyabilmesini ve
bunu da oyunlastirarak seyirciye mizahi bir dille aktarabilmesini sagla-
mugtir. Ak, ag toplumu bireyi giintimiiz insaninin hi¢ farkinda olmadan
yasadig1 hayatina, tiyatro oyunlariyla ayna olarak, onlar: girdigi derin uy-
kudan uyandirmakta ve farkindalik kazandirmaktadir.
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Extended Abstract

The Relationship of the Network Society Individual
with Society and the City:
A Study of Behi¢ Ak Theater

Elif Vurucular Kesimci3
ORCID: 0000-0001-5106-6980

Technology and the internet have changed the relationships individu-
als have with society, themselves, and the city. The development of the
internet, the establishment of social networks, the possibilities of technol-
ogy and mobile communication tools have enabled individuals to com-
municate with anyone, anytime, anywhere. This has altered the percep-
tion of time and space, leading to a globalized world.

In societies that have completed the industrialization process in the
21st century, a new social structure has begun to emerge, which has been
termed as the information society (Touraine, 2004), network society (Cas-
tells, 2005), or spectacle society (Debord, 1996). With wireless internet and
smartphones, the relationship between time and space has been elimi-
nated through the transmission of information from one place to another
within seconds. The ease of rapid connection through social networks has
reduced the desire of individuals to come together in physical urban
spaces. Communication and the internet have reshaped urban spaces with
their benefits. The network society, individuals can work from home with-
out going to the office, access the opportunities offered by the city in vir-
tual spaces, and prefer to exist in virtual spaces rather than in real urban
spaces, thus eliminating the necessity of living in city centers. This has ac-
celerated sub-urbanization processes (Castells, 2015).

Social changes are always reflected in art, which then reflects back to
society. Architect Behi¢ Ak, through his theatre plays, has addressed and
critiqued the relationships of network society individuals with them-
selves, other members of society, and urban spaces. Ak, who has received
education in architecture, emphasized that this education allowed for a

3 Asst. Prof., Bursa Technical University, Faculty of Architecture and Design, Department of Ar-
chitecture, E-mail: elifvurucular@gmail.com
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deep understanding of human, societal life, and the urban spaces (Behig
Ak, 2024)

This study examines the plays ‘A City of One Person” (Ak, 2008) and
‘Nowhere Left to Shrink” (Ak, 2009). These plays were chosen because
they both reflect the efforts of network society individuals to change their
alienation from themselves, society, and urban spaces, and the relation-
ship between network society and urban spaces is read through these
plays. This study aims to interpret the alienation of network society indi-
viduals from themselves, cities, and spaces, and the changes in urban and
rural spaces through Behi¢ Ak's plays with the perspective of an archi-
tect/writer. The characteristics of network society, traces of the spatial
changes of urban and rural settlement areas interpreted by an architect,
are sought through text analysis of Ak's theatre plays. Text analysis is a
research methodology that involves interpreting or understanding the
structure, content, and other characteristics of a text (Filizok, 2024, p. 1). In
this context, text analysis by an architect-academician of theatre texts writ-
ten by an architect-playwright is crucial for capturing the meanings of the
plays.

In “A City of One Person” (Ak, 2008), there are three characters whose
real names are not revealed until the end of the play. The characters ‘Man’
and “Woman’ are ordinary individuals alienated by the network society,
but like everyone else, they believe they are ‘special.” The character
‘Waiter’ lives a different life as an ordinary service sector worker. It is a
city where individuals like Man and Woman live alone, perform their
tasks without leaving their homes, and cannot communicate with friends
without communication tools. The Waiter and his large family living in a
small house are part of the service sector workers of the city for individu-
als. Both social groups cannot experience the city.

‘Nowhere Left to Shrink” (Ak, 2009) takes place in a village. The couple
who moved from the city to the village, ‘Man’ and “‘Woman,” play the char-
acters, and ‘Guest’ is a passerby who accidentally becomes part of their
story. The individuals in the city do not have real names throughout the
play. In contrast, the three villagers who occasionally appear in the play
have names. Ak did not give names to the alienated individuals in these
two plays. The couple and other city dwellers are no different from each
other; they are also surrounded by communication tools and social net-
works, which have changed their relationships wherever they go.

1572 idealkent



A§ Toplumu Bireyinin Toplum ve Kent lliskisi: Behi¢ Ak Tiyatrosu Incelemesi

The common features of both plays are the impact of communication
and technology on individuals' lives and their alienation from their sur-
roundings. In ‘A City of One Person,” we see that Man and Woman, ordi-
nary members of the network society, have not used and have become
alienated from the city they live in. They have no connection with nature
or people. 'Nowhere Left to Shrink' depicts a couple who have moved to
the countryside in order to reestablish their relationships with nature and
people, and they try to persuade the Guest, who resembles the characters
Man and Woman from 'A City of One Person,' to live like them. The couple
who moved to the village are essentially no different from the other char-
acters; similarly, their reliance on communication tools and social net-
works, as well as the changes in their relationships in the places they visit,
are observed to follow this trend.

Both plays evoke the author's hometown of Istanbul, a city center, or
other globalized metropolises. Istanbul has not yet reached the scenario
described by the author; however, in the author's imagination of the fu-
ture, city centers will become places where upper-income groups live in
single-person residences, served by lower-income families, while middle
and upper-income families will move outside the city. Thanks to commu-
nication and network technologies, work can be done from home, and
many needs can be met without the need to leave the house. This allows
those weary of city life to move outside the city for a life close to nature.
The protagonist of this negative process is the introduction of villagers to
internet and communication tools.

Having received education in architecture, the playwright Behi¢ Ak's
ability to deeply understand network society and globalization processes
in terms of individuals, spaces, cities, and rural settlements and to convey
this through theater with a humorous tone to the audience is facilitated.
Ak uses theater plays as a mirror to awaken the network society individ-
ual from their unaware life, fostering awareness.
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