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Kemal AYDIN

SANAT VE TASARIM BAGLAMINDA YAPAY ZEKA TABANLI
GORSEL URETIMLERDE BIiCiM VE iCERIK ILISKISI

0z

Sanat ve tasarim gergevesinde 6nemli bir tartiyma konusu olarak kendine yer
edinen bigim ve igerik, giiniimiiz teknolojileri dogrultusunda farkli yorumlama-
lara kapr aralamaktadir. Bicim-igerik iliskisi sanat ve tasarimin ana unsurlarindan
birini olusturmakta, denkleme sonradan dahil olan yapay zeké teknolojileri ise bu
kapsamda bazi soru isaretleri olusturmaktadir. Ozellikle 2022 yilinin son ¢eyreginde
internette yapay zekaya dayal1 gorsel tiretimlerin yayginlagmasi ve popiilerlesmesi,
sanatgi/tasarimcinin roliiyle alakali problemleri de beraberinde getirmektedir.

Bu makalenin amaci, yapay zeka tabanli gorsel iiretim siirecinin deneyimlene-
rek olusan gorsel ¢iktilarin bi¢im-igerik iliskisinin degerlendirilmesi ve kullanici-
nin yapay zeka {izerindeki hakimiyetinin sorgulanmasidir. Bu dogrultuda goriintii
olusturma kabiliyetine sahip yapay zeka sistemlerinin ¢alisma prensibinin yeterince
anlagilmasi hedeflenerek literatiir taramasi gergeklestirilmistir. Ayrica ilgili yazilim-
larda yer alan parametrelerin islevleri test edilerek sonug tizerinde yarattig etkiler
gozlemlenmigstir. Aragtirmanin sonucunda, istenilen gériintiiniin olusturulabilmesi
i¢in algoritmanin sorunsuz anlayabilecegi, dogru kompoze edilmis bir metin gir-
disinin gerekli oldugu tespit edilmistir. Bazen ¢ok yakin sonuglara ulagilabilse de
zihindeki tasarimi sadece yapay zeka destegiyle gerceklestirmenin kolay olmadig:
belirtilmistir. Gorselin bicim ve icerigi metin girdisinde yer alan detaylara gore ile
degismektedir. Icerik ogu zaman gorsel iiretim siirecinde yapay zeka algoritmasinin
etkisiyle degisebilmekte, kullaniciyr farkli yonlere gekebilmektedir. Bu baglamda
bicim-icerik iliskisinde tam hakimiyet saglamanin miimkiin olmadigi, yapay
zekanin ortak yaratici olarak tiretime dahil oldugu sdylenebilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bigim, Ierik, Yapay Zeka, Istem Miithendisligi.
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THE RELATIONSHIP BETWEEN FORM AND CONTENT IN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE-BASED VISUAL PRODUCTIONS
IN THE CONTEXT OF ART AND DESIGN

ABSTRACT

Form and content, which have established themselves as significant topics of
debate within the framework of art and design, open the door to various interp-
retations in light of contemporary technologies. The form-content relationship
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constitutes a central element of art and design, and the recent inclusion of artificial
intelligence technologies in this equation raises several questions. Particularly, the
proliferation and popularization of Al-based visual productions on the internet in
the last quarter of 2022 bring forth issues related to the role of the artist/designer.

The purpose of this article is to evaluate the relationship between form and
content through the visual outputs generated by experiencing the Al-based visual
production process and to question the user’s control over artificial intelligence.
In this context, a literature review was conducted to sufficiently understand the
working principles of Al systems capable of generating images. Additionally, the
functions of parameters within relevant software were tested, and their effects on
the outcome were observed. The research concluded that for the desired image to
be generated, a text input that is accurately composed and comprehensible by the
algorithm is necessary. While closely accurate results can sometimes be achieved, it
was noted that realizing the design in one’s mind solely with AI support is not easy.
The form and content of the visual vary according to the details in the text input.
Content often changes during the visual production process due to the influence
of the AT algorithm, potentially leading the user in different directions. In this con-
text, it can be stated that achieving full control in the form-content relationship is
not possible, as Al acts as a co-creator in the production process.

Keywords: Form, Content, Artificial Intelligence, Prompt Engineering.
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GIRIS

Yapay zeki algoritmalari, yillar 6ncesinden yeni medya ¢aligmalarinda sanatsal
bir boyut kazanmis olsa da giiniimiizde yazilim bilgisine sahip olmanin gereklili-
¢i azalmakta ve herkesin erisebilecegi programlar piyasada yer bulmaktadir. Son
yillarda dijital goriintii tiretim yontemlerinin, gelisen yapay zeka teknolojilerinin
de entegre edilmesiyle birlikte sayisinin arttig1 ve daha otonom bir hal almas: se-
bebiyle kullaniminin kolaylastig1 gozlemlenebilmektedir. Ozellikle metin girdisine
bagli olarak gorsel ciktilar olusturabilen yapay zeka sistemleri giderek popiilerles-
mekte, kullanicilarinin sosyal medya platformlarinda topluluklar olusturmasryla
kendi iletisim ortamini yaratmaktadir. Metin tabanli goriintii {iretme sistemleri,
makine 6grenmesine dayal1 algoritmalar yardimiyla gesitli internet kaynaklarin-
dan elde edilen gorsel ve yazinsal veri kiimelerini kullanarak, belirtilen komuta
0zgii goriintiiler olusturabilmektedir. Bu tiir yazilimlarda siire¢, metin kutusuna
herhangi bir veri girisi yapmakla baslamaktadir. Prompt (istem/girdi/sufle) ola-
rak adlandirilan veri girisinde her yazi karakteri, sonrasinda olusturulacak olan
goriintityd farkli parametreler dahilinde degistirebilmektedir. Kisi hangi anahtar
kelime, harf, say1 ya da noktalama isaretinin sonug gorselini nasil ve ne derece
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etkileyecegini bildigi 6l¢iide yazilim tizerindeki kontroliinti arttirmaktadir. Bu
sebeple istem yazimi, kelimelerin dogru segilmesi i¢in énemli miktarda zaman
harcanmasi gereken, yinelemeli ve deneysel bir dogaya sahip, pratik gerektiren bir
is olarak degerlendirilmektedir. Buradan hareketle tanimlanan siirecin tamamina
yonelik “istem mithendisligi” (prompt engineering) terimi ortaya atilmistir (Zhou
vd., 2022: 2). Uretim yapan bazi kullanicilar yazdiklar: istemi gizli tutmakta, hangi
parametreler {izerinde degisiklik yaptiklarini agik etmek istememektedir. Internet
arama motorlarinda ilgili konu arastirildiginda bireylerin cesitli tarzlarda yaratici
tasarimlar ve kurgusal illiistrasyonlar elde etmelerini saglayan istemlerinin satigini

gerceklestirilen web siteleriyle karsilagilmaktadir.

Metinden goriintii iiretimine dayali yapay zeka algoritmalari, yazilan istem
dogrultusunda dijital ortamda goériintii olusturma amac tastyan kodlamalar iger-
mektedir. Bu tarz iiretimlere sanat ve tasarim agisindan yaklagildiginda esitli soru
isaretleri ve tartigmalar giindeme gelmektedir. Aslinda gergeklestirilen islem, de-
tayli veya yalin olarak aciklanan icerigin gorsel bir bigime doniistiiriilmesi olarak
da izah edilebilmektedir.

Bu arastirmada tahayyiil edilen imgeye en yakin sonuglara ulagabilmek i¢in
metin girdisinin ve parametre degisikliklerinin gorsele etkileri deneyimlenmistir.
Yapay zeka sisteminin ¢aligma prensibinin iyi anlasilmasi dogrultusunda literatiir
taramast yapilmis ve elde edilen bilgilen 1s1$1nda bir dizi denemeler gergeklestiril-
mistir. Denemeler sonucunda gorsel ¢iktilara etki eden bir¢ok faktoriin bulundugu
tespit edilmis, spesifik ve detayl: bir gorsel olusturmak i¢in her iiretim sonras: ge-
rekli parametrelerin degistirilmesiyle birlikte istenilen gériintiiniin aranmasi sii-
recine zaman ayrilmasinin lizumlu oldugu saptanmugtir. Istem girdisinde yapilan
betimlemenin aslinda bi¢im ve icerik 6zelliklerini igeren bir anlatimdan ibaret
oldugu, sanat ve tasarim baglamindaki bicim-igerik iliskisinden siire¢ anlaminda
farkli oldugu séylenebilmektedir. Sanat¢iyr yonlendiren, bilingdisi etkilerden
soz edilebilse de yine sanat¢inin kendisidir, yapay zeka tabanli tiretimlerde ister
istemez algoritmik bir yonlendirmeye maruz kalinmaktadir.

BICIM-ICERIK iLISKisSi

Bi¢im ve igerik ile alakali tartigmalarin antik ¢ag diistiniirlerine kadar uzandig:
bilinmektedir. Bu iki kavramin etimolojisine bakildiginda Ingilizce form (bigim)
olarak tabir edilen sozciik eski Fransizca “fiziksel bicim, goriiniim; hos gortiniim;
sekil, goriinti; yol, tavir”; Latince “bicim, kontur, sekil; goriiniim, bakislar; ince bir
bigim, giizellik; bir taslak, bir model, desen, tasarim; tiir, nazik durum” anlamla-
r1 tasimaktadir. Bir teori bunun Yunanca “bigim, giizellik, dis goriintis” anlamina
gelen morphe kelimesinden tiiredigini ya da onunla ayni kékenli oldugunu savun-
maktadir (Online Etymology Dictionary).
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Ingilizce content (igerik) sozciigii kelimenin tam anlamiyla “sinirlar icinde tu-
tulan veya igerilen”, dolayisiyla “arzuyu mevcut zevklerle sinirli tutma”, Eski Fran-
sizca igerikten “tatmin”, Latince icerikten “icerme, tatmin olma,” anlamlar1 tasi-
maktadir (Online Etymology Dictionary).

Ozellikle sanat alaninda degerlendirildiginde icerigin anlam, bi¢imin ise o
igerigin aktarim sekli olduguna dair goriigler bulunmaktadir. Mishra (2011: 157)
Icerigin sdylenen, bi¢imin de sdylenme gekli anlamina geldigini belirtmekte ancak
bigimin basitce bir sise, icerigin de icine dokiilen bir sey olmadigini, aralarinda
“arkitektonik” bir iligki olmasi gerektigini, ikisinin de goriiniir ve ayrilmaz olma-
s1 gerektigini sdylemektedir. Tarih boyunca bu iki kavram birbirinden ayiranlar
ve ayrilmaz oldugunu 6ne siirenler kendi diisiincelerini dile getirmistir. Kimileri
bigimi istlin tutarak igerige daha fazla deger yitklememis kimileri ise icerigin her
sey oldugunu, bi¢cimin tizerinde ok durulmamasi gerektigini belirtmistir. Brooks’a
(1957) gore “bicim” anlamdir ve her seydir; anlami olan bir sanat eserinin de “bi-
¢imi” vardir. Marx'in kendisi, bir sanat eserinin “bi¢cim” ve “igerik” organizmasini
ortaya ¢itkarmasi gerektigine inaniyordu, ¢tinkii yalnizca tislup gozlemleri “igerigi”
saptirir ve sonunda “bicim” tizerine bayagilik damgasini vurur. “Bi¢imy”, “igerigin”
bir yan iirtiniidiir ve “igeriginin” “bi¢imi” olmadikea “bigim”in higbir degeri yoktur
(Mishra, 2011: 159).

“Bi¢imcilik anlayigina gore “eser bir seyi yansitmak, sanat¢inin duygularin: dile
getirmek, okurda duygular uyandirmakla sanat eseri olmaz; o yaratilmis bir seydir
ve onu sanat eseri yapan sey, kendi yapisinda, tamamiyla kendine 6zgii birtakim
ozelliklerdir... (renk ve gizgilerin estetik duygu uyandiracak tarzda diizenlenmesi)”
(Moran, 1972: 159-160). Yine de ister istemez bir eserdeki “anlam” igin i¢ine karis-
181 icin bicimciler icerigi tam olarak reddedememislerdir.

Vardigimiz sonug su, bicim eserde yer alan biitéin unsurlarin birbirine
baglanip oriilerek meydana getirdikleri diizendir... Goériilityorki artik
igerikle bicim kaynak olmus gibi birlesiyor. Her eserin bi¢imi o eserdeki
icerik unsurlarina, fikire vb. Baglandig1 gibi, icerik de ancak o bicimle
belirleniyor... Ne igerigi ayni olan iki eser vardir ne de bi¢imi. Zira konunun
sanatg1 tarafindan islenerek icerik haline sokulmasi ayn1 zamanda bi¢cime
yogurmasi demektir (Moran, 1972: 167).

Hegel, Philosophy of Fine Art (1835) adl1 kitabinda “her tanimli igerik, kendisine
uygun bir bicim belirler» demistir. Hatali bicim, hatali icerikten dogar. Bigim, ice-
rikteki zaman zaman degisiklikle degistirilir, dontistiirtiliir ve bozulur. Bu nedenle
Hegel, ‘bigimi’ ‘igerigin’ tezahtirii olarak tanimlamistir (Eagleton, 2002: 21-22).

Modern zamanlarda bile, ¢ogu sanatc1 ve elestirmen tarafindan, sanatin dig
gergekligin temsili oldugu teorisini, 6znel ifade olarak sanat teorisi lehine bir kena-

ERKIN, 2024, Cilt 2, Sayi 1, Sayfa 97-117



Kemal AYDIN

ra atilmasina ragmen mimetik teorinin ana 6zelliginin varligini stirdiirdtigii goril-
mektedir. Sanat yapitini ister bir resim modeline (gercegin resmi olarak sanat) ister
bir ifade modeline (sanat¢inin ifadesi olarak sanat) gore diistiniilsiin, igerik yine
de 6nce gelmektedir. Igerik degisebilmekte, artik daha az mecazi ya da az gercekgi
olabilmektedir; ancak yine de bir sanat eserinin igerigi oldugu veya tanimi geregi
bir seyler soyledigi varsayilmaktadir (Sontag, 1966).

Gombriche (1997) gore, bigim ve icerik arasindaki iliski sanatin temel bir un-
surdur. Sanat eserleri bi¢imsel 6zellikleriyle kendini ifade ederken, icerikleri de
bu bigimi tagimaktadir. Gombrich, bi¢imi ve igerigi ayr1 ayr1 ele almanin yaniltict
olabilecegini savunmakta ve bunlarin birbirinden ayrilamaz bir sekilde birlestigini
vurgulamaktadir.

Sanatin estetiksel olarak saltliginin korunmasi i¢in yapilan bu savasimin
dogal mantiksal sonucu soyutculuga diigmek olmustur. Sanatin tek
basina kendi bigimine indirgenmesi halinde sanatin yoksullasacagi
fikri de buradan gelir. Ciinkii, bu durumda, sanatin ¢ok ¢esitli sekillerde,
zihinsel etkinlik uyandirabilme olanaklarindan ancak pek az
gerceklestirilebilmektedir. Ama hi¢ kugkusuz, sanatta, giizel ve kusursuz
bir bigim olmaksizin, ne denli zengin ve ¢ok - yonlii olursa olsun, bir
igerigin tek basina bir etkililigi olamaz (Kagan, 1982: 129).

Artik bi¢imin teknik ya da beceri olmadigini, bunun yerine bir sanat eserinin
verdigi izlenim oldugunu belirtmek zorunludur. Igerigin aslinda estetik bir dene-
yim oldugu ve igerikle teknigin sanatsal bir biitiin veya bi¢cim olusturmak i¢in bir-
lestigi soylenebilmektedir (Mishra, 2011: 160). Elbette ki bigim ve igerik birebir
ayni noktaya temas etmemektedir; lakin aralarinda olan iliski, ayr1 ayr1 degerlen-
dirme yapmayi engeller niteliktedir. Bigim, izleyicinin eseri algilayisindaki siirecin
ilk basamaklarini olustururken; icerik, eserin tasidigi mesajlar1 ve anlamlar1 da
kapsadigindan izlenimler sonrasinda yasanin zihinsel faaliyetler sonucu izleyici-
nin algisini yonlendirmektedir. Sanat eserinin bigimiyle igerigi arasindaki uyum,
izleyici tizerinde etkili bir deneyim yaratmaktadur.

Robertson (1967: 279) i¢ ve dis iliskiler agisindan tanimlanan bicim ve ige-
rigin ikiye boliinemez oldugunu ¢iinkii bigimlendirici araglar ve bigimlendirici
nesneler anlamindaki bigim ve igerikten farkli olarak birbirlerinden soyutlana-
madigini séylemektedir.

Bi¢im ile icerigi birbirinden bagimsiz iki kavram seklinde diigiinmek ve ayir-
maya ¢alismak gereksiz bir ¢aba olarak goriilmektedir. Zaten bir sanat eseri hak-
kinda deger yargisinda bulunurken bu kavramlarin tek tek degerlendirilmesinden
ziyade eserdeki bigim-icerik iligkisi 6nemli bir rol oynamaktadir. Birgok elestiri bu
iliski tizerinden yapilabilmektedir.
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Tim bu yorumlamalar, ¢ogunlukla geleneksel sanat kapsaminda ortaya kon-
mugtur. Bir ¢alismanin bi¢im ve igerigi hakkinda elestiriler getirirken onun yapay
zeka yardimiyla tretildigini bilmek, ge¢miste yapilan bu yorumlamalarin gegerli-
ligini stirdtriip siirdiirmedigini diisiindiirmektedir. Yapay zeka tabanli gorsel iire-
tim sistemlerinin ¢alisma prensibini anlamak ve deneyimlemek bu tip gorsellerin
bicim-igerik iliskisini kavramaya yardimci olacaktir.

YAPAY ZEKA TABANLI GORUNTU URETIM SISTEMLERI

1940’1 yillarda gelistirilmeye baslanan bilgisayar sistemleri sayisal hesap ya-
pabilme kapasitelerinden dolay1r “dev elektronik beyinler” olarak adlandirilmis,
1955’te yapilan Dartmouth toplantisinda ise “yapay zek&” (artificial intelligen-
ce) terimi ilk kez ortaya atilmustir. O tarihlerde bazi arastirmacilar, yapay zeka-
nin karmagik karaktere sahip problemleri ¢6zme yontemleriyle ilgili oldugunu
soylemektedir. Yontemin sorunla ilgili oldugu, ¢6zenin ise insan veya bir bilgisayar
programi olmasina bakilmamasi gerektigi digiiniilmistir (Wang, 2019: 7).
Giiniimiizde genis kitleler tarafindan kabul edilmis tek bir yapay zeka tanimi bu-
lunmasa da belirli oranlarda 6grenebilen ve taklit ederek orijinale ulasma ¢aba-
sinda olan algoritma temelli yazilimlar yapay zek4 olarak adlandirilabilmektedir.

Yapay zeka sistemlerinin goriintii iiretme yeteneklerindeki artis ve kullanim
kolaylig1 goz Oniine alindiginda, derin 6grenme modelleriyle sentezlenen “dijital
sanatin” ana akim bir fenomen haline gelmek tizere oldugu séylenebilmektedir
(Oppenlaender, 2022: 193). Cogunca metin komutlariyla harekete gecen bu sis-
temler, her tiirden goriintiiytl dijital ortamda inceleyerek tekrardan yaratilmasini
saglayacak algoritmalar icermektedir. Goriintiiniin 151k, renk, doku, derinlik ve
benzeri bilgilerini ¢oztimleyerek sonrasinda kaynak goriintiiniin aynisi degil ama
benzeri tiretimler gerceklestirebilmektedir. Genellikle belirli 6zelliklere veya ben-
zerliklere odaklanarak anlamli istatistiksel gorsellestirmeler yapmakta ve boylece
veri kiimelerini analiz etmektedir (Cetinic ve She, 2021: 2). Bu islemlerin biitiini
aslinda derin 6grenme dedigimiz siireci tarif etmektedir.

Insan sanatcilara benzer sekilde kendi iirettigini elestiren yapay bir sinir ag1-
na sahip olan bu yazilimlar veri kiimesinde bulunan igerigi ¢6ziimleyerek sifirdan
kendisi olusturmaya ¢alismaktadir. Bir goriintii olusturuldugunda elestirel ag dev-
reye girerek yeni olusan goriintiileri orijinal kaynaklarla kargilastirmakta ve sahte
olup olmadiklarini tespit etmeye ¢aligmaktadir. Sistem, tespit edilemeyecek kadar
inandirict gorseller iiretene kadar kendini gelistirmektedir (Wolfe, 2022). “Difiiz-
yon” prensibiyle ¢alisan bu yazilimlar, tamamen giiriiltiilii (noise) bir goriintiiden
baslayarak kademeli bir sekilde arindirma yapmakta ve verilen metne en uygun
gorintityli olugturana dek arindirma iglemini stirdiirmektedir (Lyu vd., 2022: 3).
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Elgammal ve ekibi, yapay zekanin yaratici igerikler ortaya koyma becerisini art-
tirmak i¢in mevcut sanatin estetigini 6grenmeye ¢alisan bir model olan AICAN’1
gelistirmigtir. Bu program, mevcut eserlere ¢cok benzer yaratimlar iirettiginde ken-
dini cezalandiran bir sistem icerisinde 0grenimini gerceklestirmektedir. Ancak
AICAN1n yaraticilari, programin mevcut ¢alismalar tizerinden 6grenme olanagi
sunmasi nedeniyle yenilik¢i calismalar {iretemeyecegini savunmaktadir. Sistemin
ogrenme bagarisi sergiler ve testlerle 6l¢iilmiis ve ¢ogu katilimecinin AICAN tara-
findan olugturulan gorseller ile bir insan sanat¢inin yarattig1 sanat eserler arasinda
ayrim yapamadig1 ortaya ¢ikmigtir (Elgammal, 2019: 20-21). Bu sergilere katilim
gosteren Kisilerin sanatsal alt yapisinin, dijital teknolojiler ve yapay zekayla alakalt
mevcut bilgilerinin de varilan bu sonucu etkileyebilecegi goz ontine alinmalidir.
Gorsel 1de yer alan yapay zeka ¢alismasina bakildiginda dijital bir ¢aligmaya ait
olabilecek piksel etkileri goze carpmaktadir. Piksel etkisine asina olmayan izleyici,
gorsel hakkinda boyle bir ¢ikarimda bulunamamaktadir.

1 eV T, £ R A

P S P Wy ST o N

Gorsel 1. AICAN + Ahmed Elgammal, Faceless Portrait of a Scientist, 2018

2021 yilina gelindiginde daha genis kitleler tarafindan ulagilabilen ve kullanimi
metin kutusuna istenileni yazmaktan ibaret olan DALL-E isimli, web tarayicisinda
calisan bir yapay zeka algoritmasi yayinlanmistir. Kendinden énce gelen sistem-
lere nazaran, yazilan metne daha uygun ve fotogercekei sonuglara ulasabilmesi
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ile 6n plana ¢ikmustir (Russo, 2022: 150). DALL-E, CLIP ad: verilen ve gorselleri
metinsel karsiligina gore siiflandirmaya yarayan bir “dil-gort” modeli kullan-
maktadir. CLIP yazilimini egitmek i¢in web sayfalarindan elde edilen genis bir
resim ve metin koleksiyonu kullanilmistir. Bu sayede sistem herhangi bir kelime
metin kutusuna yazildiginda onun hangi tiir gorsellere karsilik geldigini bilmekte-
dir (Oppenlaender, 2022: 193). ilerleyen siiregte DALL-E’nin yeni versiyonlar ve
daha bagka metinden goriintii tireten yazilimlar internette yerlerini almuis, biiytik
teknoloji sirketleri (Microsoft, Adobe, Google) kendi yapay zeka destekli goriintii
iretme sistemlerini kurmugtur. Coeckelbergh, yapay zeka tabanli iiretimlerin hem
nesnel hem de 6znel kriterlere gore “sanat” olarak kabul edilebilecegini savunmak-
tadir (Hong ve Curran: 2018: 87). Giiniimiizde 6zellikle sosyal mecralarda “yapay
zeka sanatr” terimi bolca kullanilmakta, yapay zeké tabanli tiretimler i¢in afis ve
resim yarismalar1 dahi diizenlenmektedir. Ornegin KADEM Nisan 2024’te bir afis
tasarim yarigmasi diizenlediklerini duyurarak yalnizca yapay zeka ile iretilmis
caligmalarin kabul edilecegini belirtmektedir (KADEM, 2024). Bu alandaki reka-
betin artmasiyla her sirket kendi yazilimini daha kolay anlasilabilen bir arayiiz ile
kullanicilarina sunmaktadir ve alinan geri doniislerle her gecen giin gelisimini de-
vam ettirmektedir. Boylece erisim ve kullanim acisindan sorun tegkil etmemesi ile
birlikte ticretli oldugu kadar ticretsiz seceneklerin de bulunmasi bu tarz yazilimlari
son derece aktif kilarak isteyen kisilerin fazla efor sarf etmeden cesitli gorseller
tiretebilecegini gostermektedir.

Kisinin sanatsal ge¢misi ya da tecriibesi goz ard: edilerek gerceklestirilen bu
dretimler bazi sanatgilar: tedirgin ederek geleceklerini sorgulatmis ve bagka bir
acidan intihal sorununun giindeme gelmesine yol agmistir (Vu-Quoc ve Humer,
2022: 7). Internet iizerinden erisilebilen her gorselin gériintii iiretme yazilimlari-
nin veri kiitmesine déhil edilme ihtimali bulunmaktadir. Bu noktada ¢alismalarini
sosyal mecralarda paylagan sanatcilar da farkinda olmadan yapay zekanin 6grenme
verilerine katki saglamaktadir.

Baz1 sosyal medya kullanicilar: gérsel olustururken yapay zekiadan faydalanil-
masini dogru bulmamakta, baska bir grup ise hali hazirda kullanilan diger dijital
programlardan (Photoshop ve benzeri) ¢ok farkli olmadigin: ve siire¢ igerisinde
yine de insan yaraticiligina ihtiya¢ duyuldugunu séylemektedir (Roose, 2022: 3).

Uretken yapay zekd modellerinden daha inandirici ve gorsel agidan gekici
ciktilar elde edilebildikee, bazi sirketler basit gorevler i¢in grafik tasarimcilar: ise
almaktan uzaklagsmaktadir. Alibaba web sitesi reklam kampanyalarinda yapay zeka
modellerinden yararlanmis, bu yontemin hala insan yaraticiligina dayandigini
soylese de ileride daha az sayida ve verimlilikte grafik tasarimcilarin ige alinacagi
6n goriilebilmektedir (Ghosh ve Fossas, 2022: 3). “Belki de bu agidan bakildiginda
sistematik kurallar cercevesinde sekillenen tasarimlarin yaratim siirecinde yapay
zekanin kullanilmasinin kulaga mantikl geldigi diisiiniilebilmektedir; ancak s6z
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konusu ¢ogu zaman ig¢sel duygu, diisiince ve deneyimlerin 6zgiirce ifade edil-
digi sanat edimi oldugunda yapay zekanin roli soru isaretleri olusturmaktadir”
(Aslan ve Aydin, 2023: 1161).

Metinden goriintii tiretimine imkén veren yapay zeké sistemlerinde, tek bir
kelimeden karmasik ctimlelere kadar kisi sonucta gérmek istedigini betimleyebil-
mektedir. Ne kadar ¢ok detay verir ve birtakim parametreleri beklentilerine gére
degistirir ise algoritmanin rastgele dogasini o kadar kisitlamis olmaktadir. Metin-
den gorintii tretimi gergeklestiren ¢ogu yazilim ayni zamanda kullanicinin dile-
digi gorseli sisteme yiikleyerek tizerinde degisiklik yapmasina da olanak saglamak-
tadir. “Dall-e 2 sisteminde kullanicilar isterseler bir ¢izim gorsel yiikleyerek yapay
zekanin o gorsel iizerinden ortaya koyacagi varyasyonlar1 da gorebilmektedir”
(Sen, 2022: 1330).

Microsoft Bing web sitesinde yer alan DALL-E 3 destekli yapay zeka kulla-
nilarak dort farkli gorsel tretilmistir (Gorsel 2). Genelden detaya inilerek gorsel
¢iktidaki degisimler gozlemlenmistir. Yalnizca “kelebek” istemi yazildiginda yapay
zekanin tretebilecegi goriintii olanaklar1 fazla oldugundan yapay zekaya ozgiir-
likk tanindig1 ve rastgele bir kelebek goriintiisii elde edildigi goriilmektedir. Yine
de yapay zekanin tercihinin gercek¢i bir kelebek goriintiisii yerine illiistratif bir
gorselden yana oldugu soylenebilmektedir. Hicbir istemde arka plan bilgisi giril-
memesine ragmen yazilan detaylar arttik¢a (arka plana ait bilgiler harig) istem dis1
eklemelerde azalma gozlemlenmistir.

Beyaz benekli Beyaz benekli Beyaz benekli
kirmuzn kelebek larmz kelebek, krmuz kelebek,
cizgl film profilden, cizg film

Gorsel 2. Microsoft Bing Copilot Designer ile tiretilmis gorseller

Her gorsel ¢iktinin ardindan kullanici revizelerine devam etmekte beklenilen
sonuca ulagilana dek yapay zekayla iletisimini stirdiirmektedir. Bazi dijital termino-
lojiye ait komutlari (8k, rendered, sharp focus, 8-bit, uhd, high resolution ve benze-
ri) kullanmak gortintiiyti daha keskin, odakly, ti¢ boyutlu ya da yiiksek kaliteli hale
getirebilmektedir. Bu a¢idan algoritma kiginin yazdiklarini ¢6ziimlemekte ancak
kisi de algoritmanin diline agina olarak yonetimi gerceklestirmektedir. Kullanici
deneysel olan bu siirecte ipleri yapay zekanin eline birakmay bilingli olarak tercih
edebilmektedir. Rastgele olusan goriintiileri ilham verici bulabilmektedir. Lyu vd.




Sanat ve Tasarim Baglaminda Yapay Zeka Tabanli Gorsel...

(2022: 5), geleneksel araglardan farkli olarak yapay zeka teknolojisinin rastgeleligi
ve insanlarin onu yonetme bi¢imini degistirdigini, yapay zeka yazilimlariyla ¢ali-
san sanat¢ilarin ilham tetikleyicisi olarak ondan faydalandigini ve sanatsal siireci
gelistirdigini 6ne stirmektedir.

ISTEM MUHENDISLIGI VE BiCiM-ICERIK iLISKiSi

Istenilen gériintii dogrultusunda daha kararh bir istem olusturmak igin, kul-
lanicilarin siirekli olarak istem degiskenlerini aramasi ve karsilik gelen sonug go-
rintilerini kontrol etmesi gerekmektedir. Her istem degiskeninin etkisi tam ola-
rak anlagilmadigindan, bu siire¢ zaman alic1 ve maliyetli olabilmektedir. Sonug
olarak, yiiksek kaliteli istem tiretme konusunda uzmanlasmis kisiler i¢in “istem
mithendisi” (prompt engineering) ad1 verilen yeni bir is tiirii ortaya ¢ikmustir. Ay-
rica, yiiksek kaliteli istemler yeni ve degerli iriinler haline gelmekte ve Promp-
tBase, PromptSea ve Visualize Al gibi 6zel pazar yerlerinde alinip satilmaktadir
(Shen vd., 2023: 1).

Bir istem mithendisinin yazilim ile olan etkilesiminde bigimsel bir beklenti-
nin belirlenen icerik dogrultusunda gorsel bir ¢iktiya biirtinmesi durumu s6z ko-
nusudur. Bu agidan distintildigiinde kisinin zihninde olusan fikir, dijital araclar
yardimiyla yine dijital ortamda bicimlendirilmektedir. Yapay zeka algoritmasi bu
bicimlendirmeyi gerceklestirirken sifirdan bir goriintii olusturuyor gibi goriinse
de milyonlarca gorsel verinin analizinden bazi 6grenmeler gerceklestirmektedir.
Dolayisiyla ¢ok sayida kombinasyon tretebildigi i¢in her seferinde daha farkls iire-
timler gerceklesiyormus gibi gériinmektedir.

Istem miihendislerinin yazilimdaki parametreleri anlamasi ve gergeklestirecegi
dretim dogrultusunda onlar1 degistirmesi beklenmektedir. Bu dogrultuda yapay
zeka tabanli goriintii Giretme modellerinden biri olan Stable Diffusion XL kulla-
nilarak sistemde yer alan parametreler incelenmistir. istem girdisi diginda dért
ana parametre tespit edilmistir. Bunlar sampler, steps, guidance scale ve seed olarak
isimlendirilmektedir ve sayisal degerler ile ifade edilmektedir.

Sampler

Sampler, modelde yer alan difiizyon algoritmalarini temsil eden bir 6rnekle-
yici olarak aciklanabilmektedir. Denemelerde 25 farkli sampler kullanilmis ve
aralarinda bazi farklar gézlemlenmistir (Gorsel 3). Sisteme “a cat” istemi girile-
rek olusturulan bu gorsellerin sampler disindaki 3 degiskeni sabit tutulmustur.
Istemin tek bir 6ge icermesi, karmasay1 azaltmak ve parametreleri dogru test
edebilmek amacini tasimaktadir.
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DPN++ SDE

\

DPM#+ 2M Karras

DPM++2M SDE DPM++ 3M SDE DPM++3M SDE Exponential Restart

DPM++2M SDE Exponential

Gorsel 3. Stable Diffusion XL sampler denemeleri

Cogu goriintiiniin benzer bigim ve renk yapisina sahip oldugu goriilmektedir.
Ancak bazilar1 daha gergekei goriiniirken bazilarinin biraz daha plastik bir etkiye
sahip oldugu soylenebilmektedir. Ayrica bir kism1 heniiz tamamlanmamus, disiik
kaliteli ve bozuk bir gériintii sunmaktadir. Bu 25 farkli goriintii igerisinde kedi ile
iliskisi en az kurulan “DPM2 a” 6rnekleyicisi dikkat cekmektedir.

Steps

Steps parametresi, 6rnekleyicinin goriintii olusturma adimlarini ifade etmek-
tedir. Eger bu degere “1” yazildiysa goriintii olugturma siirecinin ilk adimi kulla-
niciya ¢ikt: olarak sunulmaktadir. “100” degeri girildiginde ise yliziincii adima ait
bir gorsele ulasilmaktadir. Gorsel 3’te steps degerleri 10 girilmis ve olusan farklilik-
larin ¢ogunun 6rnekleyici hizindan kaynaklandig tespit edilmistir. 10. Adiminda
birbirinden farkli goriinen dort gorsel segilmis ve sadece steps parametresi 35%€
cikartilarak tekrar olusturulmustur (Gorsel 4). Goriildiigh tizere aradaki farklar
azalmig ve gorseller birbirine benzemeye baslamustir.
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Gorsel 4. 10. ve 35. adim karsilastirmasi

Bu noktada DPM2 a 6rnekleyicisinin digerlerindan bagimsiz goriinen sonu-
cu, olusum adimlar: incelenerek anlagilmaya ¢alisilmistir (Gorsel 5). 16. adimdan
sonra keskin bir bi¢im degisimi goze carpmakta ve isteme uygun gorsel ¢iktiy: ver-
meye baslamaktadir.

Gorsel 5. Stable Diffusion XL DPM2 a 6rnekleyici adimlar:

Bazi adimlar aras1 yasanan goriintii degisimi fazla iken bazilar1 kendinden
once ve sonra gelen adimlara daha ¢ok benzemektedir. Ancak dikkatli bakildigin-
da degisim gozlenen adimlarin dahi bigimsel ve lekesel etkilerinin yakin oldugu
gozlemlenmistir. Uzaktan ve gozler kisilarak gergeklestirilen incelemede benzer-
liklere rastlanmustir.
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Ornekleyicinin hizina gore degisim gosterse de ozellikle ilk 10-15 adimda
goriintii daha degisken bir yapiya sahipken sonrasinda sabitlenmeye baslamaktadur.
Restart 6rnekleyicisine bakildiginda, DPM2 aya oranla daha istikrarl bir goriintii
olusum siireci gegirdigi soylenebilmektedir (Gorsel 6). Gortinti degisim hizinin
ivmeli olarak azaldig goriilebilmektedir. 5. ve 10. adim arasindaki bicimsel fark 50.
ve 100. adimlar arasindaki farktan daha fazladir.

Gorsel 6. Restart 6rnekleyicisi adimlar:

Guidance Scale

Rehberlik 6l¢egi olarak Tiirkceye cevrilebilen bu parametre, yazilan isteme ne
kadar fazla uyulmasi gerektigiyle alakali bir degeri belirtmektedir. Cogu sistem-
de varsayilan deger 7 olarak kabul edilmektedir. Yapilan denemelerde bu degerin
diisiik tutulmasiyla yapay zekanin daha 6zgiir iiretimler gerceklestirebildigi tespit
edilmistir. 0.1 degerinde, yazilan istemden uzak bir sonug ortaya koydugu goriilmiis-
tiir. Ancak yine de bigimsel olarak sonraki basamaklara benzer ogeler tagidig1 soy-
lenebilmektedir. 7den yukar: degerler girilmeye baslandiginda ise bi¢imsel ¢ok bir
degisiklik yasanmasa da gorseldeki renk ve 151k giderek kontrast bir hal almaktadr.
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Gorsel 7. Guidance scale deger denemeleri

Seed

Seed, algoritmanin yazilan isteme baslangi¢ noktasindaki rastgele karincali go-
rintiiyii ifade etmektedir. “a cat” istemi sisteme girildiginde milyarlarca olasiliktan
birini kullanicrya sunulmaktadir (Gérsel 8). Sonsuz olmasa da belirlenen piksel sa-
yis1 ile mevcut teknolojideki renk sayisinin olusturdugu kombinasyon kadar seed
bulunabilecegi séylenebilmektedir. Bu parametreye -1 yazildiginda ise her iiretim
rastgele bir seed degerine sahip olmaktadir.

4112358655

Gorsel 8. Farkli seed drnekleri

Seed degeri ve olusan goriintii arasinda dogrudan bir baglant: gézlemlenmemis-
tir. Yani degerin belirli bir sayiyla degistirilmesi girilen isteme daha yakin veya daha
uzak sonuglar elde edilmesine etki etmemektedir. Yalnizca sonug gorseli tatmin
edici olmadiginda diger seed degerlerindeki olasi sonuglardan bazilar: beklentileri
karsilayabilecek gorseli icerebilmektedir. Bu durumda ¢ok¢a denemenin yapilmast
ve istenilen goriintiiye en yakin olanin segilmesi durumu s6z konusu olmaktadir.

Gorlintli tretebilen yapay zeka sisteminin ¢alisma prensibine dair 6grenilen
bilgiler sonrasinda detay iceren bir goriintli olusturulmaya caligilmistir. Rastgele
zihinde diisiiniilen bir imge yerine, hemen herkes tarafindan bilinen Mona Lisa
tablosu, sanat¢inin ya da tablonun ismi kullanilmadan yalnizca betimlenerek iire-
tilmek istenmistir. Bu dogrultuda Stable Diffusion XL, Microsoft Bing Copilot Desig-
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ner, Adobe Firefly ve Recraft olmak tizere dort farkli yazilim kullanilmistir. Gergek-
lestirilen bir¢ok deneme sonucunda kayda deger gorseller 6rnek olarak secilmistir.
Firefly ve Bing yapay zekalarina Tiirkge diger ikisine Ingilizce istem girilmistir.

Ingilizce Istem:

A portrait painting of a woman with an enigmatic smile, close-up detail, th-
ree-quarter pose, dressed in a dark modest gown with a translucent veil over her
hair, her hands are gracefully folded and resting on the arm of a chair, background
features a distant, hazy landscape with winding paths and a serene river, framed by
rolling hills and a distant horizon under a softly lit sky.

Tiirkge Istem:

Esrarengiz giillimsemeye sahip bir kadinin detayli portresi, ii¢ ¢eyrek pozis-
yonda oturmus, koyu renkli sade bir elbise giymis, sa¢larinin tizerinde yar1 saydam
bir pege var, elleri zarif bir sekilde kollarini kavusturmus ve sandalyenin koluna
dayamis, arka planda kivrimli patikalar ve sakin bir nehirle birlikte bulanik bir
manzara goriilityor, yuvarlanan tepeler ve yumusak 1s1k altinda bir ufuk ¢izgisi var.

Stable Diftusion XL yazilimu ile yapilan denemelerde daha 6nce belirtilen para-
metreler, elde edilen gorsel ¢iktilar dogrultusunda degistirilmis ve istenene yakin
gorseller yakalanana dek bu degisimler surdiirtilmiistir (Gorsel 9). Ayrica istem
tizerinde de bazi eklemeler ve gikartmalar gerceklestirilmis “renaissance style”
kelimeleri dahil edildiginde daha basarili sonuglar ortaya ¢iktig tespit edilmistir.
Istem uzadikga sonlara gelen kelimelerin etkisinin giderek azaldig1 gériilmiistiir. El
anatomisindeki bagarisizlig1 dikkat cekmektedir.

Gorsel 9. Stable Diffusion XL Mona Lisa denemesi




12

Microsoft Bing yapay zeka sistemi kullanilarak yapilan gorsellestirmelerde il-
ging bir sekilde daha yakin sonuglara ulasilmistir (Gorsel 10). Ancak bu sistemde
metin girdisi disinda bir parametre degisimine izin verilmemektedir. Oyle ki iire-
timlerin en-boy orani kare olarak kalmis ve degistirilememistir.

Gorsel 10. Microsoft Bing Copilot Designer Mona Lisa denemesi

Adobe Firefly, genel olarak Adobe’nin stok gorsellerini egitim verisi olarak kul-
landig: icin daha gergekei yiizler resmetmistir (Gorsel 11). Burada Adobe, kendi
parametrelerini ortaya koymus, sayisal degerler yerine yagli boya, sulu boya, dijital
resim vb. segenekler sunmugtur. Renk, aydinlatma ve ag1 segeneklerini de barindir-
maktadir. Denemelerde 3:4 oranda yagli boya stili secilmistir.

Gorsel 11. Adobe Firefly Mona Lisa denemesi
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Recraft yapay zekasi da kendi parametrelerini olugturmustur. illiistrasyon, sulu
boya, pixel sanat, el ¢izimi vb. gibi stil secimleri yapilabilmektedir. Olusturulan
Mona Lisa gorsellerinin, Illustrasyon tarzi segildigi igin ne kadar “oil paint” istemi
yazilsa da biraz illistratif kaldig1 séylenebilmektedir.

Gorsel 12. Recraft Mona Lisa denemesi

Gergeklestirilen denemeler sonucunda en 6nemli noktanin yapilan tasvir oldu-
gu disiinillmektedir. Tasvirin ne kadar detayli olusturuldugundan ziyade, kul-
lanilan yazilimin girilen isteme nasil tepki verdigi ve sonrasinda kullanicinin
istemi sistemden aldig1 ¢ikt1 dogrultusunda nasil degistirdigi onem arz etmek-
tedir. Yazilimda yer alan parametrelerin amaca yonelik kullanimi da bir diger
noktay1 olusturmaktadir.

Geleneksel sanat ediminden ¢ok daha farkli bir siirecin isledigi sdylenebilmek-
tedir. Bigimin betimlenmesiyle aslinda icerik de bir nevi olugturulmaktadir. An-
cak deneysel siirdiiriilen bu iglem, rastgele goriintiilerin kullaniciya sundugu farkl
perspektifler sayesinde bagka sonuglara yonlendirme etkisi yaratabilmektedir. Zi-
hinde yer alandan biraz daha farkli, diisiintilmemis, belki amaca gore daha tatmin
edici ¢iktilar elde edildiginde kullanici ilk diistindiigii gorsel yerine yapay zekanin
verdigini tercih edebilmektedir. Bu durum bi¢im-icerik iliskisi acisindan birtakim
sorunlar meydana getirebilmektedir. Bicim ve i¢erik arasindaki koparilamaz bagin,
bu tarz yapay zeka uygulamalariyla zedelendigi sdylenebilmektedir. Kagan (1982:
383), “bir sanat¢inin yetisi, her seyden 6nce bir yapiti imgesel olarak diistinebil-
me yeteneginden, yani, bir sanat¢inin, diinyay: soyut olarak degil, duyusal sekilde
somut, hayalgiiciinde goriilebilen, isitilebilen, tasarlanabilen bir sey olarak, siirsel
bir sekilde algilama yeteneginden gelir” der. Yapay zeka tiretimlerinde kullanicinin
bicimsel boyut tizerindeki etkisi sorgulanmasi gereken bir durum olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Zihindeki fikir, kendi bicimiyle birlikte imgelenmekte ancak iiretim
sathasinda yapay zekanin -istem dogrultusunda da olsa- rastgele olusturdugu gor-
sel kurgu bicim icerik iliskisine farkl bir a¢ilim saglamaktadir.
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.. sanat¢inin bilincinde olusup yasadig: stirece, bir fikir, salt zihinsel
bir kurulustur. Bir sanat yapitindan farkli olarak, hi¢bir somut maddi
kilifi yoktur. Bununla birlikte, ¢ikis noktasi, bir fikrin, oniinde sonunda,
ilerdeki kendi maddiligine deggin tasarimi kendi i¢inde tasiyor olmasidir.
Bunun igin, salt diistince ya da salt yasant: alaninda degil, sanat¢inin
hayalgiictinde kendi bi¢imini alir; soyle ki, sanat¢inin kendini iginden
dinleyebilme yeteneginin daha da istiinde, somut maddi nesnelere
iligkin tasarimlar1 yaratan, psikolojik bir mekanizmadir hayalgiici.
Hayalgiicinde ortaya ¢ikan imgeler, diinyay:r gercek haliyle bilincin
oniine kor; diinya, kendi duyusal olarak algilanabilir maddi sekli iginde,
mekansal - plastik ve akustik varligi i¢inde, bilincin 6niinde belirir.
Bu ideallesmis tasarim halinde imgenin maddi bi¢imi, kendi icerigiyle
birlikte, tasarimlanmuis bir ezgi, ritmik bir stisleme, plastik ya da renksel
bir ilinti, vs., olarak belirir. Bu olmadikg¢a; yani, fikir, canli, imgesel bir
somutluk kazanmadikga, yapit da 6lit dogmus, sekli bozuk bir sey olarak
kalir (Kagan, 1982: 383).

Belirli oranda 6grenme yetisine sahip ancak insanlardaki bilince benzer bir ya-
pidan yoksun olan yapay zeka, sisteme girilen istem ve parametre degerlerini baz
alarak milyarlarca gorsel alternatif tiretebilmektedir. Elde edilen goriintiilerin egi-
timde kullanilan verilerin farkli kopyalar: ya da kolajlar1 oldugu distiniildigiinde
yapay zekanin dogrudan sanat eseri olusturmamakta, yalnizca bir izleyicinin sanat
olarak algilayabilecegi gorsel kaliplar yaratabilmektedir. Medyada yapay zekanin
bazen 6zerk bir sekilde sanat eseri iirettigi yansitilsa da ¢cogunlukla durumun dik-
kat cekmek oldugu goriilmektedir (Cetinic ve She, 2021: 9). Hertzmann (2018: 2),
bilgisayarin sanat yaratamayacagini ancak onu kullanan insanlarin bunu gercek-
lestirebilecegini, bilgisayarin uzun yillardir sanatsal ¢ergevede kullanilsa da bir eser
sahibi olarak genis ¢apta bir kabul gérmedigini ve isin arkasindaki beyin olarak
insanin bilgisayar1 sadece bir arag olarak kullandigini belirtmektedir.

Yapay zeké tabanli gorsel liretimler, daha genis kitlelerce gerceklestirilmeye
baslandiginda makine odakl1 diisiinme yapisinin giderek hakim olacag: séylene-
bilmektedir. Bigimsel baz1 noktalar tamamen algoritmaya birakilarak sadece gor-
selin neyi ifade etmesi gerektigine yonelik metin girdisi yapildiginda hem bi¢im-
sel bir sinirlilik getirilmis olacak hem de bicimleri benzer ama farkl: igerige sahip
oldugu distiniilen tiretimler gerceklestirilmis olacaktir. Belki isini ciddiye alan
istem mihendisleri yine de kendi farklarini ortaya koyabilmek i¢in ugraslari-
n1 slirdiirebilirler ancak ¢ogu kimsenin basit¢e gorsellestirmeye alistiktan sonra
derin bir istem bilgisine ihtiya¢ duymayacagi ongériilebilmektedir. Bu durumda
bigimsel temel iizerinden hareket etme egilimi zamanla zayiflamakta, bi¢imi tas-
vir etme gabalarina ragmen yazilan girdiler yine igerige ait elemanlar olmaktadir.
Ozellikle sanatsal agidan degerlendirildiginde bicim ve igerigin fakl diigiince sii-
reclerinden ge¢mesi iiretilen isin tutarliligini sorgulatmaktadir. Yaratici kisinin
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kafasindaki fikir bicimden bagimsiz bir sekilde olustugunda ve sonradan icerige
uydurulmaya ¢alisildiginda fikrin niteligine ragmen yapitin belirli bir olgunluga
kavusmasi gii¢ olmaktadir.

SONUC VE TARTISMA

Goriintli olusturma ile alakali ge¢misten giinéimiize bir¢ok farkli teknoloji kul-
lanilagelmistir. Geleneksel yontemlerden dijital donanimlara kadar birbirinden
degisik araclar gorsellestirme metodu gercevesinde tercih edilmistir. Son yillarda
ise daha otonom yapilar karsimiza ¢ikmakta, yapay zeka tabanli gorsel iiretimler
giindemde yer almaktadir. Bu iiretimlerin yayginlasmasi ve sanat/tasarim alanla-
rinda kullaniminin diisiiniilebilmesi tireticinin ve tiretilenin niteligi tizerinde tar-
tismalara sebep olmaktadir.

Metinden goriintii tireten yapay zeka sistemleri ile etkilesime gecerek gorsel
¢iktilar olusturan kullanicinin oynadig: rol farkli soru isaretleri yaratmakta, nihai
drtindeki etkisi tam anlagilamadigindan aidiyet hissi zayiflamaktadir. Metinden
goriintii iireten sistemlere yapilan metin girdisinin bilingli bir sekilde ve sonucu
ongorerek gerceklestirilmesi kullanicinin zihnindekileri yazilima uygun tasvir
edebilme derecesine bagli olarak degismektedir. Metinden goriintii olugturan mo-
deller, gorsel tasarimlari ¢ok daha kolay hale getiriyor gibi gortinse de bilingli ve
yuksek kaliteli istemleri olusturma stireci basit olmadigy, zorlu ve yinelemeli oldu-
gu sdylenebilmektedir. Istem ile yapay zeka algoritmasi arasindaki iliskiyi ¢oze-
bilen kisiler uzun ugraslar sonucu hangi metin girdisinin nasil sonuglar verebile-
cegini 6nceden kestirebilmekte ve istemlerini bu dogrultuda sekillendirmektedir.

Yapay zeka sistemlerinin kullanicilara sunulan kisimlarinda basitlegtirilmis
araytiz yer aldigindan tim sistem ayarlar1 degistirilememektedir. Yalnizca 6nemli
parametrelere yer verilmektedir. Bu durumda yapay zekanin tiim siirecine hakim
olup yonlendirme yapilamadigindan rastgele ogeler iceren sonuglarla karsilagil-
maktadir. Yapilan denemelerde goriintii iireten yapay zeka sistemlerinin bilingli
bir gekilde kullanilabilmesi i¢in 6ncelikle sistemin ¢alisma prensibinin anlagilmasi
ve parametrelerin islevlerinin bilinmesi gerekmektedir. Gereken bu altyap1 saglan-
diginda yapay zeka ile goriintii tiretimi konusunda deneyim sahibi olunmalidir.
Ciinki her ne kadar isleyis hakkinda bilgi sahibi olunsa da yapilan denemeler sis-
temin anlagilmasinda 6nemli rol oynamaktadur.

Yapilan denemelerdeki Mona Lisa tasvirinin kismen basarili oldugu séylenebil-
mektedir. Bazi sonuglar olduk¢a benzer bicimler icerse de ayni istemin sistemden
sisteme degistigi gozlemlenmistir. Bu durum, kullanilan yazilimin egitim verisi
olarak kapsadig1 goriintiiler tizerinden agiklanabilmektedir. Kullanicinin, istegine
yonelik iiretim gerceklestirmesi goriindiigii kadar basit olmadigindan ¢iktidaki

bigim-igerik arasindaki baglantinin zayifladig1 yoniinde bir goriis 6ne siiriilebil-
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mektedir. Zihindeki tasarimin tam olarak yansitilamamasi, yapay zeka sistemleri
kullanilarak olusturulan gorsel bigime sonradan anlam yiikleme ya da igerigi sabit
bir imgeleme bi¢cim uydurma ¢abasina yol agmaktadir. Bu durumda ortaya ¢ikan
gorselin bigim-igerik iligkisi de g6z 6niine alindiginda sanatsal/tasarimsal niteligi-
nin zayif kalacag sdylenebilmektedir.
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