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Ozet

Yapay zeka, sundugu olanak ve imkanlarla sanatgi ve tasarimcilar igin yeni bir sanatsal ifade araci olma potansiyeline sahiptir.
Bu potansiyel, kimi zaman bir sanat yaratiminda kimi zamansa estetik kaygilar i¢in bazen bir arag¢ bazen de bir amag olarak
kullaniimaktadir. Yapay zekanin goérsel sanatlarla iligkisi, sanatin gerek tretim slrecinden gerekse sergilenme ve sunum
seklinden dogmaktadir. Dijitallesme ile sanatin gelisen yiizii, yapay zeka ve insan is birliginde eserlerin Gretilmesini mimkin
kilarken bu eserlerin kiiratorligi meselesini de ortaya koymaktadir. Bu baglamda kiratorlik kavramina eklenen yeni
tanimlamalar ve kiiratore atfedilen roller, yeni kiiratoryel yaklasgimlari zorunlu kilmaktadir. Degisen kiiratoryel pratikler, insan-
makine yaraticihigl baglaminda ortaya koyulan sanat eserlerinin etkilesim odakli deneyimler olarak sunulmasiyla birlikte
sanatgllari, izleyicileri ve klratérleri ortak bir etkilesim odaginda konumlandirdigi bir etki yaratmaktadir. Bu durum, geleneksel
klratorlik anlayisindan uzak, yeni bir dijital kiiratorliik olgusunu da beraberinde getirmektedir. Bu ¢alismada, yapay zeka ile
Uretilen sanat eserlerinin kiratérligia amagh 6rnekleme ile ele alinirken yapay zeka ve kiratérlik kavramlarinin ne olduguna
ve kisa tarihgesine deginilmistir. Yapay zekanin gorsel sanatlarla iliskisi ele alinmis ve yapay zeka ile Uretilen sanat eserleri
orneklendirilmistir. Arastirmada dijitallesme ile kiiratorligin dontsimi incelenmis, galismanin ¢ikis noktasi olan yapay zeka
ile Uretilen sanat eserlerinin klratorligu meselesi, kiratoryel pratikler Gzerinden tartisiimistir. Sanatin en gilincel
meselelerinden biri olan yapay zekayi kiiratorlik olgusu tGzerinden inceleyen makale, yapay zeka ile Uretilen sanat eserlerinin
klratorliginin nasil gergeklestigini ve bu sergilerdeki dijital kiirasyonun gereksinimlerini ortaya koymayi amaglamaktadir.
Kuratorlere atfedilen yeni rolleri glincel bir baglamda ele almasi sebebiyle bu calisma, dijital kiiratorler ve yapay zeka ile eser
Uireten yeni medya sanatgilari icin dnem arz etmektedir. Calismada ele alinan baglklar, betimsel analiz yontemiyle arastiriimis,
elde edilen veriler amagl 6rnekleme ile desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Kuratorluk, Dijitallesme, Sanat, Kurator.

Extended Abstract Checked(®

Art provides a vast realm of expression by offering humans a space for creation. This realm fosters an interdisciplinary
interaction environment influenced by all events and situations. The opportunities brought by advancing technology and the
potential created by digitalization add new creative partners to individuals who are creative subjects. Now identified as
algorithms and various creative applications and models based on artificial intelligence, these partners collaborate with
humans, giving rise to new artistic expression fields emerging from human-machine collaboration. With their inherent
potential, these new fields of expression enable artists and designers to create new forms and styles. This creative pursuit is
relevant for individuals producing art objects and those presenting, exhibiting, or bringing these objects to audiences. In this
quest for new creative spaces, curators are embarking on a quest to develop innovative narratives to present algorithm-based
artworks.

Artificial intelligence, with its offered possibilities and capabilities, has the potential to be a new tool of artistic expression for
artists and designers. This potential is sometimes used as a tool, as a goal in creating art, and sometimes for aesthetic
concerns. The relationship between artificial intelligence and visual arts arises in the production process of art and how
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artworks are exhibited and presented. The evolving face of art through digitization enables the collaboration between
artificial intelligence and human creativity in producing artworks, raising questions regarding these pieces' curation.

In this context, the new definitions added to the concept of curation and the roles attributed to the curator subject
necessitate new curatorial approaches. With changing curatorial practices, we present artworks emerging within human-
machine creativity as interaction-focused experiences position artists, viewers, and curators within a shared sphere of
interaction. This situation also brings about a new phenomenon of digital curation, departing from traditional curatorial
understanding. The existence of digital curation obliges interdisciplinary art to maintain its presence as a dynamic structure.
This necessity arises from the digital art object, which is inherently structured to store and present data on computer- and
internet-based platforms. The digital curation necessary for digital-based art objects to interact with participants in a physical
space also requires various technical knowledge and practical application methods. On occasions, mastery over various
technological devices in a physical space, ranging from setting up a large-scale projection screen for video mapping to
configuring a Kinect camera, has become a defined role for the curator. All these new roles apply to physical spaces and
necessitate significant data curation in the presentation of algorithmic artworks exhibited in digital environments.

In this study, the curation of artworks generated by artificial intelligence is examined through examples while also briefly
addressing the concepts of artificial intelligence and curation, along with their histories. The relationship between artificial
intelligence and visual arts has been explored, with examples of artworks generated by artificial intelligence provided. The
transformation of curation through digitalization was examined in the research, and the issue of curating artworks generated
by artificial intelligence, which is the study's starting point, was discussed through curatorial practices.

In the theoretical framework, this study discusses the exhibition and presentation of artworks generated by artificial
intelligence through evolving curatorial approaches in historical and cultural contexts, along with fundamental concepts and
questions. The research's starting point is to seek answers to the question: '"Which curatorial approaches are required for the
exhibition and presentation of artworks generated by artificial intelligence?' The research problem is supported by analysis
and interpretations based on current approaches found in the literature.

The article, which examines artificial intelligence, one of the most current issues in art, through the lens of the curatorial
phenomenon, aims to reveal how the curation of art generated with artificial intelligence takes place and the requirements
of digital curation in these exhibitions. This study holds significance for digital curators and new media artists who produce
works with artificial intelligence, as it discusses the new roles attributed to curators in a current context. The topics covered
within the scope of the study were researched using the descriptive literature review method, and selected examples
supported the research. With this study, the foundations of new approaches required for the curation of artificial intelligence
have been laid out, and the possible outcomes that will emerge during the transformation from traditional curatorial
structures to contemporary curatorial practices have been highlighted. While defining the new roles and responsibilities of
the curator, this study addresses the curation of artworks produced by artificial intelligence as a current discussion.

Keywords: Artificial Intelligence, Curatorship, Digitalization, Art, Curator.
Giris
Sanat, 21. ylzyilda gelisen teknoloji ve dijitallesme ile birlikte glicli bir ifade araci olarak
gelisimini strdidrmektedir. Dijital Uretimler, sanat alaninda sundugu yeni imkanlarla bircok yeni
yaklasimi ve ifade olanaklarini beslemistir. Sanatta dijitallesme, sanatgcilar icin yeni yaratici imkanlar
sunarken, geleneksel sanat formlarini da donustirmistir. Yapay zeka, bu gelisme evresinin son
asamalarindan biri olarak sanatta yeni ifade olanaklarini miimkiin kilmistir. Dijital sanatgilar, yeni bicim

ve Usluplar yaratmak gibi cesitli amaclarla yapay zeka ara¢ ve uygulamalarini kullanarak algoritma
tabanli eserler tGretmistir.

Tipki dijital sanatgilarin yeni ifade arayislari gibi kiiratorler de yenilik¢i séylemler yaratmak ve
siiriikleyici deneyimlere izleyicileri dahil etmek icin sergileme bicimlerini gelistirmistir. ister fiziki
mekanlar ve kurumlar Uzerinden isterse sanal ve yapay mekanlar lzerinden olsun, kiiratériin mekana
yeni bicimler vermesi, yeni teknolojiler eklemesi ve katilimcilarinin yerini belirlemesi, bu hususta
kiratorlik aktoriniin rolinin degistigine isaret etmektedir. Kirator yeni rollyle geleneksel anlamda
fiziksel nesnelerin sergilenmesinden sorumlu kisiler olmanin disina ¢ikmis, dijital platformlarda aktif
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calismalar gerceklestiren dizenleyiciler haline gelmistir. Etkilesimli ve sanal sergiler diizenleyen,
cevrimici etkinlikler organize eden, bilgisayar lizerinde sanat nesnesini bir veri olarak sergileyip koruyan
kiiratorler; eserlerin mekansal teknolojiler ile biitlinlGgliniG saglamak kaygilariyla Giretim sirecinde
sanatcllar ile is birligi yapmaktadir. Mekansal teknolojileri taniyan ve kullanan, dijital veri kiirasyonuna
ve teknik bilgiye hakim kisiler olarak kendi ifade bicimini yaratan kiratorler, yirmi birinci ylzyilin
etkilesimli miize ve galerilerinde yeni sorumluluklar Gstlenmistir.

Malene Vest Hansen, Anne Folke Henningsen ve Anne Gregersen’a ait Kiiratéryal Zorluklar:
Caddas Kiiratérliige Dair Disiplinlerarasi Perspektifler (Curatorial Challenges: Interdisciplinary
Perspectives on Contemporary Curating) baslikh kitapta, cagdas ve dijital medyanin muzelerin sergi
kiltlrlerini sekillendirmesi, ziyaretci odakh calismalari, dijital etkilesim ve katilimi hakkinda tartismalar,
kiratoryel zorluklar perspektifinden sunulmaktadir. Kiiratoriin sanat kurumlari Gzerinden dontsimu
ile ortaya cikan gelismeler, yeni bakislari ortaya koymaktadir. Onceligi; katilimciyr deneyime dahil
etmek, yeni bir etkilesim yaratmak, mekani bir esere dénistlrip izleyiciyi mekanla bitinlestirmek gibi
hedefleriyle yeni kiratorlik bakisi; yeni medya sanati temelli sergilerde yapay zeka algoritmalariyla
Uretilen sanat eserlerinin sunum bicimlerinde kullanilmaktadir. Artik kiirator; algoritmalari taniyan,
dijital diinyaya hakim, izleyiciyle iletisimi glicli dinamik aktérler olarak degismistir. Katilimciy! salt
izleyici olmaktan ¢ikaran ve onu eseri okuyan degil, eseri deneyimleyen bir figiir olarak konumlandiran
kiirator, sanatin icinde yerlesen dijitallesme siireciyle birlikte yeni bir kiiratoryel pratigi de kendi icinde
yaratmistir.

Calismanin amaci, yapay zeka ile Uretilen sanat eserlerinin kiiratorligini ortaya koymak ve
degisen kiratoryel pratiklerde bir aktor olarak kiratoérin yeni gérev tanimlarini agiklamaktir. Bu
makalede yapay zeka kavrami, tiirleri ve kisa tarihgesi ile birlikte ele alinmis, gorsel sanatlar ile iliskisi
actklanmis, ardindan yapay zeka ile Uretilen sanat eserleri 6rneklendirilmistir. Kiratorlik kavrami;
tarihsel perspektifte gelisimiyle ele alinmis, globallesen diinyada kiiratorligin dijital dondsimi
incelenmis ve son olarak calismanin ana meselesi olan yapay zeka ile Uretilen sanat eserlerinin
kiratorligi, dinyadan ve Tirkiye’den 6rneklerle irdelenmistir. Bu makale, betimsel analiz yontemiyle
hazirlanmis olup calisma kapsaminda arastirilan konu, amacli 6érnekleme gore secilen (¢ sergileme
ornegiyle sinirlandiriimistir. Arastirma, kiratorlere dair glincel séylemler icermesi sebebiyle 6nemlidir.
Calismada orneklerden ve literatlirden elde edilen bulgular, kiratérin degisen rol tanimlarinda
geleneksel yapisindan koptugunu ve salt sergilemenin 6tesinde kendini dijitallesmenin tam ortasinda
konumlandirdigini, siirecte daha aktif olarak sanatci ve mekan ile is birligi icerisinde oldugunu ve
teknolojiyle birlikte teknik bilgisini de yonetici kimligiyle bltlnlestirdigi sonucunu ortaya koymaktadir.

Yontem

Arastirma, nitel arastirma desenine gore yapilandirilmis olup literatlir taramadan elde edilen
bilgilerin betimsel analizinden olusmaktadir. Bu kapsamda amacli 6rnekleme goére secilen li¢ sergi
incelenmistir. Yapay zeka, sanat, kiratorlik ve dijitallesme kavramlarinin iliskisi ele alinarak yapay zeka
ile Gretilen sanat eserlerinin kiratorliGgi irdelenmis; secilen 6rneklerle bulgular desteklenmistir.

Yapay Zeka ve Kisa Tarihgesi

Deveci (2022, s. 119), yapay zekayi insanin akil ylrtitme ve algilama siireglerini modelleyerek
yeni akilci yollar kesfetmek gibi zihinsel yetileri kapsayan bir bilim olarak tanimlamaktadir. Kiiresel
boyuttaki etkileriyle biyolojik olmayan bir zeka tlrlinii temsil eden yapay zeka, insan beynindeki
mekanizmalarinin taklidine dayali bir sistemdir. Ancak bu taklit, Canan ve Acungil’e (2018, s. 57) gore
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0zlinde, anlayabildigimiz kadariyla gerceklesir. Milyarlarca nérona sahip insan beyninin karmasikligi,
yapay zekdnin karmasik calisma prensibini ortaya koymaktadir. Yine de var olan tim yapay zeka
yazilimlari ve makineleri, henliz insan beynine ait tim fonksiyonlari tam anlamiyla yerine getirme
becerisine sahip degildir.

Artut (2019, s. 767), yapay zekdnin 6grenme ve yorumlama gibi bilissel sireglerle birlikte
mantik, olasilik ve istatistik gibi matematiksel 6geleri kullandigini ve bdylece biyolojik olmayan bir
yapida kavrama, vyaraticilik, mantik, problem c¢6zme ve 06z farkindalik gibi yetenekleri yerine
getirebildigini aktarir. Verilerden 6grenme yetenegine sahip olan yapay zekd, deneyimlerden
ogrenerek kendi performansini gelistiren bir yapiya sahiptir. Kompleks yapidaki problemleri ¢c6zmek
icin tipki insanin sinir hicreleri gibi noral aglari kullanan yapay zeka, dogal dil isleme ile insan diline ait
metinleri anlayan ve metinsel gorevleri ¢dziimleyebilen bir yetenege sahiptir. Canan ve Acungil’e
(2018, s. 30) gore, bir insan zekas araciligiyla tasarlanan yapay zekalar, insanin zekasini 6grenme
yoluyla taklit etmesi gibi yine 06grenme vyoluyla davranis bicimlerinde de degisiklikler
gelistirebilmektedir.

Mind’da yayinlanan Bilgi islem Makineleri ve Zeka (Computing Machinery and Intelligence)
isimli 1950 tarihli Turing’in makalesi, yapay zekanin tarihi acisindan énemli bir donim noktasidir
(Gumds, 2019, s. 5). 1956'da makine zekasi ile ilgilenen on bilim insaniyla birlikte matematik profeséri
olan John McCarthy’'nin bir araya gelerek makinelerin insan zekasina benzeyen karar alma,
duyumsama, mantik ve gelecegi tahmin etme gibi 6zelliklerinin nasil simiile edebilecegini arastirmaya
baslamasiyla yapay zeka tizerine ilk adimlar atilmistir. McCarthy’e gore insanin disiince yoluyla mantik
ylritmesi matematiksel agidan tanimlanabilirdi ve temelde soyut bir yaklasim gibi gériinse de bunun
bicimlendirilmesi ile algoritmalara dénustirilebilecegine iliskin varsayimlari vardi (Fan, 2020, s. 18).

Max Tegmark, yapay zeka tzerine ele aldigi kitabinda (2019, s. 62), yaz boyunca devam eden
ve Dartmouth Calistayl olarak taninan konferanstaki katilimcilarin bir dizi makine problemleri
hakkindaki calismalarindan s6z etmektedir. Konferansta, makinelerin insanlarin problemleri
hakkindaki ¢éziimlerini ve bu ¢ézlimler tGzerinden gelismelerini hangi yollarla gerceklestirecekleri ve bu
makinelerin dil kullanma, kavramlar Giretme veya soyutlama gibi bircok gelisimi nasil gerceklestirecegi
Uzerinde calismalar paylasilmistir. McCarthy’nin bu konferansa Yapay Zekd ismini vermesiyle,
McCarthy yapay zekadnin isim babasi haline gelmistir. Yapay zeka tarihinde ¢ok 6nemli bir yer tutan
Dartmouth Konferansi sonrasi, McCarthy’'nin calismalari dil isleme ve mantiksal cerceveleme
konularinda devam etmistir.

En eski yapay zeka sanatgisi olarak sayilabilen ve Harold Cohen’e ait bir bilgisayar yazilimi olan
AARON (Resim 1), yapay zekanin sanat ile ilk deneyimidir. 1973 tarihli bu deneyim, Cohen’in bilgisayar,
algoritmik ve (iretken sanatta bir 6ncl olmasini saglamistir. Bir ressam olan Cohen, bilgisayarin lrettigi
ilk sanat eserini mimkiin kilmasiyla gerek sanat gerekse muihendislik alaninda 6nemli bir iliski
kurmustur. AARON, en uzun tarihli korunmus yapisiyla taninan bir yapay zeka destekli sistemdir (Evli,
2020).
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Resim 1. AARON, Basliksiz Amsterdam Siiiti 11 (Untitled Amsterdam Suite 11), 1977, Dijital

GUmus (2019, s. 9), makine 6grenmesinin glinlik hayatin icindeki varhginin yani sira biyuk
sirketlerce kullanimini su sozlerle aktarir:

2000°li yillarda, bilgisayar donanimlarindaki gelismeler sayesinde makine 6grenmesi de gelisirken
hiikiimet ve sirketler makine 6grenmesi metotlarini basariyla uygulamislardir. islem giicleri ve
depolamadaki gelisimle birlikte veri toplama ve isleme mimkin hale gelmistir. Google, Microsoft ve
Amazon gibi dev sirketler, makine Ogrenmesini ticari avantajlari i¢in kullanmaktadir. Tuketici
davraniglarinin élgtilmesi ve kullanici verilerinin islenmesi, dogal dil isleme ve diger kullanisli yapay zeka
uygulamalari Gzerinde galismaya devam etmektedir. Makine 6grenmesi, insanin giindelik hayatta
kullandigi bircok hizmette yerlesik olarak bulunmaktadir.

2015 senesinde Google DeepMind, bilgisayar oyunlari tizerinde derin 6grenmeyi kullanarak
ustalasabilen ve insanlardan daha iyi oynayan bir yapay zeka sistemi yayimlamistir (Tegmark, 2019, s.
109). Buglin hala her sektore entegre edilen yapay zeka, ivmeli bir hizla gelisimini sirdirmektedir. Bu
hizli gelismelerin icinde, ¢ok disiplinli yapisiyla sanat da yapay zekaya yeni ifade olanaklari sunmus,
sanatgli ve kiratorlere yeni Gsluplar icin zemin hazirlamistir.

Yapay Zekanin Tiirleri

Yapay zeka temelde Ug tire ayrilir. Bu tiirlerden ilki olan Dar Yapay Zeka (Narrow Al), belirli bir
gorevi gerceklestirmek lzere egitilmistir. Belirlenmis bir uzmanlk s6z konusudur. Genel Yapay Zeka
(General Al) ise, farkli baglamlardaki bircok isi gerceklestirebilir. insan zekasini taklit eder. Ugiinci tiir
olan Siiper Yapay Zeka (Superintelligent Al), insan zekasinin 6tesinde bir sistemdir. Henliz uygulamada
olmasa da sliper yapay zekanin gelecekte olmasi beklenmektedir. Bostrom (2018), ‘Stiper Zeka Yapay
Zeka Uygulamalari Tehlikeler ve Stratejiler’ kitabinda, stiper yapay zekanin insanin 6tesinde bir zihinsel
performansa sahip oldugunu aktarmaktadir. Yampolskiy ve Fox (2013), genel yapay zeka hakkinda
birtakim kaygilarini soyle aktarmaktadir:

Posta siralama veya yazim denetimi gibi belirli bir alandaki insan davranisinin otomasyonu gibi dar
kapsamli yapay zeka arastirmalari kesinlikle etiktir ve insanlik icin varolussal bir risk olusturmaz. Ote
yandan, dnceden dikkatli bir glivenlik tasarimi yapilmadan yapay genel zekaya yonelik arastirmalar etik
disidir. Gergek genel yapay zeka tirl, evrensel problem ¢dzme ve 6zyinelemeli kendini gelistirme
yetenegine sahip olacagindan, her alanda insanlari geride birakma potansiyeline sahiptir. En temel
kaynaklarimiz, bizi geride birakan yapay zekalar yiziinden kaybolursa insanlarin nesli tikenme
tehlikesiyle karsi karsiya kalacaktir.
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Yampolskiy ve Fox’un genel yapay zeka hakkindaki kaygilari, onun sahip oldugu potansiyeli ile
iliskilidir. Stiper yapay zeka ise tim bu varsayimlarin 6tesinde, insan zekasinin lizerinde bir sistemi
varsaydigindan, dogurabilecegi etik hususlar insan ve makine iliskileri lzerine bir¢cok yeni kaygiyi
beraberinde getirmektedir. Sliper yapay zekdya dair potansiyel kaygilar, kiiratéryel temelde yeni
cekinceler yaratmaktadir. Caiming Zhang ve Yang Lu’nun 2021 tarihli Yapay zeka tizerine calisma: Son
durum ve gelecek beklentileri (Study on artificial intelligence: The state of the art and future prospects)
baslikli calismasinda makine zekasinin insan zekasini asma potansiyeli tartisiimaya aciimistir. Bu
tartisma baglaminda yapay zekanin yalnizca mantiksal akil yiritme yetenegiyle sinirli kalmayacagi,
ayni zamanda duygusal yetenekler de kazanabilecegi lzerine bir bakis sunulmustur. Kiiratoryel
calismalarin da siper yapay zeka karsisinda karsilasacagl durumlar, potansiyel kaygilar olarak acikca
ortadadir.

Yapay Zeka ve Gorsel Sanatlar iliskisi

Yapay zekanin sanata entegresi, yarattigl sanatsal ifade olanaklarinin 6tesinde sosyolojik ve
kiltlirel baglamda diisinlilmesi gereken 6nemli bir sirectir. Glinimizin kiresellesen diinyasinda
yapay zeka teknolojileri, yeni sanatsal ifade olanaklari yaratmakta, sanati ve sanatgiyi yaraticilik ve
ilham noktalarinda desteklemekte, sanatsal liretime katki saglamakta ve sanatsal elestiri ve analiz gibi
pek cok noktada kullanilmaktadir. Sanat egitiminde yapay zeka teknolojilerinin entegrasyonu da bu
sirecin 6nemli gelismelerinden biridir. Yarattigl interaktif sanat deneyimleri ile etkilesim ve katilimci
odakli sanati 6n plana ¢ikaran yapay zeka teknolojileri, sanat ile is birliginde yeni sanatsal ifade
bicimlerini tesvik eden yenilikgi bir yapidir.

Gulacti ve Kahraman’a (2021, s. 247) gore bugin insanlar, bu ylzyilin kritik teknolojisi olacak
bir yapay zekd devriminin esiginde bulunmaktadir ve tahminlerde bulunmak icin verileri kategorize
etmek Uzere GAN'lar (Generative Adversarial Networks) gibi algoritmalarin seviyelerini kullanan
makine 6greniminin bir alt tiirli olan derin 6grenme, sadece 6grenmek yerine yaratma yetenegini hizla
gelistirmektedir. Birkag fare tiklamasiyla bu 6zellik ile oynayarak sanat yaratmak artik daha da kolaydir.
Burada yapay zekanin dayandigi algoritmalar, artik firca olarak verileri, tuval olarak ise bilgisayarlari
kullanmayi saglamaktadir. Yapay zeka destekli uygulamalara girilen istemler (promptlar), sanatgiya
Ozglr bir ifade alani yaratmaktadir. Bu ifade alaninda sanat¢inin yaraticihgl ve 06zglinligq,
algoritmalarin sagladigi sanatsal ifade olanaklari cercevesinde sekillenmektedir. Yazilima girdigi
komutlar ile hilkmeden sanatci, en dogru sonucu alana kadar tretime devam edebilmektedir. Burada
sanatci-makine is birliginde ortak bir yaraticilik s6z konusudur.

Resim 2’de yer alan gorsellerden olusan kolaj, yazar tarafindan bagimsiz bir arastirma
laboratuvarinin yazilimi olan Midjourney’de Uretilmistir. Topluluk olusturma ve etkilesimi artirma
amaclariyla discord tabanli bir platform olarak tasarlanan Midjourney uygulamasinda kullanici
tarafindan yazilan komutlar ile gorseller olusturulmaktadir. Kullanicinin platforma sundugu komutlar,
en iyi sonucun elde edilmesine kadar birden fazla kez diizenlenerek denenmistir. Asagida goriilen
hayali dev canavarlara ait birlestirilmis gorsel, onlarca denemenin en begenilen sonugclari olarak
secilmistir. Midjourney, kullanicilarin girdilerini alip, kendi veri seti icerisinde bu komutlari tarayip olasi
varyasyonlarla hayali Girtinler Gretir. Bunun i¢in tasarlanmis derin 6grenme temelli alt yapisi ile yeni bir
insan-makine temelli sanatsal bir yaratim platformu sunar.
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Resim 2. Uretim: Ozge Kalyoncu Firat, MidJourney iizerinden Uretilen “Hayali Dev Canavarlar” Gérselleri, 2023, Dijital,
istanbul

Deveci’'ye (2022, s. 124) gore yapay zeka, sanati bircok yonde degisiklige ugratmistir. Gerek
sanatin teknigi gerek algisi gerekse sanatin yorumlanmasi Uzerinde etki eden yapay zekanin sanat
Gzerindeki degisimi cesitli sekillerde gerceklesmistir. Yapay zeka yaraticilik izerine ¢ok sayida olasilik
icermesiyle sanatcilara ya da tasarimcilara alternatifler sunabilecek ve fikirlerine katki
saglayabilecektir. Yapay zekanin henliz tam ongoérilemeyen bir sistem olmasina karsin, gelistirilecek
olan yeni yeteneklerle ileride daha iyi anlasilacak metotlarin kesfedilmesi beklenmektedir. Sanatgl
makine ortak yaraticiliginin s6z konusu oldugu bu yapilanma, yeni bircok tartismayi da beraberinde
getirmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin kullaniimasiyla ortaya konan eserlerin sahipligi meselesi gibi
etik husus, yaraticilik ve 6zgiin deger meseleleri de yapay zekanin gorsel sanatlar ile iliskisinden ortaya
cikan bazi problemlerdir. Burada sanatcinin yaraticihigl, sanatsal ifade olanaklarini artirip artirmadigi ve
etik kullaniminin 6nemi gibi hususlar, insan-makine is birliginde ortak bir paydada bulusmayi
tartismaya agmaktadir.

Gulacti (2023, s. 2201), 2021 yilindan bu yana Uretken sanat ile insan-makine etkilesiminde
metinsel istemlerden gorsel Uretme silrecinde 6nemli gelismeler kaydettigini aktarirken; gorseller
Uretmede etkili ve yaygin bir mecra olma yolunda lretken yapay zeka sistemlerinin hizli bir gelisme
katettigine vurgu yapar. Bu Uretim sirecinde ise etkilesimin acik uglu bir dogasi vardir. Uygulayicilar,
cesitli metinsel istemlerle sonsuz sayida Uretimler gerceklestirme imkanina sahipken, elde edilen
sonucun estetik kalitesi de deneme yanilma yontemine dayali bir siirecte ilerlemek durumundadir.

Aslan’a (2019, s. 234) gore, maniplle edilmis bir sonug¢ olarak ortaya cikan yapay zeka
gorlintlsliniin, bir sanat nesnesi kategorisine donlstirmede yeterli olup olmayacagl konusunu
tartismaya agcmaktadir. Burada buylk veride yer alan gorsel imajlar izerinden calisan bir sistem vardir
ve bu sistem, karsit ag sistemlerinin nitelik ve nicelik yoniinden bir kiyasla yapilan isleme
dayanmaktadir. Gorilintliden yeni bir gorlintl Giretme sireci olarak tanimlanan bu sistem, algoritma
temelinde bir yapidir. Edmonds (2018, s. 5), yapay zekanin algoritmalar araciligiyla insansi 6zellikte
calismalar urettigini ve tipki bir insan gibi resim veya tasarim yapma, beste liretme veya siir yazma gibi
ozellikleri derin 6grenme ve istatistik temelli yapisiyla gerceklestirebildigini aktarmaktadir. Daha 6nce
Uretilmemis olan bu ¢alismalar icin eserin biricikligi s6z konusu olmasi sebebiyle, liretilen ¢calismaya
sanatsal 6zglinliik degeri atfedilebilmektedir.
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Yapay Zeka ile Uretilen Sanat Eserleri

Yapay zeka algoritmalari, gorsel sanatlar alaninda yeni ifade yollari yaratmaktadir. Bu ifade
yollariile yeni estetik bicimlerinin gelismesine olanak taniyan yapay zeka, insan-makine is birligi ile yeni
dijital bicimler ortaya koymaktadir. Burada yapay zeka ile insanin ortak yaraticiligina dayal bir birliktelik
s6z konusudur. Boden’a (2004) gore varaticilik, P-Yaraticilik (psikolojik yaraticilik) ile T-Yaraticilik
(tarihsel yaraticilik) olarak ikiye ayrilmaktadir ve P-Yaraticilikta olusan dislnceler ya da eserler,
yenilikcidir. Boden’in siniflandirmasina gore yapay zekanin psikolojik yaraticilik alaninda yaratici
Uretimler ortaya koymasi, makine 6grenmesi sistemiyle daha 6ncesinde insanlarin Urettigi gorsel ve
duslincelerin sistem araciligiyla 6grenilmesine ve boylelikle bilisimsel istatistik yontemlerine benzeyen
ornekler elde etmesine olanak tanimaktadir (Artut, 2019, s. 774).

Alman sanat¢i Mario Klingemann, yapay zeka ile sanat eserleri Greten sanatcilardan biridir.
GAN sistemini bilgisayar 6grenimi araciligiyla 6zellestiren sanatgi, cocuklugundan beri dijitallesme
sirecine yakindan taniklik edebilmis ve bilgisayarin kokli degisimini birinci gézden gdzlemleyebilmistir.
Dijital sanatgl, yolculuguna yapay zeka sistemleriyle eserler Gretmeye devam etmistir (Kaya ve Yiimaz,
2022, s.1991). Resim 3’te yer alan Klingemann’a ait Yoldan Gegenlerin Anilari | (Memories of Passersby
1) eseri, sinir aglari, kod ve algoritmalar araciligiyla sanat¢inin Urettigi eserlerinden biridir. Sanatgl;
yapay zeka, derin 6grenme, Uretken sanat, evrimsel sanat ve veri gorsellestirme gibi alanlarda
disiplinlerarasi olarak calismalarini siirdiirmektedir.

Resim 3. Mario Klingemann, Yoldan Gegenlerin Anilari | (Memories of Passersby 1), 2018, Dijital, Madrid

Soyuer’e (2023, s. 26) gore sanatgilar, Gretiminde ekonominin bazi gereksinimlerinden o6tiiri
dijital kaynaklara yonelmekte; artik algoritmik sistemler, dijital kopyalama denilen teknolojiler ve
dahasi yapay zekad uygulamalari sanatgilarin tercihi olmaktadir. Bu durumda eserlerin Gretimi daha
dijitallesmis ve dinamik bir hal almaktadir. Dis kosullarla birlikte gelisen bu doéniisim ile sanatgilar,
yapay zeka araclarindan, algoritmalardan ve kodlardan yararlanirken, yeni dijitallesmis sanatin
gelisimine tanik olmaktadir. Sayisal yaraticilik olarak tanimlanabilecek algoritma ve kodlamalari sanat
Uretiminde ilk kullanan isimler Michael Noll, Frieder Nake ve Georg Nees'tir (Al, 2019, s. 84).

Ulkemizde sanatsal lretim pratiklerinde sayisal yaratici sistemlerden vyararlanan dijital
sanatgilar baglaminda ilk akla gelen isimler Ozan Tiirkkan, Candas Sisman, Deniz Kader, Bager Akbay,
Refik Anadol, Ekmel Ertan, Ali Miharbi, Selcuk Artut, Ebru Kurbak, Genco Gilan, Murat Germen, Burak
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Arikan’dir (Ozselcuk, 2023, s. 6). Yine llkemizde Ouchhh Studio, sanatgilari Eylil Duranagac Alici ve
Ferdi Alici ile uluslararasi alanda makine 6grenmesine dayali yeni medya sanati isleriyle one
¢ikmaktadir. Ouchhh Studio’ya ait ‘Parallel Universe’ sergisi (Resim 4), Van Gogh'un hayati boyunca
Urettigi eserlerden Yapay Zekd ve GAN algoritmalarinin kullaniimasi ile Uretilmis bir Veri Boyama
deneyimidir. 12 milyar parcaciktan olusan eser, istanbul’da Tirkiye’nin ilk dijital sanat miizesi olma
Ozelligine sahip olan X Medya Sanat Mizesi’'nde (XMAM / X Media Art Museum) sergilenmistir.

Resim 4. Ouchhh, “Paralel Evren (Parallel Universe)” Isimli Sergi Afisi, 2021, XMIAM, Istanbul

Al (2019, s. 78-80), yapay zeka ve Uretken sanatin, algoritmalari ve bilgisayar programlarini
kullanarak yeni sanat eserleri olusturmayi sagladigini ve generative art olarak bilinen lretken sanatta
algoritmik yonlendirmeler temelinde rastgelelige dayanan eserler ortaya ciktigini aktarmaktadir.
Uretken sanatin {retiminde sanatcinin secimleriyle birlikte yapay zeka ve algoritmanin rastgeleligi,
hibrit bir sanatgi tipini ortaya koymaktadir.

Medya teorisyeni olarak taninan Profesor Lev Manovich’e gore yapay zeka ve kaltir iliskisi,
makine 6greniminin sanatsal kullaniminin 6tesindedir. Ticarilestirilmis bir yaratici olarak yapay zeka,
milyarlarca kisinin hayal gliciini etkileyebilmektedir. Estetik kararlarda sanatcinin asamali
otomasyonuna izin veren yapay zeka sistemlerinin yayginlagsmasi, insana ait olan referans noktalarinin
daha da bulaniklagsmasini ve elestirel sorgulamanin verimsizlesme riskini de artirmaktadir (Pepi, 2020).

Kiiratorliik ve Kisa Tarihgesi

Latince curatus sézcugiiniin ingilizcede curator olarak bilinen ve bakimci anlamina gelen
kiratorlik, klasiklesmis tanimiyla miize, sanat galerisi, kitliphane koleksiyonlari veya arsivlerin
yOneticisi olarak adlandiriimakta; ¢agdas sanat baglaminda ise artik daha genis anlam ve gorevleri
icerisine alan sergi diizenleyicileri olarak tanimlanmaktadir. Kiratorler, bir koleksiyonu arzuladiklari
etkiyi yaratacak sekilde diizenlerken sanatsal ve yaratici lirlin sergileme yeteneklerinden faydalanirlar
(Sevim, 2008, s. 21).

KuratorlGgin tarihsel stiregteki var olusu ve gelisimi Nathalie Heinich ve Michael Pollak (2001)
tarafindan kurumlar Uzerinden aciklanmistir. Kiratorligin gelisimi, Ge¢ Orta Cag'dan Fransiz
Devrimi'ne kadar kraliyet koleksiyonlarinin sanatcilar tarafindan bakim ve goézetimi Uzerinden
baslamistir. Devrimle birlikte mizelerin kurulmasi ile kiiratorliik kavrami resmiyet kazanmistir. 1882'de
Louvre Okulunun acilmasiyla ilk kiiratorliik kosullari olusturulmus, Fransa Muizeleri Kiiratorleri Birliginin
yarismaya dayali klrator secimleri gerceklestirilmis ve etik yonetmelikler eklenmistir. 20. ylzyilin
ortalarinda kurulan Uluslararasi Miizeler Konseyi (ICOM) gibi kurumlarla kiratorlik kurumsallagmistir.
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Uner’e (2009) gore, sanat alaninda kiiratérliik kavrami, ulus yaratma siireclerinde Louvre,
British ve Berlin Miizesi gibi bliyik kurumlar Gzerinden gelismistir. 1920’lerden sonra modern sanatta
mizecilik tGzerinden gelisen kiratoérlik olgusu, sanata yon vererek klratoryel yaklasimlarin gesitlenip
gelismesine katkida bulunmustur. McClellan’in 1994 yilinda ortaya attigi ve muzelerin lliks nesnelerin
toplandigl kurumlar olmadigini ortaya koyan soylemi, mizelerin kapsam ve politikalari ile kiiratoryel
bakisi yonlendiren bir séylem olmustur. Muzelerin yalniz liiks nesneleri bir araya getiren ve onlari
merak 6zneleri haline getiren bir gosteris kurumu olmanin 6tesinde, insanda biraktigi etkiyle bir okul
gorevi olan kurumlar olmasi Uzerine vurgu yapan McClellan, kiratorlik kurumuna da bir elestiri
yapmistir.

1759’de British Museum’un ve 1793’te agilan Louvre’un acilmasi ile baslayan klratorin
yolculugu, tarihsel ve kronolojik sergileme yontemlerinin sekillenmesi ve yeni sergi ve koleksiyonlarin
olusturulmasi ile modernlesme siirecine girmistir. 1929’da yalnizca modern sanatin sergilenmesi igin
kurulan Museum of Modern Art (MOMA) ile sergiler artik ziyaretgi odakli bir yapiya blrinmustar.
1955’te Almanya Kassel’de gerceklestirilen ilk Documenta sergisi (Resim 5), egitmen ve kiiratér Arnold
Bode tarafindan diizenlenmistir (Uner, 2009, s. 46).

Resim 5. Kiiratér: Arnold Bode, Documenta, 1955, Kassel, Aimanya

Wright’a (2004) gére 18. ylzyilin ortalarindan 20. ylzyilin ortalarina kadar sliregelen kiiratoryel
yaklasim, tek diize bir gelisim katetmis, 1960’lardan sonra sanat akimlarinin gesitlilik gdstermesi ile
yeni kiratoryel yaklasimlar kazanilmistir. Kiratorin roli, tam da bu dénemde ortaya cikan
postmodernizm ile tartismali bir hal almis ve hatta sanatin demokratiklesmesi ve uluslararasilagsmasi
ile ortaya cikan, sayisi artan bienal ve sanat fuarlari ile kiirator, sanat¢idan daha ¢cok 6n planda olan bir
aktor haline gelmistir.

Globallesen Diinyada Kiiratérliigiin Dijital Déniigtimii

Sanat kurumlarinda sergileme, teknoloji ve dijitallesmenin etkisiyle yeni kiratoryel pratikleri
de beraberinde getirmistir. Globallesen diinyada sanatin erisilebilirligi meselesi, sanat kurumlarini yeni
ziyaretgi aliskanliklarina hitap eden deneyimlere yonlendirmistir. Kalyoncu Firat ve Gilagti'ya (2022, s.
2409) gore, mizelerin monoton deneyimlerden uzaklasarak ¢agdas sunum anlayisi igerisinde yeni
anlati ve sergileme yontemlerini denemesinde, teknolojik gelismelerin kritik bir 6nemi vardir. Artik
kiratorler, dinamik bir sergileme anlayisiyla sanal ve yapay mekanlarda tasarlanan sergiler
gerceklestirmekte veya 21. ylizyilin en popliler sanat disiplinlerinden yeni medya sanati lizerine yeni
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sunum bicimleri gelistirmektedir. 21. Ylzyillda bugin izleyicilere sirikleyici, kapsayici ve cesitli
duyulara hitap etmek gibi amaclarla yola ¢ikan kiiratorler, dijital teknolojileri kullanabilen, gliniimiizde
oldukga poplilerlesen yapay zeka uygulama ve araclarina hakim, algoritmalari taniyan ve algilayabilen,
izleyicisine kullandiklari teknoloji ve imkanlari taniyip aktarabilen 6zneler olarak, sanat kurumlari ile
izleyiciler arasindaki diyalogu saglamaya yonelik calismaktadirlar.

Bugilin yeni medya sanati olarak bildigimiz ve teknolojinin sundugu imkanlar sayesinde
verilerin, gorsellerin birer sanat eseri olarak degerlendirilmesiyle sanat boyut degistirerek kendi ifade
olanaklarini genisletmistir (Ozkanli, 2023, s. 184). Dijital sanati da biinyesinde barindiran yeni medya
sanatiyla ilgili Profesér Lev Manovich’in calismalari 6nemlidir. Yeni medya sanatindan ilk bahseden
yazarlar Lev Manovich, Christiane Paul ve Bruce Wands’'tir. Manovich, medyanin temsiliyet,
otomasyon, donistiirme ve uyarlama kapasitelerini kesfederken, Paul, dijital sanat baglaminda yeni
medya sanati uygulamalarini gbzden gecirmis ve buna yonelik ontolojik kategoriler sunmustur.
Wands'in Dijital Cagin Sanati kitabinda ¢agdas sanatin bir alt kiimesi olarak dijital sanat yer almaktadir
(Winegard, 2019, s. 74).

Yeni medya sanati, gerekli teknolojik imkanlara sahip mekanlarda sergilemek icin izleyicilere
surikleyici deneyimler yasatma imkani sunmaktadir. Diinyada bir¢ok 6rnegi oldugu gibi Turkiye’'nin de
ilk dijital sanat muzesi olan X Medya Sanat Miizesi, yeni medya sanati, yapay zeka ve algoritma temelli
bircok dijital sanat sergisini dev projeksiyon ekranlariyla ziyaretci deneyimine sunmaktadir. New
York’ta ilk kalici yeni medya sanati mekani olarak 2017’de acilan Artechouse, veri sanatini kullanarak
yeni medya temelli sergiler dizenlemektedir. Bunlardan Daldirmak (Submerge) Sergisi (Resim 6), 2020
yilinda Pantone’un yilin rengi olarak klasik maviyi segmesinden aldigi ilhamla tasarlanan siirtkleyici
serginin klratorliglini Artechouse'un yaratici ekibi Gstlenmistir.

Resim 6. Daldirmak (Submerge), 2020, Artechouse, New York

Bulgular

Calismadan elde edilen bulgular, dijitallesme ile birlikte yapay zeka olgusunun sanatta yarattigi
ifade olanaklarinin dontstirici gicliinden kaynaklanan yeni bir kiirasyon siirecini ortaya koymaktadir.
Bu yeni model, mekansal ve teknik alt yapi bilgisi de dahil olmak lizere klratore yeni roller atfetmekte
ve yeni bir dijital kiratorlik kavramini meydana getirmektedir. Degisen ¢agdas kiirator, yapay zeka
destekli uygulamalar ve araclar ile Uretilen sanat nesnelerinin dijital kiirasyonunda arzu ettikleri
kiiratoryel soylemi yaratmak icin, etkilesimli ve siirikleyici deneyimlere odaklanmak ve bu deneyimleri
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kullanici odakl sunumlara dénistirmekle goérevlidir. Sanat nesnesinden baslayan bu dijital dontsiim
sirecinde dinamik bir 6zne olarak kiiratore yeni bicimler eklemektedir.

Yapay Zeka ile Uretilen Sanat Eserlerinin Kiiratorligii

Yapay zeka ile Uretilen sanat eserleri, belirli bir takim yaziim ve algoritmalar araciligiyla
olusturulurlar. Bu eserler, sanatcilari tarafindan belirlenen ebat, ¢oziintrlik ya da mekansal
teknolojilerin hali hazirda eserin Uretilmeden 6nce kurgulanmasi ile hazirlanir. Ancak, bu eserlerin bir
sanat kurumu, sanat galerisi ya da miuzede izleyicilere sunulmasi icin kiratorlerin salt kirator
gorevlerinin otesine gecerek yeni kiratoryel yaklasimlar gelistirmeleri gerekmektedir. Bu baglamda,
kiratorlerin yillardir Gstlendigi gorevlere ek olarak yeni sorumluluklar ve séylemler de kazanmasi
beklenmektedir.

Dijital sanat eserlerinin kiratorlGgl, kiratorler icin algoritma ve veri setlerinin isleyisini
anlamalarini, insan ve makine is birligine dahil olmalarini gerektirir. Ancak burada en 6nemli husus,
yapay zeka ile Uretilen sanat eserlerini izleyici deneyimine sunarken; kiiratoriin etik, estetik ve teknik
konulara dair bilingli bir yontem izleyerek kendi kiiratoryel sdylemi icerisinde sergileme tasarimini
gerceklestirebilmesidir. Kiratorlerin teknolojik adaptasyonu bu hususta en 6énemli gerekliliklerden
biridir.

Yeni sorumluluklariyla kiiratorler, teknolojiyi etik hususlar ¢ergevesinde kullanabilen, izleyici
deneyimi yaratici bir sekilde tasarlayabilen, sanatgi ile yaratici slregte is birliginde bulunan ve ona
mekansal tasarim hususunda yonlendirmeler saglayabilen, mekéan-izleyici-yapit-sanatgi arasinda is
birliklerini dogru yonetebilen ve kapsayici etkilesimli deneyimler ile izleyiciyi sergileme mekanina dahil
edebilen kisiler olmalidir. Artik, kiiratorlerin yapay zeka ile iiretilen sanat eserleri tizerinde sdylemler
yaratabilmesi ve kilratorliglini gerceklestirebilmesi icin veri bilimi, yeni medya sanati ve alt
disiplinlerine hakim olmasi, yapay zeka ve uygulamalarini tanimasi gerekmektedir. Burada kiiratérin
sadece bir secki olusturmanin 6tesinde katilimi ve teknolojiyle etkilesimi yonetici roller istlenmesi
gerekmektedir.

Geleneksel yapida sergi dizenlemek, teknik bilgin estetik baglamda hangi temalarda
sunulacagini belirleyip sanatgl ile is birligi yapmaya dayanan temel bir diizene dayanmaktadir. Yapay
zeka ile Uretilen sanat eserlerinin kiratorligiinde gelismis bir teknik bilgiye ek olarak algoritmik bilgi
gereklidir. Modellerin nasil calistigini anlamak, eseri ortaya koyan veri ve algoritmalari yonetmek ve bu
verilerin dijital ortamda kiirasyonunu organize etmek ve gerektiginde (iretim slirecine dahil olarak
serginin konsept ve mekansal buatinligine uyumlulugunu belirlemek, kapsamli ve dinamik
sorumluluklar katmaktadir. Kiiltirel baglamda etik sorumluluklari yapay zekdnin etik hususlari
cercevesinde gozetmek ve yapay zeka sistemleri ile sanatgilar arasindaki calisan yapiyr saglamak
kiiratoryel beklentileri artirmaktadir. Yapay zeka sergilerinde izleyici eseri izleyip eve donen kisiler
degil, onu deneyimleyen kisilerdir ve bu slirecte etkilesim streklidir. Burada sirekli optimize edilen bir
yap! vardir ve bu yapinin saglayicisi ve koruyucusu kiratordlr. Kirator kavrami halihazirda sahip
oldugu anlamlarin ve misyonlarin 6tesinde, bir sanat ve kiltir yonetimi pratigi olarak dinamik
donistmlerini stirdirmektedir.

Kuratorlerin dinamik yapilari ve cevresel gelismelerden etkilenme halleri, yapay zekanin
gelisimi ile daha genis etki alanlarinda ve daha bilyik donitstimlerle gézlemlenmekte, boylece
kiiratorlere yeni sorumluluklar yiklemektedir. Sanat mekanlarinin sergileme alanlarindan deneyim
mekanlarina donltisiminde ana roll Ustlenen kiratorler, sanat ve kiltlir yénetimi aktorleri olarak
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toplumsal diyaloga katki saglamaktadir. Ayrica, gelecek vizyonlarini tesvik etmekte, bilgi ve egitimi
multidisipliner bir yaklasimla sergilemeye dahil etmektedirler. Kuratorler, ileri teknolojileri
benimsemekte ve kullanmakta, sanatin demokratiklesmesi adina izleyicilerle bulusturmaktadir.
Boylelikle, kapsaml bir klratorlik anlayisinin siirekli gelisimine katki saglamaktadirlar.

Yapay Zeka Sergilerinin Kiiratorliigiine Dair Ornekler

Henliz Gibson'in siberuzay teriminin ortaya atildigi siralarda, Jean-Francoise Lyotard, Paris'te
Georges Pompidou Merkezi'nde, yeni teknolojilerin gesitli insan uygulamalarinin mimarlik ve sanat
Gzerindeki etkisini yansitan Maddesel Olmayanlar (Les Immatériaux) sergisinin kiiratéri olmustur
(Ozkanli, 2023, s. 186). 1985 tarihli sergi (Resim 7), sanat ve teknoloji iliskisi baglaminda tarihte dnemli
bir yer edinmistir. Maddesel olmayan diinyalar lzerine olusturulmus bir sdyleme odaklanan sergide,
sanat ve kiiltliriin teknoloji Gizerinden déniisiimiine odaklanilmistir. Maddesel Olmayanlar, interaktif
medya araclarinin sanatta ifade bicimleri Gzerinde yarattigi olasiliklar izerine geleneksel sergilemeden
kopan yeni anlayis biciminin, postmodern anlatiyla nasil karsilastigini gostermektedir. Serbest ziyaretgi
dolasimi ve etkilesim hedefleriyle deneyselligin 6n planda tutuldugu sergi, sanat ve kiratorlik
dontsiminin erken bir 6rnegi kabul edilerek bir referans olmustur.

Resim 7. Kiiratér: Jean-Francoise Lyotard, Maddesel Olmayanlar (Les Immatériaux), 1985, Pompidou Merkezi, Paris

Postmodernizm ile o©ncelenen degisim hareketleri bircok sanatsal yapinin formlarini
dontstirmistir. Bu baglamda sanatin kliratorligi meselesi, yeni sergileme deneyimlerini beraberinde
getirmistir. Yapay zeka destekli sergiler, 20. ylzyildan gliniimize ¢ok cesitli mize, sanat galerisi ve
sanat mekanlari tarafindan dijital sanatgilar araciligiyla sunulmustur. Las Vegas Sphere, Amerika
Birlesik Devletleri'nin Nevada eyaletinde bulunan, 2023’te acilisinin yapildigi sergi; deneyim, eglence
ve mizik arenasidir. Kiire tasariml mekanin dis ekzosferi LED 151k panelleriyle kaplanmigtir. Diinyanin
en buyuk ve en yiksek ¢ozlintrltkli LED ekranlariyla kapli olan kiire, uzamsal ses sistemleriyle birlikte
gercek bir sirikleyici deneyim mekani olarak tasarlanmistir. Sehrin gesitli  yerlerinden
gorintilenebilen kirenin disi, cesitli sanatcilar ve ortaklar tarafindan dretilen gorintiler ve sanat
eserleriyle kaplanmaktadir. Resim 8’de yer alan dev bir géziin Sphere’deki gorintlsi, 112 metre
uzunluktaki ve 157 metre genisligindeki kiirenin dis ekzosferindeki LED ekranlarla ¢ok yiksek
¢Ozlinlrlikte sergilenmistir.
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Resim 8. Las Vegas Kiiresi’'nden (Las Vegas Sphere) dev bir géziin gériintiisi, 2023, Las Vegas, Nevada

Gorintillerin  kirenin ekranlarina yansitiimasi, 6nemli bir dijital kiratorlGgt mecburi
kilmaktadir. Darren Aronofsky ve U2 gibi onemli sanatcgilar ile ortaklasa calisan Sphere ekibi,
sanatgilarini gercek anlamda siirtikleyici bir deneyimin kiratorleri haline getirmektedir. ‘The Sphere
Experience’, Sphere’a yaraticilik, tiretkenlik, inovasyon gibi noktalarda rehberlik eden bes adet insansi
yapay zeka robotu Aura tarafindan diizenlenmistir. Kiirede gerceklestirilen kiiratoéryel sireg, kirenin
disinda kaph olan LED ekranlara yansitilan dijital sanat eserlerinin organize edilmesi, iceride
projeksiyonlarin planlanmasi ve yine iceride yer alan interaktif medya araclari araciligiyla interaktif
enstalasyonlarin diizenlenmesi ile izleyici deneyimine sunulmasidir. Kiratorler, eser ve sanatgi se¢imi,
konsept ve teknolojinin belirlenmesi, sergi tasarimi ile ekip arasinda koordinasyonlu is birliginin
saglanmasi gibi gorevleri Ustlenirler. Burada sanatsal uzmanligin 6tesinde bir isbirlik¢i teknoloji
uzmanhgi gerekmektedir.

Londra’da Victoria & Albert Mizesi’'nde 2018 yilinda Rory Hyde, Mariana Pestana ve Zara
Arshad kiratorligiinde diizenlenen Gelecek Burada Basliyor (The Future Starts Here) sergisi (Resim 9),
katihmcilara gelecegi deneyimletme temasi ile dizenlenmistir. Gorsel ve isitsel deneyimlerin bir
yolculuk olarak sunuldugu sergide, teknolojik gelismelerin sosyo-kiiltlirel etkilerini ortaya koymak,
kavramsal araclari tartismak ve gelecege dokunmak gibi amaclar ile bir araya gelen kiratorler,
mekansal teknolojilerin yerlestirilmesi ve uygulanmasinda Andres Jacques, Laura Mora gibi isimlerin
yer aldigi bir mimari ekiple ¢calismistir. Biyoteknoloji, stirdirilebilirlik ve insan-makine etkilesimleri gibi
temalar ile yapay zekanin kullanildig sergide, izleyicilere gelecek teknolojiler hakkinda bir distince
deneyimi yasatilmistir. Ziyaretciler interaktif araclarla etkilesime ge¢mis, gelecekteki sehirleri yapay
gerceklikte kesfetmistir. Geleneksel olarak mevcut ve gecmise dair sanat nesnelerinin sergilenmesine
dayanan kuratoryel yaklasimin, gelecek olasiliklari ve senaryolarini kesfetmeye odaklanan bir
yaklasima donlsmesi, “Gelecek Burada Basliyor” sergisinin kiiratorlerinin gelecek vizyonlari hakkindaki
calismalarinda gorilmustdr.
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Resim 9. Kiiratérler: Rory Hyde, Mariana Pestana ve Zara Arshad, Gelecek Burada Basliyor (The Future Starts Here) sergisi,
2018, Victoria & Albert Miizesi, Londra

Tirkiye’de ise ilk yapay zeka kiiratdrii AVIND, tasarimci ve kiiratér Bager Akbay tarafindan 2022
yilinda gerceklestirilen istanbul Dijital Sanat Festivali icin tasarlanmistir. insan yaraticiligi temasiyla
diizenlenen festivalde kiiratorliigiin ne anlama geldigi ve yapay zekanin teknolojiyi kiiratoryel bir pratik
olarak nasil kullanabilecegi izerine sorulan sorular, AVIND’in (Resim 10) ¢cikis noktasi olmustur. Ulusal
ve uluslararasi platformlarda siirdiiriilebilirlik temasi tizerinden sanatgilari secen AVIND, kiiratorliigi
Esra Ozkan ve Bager Akbay ile Ustlenmistir. Kiiratéryel metni olusturmak, sanatgilarin, eserlerin ve
temanin belirlenmesi ya da bazi kararlarda danisilmasi gibi gérevler AVIND’e aitken; insan iliskileri ve
diger yapay zeka yazihmlarla metin ve seslerin dontstirilmesi, ses ve gorintilerin degistirilmesi,
teknik ekipmanlarin hazirlanmasi ve yonetilmesi ile kararlarin uygulanmasi gorevleri ise insan
kiiratorlere ait olmustur. Bu sergileme, insan- makine ortaklasa kiratorlGglinin Tirkiye'deki ilk 6rnegi
olmasi agisindan 6nemlidir.

YAV 0 s c o i
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Resim 10. Tasarimci: Bager Akbay, ilk yapay zekd kiiratérii AVIND, 2022, istanbul

AVIND, algoritmalari kullanarak sanat nesneleri arasinda estetik degerlendirme yapar ve ona
sunulan sergilemeye uygun olan eserleri analiz ederek secer. Burada ona 0Ogretilen belirli se¢im
kriterleri vardir ve bunlar ¢cogu zaman stil, estetik, tema, renk kullanimi, kompozisyon, denge ve

thaf
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yaraticiligin benzersizligidir. AVIND, derin dgrenme yolu ile veri setlerinden beslenmekte ve siirekli
devam eden bir 6grenme sirecinin icerisinde dinamik bir kiiratorligi sirdiirmektedir. Bu dinamizm
sergileme asamasinda da ziyaretci geri bildirimleri ile en uygun hale gelene kadar yinelenmektedir.
Genel yapay zekanin objektif yaklasimi ile sanal kiirator, analizlerde yapici tutumlar sergilemekte ve
insan zekasini asan 6grenim sireciyle bircok durumda yenilik¢i 6neri ve yaklasimlar sunabilmektedir.
Bircok kiirator ise dijital tabanl sergiler diizenlemek icin sanat kurumlariyla serbest olarak is
birliktelikleri yapmaktadir. Ulkemizde yaptiklari &nemli sergiler ile bilinen bazi bagimsiz kiiratérlere
Dog. Dr. Ebru Yetiskin, Irmak Arkman ve Ceren Arkman (Grid) 6rnektir. Bagimsiz kirator ¢calismalari, bu
alandaki potansiyeli desteklemektedir.

Sonug

Sanat, postmodern donemde dijital bir evrenin icerisinde kendine yeni bir yer bulmustur.
Sanatin gelecegi kaygisi ile ortaya atilan yeni séylemler, aslinda sanati yeni Uslup olanaklari ile
cevrelemis, sanatin aldigi yeni bicim, sadece sanatclyr degil sanat izleyicisini de yeniden
sekillendirmistir. Dijitallesme, kiiresel diinyada herkesin erisebilmesini miimkin héale getirilen
sanatglyl, sanat alimlayicilarini, sanat mekanlarini ve dahasi sanat nesnesinin kendisini yepyeni bir
forma donustlirmistir. Sanatin yeni giindeminde 6zneler ve nesneler degismis, bu degisiklik;
sanat¢inin kimi zaman bir bilim insani, bir mihendis gibi distinmesi, katilimcinin kendini eserin izleyicisi
degil icerisinde konumlamasi, mekanin ¢cogu zaman hayali bir yapay mekan olarak sunumu ve sanat
eserinin insana makinenin eslik ettigi bir ortak yaratim nesnesi olarak var olmasiyla gerceklesmistir.

Yapay zek4, sanatta yarattigi yeni soylemlerle sanatgilarin kendilerini ifade etmek icin sectikleri
yeni bir aractir. Teknolojik bir ara¢ olmasi sebebiyle, yapay zekd ile uretilen sanat eserlerinin
sergilenmesi ya da sunumu, kiratorlik meslegi icin yeni bir mesele haline gelmistir. Yapay zeka olgusu,
sonugcta bir insan zekasini taklit edisiyle sanat ortaminda insanin yaraticiligina ortak olmaktadir. Bu
ortaklik sanat¢l ve tasarimcilarin sanatsal Uretimleri ekseninde yogunlasirken, sanatin yonetilmesi,
sergilenmesi ve sunulmasi hususunda da kiiratorlik faktoriine yeni bicimler eklemektedir. Yeni medya
sanati temelli islerde dijital teknolojilerin sergilenmesi sorunu, belirli mekansal ve teknik alt yapilarla
birlikte kiiratoriin degisen tanimi hususunu da beraberinde getirmektedir.

Yapay zekd ve algoritmalar aracihigiyla Uretilen sanat eserlerinin sergilenmesi, cagdas
kiiratortin rollerini tartismaya agcmakta ve bu rolleri yeniden tanimlamayi gerekli kilmaktadir. Yeni
medya sanati icerisinde dijital sanatgilarin eserlerinin sergilenmesi, kiiratorlere algoritma bilgisi, teknik
ve mekansal teknoloji hakimiyeti ve verilerin dijital kiirasyonu konusunda etkili bir altyapiya sahip olma
sorumlulugu yiiklemektedir. Kiiratérin ya da artik dijital kiiratoriin, sanat mekaninin gerekli teknolojik
alt yapiya sahip olmasi durumunda bu teknoloji ve teknik alt yapiyi kullanmayi bilmesi, kiiratore
eklenen rollerden biridir. Dijital veri kiirasyonuna hakim olmak, eserleri dijital olarak saklayip korumak,
yaratici sirecte sanatcgl ile mekansal analizi gergeklestirip uygun sergileme kosullarini saglamak,
izleyiciyi deneyimin icine dahil edip eserin karsisindan merkezine almak gibi cesitli gérevleriyle kiirator,
yeni medya sanati icerisinde yapay zeka algoritmalariyla Uretilen sanat eserlerini ziyaretgiye arzu
ettikleri kiiratéryel sdylem gercevesinde sunmaktadir. Bir diger sergileme hususu olarak yapay zeka ile
kiratorlik meselesi, kiirator aktorinin sanal bir avatara donlismesiyle sonuclanabilen suni bir
uygulamadir. Tiirkiye’nin ilk yapay zeka kiiratéri olarak tanitilan AVIND érneginde goriildiigi gibi yeni
bir sanal kirator konsepti ortaya ¢ikmistir. Yeni yapay zeka kiratoérlerine insan gézetiminde komutlar
verilmesi neticesinde, bir makine klratorligli gerceklesmektedir. Algoritmalarin bir serginin
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konseptini, sanatgilarini ve eserlerini belirlemesiyle kisitli kalan ve heniiz insan icin temel bir icglidi
olan iletisim gibi eylemleri tek basina gerceklestiremeyen bir dncli deneme olarak tartismaya aciktir.

Bu makalede yapay zeka ve kiratorlik kavrami, kisa bir tarihsel perspektifte betimsel analiz
yontemiyle ele alinmis, yapay zeka ile Uretilen sanat eserlerinin kiratorlGgli amach 6rnekleme ile
arastirmistir. Bu calismayla dijitallesme ile birlikte kiiratériin dénlisen yapisini, yenilenen séylemlerini
ve eklenen gorev tanimlarini ortaya koymak amaclanmistir. Bu baglamda elde edilen bulgular,
kiiratorligin sanat izleyicisinde, sanat mekaninda ve sanatin dogasinda ortaya koydugu yeniliklere
isaret etmektedir. Seyirciyi eserin karsisindan alip merkezine konumlandirarak deneyime dahil ettigi
yeni sergileme anlayisinda, mekansal doniisim de kaginilmaz olmustur. Beyaz duvarlar Uzerine
tablolarin sirali sergilemesine dayanan geleneksel yapi yikilmis, tim duvarlarin ¢ boyutlu dev
projeksiyon ekranlariyla kaplandigi deneyim mekanlari haline gelmesiyle, teknolojik alt yapi bilgisi ile
birlikte is birligine dayali calismalari da beraberinde getirmistir. Bu arastirma sonucunda yenilenen
gorev ve tanimlariyla kiratoriin dinamik ve aktif bir 6zne olarak kendini konumlandirdigi yeni yapi
tartisiimis, yapay zeka ile Gretilen sanat eserlerinin kiratorligl meselesi, sanatin sergilenmesi ve
deneyimlenmesi siireclerindeki dontslimler Gzerinden ortaya konmustur.
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