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Tarih boyunca insanoglu barmmma ihtiyacint karsilamak igin doneminin teknik imkanlar:
dahilinde cesitli yapilar olusturmugstur. Temel ihtiya¢ barinma olsa da zamanla geligen teknoloji
ve artan niifusa bagh olarak konut, egitim, saghk, sanat gibi farkl alanlarda farkh iglev ve
tasarimlarda mimari yapilar inga edilmistir. Yapilari hizmet ettigi amaca uygun fakat estetik
degerlere cevap vermeyen ya da tasarimiyla goz dolduran ama islevselligi bulunmayan iki ayr
grupta incelendiginde, degerlendirme kriteri olarak;, dogada var olan ve diger canlilar
tarafindan insa edilmis tasarimlar gozlemlenmektedir. Hem estetik degerliyle hem de islevsel
olma yoniiyle dogadaki tasarimlar mimariye érnek olmaktadir. Giiniimiizde pek ¢ok mimari yap
dogadan esinlenerek tasarlanmistir. Bu baglamda biyomimesis, fibonacci serisi, altin oran,
algoritmik tasarim, parametrik tasarim ve fraktal geometri gibi kavramlar karsimiza
ctkmaktadir. Calisma kapsaminda mimari yapi érnekleri icerisinden oklid ve fraktal kurgulu
yapularin karsilastirilmasi ile kullanict iizerine etkisinin incelenmesi amaglanmigtir. Yap tiirleri
icerisinde ise aymi anda bircok isleve cevap vermesi beklenen ve kullanicilarm en ¢ok zaman
gecirdigi ‘konut yapilari’ ornegi segilmistir. Yapi ornekleri kullanicilara anket yontemi ile
sunularak fraktal ve 6klid tasarim yaklagimlarmmin kullanicilar iizerine etkisi incelenmistir. .
Calisma sonucunda mimarlik ve i¢ mimarlik &grencileri arasinda yapr gruplarimin
degerlendirilmesinde bazi sifat ¢iftlerinde anlamh farkliliklar oldugu goriilmiistiir.

A research on the effect of fractal structure examples on users
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Throughout history, humankind has created various structures within the technical possibilities
of the period to meet the need for shelter. Although the basic need is shelter, architectural
structures with different functions and designs have been built in different areas such as housing,
education, health and art, depending on the developing technology and increasing population
over time. If we examine the buildings in two separate groups, which are suitable for the purpose
they serve but do not respond to aesthetic values or are impressive with their design but lack
functionality, at this point the evaluation criteria are; Designs existing in nature and built by
other living creatures are observed. Designs in nature are examples of architecture in terms of
both aesthetic value and functionality. Today, many architectural structures are designed with
inspiration from nature. In this context, concepts such as biomimesis, fibonacci series, golden
ratio, algorithmic design, parametric design and fractal geometry emerge. Within the scope of
the study, it was aimed to compare euclidean and fractal structures among the architectural
building examples and examine their effects on the user. Among the building types, the example
of 'residential buildings', which are expected to respond to many functions at the same time and
where users spend the most time, was chosen. Building examples will be presented to users via
survey method and the effects of fractal and euclidean design approaches on users will be
examined. As a result of the study, it was observed that there were significant differences in some
adjective pairs in the evaluation of building groups between architecture and interior
architecture fees.
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1. GIRIS

Vitruvius mimarhigin kesfini, atesin ve konusma dilinin bulunmasina kadar dayandirmaktadir. Tarih boyunca insanoglu barima
ihtiyacini kargilamak i¢in ddnemin teknik imkanlar1 dahilinde ¢esitli yapilar olusturmustur. Temel ihtiya¢ barinma olsa da zamanla
gelisen teknoloji ve artan niifusa bagli olarak konut, egitim, saglik, sanat gibi farkli alanlarda farkli islev ve tasarimlarda mimari
yapilar insa edilmistir. Oyle ki temel ihtiyaclara rahatlikla cevap verebilen yapilar estetik unsurlari ile de degerlendirilebilir hale
gelmistir. Estetik ve islevsellik mimarinin yerildigi ya da 6viildiigii ana unsurlar olarak goriilmiistiir.

Yapilart hizmet ettigi amaca uygun fakat estetik degerlere cevap vermeyen ya da tasarimiyla g6z dolduran ama islevselligi
bulunmayan iki ayr1 grupta incelenirse degerlendirme kriteri olarak; dogada var olan ve diger canlilar tarafindan insa edilmis
tasarimlar gézlenmektedir. Hem estetik degerliyle hem de islevsel olma yoniiyle dogadaki tasarimlar mimariye 6rnek olmaktadir.
Giliniimiizde pek ¢ok mimari yapi1 dogadan esinlenerek tasarlanmistir. Bu baglamda biyomimesis, fibonacci serisi, altin oran,
algoritmik tasarim, parametrik tasarim ve fraktal geometri gibi kavramlar karsimiza ¢ikmaktadir. Akarsularda, aga¢ dallarinda,
yapraklarda, karinca yuvasinda 6klid geometrisi ile dl¢iilemeyen Oriintiilerden olusan tasarimlar mevcuttur. Bu oriintiiler fraktallari,
fraktallar ise fraktal geometriyi olusturmaktadir[1]. Fraktallar1 topografyada, sosyo-kiiltiirel yapida ve mimaride gbzlemlemek
miimkiindiir. Kaos teorisinde de ileri siiriildiigii iizere fraktallar tekrarlardan meydana gelmektedir. Bilingli ya da bilingsiz olarak
mimari yapilarda da fraktal oriintiilere rastlamak miimkiindiir. Gliniimiiz mimarlhiginda fraktallar karmasik sistemler ya da ¢izgisel
olmayan dinamik sistemler, algoritmalar ve bilgisayar destegi ile yeni bir tasarim dilini olusturmustur. Fraktallar kendine benzer
Ozeligi ile giinimiizdeki ¢esitli tasarim yollarindan birisi olarak kabul edilir [2].

Mimari tasarimda kullanilan malzemelerden, bi¢imsel yaklagimlara kadar doga her zaman yol gosterici olmustur. Giiniimiizde bu
uygulamalarmn bilingli 6rneklerini fraktal tasarim yaklagimlari ile yapilan yapilarda da gormekteyiz. Doganin taklidi ile tasarlanan
bu yapilar daha estetik ve islevsel mimari kurgular1 amaglamaktadir[3]. Mimarlik tarihi incelendigi zaman, dénemin imkéan ve
ihtiyaclarina gore farkli tasarimlarin olusturuldugu gériilmektedir. Bu tasarimlarda genel olarak 6klid geometrisine ait sekilleri ve
yaklasimlart gérmekteyiz. Ancak bazi tasarimlarin ve akimlarin ise dogadan esinlenerek fraktal geometrilerle olusturulmustur. Bu
tasarimlarda fraktallarin mimari yaklasiminin dogay1 kopyalamaktan 6te, fraktal mimari kurgusu olusturduklar1 gozlenmektedir [4].

1.1. Mekan Algisi

Mekan algisi, algilayan kisi ve algilanan uyariciya gore farklilik gosterebilmektedir. Mekani deneyimleyen kullanicinin ruhsal ve
fiziksel durumunun yani sira tecriibe ve bilgi birikimi de mekan algisimi etkileyen faktorler arasinda yer alabilmektedir. Mekan
gorselinin g6z ve bilingle nasil algilandig, bilincin gelen veriyi gecmiste depoladig: bilgilerle 6n yorumlamasi sonucunda ortaya
cikmaktadir. Bu sebeple ge¢mis deneyimler ve bilgi birikimlerinin simdide algilanan iizerinde biiyiik énemi vardir [5]. Insani
biitiiniiyle ¢evreleyen mekan duyular yoluyla algilanmaktadir. Duyular aracilifiyla mekana 6zgii renk, ses, bi¢im, 1s1k, doku, ve
malzeme gibi Ozellikler algilanabilmekte olup edinilmis tecriibelerle, ilgi alani, uyarici etkenlerle yorumlanarak
anlamlandirilmaktadir. Bireyler arasinda farklilik gésteren bu yorumlamayla beraber algida da farklilik gériilebilmektedir. Duyusal
algilama ile mekanin sahip oldugu bu veriler biling tarafindan orgiitlenerek degerlendirilmektedir. Mekanin sahip oldugu renk, 151k,
malzeme gibi 6zelliklerin farkli degerler igermesiyle mekana dair alg1 degisebilmektedir. Ornegin 151k degerleri calisma alanlar1 ve
istirahat alanlarinda gosterdigi farklilikla odaklanma, konsantrasyon ve gevseme, dinlenme ihtiyaglarmi karsilayabilmelidir [6].
Tasarimda kullanict konforu ve islevsellik ilkesi dogrultusunda mekansal 6zellikler ihtiyaca yonelik ¢oziimlenmektedir. Gorsel
algilama verileri igerisinde olan renk ile kullanicilarin mekan deneyimleri etkilenebilmektedir. Renklerin psikolojik etkileri
incelendiginde; yesilin sakinlestirdigi, mavi rengin huzur verdigi goriiliirken sar1 renk odaklanmaya yardimci ve kirmizi ise uyarici,
istah agic1 etkiler uyandirmaktadir. ik kez Leonardo Da Vinci tarafindan tespit edilen aym mekandaki farkli renklerin alg1 diizeyi
ile iligkilendirilmesi sonraki bir¢ok ¢alismaya yon vermistir [7].
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Sekil 1. Mekanin duyum asamasi [7]

Mekan algilamada duyusal verilerin yan sira ¢evresel faktorler de biiyiik 6nem gostermektedir. Sekil 1°de goriildigii tizere duyusal
algi ile gelen boyutsal, gorsel, 1sisal ve isitsel veriler bireyin belleginde mevcut bilgi birikimi ve ¢evresel faktorlerin algi siddetine
olan etkisi ile yorumlanmaktadir. Ornegin; yemek yemek icin gidilen bir restoranin aydinlatmalarin etkisiyle giindiiz ve gece algist
farklilik gosterebilecegi gibi ortam sesi, yiksek sesli miizik ve girilti gibi parazitlerin etkisiyle de mekansal algi
etkilenebilmektedir [8]. Mekan igerisinde kullanilan aydinlatmalarin kullanim sekli ve amaglar1 da algiy1 etkileyen faktorler arasinda
yer almaktadir. Fizyolojik aydinlatmalarda amag¢ oldugu gibi aydinlatmak, dekoratif aydinlatmalarda ise nesneyi farkli renk ve
sekillerde algilanmasini saglamak olabilmektedir. Bu nedenle amacina uygun aydinlatma se¢imi kullanici konforu ve iyi bir tasarim
igin biiylik onem tagimaktadir [9]. Mekana seklini veren bigimler algiyr da boyutsal olarak etkilemektedir. Yap: biitiiniiyle
bulundugu ¢evrede ve i¢ mekaniyla kullanicilara ii¢ boyutlu alan saglamaktadir. Yatayda ve diiseyde yapinin en, boy ve yiiksekligine
dair verilerle algiy1 sekillendiren bi¢im hacimsel olarak da biiyiik, kiiciik ve genislik, derinlik etkisi yaratarak gorsel algiy1
etkilemektedir [10].

1.2. Mimaride Fraktal Formlar

Mimaride tasarim yaklagimlar1 donemin sagladigi sosyal, fiziksel ve teknolojik imkanlar dahilinde farklilik gostermistir. Vitruvius,
De Arcitectura kitabinda mimarligin ii¢ temel ilkesini ‘dayaniklilik, kullanighlik ve giizellik’ olarak belirlenmistir. Mimari yap1
saglam ve islevsel oldugu kadar estetik de olmalidir. Birgok tasarim yaklasiminda dogadan esinlenme ve doganin matematigini
kullanarak miikemmel tasarima ulasma g¢abasi goriilmektedir. Bu baglamda altin orandan parametrik tasarima, algoritmik
tasarimdan fraktallara mimaride dogay1 ve matematigi konu alan tasarim yaklagimlari ve uygulama metodlar1 kullanilmaktadir [11].

Fraktal geometri kavrami kaos teorimi ile dogmustur. Kaos karmasikliginin i¢inde var olan diizensizlik diizeni fraktallar1 da ortaya
¢ikarmaktadir. Giirsakal’a gore, kaos ilk olarak kargasay1 cagristirsa da aslinda diizensizligin diizeni ile ilgilenmektedir [12]. ‘Fraktal
kavrami yunanca “fractus” dan gelmektedir. Tiirk¢e ’ye ¢evrildiginde bu kavram “parca, kirma, kirilma, kesir, kesirlere ait ve
diizensizlik” anlamlarim tasir’ [13].Fraktal geometri 1980 yilinda Benoit Mandelbrot tarafindan ortaya koyulmustur. Mandelbrot
dogadaki oriintiiler igerisinde kendini tekrar eden bir diizenden bahsetmektedir. Bu diizen makrodan mikroya sonsuz sayida devam
etmektedir. Fraktal Oriintiiye zoom yapildiginda bu tekrarlamanin devam ettigi goriilmektedir (Sekil 2). Degirmenci’ye gore,
fraktallar fonksiyon olarak diigiiniiliirse; x, f(x), f(f(x)), ....seklinde sonsuza kadar devam eden bu sistem self ‘similarity/ kendine
benzerlik’ olarak da isimlendirilmektedir [14].
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Sekil 2. Mandelbrot Set. (Stephen Johnson/Tony Stone Images) [14]

Fraktal kurgu, mimarlik alaninda ¢ok yaygin olan kendine benzer bir yap1 gosterir. Bir binanin cephe tasarimindan i¢ mekanindaki
en kiiclik unsurlarina kadar bir¢ok kendine benzerlik detay1 oldugu goriilebilir. Bu anlamda ge¢cmiste Avrupa veya Afrika'daki bazi
mimari yapilar giizel 6rneklerdir. Ornegin Gotik katedralin kiigiik bir béliimii incelendiginde yapinin tamamina dair ¢ikarimda
bulunmak olasidir [10]. Hint mimarisinde de fraktal 6rneklerini gormek miimkiindiir (Sekil 3). Hindu tapinaklarindaki tekrar olgusu
fraktal geometrik desenleri olusturmaktadir. Hint mimarisinin islubu belirli bolge ve dénemlere gore degisiklik gosterse de
sistemdeki iislup genellikle cok énemli degildir. Onemli olan, kat1 Budist veya Hindu mitolojisinin ve kozmolojisinin her zaman
konutlardan gehirlere, 6zellikle dini yapilarin g¢evresinde biiyiik 6lgekte yeniden yapilandiriimasidir [15].

Sekil 3. Hindistan'da Tapimaklar [15]

Fraktal geometriye dayali bina yapilarinin 6zellikleri incelendiginde birgok drnekle karsilasilir. Steven Holl tarafindan tasarlanan
MIT yurdu, giinliimiizde fraktal yapilarin en iyi 6rneklerinden biridir (Sekil 4). Holl, bu tasarimda Menger siingerinden esinlenmistir.
Menger siingerin prizmatik 6zellikleri dogrultusunda farkli boyutlarda bosluklari, tasarladigi yapmin bir¢ok boliimiinde farkl
Olgeklerde kullandigi goriilmektedir [16].
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Sekil 4. MIT &grenci yurdu [16]

2. MATERYAL VE METOT

Caligmada fraktal geometrinin mekan analizine dair uygulanan yontemler incelenerek, fraktal ve 6klid geometrisine uygun yap1
ornekleri belirlenmistir. Bu baglamda yap1 grubu elde edilen fraktal deger analizi ile olusturulmustur. Program kapsaminda
kullanilan formiil: DB(1-2) = [log(N(S2)) - log(N(S1))] / [log(1/S2) - log(1/S1)] Formiilde; N(S2): Bir sonraki iterasyonda veri
iceren kutularin sayis1; N(S1): Bir &nceki iterasyonda veri iceren kutu sayisi; 1/S2: Sonraki iterasyonda kutu boyutu; 1/S1: Onceki
iterasyondaki kutu boyutudur. Segilen analiz yontemi olan kutu sayma metodunda, hesaplamalarin dogrulugu ve objektif sonuglara
ulastirmast nedeniyle Gong ve dig. (2020) tarafindan belirlenen 3 fraktal boyut modelinden “grid” model iizerinden ilerlenmis
bulunmaktadir. image-J programm fraclac eklentisi ile fractal analiz calismas1 yapilmistir [17]. Mekanlarin gorselleri hazirlanan
anket ¢aligmasi ile kullanicilarin algilarini degerlendirmeye yonelik sorularla coktan segmeli ve sifat ¢iftleri ile veriler toplanmistir.
Elde edilen veriler SPSS programu ile incelenmis ve analiz edilmistir. Orneklem grubunu mimarlik ve i¢ mimarhik 6grencileri
olusturmustur. Calisma kapsaminda belirlenen yapilarin fraktal degerleri analiz edilerek anket uygulamasi ile grenciler iizerine
etkisi incelenmistir. Bu baglamda organik formlari, oriintiileri ve fraktal degeri yiiksek olan, Art Nouveau akiminin Onciisii
modernist mimar Antoni Gaudi’nin ‘Casa Mila’ yapisi fraktal degeri yiiksek yap1 gurubu igerisinde incelenmistir. Fraktal degeri
diisiik yap1 grubunda ise yine modern mimarinin dnciilerinden Mies Van Der Rohe’un ¢ Fransworth Evi’ incelenmistir. Belirlenen
yapilar konut gurubunda olup, benzer islevler i¢in kurgulanmugtir. Fakat geometrik formlari, mekan hareketleri ve fraktal degerleri
farkli yapilar tercih edilmistir. Bu sayede anket uygulanan 6rneklem grubu tizerindeki etkisi incelenmistir.

3. BULGULAR VE TARTISMA

Calisma kapsaminda Antoni Gaudi’nin Casa Mila yapisi fraktal yap1 grubunda degerlendirilmis olup image-j programiyla yapilan
analizler sonucu mekan gorsellerinin fraktal degeri 1,50-2,00 arasinda degisen yiiksek kabul edilen degerdedir. Oklid grubunda
degerlendirilen Mies Van Der Rohe’un Fransworth evi ise 0,50-1,50 arasinda daha diisiik kabul edilen fractal degerlere sahiptir.

Sekil 5. Fraktal Yap1 Grubu /Antoni Gaudi - Casa Mila [18]
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Sekil 6. Oklid Yap1 Grubu /Mies Van Der Rohe -Fransworth Evi [18]

Yapi orneklerinin fractal deger analizinden sonra elde edilen veriler dogrultusunda kullanicilara uygulanmak {izere anket ¢alismasi
yapilmistir. Gegerli ve giivenilir bulunmus anket 6rneklerinden faydanilarak olumludan olumsuza 7°1i likert ile sifat giftlerinden
olusan anlamsal farklilagsma 6l¢egi kullanilmistir [19]. Analizlerde mekansal kalite ve sosyal uyum 6lgeklerinin, bagimsiz degisken
standart sapma ve ortalama degerlerinin tespit edilebilmesi i¢in ANOVA ve T-testi yapilmigtir. Katilimcilarin demeografik
bilgilerine dair frekans analizleri incelenmistir.

Tablo 1°de verilen demografik veriler incelendiginde arastirmaya katilanlarin %50’si kadin % 50’si erkektir (Tablo 1).
Katilimcilarin yas dagilimlari incelendiginde ise % 20’si 18-22 yas araliginda % 80’1 22 yas ve tizerindedir. Katilimcilarin okudugu
boliim verilerinde ise % 48’inin mimarlik, %52’sinin i¢ mimarlik 6grencisi oldugu goriilmektedir.

Tablo 1. Katilimeilarin Demografik Ozellikleri

Demografik Ozellikler Frequency Percent %
Kadin 50 50
Cinsiyet Erkek 50 50
18-22 20 20
Yas
22+ 80 80
Mimarlik 48 48
Boliim I¢c Mimarlik 52 52
Toplam 100 100
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Tablo 2. Fraktal ve 6klid yap1 degiskenine gore mekansal kalite 6l¢eginin bagimsiz 6rneklem T-Testi

Sifat Ciftleri N Ort S t df P
Sicak-Soguk
Casa Mila 53 4,33 0,88 2,641 98 0,016*
Fransworth Evi 47 4,01 2,4
Aydmmhik-Karanlik
Casa Mila 53 4,45 0,96 1,965 98 0,034*
Fransworth Evi 47 4,03 1,23

Uyarici-Uyutucu

Casa Mila 53 4,23 0,97 3,218 98 0,018*

Fransworth Evi 47 4,02 1,08

Davet edici-Itici

Casa Mila 53 4,15 0,92 0,582 98 0,073

Fransworth Evi 47 411 0,95

Ferah-Sikic:

Casa Mila 53 4,28 0,97 0,468 98 0,126

Fransworth Evi 47 4,221 1,01

N: Siklik, Ort. Ortalama Deger, S: Standart Sapma, df: Serbestlik Derecesi, P: Anlamlilik Derecesi

Mekansal kalite dl¢egi sonuglarina gore kullanicilar tarafindan fractal yapi daha sicak, aydinlik ve uyarict bulunurken 6klid yap1
Ornegi daha soguk,karanlik ve uyutucu olarak degerlendirilmistir. Davet edici-itici ve ferah-sikici sifat ¢iftlerinde ise her iki grup
arasinda anlamsal bir farklilik gériilmemektedir. Casa Mila yapisinin organik formu ve Sriintiilerinin, Fransworth evinde ise rasyonel
formlar ve minimal tasarimin bu sonug {izerinde etkisi olabilecegi diisiiniilmektedir.

Tablo 3. Fraktal ve oklid yap1 degiskenine gore sosyal uyum 6lgeginin bagimsiz drneklem T-Testi

Sifat Ciftleri N Ort S t df P
Samimi-Resmi

Casa Mila 55 4,32 0,86 1,055 98 0,002*
Fransworth Evi 45 4,09 1,17

Rahatlatici-Rahatsiz edici

Casa Mila 55 3,47 0,97 0,612 98 0,142

Fransworth Evi 45 3,28 151

Cesaretlendirici-Pasifize edici

Casa Mila 55 4,12 0,96 2,325 98 0,024*

Fransworth Evi 45 4,10 1,01

Motive edici-Can sikict

Casa Mila 55 3,08 1,16 1,037 98 0,654

Fransworth Evi 45 3,32 1,29

Huzurlu-Huzursuz

Casa Mila 55 4,33 0,86 1,265 98 0,315

Fransworth Evi 45 4,25 0,94

Arastirmaya gore katilimcilarin sosyal uyum Olgeginde Casa Mila ve Fransworth evi Orneklerine dair sifat ¢ifti analizleri
incelendiginde p<0,05 diizeyinde istatiksel agidan anlamli farkliliklar tespit edilmistir. Tabloya gore; “Cesaretlendirici- Pasifize
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edici” (F:2,325, P:0,024) Casa Mila yapist Fransworth evine gore daha cesaretlendirici, “Samimi- Resmi” (F:1,055, P:0,002) Casa
Mila yapist Fransworth evine gore daha samimi olarak degerlendirilmistir. “Rahatlatici- Rahatsiz edici” (F:0,612, P:0,142) ,
“Motive- Can Sikict” (F:1,037, P:0,654), “Huzurlu- Huzursuz” (F:1,265, P:0,315) sifat ¢iftleri i¢in verilen cevaplarda ise anlamli
bir farklilik bulunmamaktadir (Tablo 3). Sosyal uyum &l¢egi sonuglarina gore kullanicilar tarafindan fractal yap1 daha samimi ve
cesaretlendirici olarak degerlendirilirken 6klid yap1 6rnegi daha resmi ve pasifize edici olarak degerlendirilmistir. Huzurlu-huzursuz,
rahatlatici-rahatsiz edici ve motive dici-can sikici sifat ¢iftlerinde ise iki grup arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 gériilmektedir.

4. SONUCLAR

Fraktal kavrami, matematik disinda fizik, kimya, biyoloji, fizyoloji, akiskanlar mekanigi ve mimari gibi birgok farkli alanda biiyiik
bir etkiye sahip olan yeni bir geometrik sistemin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Ornegin fizikgiler, simsek, algiya giren su veya
petri kaplarinda biiyiiyen bakteri kolonileri gibi farkli sistemlerin birbirleriyle aym fraktallar1 olusturacagini ve bu sistemlerin ayni
matematik kurallar1 ¢er¢evesinde olustugunu gormiislerdir [20]. Fraktallar dogada var olan ya da insan eliyle olusturulan dogal
fraktallar ve yapay fraktallar olarak iki ¢esit gruba ayrilirlar. Fraktallarin iiretilmesinde en 6nemli faktor ise tekrardir.

Mimaride fraktal geometrinin ilkesi kendine benzerlik yaklagiminin etkisi goriilmektedir. Bu baglamda modern mimari drnekleri
incelendiginde daha once hi¢ karsilasilmayan ve kullanilmayan c¢esitli formlarin, kavramsal olarak ¢ok farkli konseptlere dayali
birgcok yap1 yonteminin oldugu goriilmektedir [21].0klid formlarinin yani sira fraktallarin, dalga formu ve kosmosu olusturan
kurgularin etkisi giinlimiiz mimarisinde goriilmektedir.

Caligma kapsaminda fractal tasarim yaklasimi ile olusturulmus mekanlarin kullanici psikolojisi iizerine etkisinin incelenmesi
amaglanmistir. Bu baglamda farkli mekansal tasarima sahip fractal ve oklid yap1 gruplari olusturulmustur. Yapilan anket ¢alismasi
sonucunda katilimcilarin verdigi cevaplar sonucunda mekénsal kalite 6lgeginde p<0,05 diizeyinde anlamli farklilik olan sifatlar
incelendiginde; “Sicak- Soguk” (F:2,641, P:0,016) Casa Mila yapis1 Fransworth evine gére daha sicak, “Aydinlik- Karanlhk”
(F:1,965, P:0,034) Casa Mila yapisit Fransworth evine gore daha aydinlik, “Uyarict Uyutucu” (F:3,218, P:0,018) Casa Mila yapis1
Fransworth evine gore daha uyarici bulunmustur. “Davet edici- Itici” (F:0,582, P:0,073) , “Ferah- Sikic1” (F:0,468, P:0,126) sifat
ciftleri icin verilen cevaplarda ise anlamli fark tespit edilememistir. Sosyal uyum o6lgegi incelendiginde ise “CesaretlendiriCi-
Pasifize edici” (F:2,325, P:0,024) Casa Mila yapis1 Fransworth evine gore daha cesaretlendirici, “Samimi- Resmi” (F:1,055,
P:0,002) Casa Mila yapis1 Fransworth evine gore daha samimi olarak degerlendirilmistir. “Rahatlatici- Rahatsiz edici” (F:0,612,
P:0,142) , “Motive- Can Sikict” (F:1,037, P:0,654), “Huzurlu- Huzursuz” (F:1,265, P:0,315) sifat ¢iftleri i¢in verilen cevaplarda
ise anlamli bir farklilik bulunmamaktadir. Calismada incelenen fraktal yap1 6rnegi 6klid yap1 6rnegine gore sicak, aydinlik, uyarici,
samimi ve cesaretlendirici olarak degerlendirilmis olup oklid 6rnegi ise daha soguk,resmi ve uyutucu olarak degerlendirilmistir.
Anket sonucuna gore tasarim egitimi almis mimarlik ve i¢ mimarlik 6grencilerinden olusan kullanict gruplarinin organik form ve
oriintiilerin konut yapisinda daha tercih edilebilir bulurken rasyonel form ve yalin tasarim 6zelliklerine sahip 6klid 6rneginin konut
yapisi olarak tercih oranin daha diisiik oldugu gézlemlenmistir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda anket uygulamasi yapilan grubun
tasarim egitimi alan mimarlik ve i¢c mimarlik 6grencileri olmasi ve bu dogrultuda gosterilen yap1 hakkinda bilgi sahibi ve begeniye
sahip olmalarinin da verilen yanitlar1 etkilemis olabilecegi diisiiniilmektedir. Yapilan ¢alismayla mekan tasariminda fraktal ve 6klid
diizenin kullanici iizerine etkisi incelenerek literatiire kazandirilmasi ve alanda yapilacak olan caligmalara referans olmasi
amaclanmistir.
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