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Oz

Teknoloji, tasanm alanlarinda hizla gelismekte
tasarimcilara  ¢aligabilecekleri yeni is alanlar
olusturmaktadir. Alisilagelmis tasanm siiregleri
ile ilgili tim bilinenleri bilgisayar ortaminda
tasarimcilara sunmaktadir. Tasarimcilar 3 boyutlu
programlar araciligiyla iiretime hazir iiriinlerini ve
kaliplarini  olusturabilmektedir. Tekstil ve moda
alaninda bu programa o6rnek olarak CLO 3D
giysi tasanm programi gosterilebilir. Bu program
hazirlanan tasarim ile ilgili kaliplar, kumaglar,
aksesuarlar, renk vb hizmeti sunmaktadir. Teknoloji
ile i¢ ice oldugumuz bu dénemde son yillarda yapay
zekd yazihm programlari ile ilgili pek cok ¢calismaya
rastlanmaktadir. Grafik tasarim alaninda yapilan
calismalar yapay zekd programlarinin tasarim
alanlarinda kullanilabilmesine katki saglamigtir.
Buna bagli olarak yapay zeka programlarinin tekstil
ve moda tasarim alanlarinda kullanimi bu ¢alismanin
konusu olmugtur. Bu ¢alisma kapsaminda Runway
yapay zekd programi ile tekstil alaninda baski
tasarimlari olusturulmustur. Yapay zekd ile baski
tasarimlarinin olusturulmasinda ressam Paul Klee’
nin sanat eserlerinden ilham alinmistir. Tasarimlar
Adobe illiistrator programi iizerinden diizenlenmis,
CLO giysi tasarim programinda ev tekstili alanina
yonelik iiriinler hazirlanmgtir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, CLO, 3D
tasarim, Paul Klee, Runway ML

Abstract

Technology is developing rapidly in the fields of
design it creates new business areas for designers
to work in. Conventional all what is known about
design processes to designers in a computerized
environment  offers.  Designers can create
production-ready products and molds through 3D
programs. An example of this program in textile
and fashion is CLO 3D garment design program
can be shown. This program offers services such
as patterns, fabrics, accessories, colors, etc.
regarding the prepared design. We are intertwined
with technology in recent years, there have been
many studies on artificial intelligence software
programs studies are encountered. Studies in the
field of graphic design have contributed to the
use of artificial intelligence programs in design
fields. Accordingly, the use of artifical intelligence
programs in textile and fashion design fields has
been the subject of this study. Within the scope
of this study, printing designs in the textile field
were created with the Runway artificial intelligence
program. The creation of print designs with
artificial intelligence was inspired by the artworks
of painter Paul Klee. The designs were arranged
using the Adobe lllustrator program and products
for the home textile industry were prepared in the
CLO clothing design program.

Key Words: Artificial intelligence, CLO, 3D
design, Paul Klee, Runway ML
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I. GIRiS

Yapay zeka, insan zekasinin taklit edilerek insana 6zgili zeka becerilerinin akil
yiriitme, dlisinme, yorumlama vb. becerilerinin makinelere ve bilgisayarlara
kazandirilmasi anlamina gelmektedir( Yilmaz, 2017, s.4-7). Kisaca insan dav-
ranislarinin makineler tarafindan taklit edilmesi de denilebilir. Moda ve tekstil
alani teknolojik gelisimleri ve degisimleri yakindan takip etmektedir. Teknolo-
jinin gelismesi ve dijitallesme beraberinde pek cok yenilik getirmistir. Tekno-
lojik gelismeler cogu sektérde kullanilan ve calismalarinda kolaylik saglayan
yazilimlari olusturmustur. Bu sektorler arasinda moda ve tekstil sektorii de
bulunmaktadir. Bilgisayar lizerinden tasarim, kalip hazirlama, kumas tasarimi,
baski ve desen tasarimi yapilabilen uygulamalar mevcuttur. Adobe lllusrator ve
Photoshop yayin olarak kullanilan grafik tasarim programlarindandir. Kumas
tasarimi icin Kaledo, Penelope, Apex3 programlari; kalip hazirlama icin Assyst,
Lectra, Gerber; 3D giydirme ve modelleme icin CLO 3D, Vidya, programlari
bulunmaktadir( Ogiilmiis, 2016, s.13). Deveci’nin ‘Yapay Zeka Uygulamalari-
nin Sanat ve Tasarim Alanlarina Yansimasi’ konulu galismasinda yapay zekanin
sanat ve tasarim alanlarinda kullanilmasi ile tiretimin sekillendigi, icerisinde her
déneme ait cesitli bilgileri bulunduran programlarin cikarim yapma becerileri
sayesinde kolaylikla tiriin sunulmasindan s6z edilmektedir. Yapay zeka ve tasa-
rim calismalarinda yapay zeka programlarinin tasarim alanina etkisi, disiplinler
arasi calismalara katkisi ve sanat- tasarim alanlarina nasil katkida bulundugu ile
ilgili bilgilerinden ve deneyimlerinden bahsedilmektedir( Deveci, 2020, s.122-
124).

Grafik tasarimi alaninda kullanilan pek ¢ok yapay zeka uygulamasi bulunmak-
tadir. Bu yapay zeka programlari grafik tasarim alaninda uygulama yapan ta-
sarimcilara yardimeci olmaktadir. Bu uygulamalar arasinda OpenAl, Dall-e,
Runway ML, Artbreeder, DeepFaceDrawing vb uygulamalar bulunmaktadir(
Kopuz, 2022, s.11-12). Bilgisayar destekli tasarim programlari tasarimcilarin
Uriin olusturma siiresini aza indirmekte ve iriinler izerinde es zamanli diizen-
lemeler yaparak cesitli tasarimlar olusturmasini da saglamaktadir. Sanal olarak
tasarlanan uriin gercek iriinle birebir ayni olmasa da gercege en yakin uriini
bize sunmaktadir( Ogiilmiis Ozkum ve Ureyen, 2020, s.31-33). Uc boyutlu
giysi tasarim teknolojileri ise lrinlerin bilgisayar ortaminda kalibinin hazirla-
narak manken Uzerine giydirilmesi ve gerekli kumas, aksesuar vb iriinlerin
tasarima eklenmesiyle tim tasarim siireclerinin es zamanl goérilmesi ve di-
zenlemelerin yapilmasini saglamaktadir.

Tasarim olusturma siirecinde kullanilan yéntem( dijital veya geleneksel) fark
etmeksizin ilham kaynagi genellikle sanat, doga, sanat akimlari, tarihi olaylar
ve donemler olmustur. Tasarimcilar irinlerini genellikle sanat eserlerinden
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ilham alarak, dogadan esinlenerek veya bir sanatginin tarzini benimseyerek
olusturmaktadir. Bu arastirma kapsaminda ressam ve egitimci Paul Klee’nin
sanat eserleri tizerinden tasarimlar olusturulmustur. Paul Klee, 1920-1926 yil-
lar1 arasinda Bauhaus okulunda ders veren egitimci, ressam, miizisyen, yazar
ve sanatcidir. Pablo Piccossa, Wassily Kandinsky ve Franz Marc gibi 6nemli
sanatcilar ile birlikte Mavi Siivari grubunda yer almisti. Modern sanatin ge-
lismesinde biiyiik rol oynamistir. Sanat egitimi ile ilgili arastirmalar yapmustir.
Resim (ireten bir sanatgi ve yeni sanatcilar yetistiren bir egitimci olarak dokuz
bini askin eseri bulunmaktadir( Altindag, 2018, s.35-37).Sanat egitimcisi olarak
arastirmalarini renk, cizgi, 1sik-golge, bicim, kompozisyon lizerine yogunlastir-
mistir. Ders notlarinda ve kitaplarinda bu kavramlar ile ilgili aciklamalara yer
vermistir( Borazan, 2018, s.111-121).

Arastirma konusu Paul Klee olan calisma 6rneklerine;Qurashi’ nin hazirladigi
giyilebilir sanat Griinleri 6rnek verilebilir. Paul Klee resimlerinden ilham alarak
hazirladig giyilebilir sanat koleksiyonundan gorsellere asagida yer verilmistir.

1

63)

Bilgisayarda tasarim uygulamalari izerinde calisan arastirmacilar Uh ve Lee
Paul Klee resimlerinden ilham alarak gémlek ve pantolon tasarimlari hazirla-
mustir. Tasarimlarini bilgisayarda tasarim programlari CAD, lllustrator, Photos-
hop uygulamalarini kullanarak olusturmuslardir.

i
I

Gorsel 2. Uh ve Lee’ nin ¢calismalari( Uh ve Lee, 2005, 5.384-385)
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Arastirma kapsaminda yapay zeka programlari ile baski tasarimlari yapmak
amaglanmistir. Baski tasarimlarinin olusturulmasinda Ucretsiz ve kolay ulasila-
bilir olmasi dolayisi ile Runway ML yapay zeka programi uygun bulunmustur.
Ev tekstil alani icin Paul Klee temasi altinda yatak odasi iiriin tasarimlari olustu-
rulmustur. Paul Klee temasi dogrultusunda 25 farkl baski tasarimi Runway ML
programi lizerinden hazirlanmistir. 25 tasarim arasindan 5 tanesi Uriin olustur-
mak icin secilmistir. Adobe lllustrator programlarinda diizenlenen baski tasa-
rimlari ile CLO 3D programinda iiriinler tasarlanmistir. Ev tekstil alani yatak
odasi grubu icin olusturulan Uriinlerin yapay zeka ve tekstil tasarim calisma-
larina katki saglayacagi diisiiniilmdistiir. Arastirmanin tekstil ve moda alaninda
yapay zeka programlarinin kullaniimasinda yol gésterici olmasi hedeflenmistir.

2.YONTEM

Bu galisma icin Runway ML yapay zeka programi lizerinden {inlii ressam Paul
Klee’ nin sanat eserlerinden ilham alinarak 25 baski gorseli olusturulmustur.
Tasarim uygulamalari igin olusturulan desenler arasindan uygun bulunan 5 gér-
sel secilmistir. Bu gorseller ile CLO 3D programi lizerinden ev tekstili alani igin
triinler olusturulmustur.

Paul Klee, isvicreli- Alman kokenli ressam, sair ve yazardir. Renk, bigim ve
sembolizm ile iliskili derin bir sanatsal dile sahip bir sanatgi olarak bilinen Paul
Klee siir, edebiyat ve miizigi eserler tretmistir. Klee ilk calismalari kiibizm ve
disavurumculuk akimlari ile daha sonraki calismalari ise siirrealizm ve soyutla-
ma lizeri ¢alismalardir (Aichele, 2006, s.I-11). Paul Klee, sanat alaninda 20 yy.
ve sonrasi donemler icin lrettigi cesitli sanat eserleri ile taninmaktadir. Renk
ve bicim degerlerini derinlemesine arastirip karakterize ettigi sanatsal ¢calisma-
lar1 bulunmaktadir. Paul Klee renk semalarini ve tonlarini kontrastlarini usta-
likla kullanmasi ile bilinmektedir. Sanat eserlerini miizik, edebiyat ve dogadan
ilham olusturmustur. Kendine 6zgii tarzi ile hazirladigi arastirmalari, kitaplari
ve eserleri ile 20. yy. ve sonrasi sanat ve tasarim alanlarindaki 6grencilere,
sanatseverlere ve arastirmacilara genis kaynaklar sunmaktadir( Partsch, 2000,
s.7-10).
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2Paul  Klee, Tamnak | 3.Paul Klee, Kale ve giines(
bahgeleri (Temple Garden), | Castle and Sun), 1928, tuval
1920, kagt fizerine guaj ve | lizerine yaghboya, S53x62

1.Paul  Klee, Sahne
manzarasi{ Stage
Landspace), 1922, pamuk

. milrekkep, 184x26.7 ¢m, | cm,
kumas tizerine pastel bova,

Metropolitan Sanat Miizesi

6.Paul Klee, Otoyol ve ara

4.Paul  Klee, Kirmizn . yollarf  Highway  and
5.Paul Klee, Dindar kuzey

izerinde meyveler{ Fruit . Byways), 1929,  tuval
manzarasi( Pious Northerm |

on Red), 1930,5ulu boya, iizerine vaghboya,
Landspace), 1917

61.2x46.2 cm 83.7x67.5 em, Ludwig

Miizesi

Tablo 1. Paul Klee’ nin bazi eserleri
2.1.Yapay Zeka Programi

Runway yapay zeka programi ile Paul Klee’ nin sanat eserlerinden ilham alina-
rak gorseller olusturulmak istenmistir. Bu calismada Runway ML programi ile
bu degerler géz 6niinde bulundurularak desenler olusturulmak istenmektedir.
Runway ML programi ile desen olusturmak icin istenilen tarz, renk, baski kri-
terleri ayrintili olarak ‘prompt’ kutucuguna yazilmaktadir. istenilen icerik yazi-
lir, Slgiileri segilir sonra ‘Generate’ butonuna basilarak ¢iktinin olusturulmasi
saglanmaktadir. Olusturulan goérsel indirme butonuna basilarak kayit edilme-
lidir. Uygulamasi ve olusturmasi kolay bir programdir. Yazi disinda istenilen
icerik programin gorsel boliimiine eklenerek tasarimlar olusturulabilmektedir.
Ayrica programda video olusturma sekmesi bulunmaktadir. Asagida program
ile ilgili 6rnek gorsellere yer verilmistir.
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Gorsel 3. Runway ML ana sayfa goriiniimii( Yazarin arsivi)
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Gorsel 4. Runway ML gorsel olusturma ana sayfasi( Yazarin arsivi)
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Gorsel 6. Runway ML programinin sundugu gérseller( Yazarin arsivi)
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Runway ML programi ingilizce tabanli bir uygulamadir. Bundan dolay istenilen
baski icerigi ile ilgili bilgiler ingilizce olarak yazilmistir. Paul Klee’nin sanat eser-
lerinden ilham alinarak yapay zeka programi tarafindan olusturulan tasarimlar
asagida tabloda yer almaktadir. Tablo |. Runway ML programina yazilan veriler
dogrultusunda alinan ciktilar ile ilgili yazilari ve gérselleri icermektedir. I., 2.,
3., 4., boliimlerde 2’ser adet; 5., 6., 7., 8., bolimlerde 4’ er adet baski ciktisi
elde edilmistir. Toplamda 25 adet baski ciktisi elde edilmistir.

Prompt kKismina yazilan veri Programin vermis oldugu ¢kt

1. Paul Klee style textile
pattern design black and
white color

(geviri: Paul Klee tarzinda tekstil
baski tasanm  siyah ve beyaz
renkte)

2, Paul Klee style textile
pattern design  brown,
cream, black and  white

color

{gevirl: Paul Klee tarzinda tekstil

bazk: tasanmi kahverengi, krem,
siyah ve beyas renkte)

3. Paul Klee style floral textile
pattern design  brown,
cream, yellow orange and
pink color

(geviri: Paul Klee warminda gicekli
tekstil bask: tasanmu kahverengi,
krem, san, teruncu ve pembe

renkte)

4. Paul Klee style floral textile
pattern design brown,
cream, vellow and white

color
(geviri: Paul Klee raranda gicekli

tekstl basky fasanme kahverengi,

krem, san ve bevaz renkte)
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5. Paul Klee style textle
pattern  design  brown,
cream, orange and pink
color

(geviri: Paul Klee tarzinda teksil

baski tasanmu kahverengi, krem,

furuncu ve pembe renkte)

6. Paul Klee style floral extile
pattern  design  brown,
cream, orange and pink

color

(geviri: Paul Klee tarmnda gigekli

tekstil baski tasarmm kahverengi, 6.3, 6.4, o

krem, turuncy ve pembe renkte) mﬁ}

L]

i """@?

E{-100

7. Paul Klee style textle L.

pattern design colorful '='='='.“"""'.'
{peviri: Paul Klee tarznda tekstil E': E
hask1 tasanim renkli) = [ -
Hll (11} ll"l"l-l

8. Paul Klee style floral texuile
pattern  design  brown,
cream, yellow, orange and
pink celor

(gevir: Paul Klee tarzinda ¢igekli

tekstil haskn tasanmm kahverengi,

krem, sam, mwuncw ve pembe iy f
- M L TR B T
renkic) il ad W '3 03e

| :
W o

Tablo 2. Runway ML programinda Paul Klee’ den ilham alinarak olusturulan baski gorselleri
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Runway ML yapay zeka programi ile olusturulan gorseller arasindan Paul Klee’
nin sanat eserlerine uygun gorseller arasindan 5 tasarim uriin olusturmak igin
secilmistir. Goérsel secimlerinde renk ve bicim degerleri incelenmis ve Paul
Klee’ nin sanat eseri 6rneklerine benzerlik gosteren gérseller tasarim uygu-
lamalari icin secilmistir. Secilen gorsellere Tablo 3.’de yer verilmistir. Secilen
tasarimlar baski uygulamalarina uygun olarak tasarimci tarafindan diizenlen-
mistir. Diizenlemeler ile ilgili ayrintilar Uriin Tasarimlari, lllustrator Baski Yii-
zeylerini Diizenleme Islemleri bslimiinde yer verilmistir.

Tablo 2.de wver alan 7.4, | Tablo 2.de wer alan 1.1, [ Tablo 2.de yer alan 2.1,

gorsel

gorsel
i i ]l

r':f‘l:"' Lﬂ 3“"' In
lu‘:l _h--

i

Tablo 3. Runway ML ile hazirlanan Tablo 2. baski gorselleri arasindan tasarim igin segilen baski
gorselleri

3.URUN TASARIMLARI

Runway ML yapay zeka programinda hazirlanan baski gérsellerinden 5 tanesi
ile Adobe lllustrator programinda diizenleme yapilarak baski yiizeyi hazirlan-
mistir. Hazirlanan baski yiizeyleri ile CLO giysi simiilasyon programinda ev
tekstili alani yatak odasi tekstil drinleri kategorisi igin yatak Srtlst Grinleri
hazirlanmistir. Uriin olusturulma asamalari sirasi ile yer verilmistir.

3.1.llustrator Baski Yizeylerini Duzenleme Islemleri

lllustrator programinda 35x50 boyutta sayfa lizerine yapay zeka programi ile
hazirlanan gorsellerden secilen baski yerlestirilmistir. Gorsel cogaltilarak yan
yana getirilmis ve baskilarin raport hazirlamak igin uygun olup olmadigi kont-
rol edilmistir. Devamliligin olmadigi gézlemlenmistir ve Gorsel 7°de( sonraki
sayfada) sagda yer alan baskiya aynalama islemi uygulanmistir. Aynalama islemi
baski gorselindeki birlesim noktalarinda devamlilik olmasini saglamak igin uy-
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gulanmistir. Aynalama islemi sonucunda baskida devamlilik oldugu gézlemlen-
mistir. Baski gorselleri cogaltilip aynalama islemi yapilarak birlestirilmistir. Gor-
sel 8'de( sonraki sayfada) solda aynalama islemi yapilmadan 6nce baskinin orta
kismindaki bozukluk gériilmektedir. Sagda yer alan gérselde aynalama islemi
yapildiktan sonra orta kisimda olusan desen gériilmektedir. Tek bir birimden
once saga sonra asagiya 4 birimden bir baski raporu olusturulmustur. Hazirla-
nan baski raporu sayfa yiizeyine cogaltilarak yiizey hazirlanmistir. Hazirlanan
ylizey file- export- export as sekmesinde PNG formatinda transparan olarak
kayit alinmistir. Ayni islem 5 gérsele uygulanmistir. Tablo 3.( 6nceki sayfada)
hazirlanan baski ylizeylerine yer verilmistir.

aDsF -3 B ENS

Gorsel 7. Adobe lllustrator programinda baski gorselinin diizenlenmesi( Yazarin arsivi)

Gorsel 8. Solda baski gérseline aynalama iglemi ugulanmadan onceki goriintii; sagda baski gorseli-
ne aynalama islemi uygulandiktan sonraki gériintii( Yazarin argivi)

[N N N v -

Gorsel 9. Hazirlanan baskinin 35x50 alana ¢ogaltilma islemi( Yazarin arsivi)
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Tahblo 2.° de yer alan 1.1, gomselin raportu

g 5 3 L4

Tablo 4. Hazirlanan baski yiizeyleri
3.2.CLO Uriin Hazirlanma islemleri

CLO programi tasarlanan iiriinlerin gercegine en yakin sonuclarini bize sun-
maktadir. Es zamanli olarak iiriin kaliplarini hazirlayip model iizerinde diizen-
lemeler yapilabilmesini saglamaktadir. Asagida yer alan gorsellerde yapay zeka
programindan alinan gorseller ile CLO programinda iiriin tasarimlarinin olus-
turulmasi ile ilgili asamalara yer verilmistir.

A Qe -0 ABHEC T N N — Tl =

Gorsel 10. CLO programinda iiriiniin olusturulmasi( Yazarin arsivi)
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Uriinii olusturmak icin énce uygun avatar( manken- model) secimi yapilmis-
tir. https://archive3d.net/ sitesinden yatak avatari alinmistir. CLO programinda
modelin OBJ formati kullaniimistir. CLO programina aktarilan model boyut-
larina uygun olarak 2D sekmesinden uygun yatak ortiisii kalibi hazirlanmistir.
Ortii yatak iizerine yerlestirilmis ve yatak avatarinin beyaz renkli boliimleri
baski tasarimina uygun olarak renklendirilmistir.

0= F o e BERS 2 o A e g AL — i =
Gorsel | 1. CLO programinda iiriiniin olusturulmasi( Yazarin arsivi)
Adobe lllustrator programinda diizenlenen baski gorseli hazirlanan kalip lize-

rine 2D alanda tool sekmesinde yer alan ‘graphic’ tool’ u ile eklenmistir. Kalip
lizerine yerlestirilen baski gérseli diizenlenerek Uriin hazirlanmistir.

o s F a2 BRERSE 2 U e ga a R B

Gorsel 12. CLO programinda iriiniin olusturulmasi( Yazarin arsivi)

Programin st kisminda yer alan ‘Render’ sekmesine basilarak iriiniin {i¢ bo-
yutlu gorseli hazirlanmistir. Arka plan ve fotograf boyutu ayarlanmistir. Prog-
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ramin solda yer alan 3D béliimiinde avatar hareket ettirilerek render alaninda
istenilen konuma gelmesi saglanmistir. Gerekli tim diizenlemeler yapildiktan
sonra Render tool bélimiinde yer alan ‘final render’ sekmesine basilarak gor-
selin kayit edilmesi saglanmistir. Tablo 4’ de baski yiizeyleri ve CLO progra-
minda hazirlanan driinlerin gérsellerine yer verilmistir.

Seqllmis  olan  gikolanm  lllustratar | CLO programmida alugturalan lriin
programinda dilzenlemey parscilerd
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Tablo 5. CLO programinda hazirlanmis iiriinler
4. SONUC VE BULGULAR

Yapay zeka programinin olusturdugu baski 6rneklerinin Paul Klee’nin sanat ciz-
gisini yansittigi dusiiniilmektedir. Runway ML programinin sunmus oldugu bas-
ki gorselleri ile hazirlanan yiizeylerde birbirini tamamlayan ve devamliligi olan
bir ylizey elde edilmistir. Yapay zeka programlarinin tekstil ve moda alaninda
hazirlanan irlinlere yeni bir bakis acisi kazandiracagl ve tasarimcilarin Uriin
tasarimlarinda yapay zeka programlarindan ilham alabilecegi diistinlilmektedir.
Tasarimcilar lizerinde calismakta olduklari konular ile ilgili yapay zeka prog-
ramlarindan gorseller olusturup konu ile ilgili bilgi edinebilirler. Bu baglamda
tasarimcilarin kendi cizgileri ve degerleri dogrultusunda iriinler olusturmak
icin yapay zeka programlarini kullanabilecegi diisiiniilmektedir. Teknolojilerin
strekli gelistigi bu zamanda gecmisten ilham alip gelecegin tasarlanmasinda
yapay zeka ve bilgisayarda tasarim programlari tasarimcilara katki saglayabilir.

Bilim ve bilgi gelistikce teknoloji gelismeye ve degismeye devam edecektir.
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icinde bulundugumuz cag ve yeni buluslar toplumun hemen hemen her kesi-
mini etkileyecek ve yenilikler artarak devam edecektir. Teknolojinin gelismek-
te ve degismekte oldugu zaman icerisinde teknolojiyi kendi calisma alanlarinda
kullanan ve 6grenen bireyler olacaktir. Her meslek grubu kendisi icin uygun
olan teknolojileri amaclari ve hedefleri dogrultusunda kullanacak ve yeni {iriin-
ler olusturacaktir. Her dénemde icinde bulunduklari donemin gereksinimlerini
ve olanaklarini kullanarak iiretimlerine devam etmislerdir. icinde bulundugu-
muz dénemde teknoloji hemen hemen her alanda kullaniimakta ve gelismeye
hizla devam etmektedir.

Bulundugumuz doénemin olanaklarindan kullanim alanina gére uygun olanlar
secilerek lretime devam edilmektedir. Moda ve tekstil alani da bu olanaklar-
dan faydalanmaktadir. Bu calismanin, iireten ve tasarlayan gruplarin bu tek-
nolojilerden haberdar olmasi ve giiniimiiz olanaklarindan faydalanmasi adina
o6nemli oldugu distiniilmektedir. Ayrica calismanin, moda ve tekstil tasarimi
alaninda yapay zekayla veya bilgisayar destekli tasarim programlariyla hazirla-
nacak farkl ¢alismalara ilham kaynagi olacagi diisiiniilmektedir.
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