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OZET

Dergi yayinciligi ozellikle endustri devrimi sonrasinin basimcilik yontemleriyle gelismis, 20. Yuzyll boyunca
neredeyse her konuda artan bir oranda yayginlagsmaya baslamistir. Giinimuzde dijital yayincilik olarak farkli teknik
ve uygulamalarla surdurllen dergi veya sureli yayinciligin en onemli sorunsallarindan biri elbette onlarin kapak
tasarimlari olmustur. Bu makale, dergilerin dijital ¢ada gecisiyle birlikte yasanilan deg@isimi kapak tasarimi
uzerinden analiz etmeyi amaclamakta, kullanilan yeni teknolojilerin yarattigi degisimler ile bunlari mimkdin kilan
yeni uygulamalar tanimlanmaya calisarak, yakin gelecekte hangi yonde gelisebilecedi konusunda gesitli
ongorllerde bulunmaktadir. Bunlar hareketli kapaklar, interaktif grafikler, gibi yenilikgi tasarim anlayislarindan
olusmaktadir. Arastirmada, temel verilerine literatlr taramasi yoluyla ulasilmis olan dijital dergi yayincilig
endustrisindeki son trendler ve degisimler, segilmis ornek dergi kapak tasarimlar Uzerinden agiklanmistir.
Arastirma nitel arastirma paradigmasinda yer alan temel nitel arastirma yontemiyle gergeklestirilmistir. Arastirma
kapsaminda; temel veriler literattr taramasi ve gorusmeler yoluyla elde edilmistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak vyari yapilandirnimis gorisme yontemi kullanilmistir.  Arastirmanin  katiimcilar, amagli 6rnekleme
yontemlerinden olgut orneklem yontemi ile belirlenmis alti illistrator-tasarimcidan elde edilmistir Arastirma
verileri, icerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Arastirmada dergi kapak tasariminin dijital gagda nasil degistigi
ve kapak tasarimcilarinin-illistratorlerin bu duruma nasil adapte olmasi gerektigi konusunda katiimcilardan elde
edilen verilerin analizleri temel alinarak cesitli ongorulerde bulunulmustur.
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From press to screen: Magazine cover design in the digital age

ABSTRACT

Magazine publishing developed especially with the printing methods of the post-industrial revolution and became
increasingly widespread in almost every subject throughout the 20th century. Today, one of the most important
problems of magazine or periodical publishing, which is carried out with different techniques and practices as
digital publishing, has been their cover designs. This article aims to analyze the changes that magazines have
experienced with the transition to the digital age through cover design, tries to define the changes created by the
new technologies used and the new applications that make them possible, and makes various predictions about
the direction in which they may develop soon. These include innovative design approaches such as moving
covers, interactive graphics, and so on. In the research, the latest trends and changes in the digital magazine
publishing industry, the basic data of which were obtained through a literature review, were explained through
selected sample magazine cover designs. The research was conducted with the basic qualitative research
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method in the qualitative research paradigm. Within the scope of the research; basic data were obtained through
literature review and interviews. The semi-structured interview method was used as a data collection tool. The
research participants were obtained from six illustrator-designers determined by the criterion sampling method,
one of the purposeful sampling methods. The research data were analyzed by content analysis. In the research,
various predictions were made based on the analysis of the data obtained from the participants about how
magazine cover design has changed in the digital age and how cover designers-illustrators should adapt to this
situation.

KEYWORDS

Digital publishing, magazine and periodical publishing, animated cover design, dynamic illustration.
Giris

Sanayi devrimiyle birlikte basim endustrisi, teknolojik gelismelerden onemli dlgide etkilenmistir.
Ik olarak, ofset baskinin hizli ve seri baskiya olanak tanimasi, basim endstrisinde hizli bir
degisimin yasanmasina neden olmustur. Sanayi devrimi oncesi baslayan ticari rekabet ve bu
rekabetin giderek yUkselisi, gelisen baski teknikleriyle birlikte endustriyel baski surecinin
hizlanmasina yol ag¢mistir. Bu hizlanma, daha etkili ve verimli dretim yontemlerinin
benimsenmesini tesvik etmis ve basim endustrisinin biylimesine ivme kazandirmistir (Tuncel,
2019, s.366). Ayrica, teknolojik yeniliklerin getirdigi avantajlar, endUstriyel baskinin maliyetini
disurmus ve Urunlerin daha genis Kkitlelere erisimini kolaylastirmistir. Bu sureg, basim
endustrisinin daha rekabetci bir yapi kazanmasina ve musteri taleplerine daha hizli ve esnek bir
sekilde yanit verebilmesine de olanak tanimistir.

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin tum bu Uretim surecinde etkin bir sekilde kullanilmasi
dijitallesme adi verilen yeni bir sureci baslatmistir. Bu sureg, sanatsal alani da etkileyerek
neredeyse her sektorde ve alanda hissedilebilecek bir etkiye yol agmistir. Ginumuzde, grafik
sanatinin ayrilmaz bir bileseni olan baski, 6zgun bir fikri tasiyan grafik Urtnlerinin genis kitlelere
ulastinimasinda ve sanat eserlerinin gorsel ve estetik degerini koruyarak ¢ogaltiimasinda onemli
bir islev Ustlenmektedir (Becer, 2015, s.137). Grafik sanatlarda, ozellikle tasarim slrecinde ve
tasarimin Urine donusttgu baski asamasinda yogun olarak kullanilan dijital teknolojiler her
gegen gun zenginlesmekte ve cesitlenmektedir.

Matbaanin kesfi, bilginin toplu ¢ogaltimini mimkin kilarak bilgiyi daha genis kitlelere
ulastirmistir. Ancak, dijital yayinciligin yukselisiyle birlikte, bilgi teknolojilerindeki ilerlemeler, basili
materyallerin dijital formatta sunulmasini saglayarak bilgiye erisimi daha hizli, daha kolay ve
daha yaygin hale getirmistir. Bilgiye erisimin kolaylikla saglandigi bilisim ¢aginda, matbaanin
icadindan dijital yayincilia gecis bu sebeple dnemli bir donim noktasi sayilabilir. Bu surec,
yayincilik endustrisinde onemli degisikliklere yol agcmis dijital yayincilikla birlikte icerigin daha
hizli bir sekilde gtincellenmesini, interaktif 6gelerin bir araya getirilmesini ve kisisellestiriimis
deneyimlerin sunulmasini mumkun kilmistir. Bu baglamda, geleneksel baski tekniklerinden dijital
yayincilia gegisin iletisim ve medya endustrilerinde onemli bir evrimsel adimi temsil ettigi
soylenebilir. Ginimuzde ise dijital teknolojilerin gelisimini hizla devam ettirmesi, yayincilik
sektortinde onemli degisimleri beraberinde getirmistir. Bu degisimlerden biri de geleneksel basili
dergilerin dijital platformlara tasinmasi sureci olmustur. Stre¢ sonunda, dijitallesmenin getirdigi
dijital baski teknolojileri, dijital yaziimlar, grafik donanimlar ve uygulamalar gibi birgok yenilik
etkin bicimde kullaniimaya ¢alisiimistir.

Dergi kapaklarinin dijitallesme streci, iletisim ve medya endustrilerindeki teknolojik gelismeler
ile onemli bir degisimin icerisine girmistir. Bu degisimle birlikte iceriklerini dijital platformlara
tasiyan yayincilar, dergi kapaklarinin da yeni ortama uyumlu hale getirilmesinin gerekliligini
gorebilmistir. Dergi kapaklari teknolojik gelismelerin etkisiyle, geleneksel tasarim prensiplerini
yeniden sekillendirerek yeni yayin platformlarina uyumlu daha carpici ve etkileyici tasarimlarin
ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu sureg, dergi yayincilarina, tasarimcilara ve illistratorlere yeni
firsatlar ve meydan okumalar getirirken, okuyucular igin gagin gereksinimlerini karsilayan,
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etkileyici, etkilesimli bir dergi deneyimi sunmustur. Dergi kapaklari, dijitallesme sureci etkisiyle
onemli bir degisim yasamis; baskidan ekrana gecis, dergi kapak tasarimlarina yeni bir boyut
kazandirmistir.

Bu arastirmada dergi kapak tasariminin “dijital gagda nasil degistigi” dergi kapak tasarimcisinin
“bu duruma nasil adapte olmasi gerektigi” sorularinin cevabl aranmaktadir. Bu kapsamda yaniti
aranan alt problemler asagida gorilmektedir.

Dijital cagda,
1. Dergi kapak tasarimlarinin gelecegi nasil sekillenecegine,
2. Dergi kapak tasanimlarinda yasanan degisime,
3. Dergi kapak tasarimlarinda kullanilan teknolojik araglar ve yazilimlar ve surece katkilarina,
4. Hareketli dergi kapaklarinin dijital platformlarda kullanici deneyimine yansimalarina,
5. Dergi kapak tasarimlarinda interaktif ogeler veya hareketli grafik gibi dijital 6zelliklerin

entegrasyonuna,

6. Dijital cagin dergi kapak tasariminin tasarimcilar ve illistratorlerin yaraticiliklari tzerindeki
etkilerine iliskin yaklagimlari nasildir?
Yontem

Aragtirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma paradigmasi iginde yer alan temel nitel arastirma deseni
benimsenmigstir. Temel nitel arastirma deseninde, insanlarin deneyimlerini nasil anlamlandirdigi
uzerinde durulmaktadir. Desen arastirmada odaklanilan, fenomene iligkin bireyler tarafindan
yapllandirilan anlamlarin aciga c¢ikartiimasi ve yorumlanmasidir (Merriam, 2009). Bu
arastirmada, tasarimcilar ve illustratorlerin dergi kapak tasariminin dijital gagda nasil degistigi
ve bu duruma nasil uyum saglamasi gerektigine iliskin yaklasimlarina odaklaniimistir. Bu
nedenle bu arastirmada temel arastirma deseni benimsenmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak alti agik uclu sorudan olusan bir gorts formu
kullanilmistir.  Veri  toplama aracinin  gelistiriime surecinde ise alanyazin incelemesi
gerceklestirilmistir. Ardindan biri alan uzmani digeri ise nitel arastirma alaninda uzman olan iki
uzmanin gortstne basvurulmustur. Uzmanlardan gelen geribildirimler sonucunda gerekli
gortlen duzenlemeler gergeklestiriimistir. Arastirmacilarin ortak c¢alismasi ile son haline
kavusturulan veri toplama araci, dijital yollarla calisma grubuna gonderilmistir. Veri toplama
aracl olarak kullanilan gortis formunda, yer alan sorular asagida gortlmektedir.

1. Dijital gagda, dergi kapak tasarimlarinin gelecegi nasil sekillenebilir? Size gore one cikabilecek
trend ve yenilikler neler olabilir?

2. Dijital cagda dergi kapak tasarmlarinin degistigini veya degismesi gerektigini dusutnuyor
musunuz? Bu degisim veya degisim gerekliligi hakkinda hangi faktorlerin etkin oldugunu
gozlemliyorsunuz?

3. Dijital cagda, dergi kapak tasarimlarinda hangi teknolojik araglar ve yazilimlardan faydalaniliyor?
Bu araglari ve yazilimlari kullaniyor musunuz? EGer kullaniyorsaniz, tasarim surecinize nasil katki
sagliyorlar?

4. Hareketli dergi kapaklarinin dijital platformlarda kullanici deneyiminde farklilik yaratabilecegini
ddsuntyor musunuz?

5. Tasarimcilar ve illistratorler, interaktif 6geler veya hareketli grafik gibi dijital 6zellikleri bu alanlara
nasil entegre edebilirler? Boyle bir entegrasyon mumkin mddur? Mumkinse avantajlari-
dezavantajlari nelerdir?

6. Dijital cagin dergi kapak tasarnimi tzerindeki etkisini degerlendirirken, tasarimcilar ve illistratorler
yaraticiliklarini - nasil  koruyabilir? Siz bu slrecte nelere dikkat edilmesi gerektigini
ddsuntyorsunuz?
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Calisma Grubu

Arastirmada amagli ornekleme yontemlerinden biri olan olgut ornekleme yontemi kullaniimistir.
Arastirmada katilimci olarak Tdrkiye'de ve dinyada onde gelen dergilerde kapak tasarimlari
yapmis olma kosulu aranmistir. Bu kapsamda arastirmaya katilmaya gonullt olan 6 illistrator
arastirmaya dahil edilmistir. Arastirmanin katilimcilarina iligkin bilgilere Tablo 1'de yer verilmistir.

Tablo 1 Calisma Grubunun Ozellikleri

Yas Cinsiyet Calisma Alani Calisilan Markalar

53 Erkek lllustration, Editorial Guardian, FT, Telegraph, Times, Radio Times,
illistration, Graphic BBC, Independent, Walker kitaplari, Experien,
design Reader's Summary, Economist, TES, Informa Plc,

New York Times, Honda, Wall Street Journal,
Harvard Magazine, Waitrose, New Scientist, Nike,

Spotify
38 Erkek lllistrasyon,  Editoryal Coca-Cola, Mercedes-Benz, Koleksiyon Mobilya,
lllistrasyon, Afis Kaft, Greenpeace, Digital Age, Sabitfikir, Elma

Yayinevi, Dusunbil, Xerox, Publicis Modem,
Posca, Mavi Jeans, Grafik Tasarim Dergisi,

Anadolujet
70 Erkek Grafik Tasarim, The Atlantic Monthly, New York Times, The New
illistrasyon,  Editoryal Yorker, Forbes
lllistrasyon
35 Erkek lllistrasyon,  Editoryal 20th Century Fox, Nike, HBO, Disney, and
llistrasyon, Poster Universal Studios. Ot Dergi
38 Erkek Cizgi Roman, DC Comics, Aston Martin F1, Peroni, Asahi,
lllistrasyon,  Editoryal Manchester Clty, Nike, Samsung, Toyota,
lllistrasyon Supercell, Scholastic, iletisim Yayinlari, istanbul
Life
36 Erkek lllistrasyon,  Editoryal Apple, DC Comics, Play Station, Adidas, Is
lllistrasyon, Afis Bankasl, Denizbank, Turkcell, Vadofone, Ulker,

Besiktas JK, Fenerbahce SK, TFF, Nike, Ulker,
Vestel, GQ, Bantmag, Socrates, Bavul, Mubi, Coca
Cola, TASCHEN, Adobe, Mubi, Tarih, Notos

Veri Analizi

Arastirma verilerinin analizinde eksensel kodlama ve surekli karsilastirma adimlarinin takip
edildigi U¢ asamali bir analiz sureci takip edilmistir. Arastirma verilerinin analizinde ilk olarak tim
veri seti tekrarli olarak okunmustur. Ardindan katilimcilarin cevaplari arastirmanin alt problemleri
temelinde eksensel kodlamaya tabi tutulmustur. Boylece katilimcilarin cevaplari alt problem
temelinde siniflandinimistir. Ardindan katiimcilarin her bir alt probleme verdikleri cevaplar
surekli karsilastirma yontemiyle, sahip olduklari bakis acilar temelinde siniflandiriimistir. Bu
sayede katiimcilarin, benzer durumlar temelinde sahip olduklari bakis agilari temelinde inceleyip
yorumlayabilmek mumkun olmustur. Arastirmanin bulgular basghdi altinda arastirma verilerinin
analizine iliskin tim bulgular detayli bir sekilde paylasiimistir.

Etik izin
Bu arastirma, Ordu Univ. Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalari Etik Kurulu'nun 03.06.2024 tarih
ve 2024-115 sayili olumlu karari ile etik agidan uygun bulunmustur.

Bulgular

Arastirmanin ilk alt sorusunda katilimcilarin “Dijital ¢agda, dergi kapak tasarimlarinin gelecegi
nasil sekillenecegine iliskin katihmcilarin yaklasimlari nasildir?” sorusunun cevabi aranmistir. Bu
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kapsamda sorulan sorulara katilimcilarin verdikleri cevaplar temelinde yapilan analize dayali
bulgular asagida goruldugu gibidir.

Dijital cagda dergi kapak tasarimlarinin gelecedine iliskin olarak, tasarimcilarin ongoruleri
gunumuzde ve gelecekte bu konuda ciddi bir donudsim icinde olundugu yonundedir.
Katilimcilarin - agiklamalarindan dergi  kapaklarina iliskin geleneksel anlayisi temelden
degistirecek birtakim unsurlarin tasarim dunyasinda kendine yer bulmus oldugu gozlenmektedir.
Bu degisimleri U¢ unsur temelinde incelemek mumkundur. Bunlardan ilki kapak tasarimlarinin
kim tarafindan gelistirildigi ile ilgilidir. Dijital gagda kapak tasarimlarinin gerceklestiriimesinde
yapay zekanin etkisi gozlenmektedir. Soz konusu yazilimlarin dergi kapaklarinin tasariminda
aldigr rolun gelecegine iliskin birtakim c¢ikarimlar belirmektedir. Dijital ¢aga iliskin dedisen
unsurlardan bir digeri kapaklarin okuyucusuyla bulustugu ortamlar konusunda yasanmaktadir.
Geleneksel anlayista kendine raflarda yer bulabilen dergi kapaklarinin, okuyucusuyla bulusma
ortamlari tur ve gesitlilik anlaminda degisime ugramistir. Dijital ¢agda dergi kapaklari ile
okuyucularin sosyal medyanin uzandigi genis dijital dinyada bir araya gelecekleri katihmcilar
tarafindan ongorilmektedir. Diger bir degisim unsurunun ise dergi kapaklar ile okuyucunun
iletisime ge¢cme bigimlerinde yasanacagl ongorulmektedir. Geleneksel anlayis iginde okuyucu
dergi kapagi ile tek yonlu bir iletisim sekli icindeyken, dijital cagda okuyucunun daha fazla duyu
ile tercihleri temelinde gesitlenen bir etkilesim i¢inde olacagi ongortlmektedir.

Bu acidan katilimcilarin soylemleri temelinde dijital cagda kapak okur iligkisinin genisleyen ve
gesitlenen ortam olanaklari iginde statiklikten dinamizme, tek yonlu iletisimden ¢ok yonlu
etkilesime izin veren bir yaplya evirilecedini sdylemek mumkundur.

Burada onemli bir nokta olarak on plana cikan “tasarimi gerceklestiren!” olarak yapay zeka
kullanimidir. Katiimcilara gore yapay zeka zaman iginde sinirliliklar fark edilerek terk edilecek
gecici bir unsur olarak degerlendirilmektedir. Asagida K1'in bu konudaki yorumu agikga
gortlmektedir.

K1. Trendler yillar gectikce degisiyor, dergi kapaklarn taze ve heyecan verici gorinmeye
galisiyor ancak goz alici cekiciligini de koruyor. Son zamanlarda Al'nin sosyal medyada
kullanildigina dair daha fazla kanit gordyoruz ancak bu serbest calisan illistratorin isini
devralir mi bilmiyorum. Sahsen Al'nin yeni oldugunu ve sinirlamalar fark edildiginde
muhtemelen gegerliligini yitirecek bir yenilik oldugunu dtstindyorum.

K2.nin asagida paylasilan yorumu da kapak okuyucu etkilesiminin genisleyen olanaklarini
gorundr hale getirmektedir.

K2. Gidisatin bana gosterdigine istinaden, belki zamaninda basili c¢alismalarda
yapamadigimiz hareketli, degisken, belki kullanici tepkisine gore farkli sonuglar veren
animatif ve interaktif cizimler kullanilabilir.

Dergi kapaklarinin okurlari ile bulusma platformlarinin tur ve gesitliligindeki degisimin yaninda
okurlarin kapak ile etkilesime girmelerine olanak taniyan bir anlayis iginde gelistirilecegini,
gosterecegine iliskin katimcilarin yorumlari asagida gortlmektedir.

K3.Dijital cagda, kapak tasarminda gozlemledigim en onemli degisimler; kapak
illistrasyonlarin dijital Gretimleme ile yapilmasi ve dergilerin sosyal medyadaki sayfalarinda
kapagin hareketlendirilerek animasyon olarak izleyicilere sunulmasidir. Ontimiizdeki siiregte
de yapay zeka bu uretime dahil olacaktrr.

K4.Dijital gagda, tasarnim ve illistrasyon alanina getirdigi imkanlar hareketli olma egiliminde.
Bu hem trend hem de yenilik olarak gordlebilir. Cunki genel algiya gore dergi kapaklari
gogunlukla statiktir.

K6.Dergilerin bilgisayar, akilli telefon ve tabletlere tasinacagdl, bu sayede de hareketli
kapaklarin daha popdiler ve ilgi cekici olacagini distndyorum.

Arastirmanin ikinci alt sorusunda katiimcilarin “Dijital ¢agda, dergi kapak tasarimlarinda
yasanan degisime iliskin katilimcilarin yaklasimlari nasildir?” sorusunun cevabi aranmistir. Bu
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kapsamda sorulan sorulara katilimcilarin verdikleri cevaplar temelinde yapilan analize dayali
bulgular asagida goruldugu gibidir.

Dijital c¢agda degisimin kaginilmaz oldugu katilimcilarin = agiklamalarinda net olarak
gorulmektedir. Dergi kapak tasarimlarinda degisimin yonund, teknolojinin belirledigi aciktir.
Katilimeilarin, dergi kapak tasarimlarinin degisimi Uzerinde teknolojinin etkilerini farkli agilardan
ele aldiklari gozlenmistir. Bunlardan ilki teknoloji ve tasarim basligr altinda incelenebilir. Burada
ifade edilen teknolojinin, tasarimin gergeklestiriimesi ve UrUnlerin paylasiimasinda genis
olanaklar saglamasi yonundedir. Bu olanaklar kaginilmaz olarak dergi kapak tasarimlarinda bir
degisimi dogurmustur. Bu kapsamda K1'in agiklamalari asagida gorulmektedir.

K1. Resim yaptigim 27 yil boyunca dergi kapaklarn degisti, ancak bunun tek nedeni
teknolojinin sanat eserlerinin dijital olarak uretiimesine, e-postayla iletiimesine olanak
saglamasi ve bu slrecte yeni efektler ve teknikler kesfedebilmemizdir. Son 30 yilda dijital
sanatin yukselisiyle birlikte bu durum meslege olan ilgiyi artirdi ve yaratici ve daha genis bir
tarz cesitliligine yol agmistir.

K4'Un aciklamalarindan da gozlenebilecegi gibi degisimin yonunu teknolojinin olanaklari
belirleyecektir.

K4. Degisim bir ihtiyac ve taleple gelir diye dtistndyorum. Su an oyle bir durum pek yok. Ama
birilerinin bir seyi zorlayip eder iyi de yaparsa altini dolduracak sekilde, bu degisim pozitif
yonde gerceklesebilir. Dijital cag biraz da teknolojinin getirdigi yeniliklerle tasarimciya ilham
olacak ve trendler olusacak. interaktif tasarim bence ileride biiytk rol oynayacak.

Bu kapsamda bazi katiimcilar dergi kapak tasarimlarinin degisimin dijital cagin bilgiye erisim
olanaklarinda sagladigi ortamlardan kaynaklandigini ileri sirmektedirler. Dijital cagda, bilgiye
erisim olanaklarinda yasanan degisim kaginilmaz olarak okurlarin dergiden beklentileri tzerinde
belirleyici olmaktadir. Bu noktada gugclu bir bilgi paylasim alani olan dergilerdeki, beklentilerde
gozlenen degisim, dergi kapaklarinin da degismesine yol agacaktir. Dergi kapaklarinda degisimin
yonunu bilgi temelinde ele alan K&'in agiklamasi gorulmektedir.

K5. Agikcasi dergicilik basl basina degisen bir doneme girdi. Glindelik, haftalik konular sosyal
medyadan takip edilebiliyor. Bu yizden de varligini sirdiirmeye ¢alisan dergiler daha fazla
bilgi, analiz ve incelemeyle igerigini zenginlestirmeye calisiyor. Bir nevi kitaplasmaya gidiliyor.
Bu acgidan dergi kapaklarinin, kitap kapagina benzemeye basladigi bir yola girdigini
soyleyebiliriz.

Dergi kapaklarinda degisimin diger yonu dijital cagda okurlarin maruz kaldigi trunler ile birlikte
degisen aliskanliklarini ve begenilerini belirlemektedir. Sosyal ortamlarda daha genis tasarim ve
ulasim olanaklarina sahip olan dergi kapaklarindan, s6z konusu degisim ortaminda daha yuksek
0zgunluk ve kalitenin beklendigi K6. tarafindan dile getirilmektedir.

K6. Sosyal medyanin etkili bir goranurluk verdiginden dolayl daha 6zgun ve kaliteli kapaklarin
yapilmasi onemli. Dijital mecralarin da sayesinde hareketli, “yasayan” kapaklar da ilgi ¢ekici
olacaktir. Statik gorsellerin kullanilmasindansa en basindan hareketli imajlar tasarlanmali.

Arastirmanin Uguncu alt sorusunda katilimcilarin dijital ¢cagda, dergi kapak tasarimlarinda
kullanilan teknolojik araclar ve yazilimlar ile surece katkilarina, iliskin katiimcilarin yaklagimlari
nasildir?” sorusunun cevabi aranmistir. Bu kapsamda sorulan sorulara katiimcilarin verdikleri
cevaplar temelinde yapilan analize dayali bulgular asadida goruldigu gibidir.

Dergi kapagi tasariminda onde gelen tasarimcilardan olusan katiimcilarin dergi tasarimlarinda
kullandiklar yazilimlar arasinda Adobe Photoshop, Sketchbook, Clip Studio, Procreate ve Adobe
lllustrator, donanimlar arasinda iPad Pro, Wacom Cintig on plana ¢ikmaktadir. Yani sira
Midjourney ve ChatGPT yapay zeka teknolojilerinden de faydalanilmistir. Katiimcilarin bu
konudaki aciklamalari asagida goridlmektedir.

K1. 1996 yilinda ahsap Uzerine akrilik boya ile resim yapmaya basladigimda galismalarimi
posta yoluyla gonderirdim. 2000 yilinda ilk bilgisayarimi satin aldim ve 2002 yilinda e-posta
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gondermeme olanak taniyan gevirmeli interneti kullanarak ilk dijital sanatimi yarattigim Corel
Painterda uzmanlastim, yavasti ama ise yaradi. 2009'dan bu yana mevcut sanat tarzimi
olusturmak icin geleneksel yontemlerin yani sira Photoshop'u da kullaniyorum.

K2. Benim bu siralar aktif olarak kullandigim arag: Midjourney. Bu arag bana eskiz ve fikir
asamasinda (bazen fikir almama bazen de zorlandigim bazi Gzel figir ya da
kompozisyonlara ulagsmamda) yardimci oluyor. Bunun disinda da bazen yaratici etkileyici
metin yazmak i¢in Chatgpt kullandigim oluyor.

K3. Almis oldugum klasik egitimin devami olarak klasik tekniklerle Gretimimi
surdurmekteyim, teknolojiyi yakindan takip edemiyorum, iPad'de Procreate programinin
belki 1/5 ini kullanabilir yetkinlikteyim, ayrica Samsung not 9 telefonumdaki Sketchbook
programinda da cizimler yapmaktayim.

K4. Su an henuz boyle bir teknoloji on planda degil. Kesinlikle akillarda uzun suredir var ama
hala klasik donemdeyiz. Ben kariyerimin basinda posterlerin hareketli olacagini distnerek
pek ¢ok "motion poster” ¢alismasi yaptim. Dunyada da yapildi ama yayginlasmasi igin
ekonomik anlamda birgok ilerleme olmali. Ben de c¢esitli animasyon programlari kullandim.
Tasarima gok daha farkli agilardan bakmayi sagliyor. Ornek olarak mizah, epiklik algisi gibi
bircok insanin duygularini harekete geciren etkiler yaratmasi mumkun. Olanaklari sinirsiz.

K5. Ben butun calismalanimi Clip Studio ve Photoshop’da yapiyorum. Cihaz olarak da iPad
Pro kullaniyorum. Bu software’ler artik endlstri standardi oldugu igin ekstra bir hizdan
bahsedemem ama kisisel olarak Intuos tabletten Ipad'e gecis ¢alismalarimi hizlandird
diyebilirim.

K6. iPad Pro ve Wacom Cintiqg tabletlerini kullaniyorum. Procreate, Photoshop ve lllustrator
kullandigim yazilimlar. Zaman konusunda oldukga hizli isler gikarabiliyorm.

Arastirmanin dordincu alt sorusunda katiimcilarin “dergi kapak tasarimlarinda kullanilan
teknolojik araclar ve yazilimlar ile surece katkilarina, iliskin katiimcilarin yaklagimlar nasildir?”
sorusunun cevabl aranmistir. Bu kapsamda sorulan sorulara katilimeilarin verdikleri cevaplar
temelinde yapilan analize dayali bulgular asagida gortldugu gibidir.

Katilimcilarin, hareketli dergi kapaklarinin daha ¢ok ilgi ve dikkat cekme, okuma istegi uyandirma
islevlerine odaklandigi goridlmektedir.

K1. Dijital dergilere gecisle birlikte hareketli illistrasyonlarin daha c¢ok kullanilacagina
inaniyorum. Hareketli illistrasyon kullanilarak olusturulan dergi kapagdiin amaci alicinin
dikkatini gekmek ve alicida daha fazla okuma istedi uyandirmaktir.

Diger yandan hareketli tasarlanacak kapaklarin, kapak olgusunu daha da ileriye tasiyacagi dile
getirilmektedir.

K2. Hareketli dergi kapaklari var olan kapagdi daha da ileri tasimaktadir, ben de bazi
galismalarimi yetkin birine hareketlendirtiyorum, tepkiler cok olumlu.

Hareketli kapaklarin okur ile etkilesime gecerek ona deneyim alani yarattigi da dikkat ¢ekilen
diger konular arasindadir.

K3. Evet dustnuyorum. Kullaniciyr isin igine dahil etmek, ona bir deneyim yaratmak anahtar
rol oynayacaktir.

Katiimcilardan bir digeri ise hareketli kapaklari ozgunluk, ilgi cekicilik ve yasayan olma
konusunda destekler nitelikte fikirlerini belirtmistir.

K5. Daha ozgun, ilgi gekici ve yasayan tasanimlarin ¢ikacagini distunuyorum.

Arastirmanin besinci alt sorusunda katilimcilarin “dergi kapak tasarimlarinda interaktif 6geler
veya hareketli grafik gibi dijital ozelliklerin entegrasyonuna iligskin katilimcilarin yaklagimlari
nasildir?” sorusunun cevabi aranmistir. Bu kapsamda sorulan sorulara katiimcilarin verdikleri
cevaplar temelinde yapilan analize dayali bulgular asagida goruldigu gibidir.
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interaktif 6geler veya hareketli grafik gibi dijital 6zelliklerin dergi kapak tasarimlarina entegre
edilmesini bir Uslup sorunu olarak degerlendiren bazi katiimcilar, tarzlari geregi boylesi bir
entegrasyonu tercih etmeyeceklerini dile getirmislerdir.

K1. Sahsen ben sayfa tasariminda mimkin oldugunca az entegrasyonu tercih ederim.
Bazen bir tasarimcinin olusturdugu sayfa dizeninde illistrasyon yapmaniz istenir. Aslinda
bu kacinilmazdir ancak bir segenedim olsa sanatimi baska birinin tasarladif sayfa diizeniyle
birlestirmemeyi tercih ederdim ¢linku ben ve tarzim bu sekilde daha iyi ¢alisir.

Bazi katiimcilar ise bu entegrasyonu, tasarimciyi gelistirme konusunda bir meydan okuma
olarak degerlendirmektedir.

K2. Tabii ki edilebilir. Bu sanatgiya tabii ki biraz fazladan ylk olacaktir. Ama ben sanati biraz
da problem ¢6zmek gibi gordigim igin belki de kendi icinde bir ufak yarismaya, inatlagsmaya
donebilir. Bu da sanatgiya yeni bakis acilari saglayabilir. Ornek vermek gerekirse aslinda
sanatcilar olarak bir gogumuzun dusman gibi gordigu seyi guclt bir silah olarak
kullanabilmemiz mumkdn.

K3. Bizim camiada bilegini kirmak diye bir terim vardir. Yani bu teknik araclar agisindan
onemli olabilir. Ben sadece Photoshop kullanarak kendimi ifade ediyorum durumunu
gecmek gerek. Yanina daha fazla yazilim koyarak kendilerini gelistirmeleri gerekiyor. Aslinda
bu sire¢ goktan basladi. Bu mimkin ama yapmak biraz agik kafali olmayi gerektiriyor.
Kisaca, bunu yapamayanlar geride kalacak.

Soruda ifade edilen entegrasyon beklentisinin tek bir tasarimcidan beklenmemesi gerektigini
belirten baska bir katilimci ise boylesi bir entegrasyonun bir ekip isi olarak ele alinmasinin gerekli
oldugunu vurgulamistir.

K4. Her illistrator veya tasarimcinin tek bir alanda gok iyi uzmanlik seviyesine gelebilecegini
inaninm, bu nedenle hareketli uretimlerin ekip olarak sonuglandiriimasi daha iyi olur
dusuncesindeyim.

Tasarimda entegrasyonu mumkun kilan her turlt unsurun aragsalligina vurgu yapan bir diger
katiimel, asil onemli olanin tasarimcinin zihnindeki yaratim surecine odaklanilmasi oldugunu
belirtmistir.

K5. Eger kendilerini sanatci degil, ticari bir is yapan duretici olarak gortyorlarsa gagin
gerekliliklerine gore galisma bicimlerini gelistirmeleri gerekir. Bu animasyon yapmak olur, Al
kullanmak olur... Yaraticiligr zanaat olarak kisitlamak yerine zihinde oldugunu kabullenip
buna gore tum Uretim araclarina hakim olmak gerekiyor.

Benzer bigimde baska bir katilimci, tasarimcinin zihnindeki yaratimin trtne aktarimini mamkun
kilan her turlu gerekliligin aragsalligi dile getirilmektedir.

K6. Mumkundur. Tasarim disipliniyle dlistndugumuz surece hareketli tasarimlar da bu
disiplin icinde dusunmeli ve kurgulamaliyiz.

Arastirmanin son alt sorusunda katiimcilarin “Dijital cagin dergi kapak tasariminin tasarimcilar
ve illistratorlerin yaraticiliklar Uzerindeki etkilerine iliskin yaklasimlari nasildir?” sorusunun
cevabl aranmistir. Bu kapsamda sorulan sorulara katilimcilarin verdikleri cevaplar temelinde
yapilan analize dayali bulgular asagida goruldugu gibidir.

Dijital ¢agda tasarimcilarin ve illustratorlerin yaraticiliklarini korumalari igin mdusterilerin
mudahalesi olmadan uretebilme 6zgurlugtine sahip olmalari gerekliligi on plana gikmaktadir.

K1. Tasarmcilar adina konusamam ama illistratorler icin yaraticilk adina musteri
midahalesi yerine daha fazla 6zgurlik taninmasi gerektigini soyleyebilirim. illistrator, sanat
yonetmeni calismalarini begendigi ve portfolyosundaki illistrasyonlarla ayni standartta bir
seyler yaratmasini istedigi igin gorevlendirilmistir. Calismalarimin %90'i siparis usulu degildir
cUnkU siparis edilen isler belirli bir brifingle sinirlandirimistir eger onlarda benim gibiyse
mudahale edilmeden 6zgurce calismak ister. Musteri illistratortn yaptiklarini kontrol etmek
isterse ve fikir Onerilerinde bulunursa illistratorden gerekli verimi alamayacaktir.
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Dijital olanaklarin yaraticilik tzerinde olumlu etkisinin olacagina isaret eden diger katilimcilar
dijital araglarin dogru kullanilmasi gerekliligine isaret etmistir.

K2. Yani yine bir aynnm yapmak gerekirse, zaten geleneksel yollarla treten insanlar o isin
asamalarini gayet iyi bilirler bu yizden bir kayip ya da kaybolma s6z konusu olamaz diye
dustnuyorum. Hatta bu gibi dijital dinya araglarini yaraticih@ “dogru kullanildigi takdirde” gok
daha ileriye taslyacagina inaniyorum.

K6. Yaraticiiga katki saglayacagini dusunuyorum. Animasyon teknikleri Uzerinde ¢alismalar
yapmak onemli.

Dijital araclar ile yaraticilik arasinda olumlu iliskiye vurgu yapan bir diger katihmci ise s6z konusu
araglarin yaratici bireyler i¢in bir imkan olarak islev gorecegini ifade etmistir.

K4. Yaraticilia olumsuz bir etki olacagini disinmuyorum. O ytzden korunacak bir sey yok.
Tam tersi zaten yaratici insan igin bu yeni malzemeler yeni bir imkandir. Mesela tasarimci,
yapay zekayi kendi yaraticigi icin bir arac niyetinde dogru sekilde, etik olarak kullanmasi bir
artidir. Burada dikkat edilmesi gereken sey akillica ve etik degerleri gozeterek yapilmasi
olmalidrr.

Tasarimcilarin ve illistratorlerin yaraticiliklarinin gelisimini; birikim, gozlem, ¢alisma ve ¢ok
sevme gibi bireysel cabalara baglayan katilimci yaraticilikta igsel faktorlerin etkisini dile
getirmistir.
K3. Dogustan gelen yaraticilik, egitim ve formillerle olusturulan yaraticilik. Yapay zekanin
yaraticilia olumlu mu, olumsuz mu etkisi olacak simdiden bilemiyorum. Dikkat edilmesi

gereken unsurlar, cok birikimli olmak, gok iyi gozlemlemek, ¢cok ¢alismak ve cok sevmek ile
olabilir.

Dijital Teknolojilerin Dergi Kapak Tasarimina Etkisi

Dijital teknoloji, bilgisayar, internet, mobil cihazlar ve benzeri elektronik araclar araciligiyla bilginin
islenmesi ve paylasiimasini saglayan bir teknoloji tiru olarak tanimlanabilir. Bilgisayar teknolojisi
Ozelinde cesitli dijital yazilm ve donanimlar grafik tasarim surecinde tasarimciya esneklik
kazandirarak sureci daha etkin kullanabilmesinde, fikirlerinin hizl bir sekilde farkli versiyonlariyla
dijital ortama aktariimasina olanak saglamaktadir. Ayrica, tasarimcilar bu yazilim ve donanimlar
sayesinde tasarimin farkl platformlarda nasil gorunebilecegini onizleyebilmekte ve ihtiyag
durumunda gerekli degisikligi hizli bicimde gerceklestirebilmektedir. Dergiler, sureli yayinlar
kapsaminda incelenen, basili veya dijital olarak yayimlanan onemli iletisim araglaridir. Bu
yayinlar, belirli araliklarla duzenli olarak yayimlanmakta ve genellikle gesitli konulari kapsayan
farkl iceriklerden meydana gelmektedir. Genis bir okuyucu kitlesine sahip olan dergiler
okuyuculara farkli ilgi alanlarina yonelik kapsamli bir igerik yelpazesi sunmaktadir.

Moda, bilim, kiltir-sanat, ekonomi, siyaset, spor ve hobi gibi farkli bircok alana hitap eden bu
yayinlar bes ana kategoriye ayrilabilir: tUketici dergileri, kurum dergileri, sektor dergileri, bilimsel
dergiler ve marjinal dergiler (Yapar, 1999, s.11). Dijital teknolojiler, dergi kapaklarinin
tasarimindan baskisina kadar olan sureci geleneksel yontemlerin disinda bir dizi yenilikle
yeniden sekillendirmistir. igerik ve kapak tasariminda geleneksel yontemlerin yani sira
dijitallesmenin getirdigi tum olanaklari kullanmaya baslayan dergiler, bilgisayar yazilimlar ve
teknolojik donanimlar araciliiyla tasarim sureclerini yeniden sekillendirerek, okuyucularina
gorsel acidan daha zengin bir deneyim sunmayi hedeflemektedir. Dergilerin dnemli bir tasarim
unsuru kuskusuz onlarin kapaklaridir ve okuyucu ile ilk temas genellikle dergi kapaklari
aracihgiyla gerceklesir. Kapak, icerigin 6zinu okuyucuya tasiyan bir iletisim araci olmasinin yani
sira igerik hakkinda ipuglari sunar ve igerigi olabildigince yansitmaya c¢alisir. Dergi kapaklari
iletisimi baglatir, ilgiyi geker, etkiler ve derginin reklamini yapar. Ayni zamanda kapak, dergi gorsel
kimliginin temsilcisi olarak onemli bir rol Ustlenirken ticari anlamda da satisi etkileyen bir
sorumluluk tagimaktadir. Dergi kapaginda igerigi tanitan basliklar, yayim tarihi, fiyat bilgileri, ISBN
numarasl gibi teknik detaylarla birlikte derginin kimligini yansitan gorsel ve yazili unsurlar yer
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almaktadir. Bu unsurlar, derginin karakterini ve igerigini yansitan 6zel bir dilin pargasidir (Kavuran
ve Ozpolat, 2016, 5.271).

Okuyucu ile ilk iletisim, dergi kapaklari araciligiyla saglanmaktadir bu sebeple kapak okurun
ilgisini ¢cekebilmelidir. Ayni zamanda yayin icerigiyle uyumlu olmali, gorsel olarak etkileyici
bigcimde tasarlanmali, 6zgiin olmali ve okuyucuyu yayini almaya tesvik edebilmelidir (Catalcall,
2017,s.67). Dergi kapaklari, islevsel bu ozellikleri ile kapak tasarimlarinin, okuyucuyla bag kurma,
marka imajini pekistirme ve icerik hakkinda ipuglari verme gibi dnemli gorevler Ustlenmesini
saglamistir. Ancak, dergi kapaklarinin bu islevlerini yerine getirebilmesi, Uretim sureglerinde
yasanan degisikliklerle de yakindan iliskilidir. Ozellikle teknolojik gelismelerin etkisi kapak
tasariminin, dinamiklerini ve sureglerini yeniden sekillendirmistir. Hareketli grafikler, interaktif
OQeler ve artinlmis gerceklik uygulamalar gibi yenilik¢i tasarim unsurlarinin kullanimi bu
baglamda onem kazanmistir. Dergi kapaklarinin tasarim ve Uretim suregleri, dijital teknolojinin
etkileri baglaminda cesitli basliklar altinda degerlendirilmeye ¢alisiimistir.

Bilgisayar Teknolojisi

Tasarim alaninda bilgisayar teknolojisinin miladini 1984 yilinda Apple’'in Macintosh bilgisayari ile
baslatip, tasarim surecindeki etkinliginin Thomas ve John Knoll kardeslerin Adobe firmasi igin
dretmis oldugu grafik yazilim programlari lllustrator, Photoshop ile ivme kazanarak devam
ettirdigini soyleyebiliriz. Bilgisayar teknolojisinin yayin 6zelinde kullanimina baktigimizda tasarim
surecinin tumunde etkin bir ara¢ olarak tercih edildigini sdylemek yanlis olmaz. Ayrica
bilgisayarlar, sureli yaymlarin dagitim ve erisim sistemini de degistirmistir. Dergiler artik sadece
basili olarak degil dijital olarak, dijital platformlarda da erisilebilir hale gelmistir. Bu okuyuculara
yayinlari istedikleri zaman ve mekanda okumalarini saglamanin yani sira yayin igeriklerine ¢oklu
ortam 0Ogelerinin entegrasyonunu saglayarak etkilesimli kapak tasarimlari tretme firsati
sunmustur. Teknolojik bir ara¢ ve teknik bir donanim olarak kabul goren bilgisayarlarin dergi
kapak tasarim surecine etkisini, dijital baski teknolojisi, dijital grafik yaziimlar ve dijital grafik
donanimlar Uzerinden okumak konuyla ilgili daha kapsamli degerlendirmeler yapmamizi
saglayacaktir.

Dijital Baski Teknolojisi

Yayincilik tarihi ¢ ana donemde ele alinabilir: matbaa oncesi, matbaanin kesfiyle baslayan ve
bilgisayar teknolojisinin yayinciliga entegrasyonuyla sekillenen yeni donem. Bugun yayinciligin
gucl gorsel, isitsel ve yazili formatlardaki igeriklerden saglanmaktadir (I. C. Erdonmez, 2014,
s.47). Dijital ortamda hazirlanan galigmalari, herhangi bir kaliba ihtiyag duymaksizin zahmetsiz
bir sekilde basabilen bu sistemler; zaman ve maliyet tasarrufu saglamanin yani sira istenilen

ebatta ve sayida kaliteli baskiya imkan vermektedir.

Degisken veri, baskisina uygun esnek yapisi ve her baskida ayni sonucu veren tutarllik ozelligi
ile tercih edilmesini kolaylastirmaktadir (Tuncel, 2019 s.366). Dijital baski teknolojileri bu
sebepler neticesinde baski endustrisinde onemli bir dontsumun temsilcisi olmustur. Bu
teknolojiler, bilgisayar kontrolli bir sure¢ kullanarak dijital dosyalari dogrudan baskiya
donusturebildiginden tasarim ve Uretim surecinin  akici  bigimde gergeklestirilmesini
kolaylastirmistir. Dijital baski makinelerinin seri baski oncesi kolaylikla prova baski alma imkani
tanimasl, dergi kapak tasariminda yasanabilecek potansiyel sorunlarin onceden tespit
edilmesine katki saglayarak, dretim surecinin daha verimli ve hatasiz gerceklesmesine yardimci
olmaktadir. Kapakta kullanilan gorsel unsur degisiklikleri, olasi renk kayiplari, dilbilgisi hatalar
gibi potansiyel sorunlarin onceden tespit edilmesi, dijital baski makinelerinin sagladigi prova
baski imkani sayesinde mimkuin olmaktadir. Ozellikle dergi kapak tasariminda prova baski,
gercek baskiya gecilmeden once kapak tasariminda potansiyel sorunlarin on tespiti icin
zorunludur ¢unkd yasanabilecek olasi teknik problemlerin yani sira seri Uretimin getirecegi mali
zararin onlenmesinde de kontrolu tasarimciya birakmaktadir. Sonu¢ olarak, baski oncesi
sureclerde daha fazla kontrol sahibi olan tasarimcilar, dergi kapaklarinin daha nitelikli ve hatasiz
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bir sekilde Uretiimesini saglayarak yayincilik endustrisindeki kalite standardinin artmasini
saglayabilmektedir.

Dijital Grafik Yazilimlar

Grafik tasarim Uretim sUreci, bilgisayarin kullaniminin baslamasiyla birlikte tasarimcilarigin daha
ergonomik bir galisma ortamina dondsmustur. Geleneksel donemde, bir tasarimin eskizinin
cizilmesiicin kalem, firga, boya seti gibi fiziksel ara¢larin kullanimi zorunluydu; ancak bu araglarin
cesitliligi, depolama ve tasima gibi pratik zorluklara neden olmaktaydi. Bilgisayar teknolojisinin
gelismesiyle bu araclar, grafik yazilim olarak dijital ortama taginmistir (Yalur, 2023, s.21).

Dergiler, her sayisinda okuyucularina yeni ve ilgi gekici icerik sunma zorunluluguyla dretim
gerceklestirmektedir. Bu surekli yenilenme sureci, bilgisayar yaziimlarinin kullanimiyla strecte
gerekli hizin ve ivmenin yakalanmasini kolaylastirmistir. Dergi kapagi Ozelinde fotograftan
illistrasyona, foto-manipulasyondan kolaja kadar cesitli asamalarda genis bir yelpazede
kullanilan yazilimlar tasarimcilarin ve illistratorlerin elinde, yaraticiliklarini sinirlayan fiziksel
kisitlamalan ortadan kaldirmistir. Bu yazilimlari gortintu isleme bicimlerine gore siniflandirmak
mumkidndur. Bitmap veya raster olarak da adlandirilan piksel tabanli yazilimlar daha ¢ok fotograf
duzenleme ve dijital boyama alanlarinda tercih edilmektedir. Vektor tabanli yazilimlar ¢izgi, nokta
ve geometrik formlari temel alarak gortintl kaybi yasanmayan iceriklerin olusturulmasini saglar;
bu yaziim tiru ile vektorel cizim, vektorel boyama yapilabildigi gibi tipografik tasarimlar ve
dizenlemeler de rahatlikla gerceklestirilebilir. Son olarak nesne, figir ve mekanlarin daha
gercekci sunulabildigi modelleme Uzerine sekillenmis U¢ boyutlu yazilimlar gelmektedir.

Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign, CoreDRAW ve QuarkXPress ozellikle yayin
dunyasinda siklikla kullanilan yazilimlar arasinda gosterilebilir. Bu isimlerin disinda Corel Painter,
GIMP, Procreate, Affinity Designer, Inkscape, Autodesk 3ds Max, Cinema 4D, Blender, Z Brush
ve Figma gibi goruntd olusturmaya, islemeye yarayan bircok yaziim dergi kapak tasariminda

kullanilmaktadir. Bu grafik yazilim turleri ile kapak tasarim sureci tamamen dijital ortama entegre
olabilmigtir.

Ornegin, stidyo ¢ekimi olmayan bir portre fotograf piksel tabanl gorinti isleme yazilimi olan
Adobe Photoshop programi iceriginde yer alan efekt, arag ve renk dizenleme araclari ile bir
derginin ana kapak gorseli haline gelebilmektedir. Yine bu araglar yardimiyla kapakta tercih
edilen fotografin, renk paleti degistirilebilir, kurgusal ve fantastik unsurlar eklenerek gergekustu
bir atmosfer yaratilabilir. Boylece farkli, etkileyici ve ilgi ¢ekici bir kapak gorseli ortaya cgikabilir.
Gorsel 1'de Marie Claire dergi kapagi ve derginin kapakta kullandigi fotografin islem oncesi hali
birlikte verilmistir.

11 a
|
17, y o
Ukl
¥,
M

el i o

I

EVENI
PA \
ER HAI i
Loty
,'cm ;
it
u

Gorsel 1 Dergi kapak referansi, Marie Claire dergi kapagi

Geleneksel cizim yontemi ile dijital illistrasyon teknigi birlikte kullanilarak hibrit olarak
adlandirabilecegimiz kapak gorselleri de olusturulabilmektedir. Yontemi uygulayan illistratore
dijital teknolojinin esnekliginden faydalanarak kendi benzersiz tarzini yansitma firsati verir. Bu
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minvalde yurtici ve yurtdisinda farkli alanlara hitap eden ornek birgok dergi kapak gorseli
mevcuttur. Gorsel 2'de yer verilen dergi kapaginin kapak gorseli olusumunda illistrasyon portre
kullanilmistir. illistrasyonun ¢izim asamasinda geleneksel teknikler, renklendirme asamasinda
ise dijital donanim ve yazilimlardan faydalaniimistir.

Gorsel 2 Dergi kapagi karakalem gizimi, Kafa dergisi kapak tasarimi

Benzer sekilde, Adobe lllustrator gibi vektor tabanli yazilimlarla da tasarimci ve illistratorlere
fotograf tabanli olmayan imajlar, illistrasyonlar olusturma firsati taninmistir. Yazilimin
geleneksel yontemlere benzer bir deneyim sundugu dijital araclar kullanarak 6zgun kapak
gorselleri ve tasarimlari meydana getirilebilmektedir. Ayni zamanda dergi kapaklarinda yer
verilen logo, grafik ve metinlerin olusturulmasinda onemli bir rol oynar. Cinema 4D, Blender, Z
Brush gibi U¢ boyutlu yaziimlar, karmasik ve soyut imgelerin, maliyeti yuksek konsept
gortntdlerin olusturulmasinda dergi kapaklarina boyut ve derinlik katmasi (Gorsel 3) sebebiyle
tercih edilmektedir. Bu yazilimlar karakter, nesne ve mekan gibi ¢esitli unsurlarin detayl bir
sekilde modellenmesine imkan vererek tasarimin sinirlarini genisletir ve okuyucularina gorsel
olarak daha etkileyici kapak deneyimleri sunar.

Gorsel 3 3D yazilim programinda tasarlanmis Paper dergisi kapak tasarimi

Dijital dergi genellikle basili derginin birebir esdegeri iken, elektronik dergi (e-dergi) tamsnamen
dijital olarak yayinlanan ve hichir sekilde basili versiyonu bulunmayan dergi turtnd ifade
etmektedir. iki tir dergide de basili derginin sinirlayici kurallari yoktur o ylizden tasarimci veya
illustrator bilgisayar teknolojisini ve dijital grafik yaziimlarini  6zgirce ve sinirsizca
kullanabilmektedir. Bu durum tasarimcilarin ve illistratorlerin, dergi kapak tasariminda hem
geleneksel baski hem de dijital medya icin uygun gorseller olusturma zorunlulugunu beraberinde
getirmistir. Kapakta duragan gorseller yerine hareketli unsurlara yer vererek ilgi c¢ekici ve
etkileyici kapak tasarimlari olusturulabilmektedir. Gelisen teknolojiyle birlikte bu imkani veren ve
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hareketli grafik olusturmaya yarayan birgok yazilim tlrt mevcuttur. Adobe After Effects, Adobe
Premiere, Mocha Pro ve Edius 7 bu yazilimlar arasinda gosterilebilir.

Dergi kapak tasariminin tamamlanma sureci, tek bir dijital grafik yazilimiyla veya farkl dijital
grafik yaziimlarinin bir arada kullanimiyla da gergeklestirilebilmektedir. Bir illustrasyon Adobe
Photoshop'da olusturabilir, Cinema 4D'de doku ve aydinlatma islemleri uygulanabilir ve son
olarak, Adobe After Effects ile hareketli bir yapiya kavusturulabilmektedir.

Dijital Grafik Donanimlar

Moda, bilim, kultlir-sanat, edebiyat, ekonomi, siyaset ve spor dergilerine baktigimizda tur olarak
degisken tarz ve teknikte kapaklarin oldugunu gormekteyiz. Bu tasarim surecine bilgisayar
teknolojisi ve dijital grafik yazihmlar etki ederken bu etkinin uygulanmasinda grafik tabletler,
tarayicilar, kalibrasyon cihazlari gibi dijital grafik donanimlardan faydalanilmaktadir.

Tarayicl, belge veya gorselin optik bir sensor araciligiyla dijital gortintliye donustiren teknolojik
cihazlarin timdune verilen isimdir. Bilgisayarlarla entegre olarak calisan tarayicilar, goruntdlerin
dijitallestirilme  surecini  kolaylastirarak, bunlarin  bilgisayar ortaminda depolanmasini,
duzenlenmesini ve paylasiimasini saglar. Teknolojinin gelisimiyle birlikte renkli ve yuksek
¢OzUNnUrluklU tarayict modelleri gelistirilerek, belge ve gortnttlerin taranmasi daha dogru ve
detayli hale gelmistir. Bu donanim kapak tasarim surecinde ozellikle geleneksel yontemlerden
vazgecmeyen illustratorler igin siklikla kullanilan araglarin basinda gelmektedir. Geleneksel
yontemlerle 6zgun anlatim tarziyla olusturulmus gorselin nitelikli bir bigimde dijitallesmesine
olanak saglar. Farkli tekniklerin birlikte kullaniminin kapak tasarimina yansitiimasinda siklikla
uygulanan bir yontemdir.

Kalibrasyon bir diger ifadeyle 6lcimleme uygulamasi, gordnttnin yansitildigi cihazlarda gorulen
renklerin, baski renkleri ile ortlismesi icin yapilan kontroll ifade etmektedir. Tasarimci veya
illistrator monitorind kalibre etmek igin bir monitor kalibrasyon cihazi kullanabilir. Bu islem,
tasarimda yer verilen renklerin ton, doygunluk ve parlaklik agisindan dogru gortntulenmesini
saglayarak baskida beklenmeyen durumlarla karsi karslya kalinmasini engeller. Dergi kapak
tasariminda kalibrasyon cihazlar dogrudan kullanilmasa da kapak tasariminin baski surecinde
onemli bir rol oynarlar. Kapak tasarimi bilgisayar ortaminda olusturulduktan sonra baski oncesi
renklerin dogru bir sekilde gortntulenmesini ve eslestiriimesini saglamada etkilidir.

Grafik tabletler, kalem ucu hassasiyeti olan duyarli gizim yizeyine sahip dijital donanimlar olarak
tanimlanabilir. Dijitallesme surecinde tasarimci ve illUstratorler bu donanim ile geleneksel gizim
ve boyama tekniklerini dijital ortama birebir sekilde yansitabilmistir. Kendi ¢izim ve boyama
stillerini dijital ortamda kullanabilme imkani bulan tasarimci ve illistratorler grafik tabletlerle
tasarimlarinda dijitallesmenin sundugu hiz ve esnekligi etkin bi¢cimde kullanmaya baslamistir.
Sureli yayin 6zelinde, dergi kapagi tasarimlarinda bu etki net bicimde gorilebilmektedir. Ozellikle
kapak tasarimlarinda siklikla tercih edilen illistrasyonlarin olusturulma asamasinda bu
donanimlarin payl oldukga fazladir. Geleneksel illistrasyon tekniklerinin dijital yazilimlar
araciliiyla bilgisayar ortamina aktarilmasi, bu yazilimlarin kullanimini kolaylastirmak icin
gelistirilen grafik tabletler ile gorsel igerik olusturmayi pratik hale getirmistir. Ayni sekilde kapak
tasariminda deneysel isler Uretme pratigi de sunan bu donanimlar birden fazla yazilimin
kullanilmasini  mumkun kilarak tasarim surecinin  daha verimli yonetilmesine imkan
saglamaktadir.

Sureli yayin olan dergilerin, kapak tasarimi surecinde grafik tablet kullanimi, sik sik degisim ve
revizeler gerektiren durumlarda pratik cozimler sunabilmektedir. Kapak tasariminda tercih
edilen dijital yazilmlarin ¢ogu gorsel duzenlemelerde ‘layer" olarak tanimlanan katman
mantigiyla ¢alisir. Birbirinden bagimsiz kullanilabilen bu katmanlar, tasarim strecinde tek tek
veya birlikte degisiklige izin vererek tasarimci ve illistratorun elini rahatlatmaktadir. Bu asamada
kapak tasarim unsuru olan gorsel 6genin tekrar dizenlenmesi, yeniden boyutlandirlmasi veya
tamamen degistirilmesi oldukga hizli bicimde saglanabilmektedir. Geleneksel yontemlerle
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yapilan tasarimda hatalarin telafisi zaman alabilirken grafik tablet kullanilan kapak tasarim
sUrecinde bu hatalari kolayca geri alip diizeltmek de mimkundur. Grafik tabletler ayni zamanda
dergi kapaklarinda kullanilacak gorsel ogelerin hassas bir sekilde islenmesini saglayarak
detaylara odaklanmayi da kolaylastirmaktadir.

internet

internet, kiresel olgekte kullanilan bir iletisim agidir. Bilgisayarlar ile diger akilli cihazlar
araciligiyla veri ve bilgi iletisimini saglar. Bu kitle iletisim araci sayesinde istenilen web sitelerine
ve bilgilere erisim sag@lanabilmekte, dinya genelindeki tum bilgisayarlarla iletisim
kurulabilmektedir (Siberay, t.y).

internetin iletisimi bilgisayar ortamina tagimasi ile sanal iletisim kavrami dogmustur. Hizli yanit
alma imkani sunmasi, birlikte evrensel iletisimin gelisimine katki saglamasi, yazi-ses-gortntu
OQelerini  bir arada sunarak iletisimin etkinligini artirmasi, bilgisayarlarin iletisimde
kullanilmasinin 6nemli avantajlarini olusturur (Cakir ve Topgu, 2005, s.76).

Internet bugun iletisimin tim araclarinda etkilidir dolayisiyla sireli yayin olan dergi kapaklarinda
ve bu kapaklarin tasarlanma strecinde de onemli bir rol oynamaktadir. Her tasarim bir on
arastirma gerektirir, internet bu on arastirmanin detayl bigimde yapilmasina olanak saglar.
Tasarimci veya illustrator dergi kapak tasarimi strecinde internet Gzerinden bu arastirmayi kendi
on hazirhgina gore detaylandirabilir. internet, tasarimciya yeni fikirler bulmak igin cesitli web
siteleri, tasarim bloglari ve sosyal medya platformlarina erisim imkani saglayarak genis bir
kaynak havuzu sunmaktadir. Dijital arsivler, stok fotograf siteleri ve online referans kaynaklar,
tasarimcilarin dergi kapaklarinda kullanacagi gorsel tum malzemeyi kolay bir sekilde bulmalarin
saglamistir.  Gerekli  yazilm ve donanimlara erisim yine internet Uzerinden
gergeklestirilebilmektedir. internetin etkinligi tasarim sirecinde proje ile ilgili geri bildirimin ve
iletisimin saglikli yUratdlebilmesi icinde oldukg¢a onemlidir. Kapsamli bir yayin turt olan dergiler,
salt kapaktan ibaret degildir. iceriginde birgok tasarim unsurunu barindirmasi sebebiyle bir ekip
galismasi Urinudur. internet, bu ekibin farkli yerlerden bir araya gelebilmesine imkan verebildigi
gibi proje dosyalarinin paylasimini da ortak ag Uzerinden saglayarak surecin sorunsuz
ilerlemesine katkida bulunur. internet, dergi okuyuculariyla etkilesim halinde olma ve
okuyuculardan hizli geri bildirim alma imkani vermektedir. Bu durum, dergi yayincilarina kapak
tasarimlarini okuyucu geri bildirimlerine gore yeniden sekillendirme firsati sunmustur. Okuyucu
geri bildirimine dayall olarak yapilan bu optimizasyonlar, kapak tasariminda internetin etkisini
net bir bigimde gostermektedir. Ozellikle sektor dergileri siniflandirmasinda yer alan popiiler
dergilerin, kapak tasarimlarindaki konu ve gorsellestirme secimi bu surecin bir Grantdur.

Yapay Zeka

Yapay zekd, bilgisayar veya bilgisayar destekli bir makinenin genellikle insanin yetenekleriyle
iliskilendirilen karmasik mantiksal islemleri gergeklestirme kabiliyetini ifade eder; bu islemler
arasinda ¢oztimleme, anlama, genelleme ve 6grenme gibi slregler bulunmaktadir (Kavasoglu,
2022, s.67). Yapay zeka (Al) gelisen teknoloji ile birlikte birgok alanda etkili hale gelmistir. Bu
teknolojinin etkili oldugu alanlardan bir tanesi de gorsel tasarim alanidir. Gorsel tasarimin alt
bircok disiplinini etkileyen Al'nin bu dogrultuda igerik Uretmeye yarayan birgok uygulamasi
mevcuttur. Bu uygulamalar, tasarimcilarin veya illistratorlerin yaratici fikirlerini hayata gegirme
sureclerini kisaltmaya, tasarim sureclerini basitlestirmeye, tasarim kalitesini artirmaya ve
tasarim hatalarini azaltarak musteri memnuniyetini artirmaya yardimci olabilmektedir.
Midjourney, Stable Diffusion, Open Al, Dall-E, Leonardo Al, Playground, Jasper Al, Designs Al
Adobe Sensei, Adobe Firefly, Uizard, ClipDrop, AutoDraw, Booth Al, Flair Al, Designify ve
LiveSketch bu gorsel igerik olusturan yapay zeka uygulamalarina ornek olarak verilebilir.
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Gorsel 4 Bloomberg Businesweek dergisi kapak gorselleri

Yapay zeka teknolojileri dergi kapak tasarim surecinde aktif olarak kullanilmaya baslanmistir. Bu
kullanim, dergi kapak tasarim surecinin tamamini kapsayabilecedi gibi, yalnizca belirli bir
asamasini da igerebilmektedir. Bloomberg Businessweek dergisinin Mayis 2018 sayisi bilinen ilk
yapay zeka destekli dergi kapak tasarimi olarak gosterilebilir. Robbie Barrat tarafindan yapay
zeka destekli olusturulan bu hareketli kapagdin tasarim sureci iki hafta olarak bilinmektedir.
Gorsel 4'te yapay zeka ile olusturulan Bloomberg Businessweek dergi kapagi tasarimlari
gosterilmistir. Dijital ortamda yayinlanan kapak tasariminda ise bu U¢ tasarim birbirleriyle gegis
sag@layacak sekilde birlestirilerek hareketli bir formata dontsturdlmustur.

Russian assets: fraeze or seize?
The Managingin a time of stagflation
Economist [

Gorsel 5 The Economist dergisi kapagi

Haziran 2022'de The Economist dergisinin kapadinda yer alan robot gorseli, yapay zeka
uygulamasi olan Midjourney (Gorsel 5) tarafindan hazirlanmistir.
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Gorsel 6 Cosmopolitan dergisi kapag
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Temmuz 2022'de ise Cosmopolitan dergisi kapaginda “Ay'da Yurlyen Astronot” temal
fotografik gorsel ile yapay zeka destedinden faydalanmistir. Dall-E yapay zekd programi
kullanilarak olusturulan gorselde, dtinya disi bir manzarada okuyucuya dogru yurtyen kadinsi ve
korkusuz bir astronotun gortntist (Gorsel 6) dikkat gekici renk paleti ile kapada taginmistir.

Gorsel 7 Glamour dergisi kapag

Son olarak Glomour dergisinin Bulgaristan baskisi olan kapak tasarimi da (Gorsel 7) timuyle
yapay zeka tarafindan olusturulmustur. Kapak gorselinde Barbie temasini isleyen derginin
tasarim surecinin yalnizca yirmi dakikadan ibaret oldugu ifade edilmistir. Yapay zeka, tasarimci
veya illustratore gorsel icerik destedi saglayarak yeni bakis acgilar sunabilmektedir. Ayni
zamanda dergi kapak konusu belirlenirken okuyucu beklentilerini dikkate alarak, tasarimciya
gorsel igerik olusturulmasi oncesinde ilham vererek katkida bulunabilmektedir.

Dergi Kapak Tasariminin Gelecegi

Dergi kapak tasarimi, sureli yayinlarin ilk donemlerinden bu yana farkl birgok asamadan
gecmistir. Matbu yayin olarak baslayan sureg, elektronik ortama kadar uzanmis; tarihten
gunumuze, teknolojik gelismelerle birlikte cesitli tasarim formlarinda dergi kapak tasarimlarina
yansimistir. Dergi kapaklarinin gelecekteki degisimini anlayabilmek icin donemin tasarm
ihtiyaclarini algilayabilmek oldukga onemlidir. Teknolojik gelismelerin tasarim ihtiyaglarini
sekillendirerek dergi kapak tasarimlarini dontsume ugratmasi sonucu dijitallesen kapak tasarim
surecinde, tasarimci ve illustratorler yenilikgi yaklagimlar gelistirmeye yonlendirilmistir. Bu
yenilikgi yaklasimlar, salt gorsel manada bir gelistirmeyi ifade etmemekle birlikte okuyucu
etkilesiminin oldugu dinamik bir strece karsilik gelmektedir. Tasarimci veya illUstrator bu
sebeple kapak tasariminda kullanilacak gorsel dil, teknik ve yonteme ek olarak, degisen iletisim
stratejileri ve tuketim aliskanliklarini da tasarim surecine dahil edebilmelidir. Dijital teknolojilerin
gelisimiile birlikte medya tlketim aligkanliklarinda ve dergi okuyucu davranislarinda degisim soz
konusu olmustur. Bu degisimin, dergi kapak tasarimlarini etkiledigini ve bu 6zelde yenilikler
getirdigini soyleyebilmek mumkundur. Dinya genelinde, mobil bilisim teknolojilerine dogru ciddi
bir yonelim gdzlemlenmektedir. Ozellikle akilli telefon kullaniminin hizla artmasinin ve mobil
internetin  yayginlasmasinin temel nedeninin bu yeni teknolojilerin ergonomik ve islevsel
olmasindan kaynaklandigini  soyleyebiliriz  (Guler vd., 2023 s.18). Dijital platformlarin
yayginlagsmasi ve kullaniminin artmaslyla birlikte ¢ogu insan sureli yayinlara ¢evrimigi olarak
erisebilmekte ve en onemlisi mobil cihazlar Uzerinden bu vyayinlar istedigi yerde
okuyabilmektedir. Dergi kapak tasarimlarinin dijital ortamda etkili gortinebilmesi ve dikkat gekici
olmasi adina, matbu dergi boyutlarindan daha kiglik forma sahip mobil iceriklere uygun
tasarlaniyor olmasi gerekmektedir. Degisen hedef kitle ve okuyucu profiline bagli olarak dijital
yayinlar, genc neslin beklentilerini, estetik tercihlerini ve dijital kulturle olan etkilesimlerini goz
onlnde bulundurarak kapak tasarimlarini olusturmalidir. internetle artis gosteren sosyal medya
platformlar ve diger c¢evrimigi mecralar, igeriklerin hizla paylasiimasini ve yayilimini
kolaylastirmakta, dergi kapak tasarimlarinin potansiyel okuyuculari yayina gekebilmelerinde
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etkin rol oynayabilmektedir. Bu ayni zamanda internet araci§iyla dijital platformlar Gzerinden
okuyucuyla bulusacak dergilerin, kapak tasarimlarinda; interaktif grafikler, hareketli tasarimlar,
artinlmis gerceklik, QR kod, yapay zeka ve sanal gerceklik gibi ¢esitli teknolojik degisimlerin
uygulanmasini kaginiimaz kilmistir. Makalenin bu kisminda, dijital gagin etkisiyle dergi kapak
tasarmlarinda kullanilan-kullanilmasi olasi teknolojilerin, bugtn getirdigi ve gelecekte
getirebilecegi olasi kapak tasarimi degisiklikleri ile iliskili degerlendiriimelerde bulunulmustur.

Hareketli ve Dinamik Kapaklar

Okuma aliskanligr uzun suredir yerini “bakma” eylemine birakmisti. Simdi ise “izleme” eylemi
halindeyiz. Okunacak yazilarin yaninda bakilacak bircok imaj ve izlenecek sayisiz hareketli gorsel
icerik mevcut. Artik sureli yayinlarda dijital donusumle birlikte yeni bir cagdan bahsedebiliriz.
(Yildiz, 2020 s.156). Dergiler, basili yayin maliyetlerinin artmasiyla birlikte hizli tiketimin ve
rekabetin oldugu bu ¢cagda, dijital teknolojinin olanaklarindan faydalanarak zaman ve mekandan
bagimsiz bir erisime kavusmustur. internet erisim kolaylidi, akilli telefonlarin yayginlasmasi,
tablet ve e-okuyucu cihazlar, cesitlenen sosyal medya platformlari ile dijital ortama entegre olan
dergiler, kapak tasarimlarinda da yeni bir surecin igerisine girmigtir. Aliclya gonderilen mesajla
saglanabilen iletisim tum bu dijital unsurlar dahilinde okuyucuyu algilanmasi zor bir gorsel igerik
trafigiyle karsi karsiya birakabilmektedir. Sinirsiz gorsel igerige maruz kalan okuyucunun
dikkatini kendine gekmek isteyen dergiler, kapak tasarimlarinda hareketli ve dinamik yapilari
tercih etmeye baslamistir. Bu yeni tasarim yaklasimi dergi kapaklarini statik olmaktan ¢ikararak,
okuyuculara daha etkileyici bir deneyim sunmayl amaclamaktadir. Hareket olgusunun dijital
dergi ve elektronik dergi kapaklarinda tercih edilmesi belirli sebeplerle agiklanabilir. iletisimin
gergeklestiriime hizina olan etkisi bu sebeplerden bir tanesi olarak gosterilebilir. Cunkd gorsel
iletisimde aliciya giden mesajin hizi oldukca onemlidir ve hareket olgusu ile bu hiz daha etkin
kullanilabilmektedir. Dergi kapaginda yer verilen tanimlanmasi zor kavramsal ifadelerin
aciklanmasinda, sure¢ gerektiren konularin algilanmasinda, hareketli yapiyla birlikte kullanilarak
iletisimin hizl ve etkin bigimde gerceklesmesini kolaylastirdigi distnulmektedir.

2019

'NEW YORKER

Gorsel 8 The New Yorker dergisi kapagi

Gorsel 8'de gosterilen The New Yorker kapagl, derginin basili yayinda kullandi§i versiyonudur.
Kapak tasarimina bakildiginda esit parcaya ayrilmis dort alan igerisinde benzer eylemi
gerceklestiren figlrleri gormekteyiz. Figlrin ve eylemde bulundugu teknolojik donanimin
gelisimi streg Uzerinden anlatiimaya calisiimistir. Bu anlatim, igeriginde yer alan birgok degisken
sebebiyle kapagin anlasilabilirligini azaltmaktadir. Dijital yayin igin hazirlanan kapakta ise
eylemler tek tek ve zaman siralamasina uygun olacak sekilde hareketli bir yapiyla sunularak ifade
edilmistir. Boylece anlatim daha anlasilir ve gu¢lu hale gelmistir.
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[ER SPIEGEL

Gorsel 9 Der Spiegel dergisi kapagi

Dergi kapak tasarimlarinda hareketli kapak tercihine yonelimin bir diger sebebi de dikkat
gekiciliktir. Dikkat cekme, kapak tasarimlarinda geleneksel yayin strecinden bu yana kullanilan
olgulardan biridir. Derginin okuyucuyla bulusturulmasinda onemli bir ayrinti olan dergi kapaklari,
dikkat cekici kapak tasarimlari ile okuyucu tercihlerini net bicimde ortaya koyabilmektedir. Dijital
ve elektronik dergilerde kullanilmaya baslanan hareketli kapak formati, dergi kapaginda yer
verdigi temaya uygun hareketli eylem ile okuyucunun dikkatini cekerek, okuyucuya dergiyi satin
almaya yonlendirebilecegi interaktif bir deneyim sunmaktadir. Gorsel 9'da Der Spiegel dergisinin,
bir elinde 6zgurltk heykelinin kafa kismi diger elinde ise ucu kanli bigak tutan donemin Amerikan
baskani tasvirinin yer aldigi kapak tasarimi gorulmektedir. Hareketli olarak tasarlanmis bu
kapakta, hareket eylemi ozgurlik heykelinin kafa kismindan asagi dogru damlayan kanla
saglanmistir. Bu hareketin surekli olarak tekrar etmesi izleyicinin dikkatinin bu kisimda
toplanmasini kolaylastirmaktadir.

Dergi kapaklarinda, estetik ve etkileyici gorsel igerik segimi, izleyicide zevk ve tatmin duygularinin
aciga gikmasina sebep olabilmektedir. Kapakla ilk iletisimin bu duygularla gerceklesmesi, onun
okuyucu tarafindan eglenceli bir eylem olarak algilanmasini saglamaktadir. Keyif veren ve
e@lendiren bu eylem aslinda dergi kapad ile okuyucu arasinda gergeklesen guglu bir iletisimdir.
Dergiler gibi gesitlilie sahip yayinlarin eglendirme yolu ile iletisim kurmasi olduk¢a olagandir
clnkU geleneksel yayinlarda sureli yayin tarihi boyunca bu Uslup dergi kapaklarinda siklikla
kullanilmistir. Gunumuzde de dijital ve elektronik dergilerin kapaklarinda, mizahi unsurlarla
desteklenerek, hareketli bicimde uygulanmaya devam etmektedir.

Hikaye, bir iletisim yontemi olarak; bilgi, deneyim ve dustnce aktariminin en eski halidir. Sureli
yayin Ozelinde yaygin bicimde kullanilan bu anlati turidnun, farkli tirde yayin yapan birgok
derginin kapak tasariminda, gorsel hikaye anlatma potansiyelini dogru bicimde gergeklestirdigini
gorebilmekteyiz. Olaylarin islenisinin belirli sire¢ dahilinde oldugu bu anlatilarda, kullanilan veya
tercih edilen gorsel igerikle; okuyucunun, empati kurabileceg@i hikayeler ortaya koyabilmek
oldukca onemlidir. Bu sekilde kapaginda yer verdigi gorsel hikayenin, hareket olgusuyla dogru
bicimde desteklenmesi hareketli dergi kapak tasarimlarinin kitleler tarafindan daha fazla ilgi
gormesine imkan saglayabilmektedir.

Hareket olgusunun, bahsettigimiz sebeplerle birlikte dergi kapaklarinda tercih ediliyor olmasi
hareketin meydana getirilis bicimini de cesitlendirmistir. Bu dogrultuda ortaya ¢ikan bircok tdr,
teknik ve uygulama kapak tasarimlarinin hareketlendirilebilmesini mimkuan hale getirmistir. GIF,
Animasyon GIF ve Sinemagraf teknigi kapak tasarimlarinda siklikla kullaniimaktadir. Bu teknikler,
kapak icerigini etkileyici kilmak ve izleyicinin dikkatini cekmek adina oldukca onemlidir. GIF ve
Animasyon GIF'ler de hareket olgusu, gordntintn buttnune yayillmistir. Gortntdler dongusel
olarak tekrar etse de hareketin icerdigi eylemin baslangici ve bitisi bulunur. Sinemagraf ise
GIF'lerden farkli olarak, gorinttntn belirli bir bolimunde hareketlilik icerir yani gortinti dongusel
olarak tekrar eder fakat eylemin baslangic ve bitis hareketi bulunmaz.
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Gorsel 10 Modern Filosofi dergisi kapagi

Sinemagraf ise GIF'lerden farkli olarak, gortunttndn belirli bir bolimtnde hareketlilik icerir yani
goruntu dongusel olarak tekrar eder fakat eylemin baslangic ve bitis hareketi bulunmaz. Gorsel
10'da Sinemagraf teknigi kullanilarak olusturulmus bir dergi kapagi ornedi gortlmektedir. Bu
teknigin en onemli 6zelligi olan dongusel hareket eylemi, kapakta kadinin sol elinde kullaniimistir.
Ayni zamanda kapagin merkezinde yer alan eylemde el surekli olarak kopedin, boyun kisminda
gezdirilmektedir. Bu teknigin, dergi kapaginda ozel olarak belirlenmis unsurlara vurgu yapma
firsati vermesi, hareket eylemini istenilen alanda 0Ozellestirebilmesi; tasarimi, siradanliktan
cikararak, izleyici ilgisini cekebilen akilda kalici kapaklara donusturebilmektedir.

Dergi kapaginin mesajl izleyiciye iletme hizi ve dikkat gekme suresi oldukga sinirlidir bu sebeple
dergi kapak tasarimlarinda hareket olgusu olabildigince kisa tutulmalidir. Kapakta yer verilen
gorsel igerigin veya hikayenin, ilgiyi dagitmama amaciyla belirli unsurlara odaklanilmasi gerektigi
dusuncesi, hareketin uygulanma alanini sinirlandirabilir. Bu yuzden kapakta, kismi olarak
belirlenmis bolimlerde uygulanan hareket olgusu, birbirini tekrar edecek sekilde veya tekrar
edildiginde anlam kargasasl, anlam kaybi olusturmayacak bigimde ozenle kurgulanmalidir.
GunUmuzde birgok dergi, basili yayin kapaginin hareketlendirilmis versiyonunu, dijital formatli
yayinlarinda kullanmaktadir. Yani sira, basili formatta ¢ikmayan, yalnizca dijital ortamda yayin
yapan dijital dergilerin ve elektronik dergilerin de hareketli kapak tasarimi kullanimlarini artirdigi
gozlenmektedir. Bu artisin olasi sebepleri arasinda, okuyucularin ilgisini ¢cekme potansiyeli
tastyabilmesi, okuyucularin dergi veya dijital yayinla etkilesime ge¢cme olasiligini artirabilmesi,
dergilerin ve yayincilarin daha yaratici olmalarini saglayabilmesi, sosyal medya platformlarinda
paylasilan hareketli kapaklar ile marka gortnurligtnun artinlabilmesi, derginin duzenli
tanitiminin yapilabilmesi, okuyucularla bag kurma-etkilesime girme potansiyeli tasiyabilmesi,
kapak tasarimina derinlik ve surukleyicilik katabilmesi ozellikleri gosterilebilir. Hareketli dergi
kapaklari dergi yayincilarina, tasarimcilara, illistratorlere ve okuyuculara dijital cagin sundugu
olanaklari kesfetme adina heyecan verici yenilikler, firsatlar sunabilmektedir.

Artirlmig Gergeklik (AR) Entegrasyonu

Artirlmis gercgeklik (AR) bilgisayar tarafindan Uretilen gortintl, ses ve grafik 6gelerin; gergek
dunya ve cevrenin zenginlestirilerek degistiriimesi surecini ifade eder. Bu sureg, gercek
dunyadan belirlenmis bir gorselin ilgili uygulamayi tetiklemesiyle baslar ve belirli veri tabanlari,
grafik/ses veya video depolari, GPS verisi, gun iginde bulunulan zaman dilimi gibi cesitli
kaynaklardan veri kullanarak gergek goruntinun tasarlanan seklinin zenginlestirilmesiyle
gergeklesir (Bozat ve Dedelioglu, 2018, s.930). Artirnimis gergeklik, insani duygularin harekete
gegirilmesi temeline dayanan bir teknolojidir ve bu eylemi gergek dinya ile sanal 0gelerin
birlestirilmesi sonucu elde eder. Amac¢ sanal bir dunyadan ziyade gergeklik ile sanalin
birlesimiyle olusan yeni bir alginin yaratiimasindadir (Cadem Digital, t.y).

Artinlmis gergeklik uygulamasi ile basili veya dijital yayinlarin timdnde yayin-okuyucu etkilesimi
kurulabilmistir. Yayin icerigine video, animasyon, ses ve istenilen her igerigin yerlesimini
mumkun kilan uygulama ayni unsurlarin kapakta kullanilabilmesini de mumkuin  kilmistir.
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Artinlmis gergeklik uygulamasinin dijital yayinlarda kullanim sureci basili yayinlarda kullanimina
gore daha kisadir. Bu uygulamani kullanim surecini ise tasarimci ve okuyucu gozinden olmak
dzere iki acidan degerlendirmek gerekmektedir. Tasarimci acgisindan ilk islem, kapak iceriginde
yer verilecek unsurlarin belirlenmesi olmalidir. Kapak konusu dahilinde kullaniimasi en muhtemel
icerik tercih edilmeli ve bu amaca gore tasarimin gergeklestirilecedi uygulama secilmelidir.
Artinlmis gergeklik uygulamasinda gergek dunya objelerini temsil eden tetikleyiciler dnemli bir
olgudur. Belirli isaretlerin temsili olan tetikleyiciler, uygulamanin algilama ve etkinlestirme
arasindaki baglanti noktalaridir.

Uygulamanin kapasitesi ve donanim yeterliliginin artmasina paralel olarak tetikleyiciler ilerleyen
donemlerde statik olmaktan ¢ikip jest, mimik gibi dinamik yapilara dahi kolaylikla evrilebilecektir
(Bozat ve Dedelioglu, 2018, s.931).

Okuyucu 6zelinde, uygulamanin kullanilabilmesi igin internet erisimi, mobil telefon veya tablet
yeterli olacaktir. Mobil cihazin kullanimina bagli olarak, kamera ve kamera erisimini saglayan
uygun bir yaziimin da mobil cihaza yuklenmis durumda olmasi gerekmektedir. Okuyucu
etkilesimini saglayan artirilmis gergeklik teknolojisinin dergi kapaklarinda daha yaygin olarak
kullaniimasi beklenmektedir. Artirilmis gerceklik teknolojisini dergi kapagi 6zelinde ilk uygulayan
Esquire dergisi olmustur. Basil yayin kapaginda kullanilan ilk 6rnek olmasinin yani sira, artirilmis
gerceklik teknolojisinin kullanimi konusunda diger yayinlara ornek teskil etmesi agisindan
oldukga onemlidir.

Gorsel 11 Esquire dergisi kapadi

Gorsel 11'de yer verilen dergi kapaginda, figtirin oturdugu alana entegre edilen QR kod telefon
veya tablet araciligiyla okutularak kullaniimaktadir. Bu kapak 6zelinde, QR kod okutuldugunda
acilan video ile birlikte kapakta yer alan figur Gzerinde oturdugu kutudan atlayarak kalkmaktadir.
Yani sira, kullanict odakli dustnulen dergi kapadinin egimli tutulmasi halinde, bu olasilik
gozetilerek figurdn kutudan kalkma eylemi icin farkli senaryolar alternatif videolarla igerige
islenmistir.

Gorsel 12 The New Yorker dergisi kapag!
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Son yillarda ozellikle The New Yorker dergisi ile bu ornek kullanimlarin sayisi artmistir. The New
Yorker dergisi, basili kapak tasarimlarini ayni zamanda dijital platformlarda da kullanmaktadir.
Fakat bu kullanimlarinda agirlikli olarak varolan yayin kapadinin hareketli versiyonlarini tercih
etmektedir. Yani sira hareketli kapak tasarimlarini artirlmis gerceklik teknolojisine entegre
ederek etkileyici oldugu dusunulen kapak hikayeleri de yaratabilmistir. Gorsel 12'de yer verilen
The New Yorker dergi kapaginda bunun iyi bir ornegi yer almaktadir. Hareketli kapak tasarimina,
tablet veya telefona yuklenmis uygulama ile kolaylikla erigilebilmektedir. Artinlmis gergeklik
teknolojisinden faydalanarak olusturulmus dergi kapaginda okuyucuya, kadin figirt ve onun
bindigi metro ile Ud¢ boyutlu olarak tasarlanmis bir sehir igerisinde, dolasabilme deneyimi
yasatilmistir. Tim bu bilgiler 1siginda artirimis gergeklik teknolojisinin, dergi kapagi ve yayin
kimligi Gzerinde cgesitli katkilarinin oldugunu soyleyebiliriz. Ornegin, dergi kapagi belirli bir
uygulama ile taratilarak, kapak iceriginde yer verilmis video veya interaktif grafik 6gelere erisim
kolaylikla saglanabilmektedir. Statik goruntunun otesine geciren bu teknolojisi ile dinamik, 3
boyutlu ve etkilesimli bir deneyim yasatabilmektedir. Bu dergi endUstrisindeki rekabetci ortamda,
yayinin tercih edilir hale gelmesini saglayarak, satin alinmasini kolaylastirir.  Ayni zamanda
artinlmis gercgeklik gibi gtncel uygulamalarin dergi igeriginde kullanilmasi, dergiyi okuyucu
gozunde yenilikgi bir marka olarak konumlandirabilir.

QR Kod Entegrasyonu

Endustriyel alanda dretilen drdnlerin, bilgilerinin takibini saglamak amaciyla ortaya ¢ikmis olan
barkodlar, dijital dontstumle birlikte QR kod'lara evrilmistir. Turkce'de “kare kod" ismiyle bilinen
QR kod akilli telefon kameralariyla kolayca taranabilen, iki boyutlu bir barkoddur (Aktas vd., 2017
s.223). Dijital gag ile birlikte dergilerin c¢evrimici ortamda yayinlanmasi, teknolojinin
entegrasyonu icin gerekli ortami saglamistir. Dergilerde QR kod kullanimi da bu entegrasyonun
ilk orneklerinden birini temsil etmektedir. Dergi kapadi veya i¢ sayfalarina yerlestirilen QR kod,
mobil cihazlar yardimiyla taratilarak kullaniimaktadir. Ayni zamanda bu teknolojinin basili ve
dijital ortamla uyumlu entegrasyonu, dijital yayinlarin yani sira basili yayinlarda da kullanimini
etkin hale getirebilmistir. Boylece, geleneksel ve modern iletisim araglar arasinda akici bir gegis
saglanarak kullanicr ihtiyaglarina uygun ¢ok yonlu bir deneyim firsati sunulabilmistir. Dergi
kapaklarinda QR kodlar araciligiyla kolayca erisilen statik ve hareketli iceriklere, isitsel 6gelerin
entegrasyonu da mumkundur. Bu unsurlar desteklemek adina kullanilan muzik veya ses,
okuyucu-kapak etkilesimini farkli boyutlara tasiyabilir.

Inspired
éomentum

QR Codes:

Boosting Engagement in Print

Gorsel 13 Inspired Momentum dergisi kapag

Dergi kapaklarinda QR kod daha ¢ok yonlendirme amacl kullanilsa da QR kod formu tasarima
dahil edilerek gorsel bir 6ge olarak da tercih edilebilmektedir. Gorsel 13'de yer verilen 6rnekte
klasik QR kod imaji, illistratif bir dille yorumlanarak dijital dergi kapaginin ana tasarim 6gdesi
olacak bi¢imde kullanilmistir.

Sanal Gergeklik (VR) Entegrasyonu

Sanal gergeklik, kullanicinin konumunu ve hareketlerini algilayabilen, bir veya birden fazla duyuya
bilgi aktaran ve bu bilgi akisinin degistirilebildigi etkilesimli similasyon dinyasidir (Cankiril,
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2019, s.52). Sanal gercgeklik, gercek diinyadan tamamen soyutlanmis, sanal bir dinya ile
etkilesimin temsilidir ve bu dunyada var olabilmek igin cesitli ara¢ ve donanimlara ihtiyag
duyulmaktadir.

Bunlar, gergek dinya konumunuzla sanal dunya igindeki konumunuz arasindaki uyumu
saglayan sensorler, sanal dinyada etkilesimde bulunmanizi saglayan dokunmatik kontrol
cihazlari ve sanal deneyimi yagsamanizi saglayan bir kasktan ibarettir (Baran, 2019 s.428). Sanal
gerceklik teknolojisi, entegre ¢alisan yazilimlari ile tasarimcilara yeni teknikler sunabilmektedir.
Uc boyutlu ortamda, panoramik dijital boyama yapilabilmesine olanak vermesi, kapak tasarm
surecinde kullanicr odakli kisisellestirilebilir alternatif dergi kapak tasarimlar olusturulabilmesini
mumkun kilabilmektedir. Boylece dergi kapak tasarim surecine okuyucu da dahil ederek sureci
deneyimsel bir yaklasima donusturebilir.

Dijital inovasyon, yayincilik endustrisini ve gelecegini sekillendirmede onemli bir misyon
ustlenirken dergi kapak tasarimlari da gelecegin yayin dinyasinda farkl bigimlere evirilmeye
devam edecektir. Gegcmiste oldugu gibi gelecekte de tasarim sureclerinde ve tekniklerinde
degisimler yasanacaktir.

Sonug ve Oneriler

Basili dergi yayinciligl, yeni medya teknolojilerinin evrimiyle sekillenen dijital gagda, teknolojinin
hizli gelisim surecini, tasarim ve yayin alani 6zelinde daha belirgin bi¢cimde deneyimlemistir.
Geleneksel medya formlarinin dijital teknolojilere entegre edilmesi bu teknolojilerin Uretim,
dagitim ve tlketim suUreclerinde kokli degisimler yasanmasina sebep olmus, yayinciligi
geleneksel medyadan dijital medyaya tasimistir. Dijital teknoloji kullanimini ifade eden
dijitallesme kavrami, yasanan medya degisimi ile birlikte dergi kapak tasarim surecinin yeniden
sekillenmesine katki saglamistir. Dijital baski makineleri, bilgisayarlar, dijital grafik yazilimlar,
dijital grafik donanimlar, internet ve yapay zeka destegini bu slrecte en c¢ok faydalanilan
teknolojik unsurlar olarak sayabiliriz.

Dijital caga gecis ile birlikte baslayan dijital ekran sureci, dergi kapak tasarimcilarn ve
illistratorlerine yeni teknolojik olanaklardan faydalanabilme sansi tanimistir. Ancak tasarimci ve
illistratorlerin bu teknolojileri etkili bir sekilde kullanabilmeleri, gesitli yetkinlikler edinebilmesiyle
gerceklesebilmektedir. Bu yetkinlikler arasinda, dijital grafik yazilimlann ve dijital grafik
donanimlarin etkin bi¢cimde kullanilabiliyor olmasi, dergi kapak tasarim surecinde dijital gagin
gerekliliklerine  uyum saglanmasi ac¢isindan oldukga gereklidir. Ayrica dergi kapak
tasarimcilarinin ve illustratorlerinin, dijital ortami sadece teknik yetkinliklerle degil ayni zamanda
sanatsal anlayislariyla butunlesik olarak kullanabilmeleri gerekmektedir. Dijital gagin sundugu
olanaklardan en iyi sekilde faydalanmak igin gorsel tasarimin dinamiklerini yaratici ve estetik bir
anlayisla uygulayabilmek oldukga onemlidir. Bu sure¢ dergi kapaklarinin hem gorsel agidan lyi
¢ozumlenmesini hem de teknolojik olarak gtincel kalabilmesini saglamaktadir.

Arastirma kapsaminda, “dergi kapak tasariminin dijital cagda nasil degistigi” ve “dergi kapak
tasarimcisinin-illustratordn bu duruma nasil adapte olmasi gerektigi” ile ilgili sorular yoneltilen
uzmanlardan gelen cevaplarin verilerine dayanarak su sonuglar gikartabilmek mumkdndur.
Dijital cagda kapak-okur iligkisi, genisleyen ve gesitlenen ortam olanaklari i¢inde statiklikten-
dinamizme, tek yonlu iletisimden ¢ok yonlu etkilesime izin veren bir yapiya evrilmistir. Dergi
kapaklari, okuyucularla olan etkilesimlerini artirarak genisleyen olanaklari daha gorunur hale
getirmektedir. Dergi kapaklari, okuyucularla etkilesime gegme bicimlerinde ve bu etkilesimin
gerceklesmesinde kullanilan platformlarda cgesitlilik yasamistir. Dergi kapak tasarimlarinda
degisimin yonund, bilgi, iletisim, dretim ve endustri teknolojilerindeki gelisimler belirlemektedir.
Teknoloji, tasarimin gergeklestirilmesi ve ortaya konan Urtnlerin paylasiimasinda tasarimci ve
illistratore genis olanaklar saglamaktadir. Sosyal medya alaninda daha genis kitlelere ulasim ve
kapsamli tasarim olanaklarina sahip olan dergi kapaklarindan, s6z konusu degisim ortaminda
daha yuksek 0zgunlik ve kalite beklenmektedir. Dergi kapagi tasariminda en cok tercih edilen
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dijital grafik yazilimlar arasinda Adobe Photoshop, Sketchbook, Clip Studio, Procreate ve Adobe
lllustrator, dijital grafik donanimlar arasinda ise iPad Pro ve Wacom Cintiq on plana ¢ikmaktadir.
Ayrica tasarim surecinin fikir ve referans asamasinda Midjourney ve ChatGPT yapay zeka
teknolojilerinden faydalanilmaktadir. Hareketli dergi kapaklari, daha fazla ilgi ve dikkat gekme
ozelligi nedeniyle tercih edilmektedir. Dijital olanaklarin yaraticilik Gzerinde olumlu etkileri
bulunmaktadir. Dijital araglarin dogru kullanimi, dergi kapak tasariminda hedeflenen etkinin elde

edilmesiicin onemlidir.

Sonug olarak, dijital cagin kapak-okur iliskisindeki donustm, bilgi, iletisim, Uretim ve endustri
teknolojilerinin sundugu olanaklarla birlikte kapak tasariminda yeni bir model ve bakis agisi
olusturmasini saglamistir. Bu yeni model ve bakis agisi, dergi kapak tasarimcilarinin ve
illistratorlerinin, okuyucuyla daha interaktif ve katiimci bir etkilesim kurabilmelerine olanak
tanimaktadir. Dergi kapaklarn artik sadece bilgiyi iletmekle kalmayip okuyucularla etkilesime
gegerek, onlara daha derin ve anlamli deneyimler yasatabilmeyi hedeflemektedir.

Dijital gagda dergi kapaklarinin s6z konusu degisimlerine ek olarak yakin gelecekleri ile iligkili su
onerilerde bulunulabilir. Dijital araclarin dogru ve etkili bir sekilde kullaniimast icin tasarimcilar ve
yayincilar arasinda egitim ve bilgi paylasimi yapilabilir. Okur talep ve beklentileri, dergilerin tretim
ve dagitim yontemlerinin  sekillendirilmesinde oldukga belirleyicidir. Okur taleplerini ve
beklentilerini belirlemek icin pazar arastirmalari ve geri bildirimlerden yararlanilarak, dergi kapak
tasarimlari daha kisisellestirilebilir ve ozellestirilebilir formatlara evrilebilir. Dergi kapaklari,
artinlmis gerceklik teknolojisine entegre gelistirilen maskeler araciligiyla belirli temalara uygun
kokular yayabilme islevi kazanabilir. Ornegin, tarih dergisi igin tasarlanmis savas temali bir
kapakta kullanilacak barut ve duman kokusu ile okuyucunun, tarihi olaylari daha derinlemesine
ve gercekci bir sekilde deneyimlemesi saglanabilir. Bu tur ¢ok duyulu yaklasimlar, okuyucunun
icerikle duygusal kurmasina yardimci olarak, 0grenme ve anlama sureglerini zenginlestirebilir.
Bu yenilikler, dergi kapaklarini gorsel unsur olmaktan gikarip, ok duyulu ve etkilesimli bir medya
aracina dondsturebilir. Okuyucular, dergi kapaklariyla daha derin ve kisisel bir bag kurarak,
geleneksel yayincilik anlayisinin otesine gecen bir deneyim yasayabilirler.
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Extended Abstract

The Industrial Revolution has created a historical turning point in this field by rapidly and radically affecting the
structural transformations of the printing industry. In this process, the fact that offset printing offers the possibility
of fast and mass production has reshaped the industrial printing practice and prepared the ground for the increase
of commercial competition. Commercial competition, which started before the Industrial Revolution, has gained
momentum in parallel with the development of industrial printing technologies and this has led to the acceleration of
printing processes. This development has not only increased the capacity of the industry, but also made it possible
to reach a wider consumer audience at lower costs. The integration of technological innovations into production
processes has strengthened the competitive structure of the sector by providing flexible solutions that reduce costs
in the printing industry. In addition to the Octogenarian developments, the integration of computer and
communication technologies into the printing and publishing fields has also enabled the emergence of a new
paradigm called digitalization. Printing, which is an integral component of graphic arts today, is very important in
delivering a graphic product that has an original idea to a wide audience, preserving its visual and aesthetic value and
reproducing it. Digital technologies, which are used extensively in graphic arts, especially in the design process and
at the printing stage where design turns into a product, have transformed traditional publishing practices, accelerated
and facilitated access to information, and made it possible to update content dynamically. The rise of digital
publishing along with digital technology, advances in information technologies have made access to information
faster, easier and more widespread by ensuring that printed materials are presented in digital format. Digital
publishing has made it possible to incorporate interactive elements and personalized experiences into the publishing
sector, making it easier for content to be transformed in a way that can adapt to individual consumer preferences,
unlike traditional printed materials. This new period has brought about important changes in the publishing sector;
one of these changes has been the process of moving traditional magazines to digital platforms. The adaptation of
magazine covers to digital platforms presents both new opportunities and significant challenges for publishers,
designers and illustrators. Magazine cover design in the digital age reinterprets traditional design principles and offers
innovative and interactive solutions in accordance with the requirements of new media platforms. The designs, which
are presented in a fixed way in traditional printed materials, are equipped with dynamic, customizable and interactive
features on digital platforms. This transformation has enabled printing technologies to go beyond being an area
where they offer only technical solutions and become a new tool for the reproduction and dissemination of design
and aesthetic values in the digital environment. This new design approach, enriched with digital technologies, has
made it easier for magazine covers to gain a flexibility appropriate to the requirements of the age in the design
process. These new designs, supported by digital technologies, attract the attention of readers and are enriched with
interactive elements by taking advantage of the possibilities of the digital environment. The acceleration of the
transition process from print to screen has not only given a new dimension to magazine cover designs; it has also
allowed the development of new intellectual and creativity-oriented approaches in magazine publishing. This change
has created a bridge from traditional to digital in the publishing industry and has revealed the impact of digitalization
on the creative industries. Technology offers a wide range of possibilities to designers and illustrators at all stages
from the realization of the design process to the sharing of final products. This study addressed the questions of
"how magazine cover designs are changing in the digital age" and "how designers should adapt to this change". The
findings obtained on the basis of expert opinions have shown that magazine cover designs have transformed from
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static structures to dynamic and interactive structures in line with the requirements of the digital age. It has been
concluded that the cover-reader relationship has evolved into a new form that allows for a multifaceted interaction;
there is a diversity in the ways of interacting with readers and the platforms where this interaction is provided. The
possibilities offered by the digital age have transformed magazine covers into a tool that can offer readers deeper
and more meaningful experiences by moving beyond just the transmission of information. In addition to these
evaluations, the impact of digital technologies on magazine cover design through the use of computer technology,
digital printing technology, digital graphic software and artificial intelligence was evaluated; the future of magazine
cover design, augmented reality technology of moving covers, Q code and virtual reality integration were tried to
express the changes that will be experienced. In this context, it is envisaged that moving cover designs will offer new
experiences in the future by combining with augmented reality, QR code integration and virtual reality technologies.
These technological innovations in magazine cover design have enabled the formation of a new model that can
establish a more interactive and participatory relationship with readers. This new model and perspective allows
magazine cover designers and illustrators to have a more interactive and participatory interaction with the reader,
allowing them to have deeper and more meaningful experiences. In addition, Adobe Photoshop, Sketchbook, Clip
Studio, Procreate and Adobe lllustrator are among the most preferred digital graphics software in magazine cover
design, while Dec.; among the digital graphics hardware, the iPad Pro and Wacom Cintiq stand out Decently. It has
been seen that artificial intelligence technologies such as Midjourney and ChatGPT are also used in the idea and
reference phase of the design process. Animated magazine covers are preferred because of their ability to attract
more attention and attention. Digital opportunities have a positive impact on creativity. The correct use of digital tools
is important for achieving the intended effect in magazine cover design. The transition process from print to screen
has created the potential to provide a more interactive and personalized experience to readers, while presenting new
challenges to designers by allowing magazine cover designs to acquire a versatile and dynamic identity. This
transformation of magazine covers reveals the continuous innovation effort in the field of design, while revealing the
effects of the digital age on aesthetics and content presentation. As a result, the rapid development of digital
technologies in the publishing sector has transformed the design and content production processes of magazine
covers, creating both innovative opportunities and new responsibilities for professionals in this field. Digital platforms
have increased not only the content consumption, but also the potential for a specialized interaction with the
consumer and contributed to the redefinition of digital publishing in aesthetic and functional terms.
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