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Oz
Teknolojideki geligmeler egitim konusunu biiyiik dlciide etkilemistir. Ozellikler son yillarda bilisim teknolojilerinde
olan gelismeler “kodlama” kavraminin 6nemini ortaya koymus ve egitimde de kullanimi artmigtir. Buradan hareketle
yapilan aragtirmanmin amaci Tirkiye’de kodlama egitiminde blok tabanlhi kodlama kullanimina yonelik yapilan
calismalan etraflica incelemektir. Arastirmada betimsel icerik analiz yontemi kullanilmistir. Bu amag dogrultusunda
YOK Ulusal Tez Merkezi, ProQuest ve EBSCOhost veri tabanlarinda “blok tabanli kodlama”, “blok tabanli
programlama”, “block based coding”, “block based programming”, “Scratch”, “code.org” ve “kodu game lab” kelimeleri
ile Mayis 2023 tarihinde tarama yapilmis ve konu ile ilgili Ocak 2018- Mayis 2023 arasinda 11 tez ve 8 makale olmak
tzere toplam 19 caligmaya ulagilmigtir. Belirlenen bu ¢aligmalar makale veya tezin yillari, tiirleri, kullamilan veri
toplama araglari, kullanilan arastirma yontemleri, 6rneklemler ve veri analiz yontemleri kategorilerinde analiz edilmis
ve kodlama egitiminde giincel egilimlerin neler oldugu belirlenmeye ¢alisilmistir. Aragtirmanin sonucunda son yillarda
yaganan pandemiye ragmen yapilan caligma sayisinda artis oldugu goriilmiistiir. incelenen galigmalarda aragtirma
yontemi olarak daha ¢ok karma yontemlerin se¢ildigi ortaya ¢ikmistir. Yine yapilan ¢aligmalarin daha ¢ok ortaokul
diizeyinde gerceklestirildigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Kodlama, Blok tabanli kodlama, Kodlama egitimi, Programlama, Programlama egitimi

A Descriptive Analysis of Studies on the Use of Block-Based Coding in
Coding Education in Turkey

Developments in technology have greatly affected the subject of education. In particular, the developments in
information technologies in recent years have revealed the importance of the concept of "coding" and its use in
education has increased. From this point of view, the aim of this research is to examine the studies on the use of block-
based coding in coding education in Turkey. Descriptive content analysis method was used in the research. For this
purpose, YOK National Thesis Centre, ProQuest and EBSCOhost databases were searched with the words "block based
coding", "block based programming", "block based coding", "block based programming", "Scratch", "code.org" and "code
game lab" in May 2023 and a total of 19 studies, 11 theses and 8 articles, were reached between 2018-2023. These
studies were analysed in the categories of article or thesis years, types, data collection tools used, research methods
used, samples and data analysis methods, and it was tried to determine what the current trends in coding education
are. As aresult of the research, it was seen that there has been an increase in the number of studies despite the pandemic
in recent years. It was revealed that mixed methods were mostly chosen as the research method in the analysed studies.
It was also determined that the studies were mostly carried out at the secondary school level.
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Giris

Insanoglu siirekli degisim ve gelisim icerisinde olan bir varliktir. Bu nedenle insanin dokundugu her
alan bundan nasibini almaktadir. Bu durumdan en ¢ok etkilenen iki alan ise bilim ve teknolojidir.
Ozellikle son yiizyilda bilim ve teknolojideki koklii degisiklikler baz1 zorunluluklar ortaya ¢ikararak
21. Yiizyil becerileri denen bir kavramin olugmasina zemin hazirlamistir (Biilbiil Soltan, 2018). 21.
yiizyil becerileri problem ¢6zme, yaraticilik ve inovasyon, iletisim, elegtirel diisiince ve is birligi,
bilgi, medya ve teknoloji ile hayat ve kariyer becerileri olarak 5 kategoriden olugsmaktadir (Ogretir
Ozgelik, 2020). Bu becerileri de yeni nesillere kazandirma gérevi hi¢ kuskusuz ki dgretmenlere
diismektedir. Ogretmenler 21. yiizyil becerilerini dikkate alarak egitimlerini sekillendirmeleri,
planlamalarini yapmalar1 ve uygun yontem ve teknikleri kullanmalar1 gerekmektedir (Coklar,
2021).

oy

Teknolojinin eskiye gore daha hizli degistigi giiniimiizde egitim de bu durumdan etkilenmektedir.
Giintimiizde o6zellikle internetin bilgiye ulagimi kolaylastirmasi egitim anlayisinda degisiklikler
meydana getirmektedir. Bu durum okulda 6gretilebilecek bilginin sinirhi kalmasina ve bilginin
¢ogalmasina ragmen okulda zaman sinirlamasina takilmasina neden olmaktadir. Bu nedenle
ogrenenlerin kendi kendine ogrenme siireclerini etkin kullanmalar1 ve ihtiyaglarina gore
sorunlarini ¢ozebilecek yeterlilige sahip olmalar1 durumunu ortaya ¢ikarmistir (Coklar, 2021). Bu
da 21. yiizyil becerilerinden elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerisiyle miimkiin olacaktir.
Elegtirel diisinme kisinin kendi zihinsel diisiinme siireclerinin farkina vararak ogrendiklerini
uygulayip etrafindakiler ve kendindeki degisimleri anlayabilme siirecidir (Hotaman, 2008). Problem
¢ozme becerisi ise insanlarin giinliik hayatta karsilastiklar1 karisik problemlerin ¢6ziimii i¢in
kullandig: beceridir (Zadnik ve Loss, 1995).

Gitgide daha karmagik bir hale gelen diinyamizda bireyleri iist diizey diisiinme becerilerine sahip
hale getirmek icin egitime biiyiik is diismektedir. Kert ve Ugras (2009) i¢inde bulundugumuz bilgi
caginda bireylerin sahip olmasi gereken en 6nemli {ist diizey becerilerden birisinin de bilgi iglemsel
diistinme oldugunu séylemistir. Bu beceri bir gesit analitik diisiinme becerisi ve bilgisayar bilimi goz
ontine alinarak problemleri anlama, ¢6zme, tasarlama ve davramiglara uyarlama olarak
tamimlanmaktadir (Wing, 2008). Baska bir bakis acisiyla bilgi islemsel diisinme becerisi bir
problemi ¢ozebilmek igin gereken siireci yonetme teknigidir (Barr vd., 2011). Nance (2016)
programlama siirecinin problem ¢ozme agamalar ile benzer oldugunu soylemistir. Programlama
stirecini (Garner, 2003) problemin ¢oziimlenmesi, algoritmanin olusturulmasi ve olusturulan
algoritmay1 uygulama olarak belirtmistir.

Programlama 6nceden ¢oziimlenerek hazirlanmis bir problemin ¢6ziim adimlarini bir programlama
dili kullanarak bilgisayara aktarilmasi olarak tanimlanabilir (Eryilmaz, 2003). Bagka bir tanim
yapmak gerekirse programlama analiz etme, anlama, genel gerceve igerisinde ¢6ziim bulma,
algoritmay1 iiretme, bu algoritmanin kodlanip denenmesi ve hatalarin ayiklanmasi gibi bir siirecin
bir gorevi yerine getirmek icin bilgisayara aktarilmasidir (Michael ve Omoloye, 2014). Yukarida
belirtildigi gibi kisaca bir problem ¢ozme siireci olan programlama giiniimiiz diinyasinda
kazandirilmas: gereken beceriler i¢in dnemli bir ara¢ olarak ortaya ¢ikmaktadir. Portelance (2015)
caligmasinda 6zellikle erken ¢ocukluk dénemi egitiminde programlama 6gretilmesi bireylerin bilgi
islemsel diistinme becerilerini gelistirmelerinde daha etkili oldugu sonucuna ulagmigtir.
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Programlama ya da kodlama olarak adlandirdigimiz kavramlar soyut ve karmagik bir yapidan
olusmaktadir. Ozellikle programlama dillerinin birgogu metin tabanhdir. Bu nedenle bu yapilarin
egitime entegre edilmesinde bazi problemler ortaya cikacaktir. Biligsel olarak somut islemler
doneminde olan ¢ocuklar soyut yaprya sahip kodlama kavramlarinda zorlanmaktadirlar (Sirakaya,
2018). Bu nedenlerden dolay1 bu egitimin somutlastirmak i¢in siiriikle birak yontemiyle ¢aligsan blok
tabanli kodlama ortamlar gelistirilmistir (Catlak vd., 2015). Bircok blok tabanl kodlama ortamlar
tiretilmis ve {iretilmeye de devam etmektedir. Blok tabanl kodlamaya Scratch, Blockly, Code.org
ve Kodu Game Lab ortamlar1 6rnek olarak verilebilir.

Egitimde bilgi islemsel diistinme, problem ¢dzme ve elestirel diistinme gibi diistinme becerilerinin
ogrencilere kazandirilmasinda kodlamanin 6nemli oldugu ¢esitli arastirmalarda ortaya konmustur
(Du vd., 2016; Karabak ve Giines, 2013; Shin vd., 2013). Kodlama egitimi 6nemli olmakla beraber
nasil yapilacag: da bir problem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Metin tabanli programlama dilleri
temel alinarak verilecek kodlama egitiminde bu tarz programlama dillerinin kompleks yapisindan
dolay1 6grenenlerin zorlanmalarina ve motivasyonlarini kaybetmelerine neden olabilmektedir
(Bala, 2019; Erdem, 2018). Bu zorluklardan dolay: kodlama egitimini daha verimli ve eglenceli hale
getirmek icin blok tabanli kodlama ortamlar: gelistirilmistir. Bu ortamlar siiriikle birak yontemiyle
calisan ve kodlama egitimine yeni bir anlayis getiren araglardir (Catlak vd., 2015).

Literatiirde yapilan ¢alismalara bakildiginda blok tabanli kodlama ortamlarinin ¢ocuklarin kodlama
o6grenmeye karsi olumlu tutum gelistirmelerinde ve iist diizey diisiinme becerileri edinmelerinde
etkili oldugu ortaya konulmustur (Sakamoto vd., 2013; Fessakis, Gouli ve Mavroudi, 2013; Keren ve
Fridin, 2014).

Saez-Lépez ve arkadaglar1 (2016) bir blok tabanhi kodlama ortami olan Scratch uygulamasinin
ilkokul 6grencilerinde programlama kavraminin 6grenilmesindeki etkisini aragtirmistir. Sonug
olarak 6grencilerin olumlu tutumunda artis ortaya ¢ikmistir. Bir diger arastirmada Rose, Habgood
ve Jay (2017) blok tabanli kodlama ortamlarinin ¢ocuklarda bilgi islemsel diisiinme becerilerinin
gelisimine etkisini aragtirmistir. Sonug olarak 6grenciler iizerinde uygulanan blok tabanl kodlama
ortamlarinin bilgi islemsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu ortaya ¢ikmustir.

Betimsel igerik analizi ile yapilan galigmalara bakildiginda Akga Ustiindag (2013) yaptig1 ¢alismada
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimii yiiksek lisans tezlerini incelemistir. Caligma
2002-2007 yillar1 arasim1 baz almistir ve ¢alismaya 133 yiiksek lisans tezi katilmigtir. Tezlerin
incelenmesinden olusan ¢alismada tezlerin yapildiklar1 {niversiteler, konular ve arastirma
modellerine gore simiflandirilmig ve arastirma egilimleri belirlenmeye calisilmigtir. Calismanin
sonucunda 2007 yilina kadar bilgisayar destekli egitim ve &gretme yaklasimlari konularinin
¢ogunlukla calisildig: sonraki yillarda yerini uzaktan egitim konusunun aldig1 ortaya ¢ikmistir.

Catlak vd. (2015) bir blok tabanli kodlama yazilimi olan Scratch programini konu almistir. Bu
programin programlama egitiminde kullanimu ile ilgili yapilan ¢aligmalari incelemistir. Calismada
32 makale kullanilmig ve inceleme sonucunda algoritma ve programlama 6gretimi, problem ¢6zme,
mantiksal diiglinme, yaratici diisinme gibi konularin daha c¢ok secildigi ortaya ¢ikmistir. Yine
benzer bir ¢alismada Yolcu ve Demirer (2017) egitimde robotik kullanimi ile ilgili uluslararas:
alanda yapilan 45 makaleyi icerik analizi yontemiyle incelemistir. Caligma 2007-2017 yillan
arasinda yayinlanan makaleleri baz almistir. Calisma sonucunda daha ¢ok problem ¢oézme ve is
birligi becerilerine etkinin incelendigi goriilmiistiir. Bir diger egitimde robotik kullanimu ile ilgili
arastirmalarin inceleme c¢alismasini Hangiin vd. (2022) yapmistir. Calismaya 2015-2020 yillan
arasinda yayinlanan 204 makale katilmistir. Aragtirmalarin inceleme sonuglarinda caligmalarin
ilkokul ve ortaokul seviyelerinde daha ¢ok yapildigi ve arastirmalarda tutum ve goriis
degiskenlerinin incelendigi ortaya ¢ikmistir.
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Eryilmaz ve Deniz (2019) Tiirkiye'de yapilan 146 calismayi inceledigi arastirmasinda programlama
egitimin hangi egilimde oldugunu bulmaya caligmistir. Arastirmalarinda Tiirkiye’de 2008-2018
yillar1 arasinda yayinlanan konu ile ilgili caligmalar baz alinmistir. Sonug olarak calismalarin biiyiik
bir kisminin blok tabanl kodlama arac1 olan Scratch programinin yazilim derslerinde kullanimi ile
ilgili oldugu ortaya ¢ikmistir.

Koksaloglu (2022) K12 egitiminde blok tabanli kodlama ile ilgili aragtirmalarin incelendigi
calismasinda 59 makale incelemistir. Sonug olarak ¢alismalarin ¢ogunun 2019 yilinda yayinlandigy,
yontem olarak ¢ogunlukla karma yontemin secildigi, calismalarin daha ¢ok Amerika Birlesik
Devletleri'nde bilgisayar bilimleri konu alaninda yapildig: ortaya ¢ikmistir. Ayrica caligmalarda en
¢ok Scratch yaziliminin kullamildigy gériilmiistiir. Caligmalarin sonuglarina bakildiginda ise blok
tabanli kodlama platformlarinin ist diizey diislinme becerilerinden elestirel, yaratici, yansitici
diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesinde etkisi oldugu gozlenmistir.

Diizenli Cil ve Yilmaz (2023) yaptiklar ¢alismada bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ile ilgili
yayinlanan makaleleri incelemistir. Calismaya 148 makale dahil edilmistir. Sonug olarak bilgisayar
destekli igbirlikli 6grenmenin akademik basari, motivasyon ve &grenmeye karsi tutumu olumlu
yonde etkiledigi ortaya ¢ikmistir.

Giintimiizde blok tabanli kodlama ortamlarinin sayisinin ve egim agisindan 6neminin arttig1 yapilan
calismalardan goriilmektedir. Gelistirilen bu ortamlarin egitimimizde nasil daha verimli
kullanilabilecegi konusu 6nem arz etmektedir. Bu nedenle ¢alismamizin hem blok tabanli kodlama
ortamlarinin egitime daha iyi entegre edilmesi agisindan hem de bu konu ile ilgili gelecekte
yapilacak caligmalara 6rnek olmas: agisindan kiymetli olacag: diisiiniilmektedir. Bu aragtirmanin
amac1 ise Tirkiye’de Ocak 2018- Mayis 2023 yillar1 arasinda yapilan kodlama egitiminde blok
tabanli kodlama kullanimina yonelik ¢aligmalar1 incelemek ve sonucunda ortaya ¢ikan verilerle
durum tespiti yapmak amaglanmaktadir. Bu baglamda kodlama egitiminde blok tabanh kodlama
kullanimina yonelik yapilan aragtirmalarla ilgili aragtirmanin amacina uygun olarak asagidaki
sorulara cevaplar aranmistir.

a) Yillara gore dagilim nasildir?

b) Tez-makale dagilimi nasildir?

c) Kullanilan arastirma yontemleri nelerdir?
d) Kullanilan veri toplama araglar1 nelerdir?
e) Orneklem dagihmlar nasildir?

f)  Kullanilan analiz yontemleri nelerdir?

Yoéntem
Aragtirma Modeli

Bu aragtirmada nitel arastirma desenlerinden betimsel igerik analizi kullamilmistir. Bir konu
hakkinda daha 6nce yapilmis c¢alismalarin sonuglarinin degerlendirildigi sistematik caligmalara
betimsel igerik analizi ¢aligmalar1 denir (Calik ve Sozbilir, 2014). Bu arastirmada da blok tabanh
kodlama ile ilgili yapilan ¢aligmalarin egilimleri ortaya konmaya calisildigi icin bu yontem
secilmistir. Bu kapsamda Ocak 2018- Mayis 2023 yillar1 arasinda Tiirkiye'de yapilan kodlama
egitiminde blok tabanli kodlama kullanimi ile ilgili ¢aligmalar secilmigtir. Segilen c¢aligmalar
calismanin yili, tiirdi, calisgmada kullanilan aragtirma yontemleri, caligmada kullanilan veri toplama
araglar1 ve veri analiz yontemlerine gore kategorize edilmistir. Elde edilen bulgular bu kategorilere
gore incelenmis ve betimsel igerik analizine gore degerlendirilmistir.
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Caligma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu ProQuest, EBSCOhost ve YOK Ulusal Tez Merkezi veri
tabanlarindaki Ocak 2018- Mayis 2023 yillar1 arasinda Tiirkiye’de yapilan blok tabanli kodlama
kullanimu ile ilgili tez ve makaleler olusturmaktadir. S6z konusu veri tabanlarinda Mayis 2023
tarihinde “blok tabanli kodlama”, “blok tabanli programlama”, “block based coding”, “block based
programming”, “Scratch”, “code.org” ve “kodu game lab” anahtar kelimeleriyle arama yapilmistir.
Aramalar baglik, 6zet ve anahtar kelimelerde yapilmistir ve konu ile alakali 11 tez ve 8 makaleye

erisilmistir. Bu ulagilan 19 ¢aligma aragtirmanin ¢aligma grubunu olusturmustur.
Veri Toplama Araci

Aragtirmaya katilan her calisma ile ilgili bilgilerin toplanmasi i¢in Albayrak ve Ciltas (2017)
tarafindan gelistirilen “Caligma Siniflama Formu” bu ¢aligma 6zelinde giincellenerek kullanilmistir
(Ek 2). Form bes boliimden olusmaktadir. Bunlar ¢alismanin ads, yazarlar, tiirii, yihi gibi bilgilerden
olusan “Caligmanin kiinyesi”, caligmada kullamilan aragtirma yonteminin yazildigi “Arastirma
yontemleri”, calismada kullanilan veri toplama araglarimin yazildigi “Veri toplama araglan”,
calismanin hangi diizeyde yapildig1 ve 6rneklem biiyiikliigiiniin yazildig1 “Orneklem” ve ¢aligmanin
verilerinin hangi analiz yontemleriyle yapildiginin gosteren “Veri analiz yontemleri” boliimleridir.

Verilerin Analizi

Tarama sonucunda kodlama egitiminde blok tabanl kodlama kullanimu ile ilgili oldugu tespit edilen
11 tez ve 8 makale veri toplama araci kullanilarak siniflandirilmig MS Excel programi ile dokiimi
yapilmistir. Analiz iglemi ¢aligmalarin yili, tiirii, ¢alismalarda kullanilan arastirma ydntemleri,
kullanilan veri toplama araglari, 6rneklem ve kullanilan veri analiz yontemlerine gore yapilmis ve
grafikler halinde raporlanmistir. Bu islem tarama sonucunda ortaya ¢ikan ¢aligmalarin ayri ayri
incelenip siniflama formuna kodlanmasiyla yapilmistir. Analizler sonucunda ortaya ¢ikan veriler
grafikler halinde sunulmus ve yorumlanmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Bu aragtirmada betimsel igerik analizi siirecinde aragtirmaci ve alaninda uzman bir biligim teknoloji
Ogretmeninin goriisiine bagvurulmustur. Kodlama ve siniflandirma iglemi sonrasinda ¢aliganlar
arasinda ortaya ¢ikan goriis ayriliklarn tekrar incelenmis ve miimkiin oldugunca goriis birligi
hedeflenmistir. Calisanlar arasindaki 6l¢iim giivenirligini saglamak i¢cin Miles ve Huberman (1994)
tarafindan belirlenen “Uzlagsma yiizdesi = Goriis birligi / (Goriis birligi + Goriis ayriligi) x 100”
formiilii kullanilmig ve uzlagma yiizdesinin %95’in {izerinde oldugu ortaya ¢ikmaistir.

Bulgular
1. Aragtirmada Elde Edilen Caligmalanin Yillara Gére Dagilimi

Aragtirma kapsaminda incelenen ¢alismalarin yillara gére dagilimi $ekil 1’de verilmistir.
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Sekil 1. Arastirmada elde edilen ¢alismalarin yillara gore dagilim grafigi

Sekil 1 incelendiginde egitimde blok tabanli kodlama kullanimina yonelik yapilan
caligmalar 2018 yilinda sadece 2 iken 2019 yilinda en yiiksek seviyeye ¢ikmis (6 adet) daha sonra
2020 ve 2021 yillarinda diisiis gozlenmistir. 2022 yilinda tekrar yiikselise ge¢mistir.

2. Aragtirmada Elde Edilen Caligmalarin Tez-Makale Dagilim

Arastirma kapsaminda incelenen ¢aligmalarin tez-makale dagilimi Sekil 2°’de verilmistir.
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Sekil 2. Aragtirmada elde edilen ¢aligmalarin tez-makale grafigi

Sekil 2 analiz edildiginde arastirmada elde edilen ¢aligmalarin 11 tez ve 8 makale olmak {izere 19
adet ¢alisma oldugu goriilmektedir. Tez ¢aligmalarinin makale tiiriine gore az da olsa fazla oldugu
bulgusu ortaya ¢ikmaigtir.

3. Aragtirmada Elde Edilen Caligmalann Tez Tiirii Dagilim

Aragtirma kapsaminda analiz edilen tezlerin ise yiiksek lisans-doktora dagilimi Sekil 3’de verilmistir.
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Sekil 3. Arastirmaya katilan tezlerin yiiksek lisans-doktora grafigi

Sekil 3 incelendiginde arastirmada elde edilen tezlerin biiyitk ¢ogunlugunun yiiksek lisans
diizeyinde oldugu, doktora tezinin ise sadece 1 tane oldugu goriilmektedir.

4. Aragtirmada Elde Edilen Caligmalarda Kullamilan Aragtirma Yéntemlerinin Dagilimi

Arasgtirma kapsaminda incelenen ¢aligmalarda kullanilan aragtirma yontemlerine ait grafik $ekil 4'te

verilmigtir.
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Sekil 4. Aragtirmada elde edilen ¢aligmalarda kullanilan aragtirma yontemleri grafigi

Sekil 4 analiz edildiginde kodlama egitiminde blok tabanli kodlama kullanimina yonelik yapilan
calismalarda en ¢ok karma yontemlerin secildigi goriilmektedir. Karma yontem ile yapilan ¢alisma
sayis1 7°dir. Diger taraftan bakildiginda nicel arastirma yontemleri ile 6, nitel arastirma yontemleri
ile 5 calisma yapilmistir. Bu da secilen arastirma yontemlerinin birbirine yakin oldugunu
gostermektedir.

Aragtirma yontemleri ayr1 ayr1 degerlendirildiginde yar1 deneysel ¢alismalar 4 calismada, 6rnek olay
calismalarnn 5 calismada ve karma yontemlerden aciklayici desen 4 calismada kullanilarak bu
desenlerin daha ¢ok tercih edildigi goriilmektedir.
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5. Aragtirmada Elde Edilen Calismalarda Kullanilan Veri Toplama Araglarinin Dagilimi

Arastirma kapsaminda analiz edilen ¢alismalarda kullanilan veri toplama araclarina ait grafik Sekil
5’te gosterilmigtir.
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Sekil 5. Aragtirmada elde edilen ¢aligmalarda kullanilan veri toplama araglar1 grafigi

Sekil 5 incelendiginde arastirmada elde edilen ¢alismalarda ¢ogunlukla likert anket/6lgek ve yar
yapilandirilmis gozlem/goriisme formu kullamlmigtir. 11 ¢alismada likert anket/dlgek ve 10
calismada yar1 yapilandirilmis gézlem/goériisme formu kullanildigy goriilmektedir. Ayrica 4 katilimca
olmayan goézlem, 2 yapilandirilmis gézlem/goriisme formu, 1 yapilandirilmamis gézlem/goriisme
formu, 5 ¢oktan se¢meli, 2 dereceli puanlamali basar: testi, 1 acgik uclu anket/6lcek ve alternatif
degerlendirme araglarindan 2 giinliik ve 1 portfolyo veri toplama araglar1 kullanilmistir.

6. Arastirmada FElde Edilen GCahgmalarda Kullanilan Orneklem Gruplanmin ve
Biiyiikliiklerinin Dagilim

Arastirma kapsaminda analiz edilen ¢alismalarda kullanilan 6rneklem gruplarina ait grafik Sekil 6’da
verilmigtir.
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Sekil 6. Aragtirmada elde edilen ¢aligmalarin kullanilan 6rneklem gruplar grafigi

Sekil 6 incelendiginde arastirmada elde edilen g¢aligmalarin en ¢ok ortaokul diizeyinde yapildig:
goriilmektedir. Lisans ve dgretmenler diizeyinde 3’er calisma yapilmistir. {lkokul diizeyinde ise 2
calisma yapildig1 goriilmektedir. Diger diizeylerde ise yapilan ¢alismaya rastlanilmamistir.

Aragtirma kapsaminda analiz edilen ¢aligmalarin 6rneklem biiyiikliiklerine ait grafik $Sekil 7’de
verilmistir.
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Sekil 7. Aragtirmada elde edilen ¢aligmalarin 6rneklem biiyiiklikleri grafigi

Sekil 7 analiz edildiginde arastirmaya katilan ¢aligmalarda 6rneklem biiyiikliigii olarak 8 ¢alismada
11-30 aras1 secilmigtir. 31-100 aras: 6rneklem ile 7 ¢alisma yapilmistir. 101-300 aras1 3 ve 1-10 aras1
2 calisma oldugu goriilmektedir. 300’den biiyiik 6rnekleme sahip bir aragtirmaya rastlanmamigtir.

7. Aragtirmada Elde Edilen Caligmalarda Kullamilan Veri Analiz Yontemlerinin Dagilimi

Arastirma kapsaminda analiz edilen ¢aligmalarda kullanilan veri analiz yontemlerine ait grafik Sekil
8’de verilmigtir.

=

ORNWARUION®OWLWO
1 L1 T

t-testi
igerik Analizi
Betimsel Analiz

l 1
Frekans/Yuzde i N
’ m ~
Non-parametrik testler ‘ »

Ortalama-Standart Sapma

=
=

T
Betimsel (Descriptive) Kestrimsel (inferantial) Nitel Veri Analizi
)

Nicel Veri Analizi

Sekil 8. Arastirmada elde edilen ¢aligmalarda kullanilan veri analiz yontemleri grafigi

Sekil 8 analiz edildiginde yapilan c¢aligmalarda en ¢ok t-testi ve betimsel analiz yontem olarak
kullanilmigtir. Kullanilan yontemlere bakildiginda nispeten nicel veri analiz yontemleri ¢cogunlukla
kullanilmigtir. Nicel veri analizlerinden betimsel yontemde 2’ser calismada frekans/yiizde ve
ortalama-standart sapma, kestirimsel yontemde ise 9 caligmada t-testi ve 4 calismada non-
parametrik testler kullamilmistir. Nitel veri analizi tarafinda ise 5 ¢alismada igerik analizi, 9
caligmada ise betimsel analizin kullanildig1 goriilmektedir.

Sonug, Tartisma ve Oneri

Bu arastirmada giin gectikce egitimde kendine daha fazla yer bulan kodlama kavraminin 6zellikle
egitim amach gelistirilen bir tiirii olan blok tabanli kodlamayla ilgili Tiirkiye'de gerceklestirilen
caligmalar incelenmistir. Yontemde belirtilen veri tabanlarinda belirlenen anahtar kelimelerle
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yapilan taramalarda 19 ¢alismaya ulasilmistir. Bu ¢aligmalarin 11 tanesi tez, 8 tanesi ise makaledir.
Arastirmadan elde edilen verilere gore daha cok tez tiiriinde ¢alisma yapildig: goriilmektedir. Tez
tliriinde olan aragtirmalarin da 10 tanesi yiiksek lisans tezidir. Doktora diizeyinde sadece 1 caligmaya
rastlanmigtir. Bu kapsamda doktora diizeyinde yeni ¢alismalar yapilmas1 blok tabanli kodlamayla
ilgili detayl veriler ortaya koyabilir.

Arastirmada incelenen caligmalarin yillara gore dagilimina bakildiginda 2019 yilinda 6 caligma
yapilirken yapilan ¢alisma sayis1 2020 yilinda 3’e, 2021 yilinda 1’e diigmiistiir. 2022 yilinda tekrar
artarak 5’e yiikselmistir. Bunun sebebinin 2020 yilinin baginda diinyada ortaya ¢ikan pandeminin
oldugu dusiiniilmektedir. Yiiz yiize egitimin kesintiye ugramasindan dolay1 uygulamaya doniik bir
stire¢ olan kodlama egitimi sekteye ugramistir. Bundan dolay: da bu konuda yapilan ¢alismalarin
azalmis oldugu soylenebilir. Hangiin vd. (2022)’nin 2015-2020 yillar1 arasinda egitimde robotik
kullanimu ile ilgili 204 makaleyi incelemesi sonucunda ortaya ¢ikan bulgularla bu durum benzerlik
gostermektedir. Her ne kadar pandemi son yillarda yapilan ¢aligma sayisini etkilese de sonug olarak
son yillarda bu konuda yapilan ¢alismalarin arttig: gériilmektedir. Bunun sebebi kodlamaya verilen
o6nemin artmasiyla kodlamanin egitimde nasil kullanilacag: konusuna arastirmacilarin ilgisinin
artmis olmasidir. Bu konuda yapilan bazi ¢aligmalarda da benzer sonuglar bulunmustur (Eryilmaz
ve Deniz, 2019; Yolcu ve Demirer, 2017).

Aragtirmada elde edilen c¢aligmalarda kullanilan arastirma yontemleri incelendiginde sayilar
birbirine yakin olmakla birlikte karma yontem tercih edilen caligma sayis1 daha fazladir. Karma
yontem tek bir ¢alismada nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlestirilerek kullamildig: bir
arastirma yontemi olarak tanimlanmaktadir (Johnson ve Onwuegbuzie, 2004). Karma yontemde
nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanmasindan dolay1 probleme tiim agilardan bakabilmek
aragtirmanin daha etkili olmasina fayda saglayacaktir (Creswell, 2003).

Calismalarda kullanilan veri toplama araglarina bakildiginda en fazla yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ve likert tipinde 6l¢ekler kullanildig: belirlenmistir. Bunun sebebinin ¢aligmalarda daha ¢ok
karma arastirma yontemlerinin se¢ilmesinden kaynaklandig diisiintilmektedir. Arastirmaya katilan
calismalar Orneklem acisindan incelendiginde en ¢ok ortaokul diizeyinde Orneklem secildigi
gorilmektedir. Bunun sebebinin &grencilerin ortaokul 5. ve 6. simiflarda okutulan Bilisim
teknolojileri ve yazilim dersi kapsaminda kodlama egitimi almaya baglamalar1 oldugu
distiniilmektedir. Yildiz Durak vd. (2017) yaptig1 calismasinda erken yasta programlama egitimi ile
ilgili caligmalarin ortaokul diizeyinde yogunlastigini gosterdigi bulgusu arastirmamizin bulgulariyla
ortiismektedir. Diger taraftan Kalelioglu (2015) yaptig1 calismada erken yasta kodlama egitiminin
st diizey diistinme becerilerinin gelismesinde etkili oldugunu belirtmigstir. Calismalarin 6rneklem
biiyiikliiklerine bakildiginda ise 11-30 ve 31-100 araginda yogunlastigi goriilmektedir. Ayrica
secilen veri analiz yontemleri de parametrik analiz yontemlerinden betimsel analiz ve t-testinde
yogunlagmistir. Calismalarda segilen arastirma yontemlerine bakildiginda 6rneklem sayilarinin ve
veri analiz yontemlerinin uygun secildigi goriilmektedir.

Sonug olarak {ist diizey diistinme becerilerinin 6grencilere kazandirilmasinda etkili oldugu bircok
aragtirmaci tarafindan yaptiklari ¢caligmalarda ortaya konulan kodlama egitiminin bir¢ok ¢alismada
blok tabanl kodlama ile daha verimli oldugu ortaya konulmustur (Bastug, 2019; Cakiroglu ve
Mumcu, 2020; Dilmen vd., 2023; Eraytag, 2019; Ersoy, 2019; Sarikavak, 2023; Sola—Ozgﬁg ve Alun,
2022; Sahbaz ve Arseven, 2022).

Bu aragtirmanin sonuglarina gore daha ¢ok ortaokul diizeyinde ¢alisma yapilmistir. Blok tabanh
kodlama ile ilgili okul 6ncesi ve ilkokul diizeyinde bir¢ok uygulama oldugu icin okul dncesi ve
ilkokul diizeyinde de galigmalarin yapilmasi Onerilebilir. Diinya ¢apinda yapilan blok tabanh
kodlama kullanimina yonelik ¢alismalarin incelenmesinin Tiirkiye’deki ¢aligmalara 6rnek olacag:
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ve katki saglayacag diisiintilmektedir. Pandemi siireci ile bu konu ile ilgili yapilan ¢aligmalarin
azaldig1 gérillmiistiir. Bu nedenle egitimde blok tabanl kodlama kullanimina dair uzaktan egitime
yonelik caligmalarin daha fazla yapilmasi 6nerilebilir. Son olarak bu ¢alisma Ocak 2018-Mayis 2018
tarihleri arasinda yapilan ¢aligmalarin egilimlerini, benzerlik ve farkhiliklarini ortaya koymustur. Bu
bakimdan bundan sonra yapilacak ¢aligmalar i¢in faydali olacag: diistiniilmektedir.
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