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Kiiltiirel Emperyalizm Baglaminda Yeni Dijital Somiirgecilik
Uygulamalari: GeForce NOW ve Game Pass
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ANTALYA

OZET

Bilisim araclari ve onlarin uzantisi olan iletisim teknolojilerindeki her yeni olusum ve yapilanmanin
arka planini, ¢ogunlukla Anglo-Amerikan topluluk kiltiirtintin olusturdugu gelismis tilkelerin
donanimsal ve yazilimsal birikimi olugsturmaktadir. Bu yazilimsal birikimden faydalanarak daha
fazla kitleye ulasilarak hakimiyetin olusmasi ve tiiketimin devam edebilmesi amaciyla kapitalist
sistemin kendini yeniden iiretmesinin bir neticesiyle yeni medya araglar1 icindeki cevrim-ici
oyuncu toplulugunun iletisim ortamlarindan olan 25 milyondan fazla kullanicili Nvdia GeForce
NOW ile 30 milyondan fazla kullanicisiyla Xbox Game Pass uygulamalar: 6rnek teskil etmektedir.
Masatistii somiirgeciligin isledigi bu uygulamalar ile Amerikan merkezli yasam kilttri, kullanim
aliskanliklar: ve hayal diinyalar: olan iriinlerin daha az gelismis iilkelere ihra¢ edilerek bunlarin
taklit edilmesinin saglandigi ve boylece Herbert Schiller’in “kiiltiir emperyalizm” olarak tanimladigs,
Thomas L. McPhail’in ise “elektronik sémiirgecilik” olarak adlandirdig: olgu olusmaktadir. Biitiin
bu siralananlar nedeniyle, ¢alisma kapsaminda yeni medya ortam: olan ¢evrim-i¢i video oyunculugu
kiltirinde uluslararas: dijital ekonominin hakimlerinden olan Microsoft ve Nvidia firmalarinin yeni
pazarlama stratejileri olan gevrim-igi yazilimlar, elestirel iletisim kuramlarinin toplum ve kurumlar:
arastirmak icin kullandig1 Marksist ¢6ziimleme yaklagimi igerisinde bulunan hegemonya ve tiitketim
toplumu kavramlari ¢ercevesinde ele alinarak degerlendirilmektedir.

Anahtar Soézciikler: Nvdia GeForce NOW, Xbox Game Pass, Kiilttir Emperyalizmi, Hegemonya,
Tiiketim Toplumu, Dijital Somiirgecilik.

ABSTRACT

The background of every new creation and structure in information tools and their extension,
communication technologies, is the hardware and software accumulation of developed countries,
largely established by the Anglo-American community culture. For instance, over 25 millions of
nvidia GeForce NOW users and more than 30 millions of Xbox Game Pass subscribers, which are
among the communication media of the online gamer community in new media tools, are the result
of the reproduction of the capitalist system itself in order to reach more masses by making use of this
software accumulation in order to create dominance and to continue consumption. The applications
where desktop colonialism operates, products off American-centered life culture, usage habits and
imagination worlds are exported to and imitated by less developed countries, thus creating the
phenomenon that Herbert Schiller defines as cultural imperialism and Thomas L. McPhail calls
electronic colonialism. Consequently, in this study, the new marketing strategies of Microsoft and
Nvidia, the dominant companies of the international digital economy, in the new media environment
of online video gaming culture, are evaluated within the framework of the concepts of hegemony and
consumer society within the marxist analysis methodology used by critical communication theories
to investigate society and institutions.

Keywords: Nvdia GeForce NOW, Xbox Game Pass, Cultural Imperialism, Hegemony, Consumer
Society, Digital Colonialism
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1. GiRig

Yeni iletisim teknolojileri, insanlarin baglant:
paylasma
devrim yaratarak dontisiime
sosyal
medya platformlar;, web tabanli yeni dijital

kurma, etkilesime ge¢me ve bilgi
yontemlerinde
neden olmustur. Boylece internet,
uygulamalar ve mobil cihazlar gibi teknolojiler
ile iletisim ortamlar1 biytik 6l¢tide degiserek
daha hizl,

hale gelmistir. Ancak bu teknolojilerin kiiltiir

daha verimli ve erisilebilir bir
tizerinde de derin bir etkisi olmus ve teknolojiyi
yerel
teknolojiyi icat eden ve yayan egemen kiltiirel
yapinin
merkezi

tiketen ve kullanan diger kiltiirler,

degerlerine o6zendirilip bir cazibe
Ciunku

kiiltiirden ¢ikarak yeni olarak sunulan her 6ge ve

haline getirilmigtir. egemen
aracin elde edilmesinin demokratik bir hak gibi
sunularak dayatilmasi ile yerel kiiltiirlerin tahrip
edildigi stireci ifade eden durumu “kiltirel
emperyalizm” diger bir ifade ile “elektronik
birlikte,

ayni zamanda bu siirece hizmet eden “masaiistii

somitirgecilik” olarak tanimlamakla
somiirgecilik” aracglari olan uygulamalarin nasil
islerlik kazandigini gésterebilen konular tizerine
de dikkat cekmek dnem kazanmaktadir (Schiller
1976, McPhail 1988, Ritzer 2020, 277). Bu
tartismalar 1s181nda, diinya tizerinde ekonomik
ve teknolojik agidan daha gelismis tilkelerin
kurmus oldugu hakimiyet ile kendilerinden
daha az gelismis olan tiilkelere kendi kiiltiirel

deger ve ideolojilerini benimsetme c¢abalar:
kiltiirel emperyalizm olarak tanimlanirken,
gelismis  llkelerde ortaya c¢ikan Google,

Facebook, YouTube gibi yeni iletisim araclariyla
dijital veriler tizerinden hakimiyet kurulmasi
6rnegi de elektronik sémiirgecilik olarak
adlandirilmaktadir. Bu siralanan nedenlerle, yeni
iletisim teknolojileri, kiiltiirel emperyalizmin
yeniden tiretimini tistlenerek kiiresel egemen
devamliligini  saglayan iletisim
araclar1  ve medyalar olarak elektronik
somiirgecilige ve masatistii somiirgecilige neden
olmaktadir. Ayrica, enformasyon teknolojileri ile
yeni iletisim teknolojilerinin geligsmesi sonucu
ortaya ¢ikan yeniiletisim ortamlari ve araglarinin
alt yapist ve donanimlarindaki egitsizlikleri
tetikleyen egemen  wuluslararasi sirketlerin
etkisiyle elektronik somiirgecilik tetiklenirken,
¢ogunlukla gelismis iilkelerde bulunan devlet
destekli ve anlagsmali wuluslararasi boyuttaki
sirketler ile sermayedarlarinin; az gelismis ve
gelismekte olan {iilkelere yeni bilisim ve iletisim
teknolojileri {irtinlerini pazarlayabilmek igin
planladiklar: strateji ve politikalar da masatstii
somiirgecilige olusturmaktadir. Bu
kavramlarla birlikte daha genis bir perspektifte,
kiiresel enformasyon alisverisinin kultirel
bagimliligr giiclendirdigi savindan hareketle,
her turli teknoloji, iletisim ve enformasyon

sermayenin

zemin

driinleri ile yazilimlari da dahil olmak iizere

tamaminin kapsamli etkilesimi kiiresel bilgi
alis-verisi vasitasiyla kiiltiirel bagimliligr devam
ettirdigi i¢in kiltiirel emperyalizm kapsaminda
2009,

Gittinger

degerlendirilmektedir
Bandopadhyay 2008,
2014).

(Palaiologou
Salwen 1991,

Kiiltiirel emperyalizm, genellikle medya ve
iletisim teknolojileri araciligiyla uygulanan, bir
kiiltiiriin veya bir dizi kiiltiirel degerin digerleri
tizerindeki hakimiyetini ifade eder. Bu iletisim
teknolojileri, egemen bilgi ve teknoloji merkezleri
tarafindan riza tiretmek ve kamu ideolojisini
kendi ¢ikarlart dogrultusunda sekillendirmek
icin kullanilan araglardir (Ming 2003). Genellikle
gelismis tilkelerden gelen baskin kilttirtin kendi
degerlerini, normlarini ve ideolojilerini daha
az gelismis yada gelismekte olan kiiltiirlere
dayattigi bir gii¢ dinamigi yaratirlar. Bu
stire¢, yerel geleneklerin ve  kimliklerin
baskin kiltiir tarafindan golgede birakilmas:
nedeniyle kiilttirel ¢esitliligin kaybolmasina
ve kiiresel kalttrin homojenlesmesine
yol ag¢maktadir. Kiltiirel emperyalizm ve
masatisti  somiirgecilik  baglaminda  yeni
iletisim teknolojileri Dbelirli kultarlerin ve
degerlerin hakimiyetini kolaylagtirarak kiiltiirel
bagimliliga, yerel kiltirlerin bastirilmasina
ve kiiresel bilgi alisverisinde esitsizliklerin
devam etmesine de yol agmaktadir. Ozellikle
gelismis tilkelerde yerlesik ¢ok uluslu sirketler
tarafindan kontrol edilen bu teknolojiler, kamu
ideolojisini sekillendirerek ve riza tireterek
kilttirel
gliclendirmektedir. Bu baglamda, kitle iletisim

egemen  kiltiirtin hegemonyasini
araglar1 hem igerdekiler hem de disaridakiler
kolektif

desteklenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir

igin kimliklerin olusturulmas: ve
(Castells 2004). Kitle iletisim araglari, egemen
kiltiirel

merkezi haline getirilerek aktarilmas: yoluyla,

tirtinlerin  ve ideolojilerin cazibe
batili degerlerin ve normlarin kiiresel olarak
yayilmasina katkida bulunmakla birlikte, ayni
zamanda askeri finansman ve bilimsel merakin
yonlendirdigi bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
yeni devrimsel unsurlar, kiilttirel emperyalizm
stirecini de devam ettirmektedir. Bilgi teknolojisi
ve yapay zeka miihendisligi de dahil olmak
tizere dijital yayginlasmasi,
kiiltiirel emperyalizmin yayilmasini daha da
kolaylagtirmistir. Bu dijital teknolojiler; filmler,
TV sovlari, dijital oyunlar, Netflix, Disney Plus,
AmazonPrime Video gibi dijitaligeriklerle birlikte
anlik miizik uygulamalari ve online haberleri de

teknolojilerin

saglayan araglar olup; medya igeriginin hizla
yayilmasini saglamakla egemen kiltiirtin bakis
acilarini ve ¢ikarlarini da yansitmaktadir (Okechi
2017). Internet tabanh sosyal medya platformlar:
gibi yeni iletisim teknolojilerinin ortaya c¢ikisi,
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kiltiirel emperyalizm stirecinde 6nemli bir rol
oynamigtir. Ayrica, oldukca genis dijital oyunlar
kiitiphanesine Microsoft
firmasi Game Pass uygulamas1 ile video oyun
konsollar1 ve giiglii bilgisayar donanimlar: satin
alamayanlar icin stirekli oyun oynama imkani
sunan Nvidia firmasinin GeForce NOW gibi
hizmetleri, kiiltiirel emperyalizmin teknolojideki
uygulayicisi olan elektronik somiirgeciligi de
mimkiin kilmaktadir (Naseer vd. 2014, Opoku
vd. 2018). Bu teknolojiler, bilgi ve kiilturel
iirtinlerin kolay ve yaygin bir sekilde yayilmasini
saglayarak belirli egemen kiiltiir ve degerlerin
tahakkiimiini daha da pekistirmektedir. Sonug
olarak, yerel kiiltiirel uygulamalar ve gelenekler
genellikle marjinallesmekte veya silinmektedir.
Bunun neticesinde kualtarel cesitliligin
kaybolmasi ve kiiresel kiltiiriitn homojenlesmesi
de ortaya g¢ikmaktadir. Dolayisiyla s6z konusu
yeniiletigim teknolojileri kiiltiirel emperyalizmin
ve masalistii somiirgeciligin stirdiirtilmesine
katkida bulunmaktadair.

erisim  saglayan

Kigtik  sirketler, sanayi olusumlari ve
sermayedarlarin  birleserek kitiresel o6lgekli
biyik sirketleri olusturmasi, kapitalist

sistemin dengesini ve isleyisini 6nemli 6lgtide
degistirmistir. Bu durum, orta sinifin erimesine
ve gili¢ ile kontroliin finansman ve pazar: elinde
bulunduran uluslararasi piyasayida tekellestiren
kiiresel eline ge¢mesine yol
a¢gmigtir (Milanovic 2011, 15-20). Kapitalizmin

sirketlerin

ileri safhasi olan emperyalizm de egemen
sermayenin sahip oldugu giici kullanarak
ekonomik, kiiltiirel, sosyal ve siyasi yapisi

gelismemis tiiketim odakl1 tilkelere niifus ederek
kendi kiiresel sgirketlerini yaymak amaciyla
arkalarindaki hakim siyasal giiciinde etkisiyle
kendi yararlarina hizmet edecek bir yap: ve
stire¢ inga ederek kapitalizmin yeniden tiiretimi
ile stirekli devam eden bir soémiirge seklini
de baslatmis olmaktadir (Amin 2018, 25-30).
Giintimiiz diinyasinda somiirmek i¢in artik asker
ve orduya gerek olmamakta, bilisim teknolojileri
ve iletisim araclari bunu kapsamli bir sekilde
yapmaktadir. Ciinkii, iletisim teknolojilerinin
arka planinda belirli egemen f{ilkelerin niifuz
sahibi oldugu ve onlarin ¢ikarlarina hizmet eder
bir sekilde diger tiilkelerin de onlara bagiml
hale geldigi siyaset, ekonomi ve kiiltiirel alan:
da kapsayarak c¢ok yonli bir sekilde iligki
icinde olunan siireg ile kiiltiir emperyalizmi tezi
ortaya ¢ikmistir. Kiiltiir emperyalizmi tezi ile
iletisim araglarinin kapitalizmi yeniden drettigi
Amerikan emperyalizmine nasil katki sagladigini
gostererek Marksist ¢oziimleme yaptig1 Herbert
Schiller’in Mass Communication and American
Empire (1971) adli ¢aligmasina gére, ABD’nin
ihra¢ ettigi iletisim drtinleri aslinda diinyay1
kontrol altina almak istedigi sistemin ¢ikarlarina

hizmet eden ideolojik o6zellikleri barindiran
kiiltiirel tirtinler olmaktadir (Yaylagiil 2017, 157-
158). Bu nedenle, dijitallesme siireci beraberinde
yeni somiirge anlayis ve modellerini olusturan
kavramlari da ortaya ¢ikarmistir. Boylece, yeni

iletisim teknolojileri kiiltiir emperyalizminin
yeniden tretilmesini tistlenerek kiiresel egemen
sermayenin devamliligini saglayan birer

iletisim araclar1 ve ortamlari olarak elektronik
somiirgecilige ve masatistii somiirgecilige neden
olmaktadir.

1.1. Kiiltiir Emperyalizmi

Kiiltiirel emperyalizm, belirli bir kiltirin
degerlerinin ve normlarinin kiltiirel tirtinlerinin
yayilmasi yoluyla
hakimiyetini gOstermektedir.

digerleri tizerindeki
Masatisti
glictin, baskin

icerik akisini

somiirgecilik ise somiirgeci
kilttrlerin  bilgi ve kilttirel
kontrol ettigi ve sgsekillendirdigi dijital alan
tizerinden genisletilmesini ifade etmektedir
(Kwet 2019, Dunch 2002, Tomlinson 1991).
Kiiltiirel emperyalizmin uygulayicisi masatistii
baglaminda yeni iletigim

degerlendirilmesi, kultirel
cesitlilik, yerel kiiltiirel uygulamalar ve baskin
kilttrler ile marjinal kiilttirler arasindaki giig
dinamikleri tizerindeki potansiyel etkileri goz
ontinde bulundurmay1 zorunlu kilar. Ayrica yeni
iletisim teknolojilerinin kiiltiirel emperyalizm
baglamindakiroliintianalizetmek ve anlamakigin
bu teknolojilerin belirli kiiltiirlerin egemenligine,
yerel kiiltiirel uygulamalarin bastirilmasina ve
kiiresel kiiltiriin homojenlestirilmesine nasil
katkida bulundugunu da incelemeyi gerektirir

somiirgecilik
teknolojilerinin

(Gittinger 2014, Katamamwaringa 2020). Bu
teknolojiler, dijital video igerikleri, dijital
oyunlar, miizik ve haberler gibi, genellikle

marjinal kiilttirlerden ziyade baskin kiiltiirlerin
bakis acilarini ve ¢ikarlarini yansitan kiiltiirel

igerigin kolayca yayilmasini saglamaktadir.
Ek olarak, yeni iletisim teknolojilerinin
erisilebilirligi ve satin alinabilirligi; baskin
kiiltiirel drtinler ve wuygulamalarin diinya

c¢apinda daha kolay erisilebilir ve etkili hale
gelmesi de kiiresel kiiltiiriin homojenlesmesine
katkida bulunmaktadir (Gittinger 2014).

Kiilttirel emperyalizm 20. ytizyilin sonlarinda
genellikle Batili degerleri ve normlar1 diinyanin
diger bolgelerine yaydig: diistintilen Amerikan
medya ve eglence endiistrilerinin hakimiyetiyle
(Petras 1993). Kiiltiirel
emperyalizm kavrami, sadece Batili tlkelerin

iliskilendirilmigstir

gelismekte olan iilkelerin kiiltiirlerine hitkmetmesi

degil, ayni zamanda diinya genelindeki
kiltirlerin Amerikalagtirilmas: olarak kabul
edilmektedir. Bu yeni iletisim teknolojileri,

genellikle yerel kiiltiirel uygulamalar ve farklh
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bakis agilart pahasina, batili kiiltiirel tirtinlerin
ve degerlerin kiiresel olarak yayilmasini
saglamaktadir. Bazilar1 kiiltiirel emperyalizm
kavraminin net bir tanimdan yoksun oldugunu
ve Amerikan karsiti soylemler igin bir kilif
olarak kullanilabilecegini savunmaktadir
(Mirrlees 2013). Ancak bu kavram, kiiresel
iletisim ortamindaki gii¢ dengesizliklerini ve
belirli kiltiirlerin  hakimiyetini vurgulamak
agisindan hala deger tasimaktadir. Yeni iletigsim
teknolojilerinin degerlendirilmesinde, kiltiirel
emperyalizm ve masaiistii somiirgeciliginin
stirdtiriilmesi ya da bunlara meydan
okunmasindaki potansiyel rollerinin g6z 6niinde
bulundurulmasi da biiyiik 6nem tasimaktadir.
Toplumlar, kiiltiirel emperyalizm ile birlikte,
egemen ve marjinal kiltirler arasindaki giig
dinamiklerini ve esitsizlikleri strdirmektedir.
Kiiresel 6lcekli egemen kiltiirlerin hakimiyeti,
yerel seslerin bastirilmas: ve c¢esitli yerel
kiiltiirel uygulamalarin erozyona ugratilmas: da
dahil olmak tizere kiiltiirel emperyalizm iginde
masatistii somiirgeciligin potansiyel katkilarinin
kapsamli bir sekilde incelenmesini gerektirir
(Salwen 1991).

Kilttirel genellikle medya
ve iletisim kanallar1 araciligiyla bir kiltiiriin

emperyalizm,

digerleri tizerinde kurdugu tahakkiim ve etkiyi
ifade eder. Yeni iletisim teknolojileri kiltiirel
emperyalizmi gliclendirme ve stirdiirme
potansiyeline sahiptir. Ornegin, sosyal medya
platformlarinin ve yayin hizmetlerinin yaygin
kullanilabilirligi ve erigilebilirligi, baskin
kilttirel drtinlerin ve uygulamalarin kiiresel
olarak yayilmasina olanak saglamaktadir. Bu
teknolojiler ile diinyanin dért bir yanindaki
insanlar batili kiiltiirel drtinleri tiiketip taklit
ettik¢e  kiltirlerin  homojenlesmesine  yol
acmaktadir. Ayrica, 1ngilizce gibi baskin diller,
dijital alanlarda daha yaygin hale geldikge
yeni iletisim teknolojileri yerel dillerin ve
geleneklerin erozyona ugramasina da neden
olmaktadir. Ek olarak, yeni iletisim teknolojileri

baskin ve marjinal kiiltiirler arasindaki gii¢
dengesizliklerini daha da kotiilestirmektedir
(Tomlinson 1991). Bu teknolojiler genellikle

Batili tilkeler tarafindan gelistirilir ve kontrol
edilir; bu da kendi kiiltiirel degerlerinin ve
bakis acgilarinin tanitilmasina ve yayilmasina
olanak tanirken, diger kiiltiirlerin seslerini
ve temsillerini marjinallestirir ve bastirir
(Kraidy 2002). Bu durum kiiltiirel hegemonyay1
sturdiirtir ve kiiresel iletisim ortaminda belirli
kiilttrlerin hakimiyetini pekistirir (Tomlinson
1991). Bu nedenlerle, yeni iletisim teknolojilerini
degerlendirirken, kiiltiirel emperyalizm ve
masatiistii somiirgecilik tizerindeki potansiyel
etkilerini elestirel bir sekilde degerlendirmek
gerekir.

Emperyalizmin kiilttirel boyutunu anlamak
ve anlamlandirmak icin kiltiirel emperyalizm
kavrami kullanilmaktadir. Egitim, bilim, sanat,
tarih vb. alanlarda siire¢ hep ayni sekilde devam
etmektedir. HerbertSchiller, kiiltiirel emperyalizm
tizerine yazdigi eserinde kavramin tanimini
yapmakta ve cesitli 6rneklerle desteklemektedir
1991). Herbert Schiller’e gore

kilttirel emperyalizm, egemen kiltirtin kendi

(Tomlinson

degerlerini, inanglarini ve uygulamalarin1 ikincil
kilttire dayattig: bir kiltirtin digeri tizerindeki
Schiller
bu tahakkiimiin yalnizca ekonomik ve siyasi

tahakkiimiinii ve etkisini ifade eder.
nitelikte olmadigini, ayni zamanda medya ve
iletisim stirecleri araciligiyla kiiltiirel alana da
uzandigini savunmaktadir. Schiller, Amerikan
medya
nasil

egemenliginin kiltiirel
katkida
vermektedir. Orneklerden biri Amerikan popiiler

emperyalizme
bulunduguna dair Ornekler
kiltirintin televizyon programlari, filmler ve
miizik araciligiyla yayilmasidir. Bu kiiltiir ihrac:
genellikle yerel kiiltirlerin homojenlegsmesine
ve kiiltiirel gesitliligin erozyona ugramasina yol

agmaktadir (Pun 1970).

Schiller’in verdigi bir diger ornekte ise,
Batili kapitalist ideolojileri ve tiketimciligi
dinyanin farkli bolgelerine tanitan ve yayan
kiiresel reklamcilik endistrisidir. Bu reklam
kampanyalar1 genellikle belirli stereotipleri
(kalip yargilari) ve idealleri sturdiirerek bati
kilttirantin egemenligini pekistirmektedir. Genel
olarak Schiller’in tanimi: ve Ornekleri, kiiltiirel
emperyalizmin medya ve iletisim sistemlerinin
yani sira ekonomik ve siyasi gii¢ dinamikleri
araciligiyla nasil
(Tomlinson 1991).
yayilmas: yoluyla, farkli yerlerdeki insanlar,
boyunca belirli bir
programini izleyebilir ve gencken ayni mitizik
tirind dinleyebilmektedir (Pun 1970).

isledigini gostermektedir

Ornegin, popiiler kiiltiiriin

¢ocukluklari animasyon

Herbert Schiller kiiltiirel emperyalizmi, giigli
uluslarin zayif wuluslar tizerinde, egemenlik
ideolojileri ve mesajlar: kiltiirel
materyallerin ve medya igeriginin yayilmasi
yoluyla kurdugu bir tahakkiim bigimi olarak
tanimlamistir. Bu emperyalizm bi¢imi tek
kilttira tesvik eder ve genellikle Batililasmais,
tiketim kiltiirtintin yayilmasiyla temsil edilen
kilttirel kimliklerin erozyona ugramasina yol
agmaktadir. Schiller, ¢ok uluslu sirketlerin ve
medya holdinglerinin bu siire¢te 6nemli bir rol
oynadigini, zira kiiresel erisimlerini ilerletmek
icin genellikle ulusal egemenlikleri azaltmay:
veya onlara hiikmetmeyi amagladiklarin:
savunmustur.

tasiyan

Schiller, Salvador Allende yonetimindeki Sili
0rnegini vererek, kiiltiirel biutiinligi savunma
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girisimlerine dair bir vaka g¢aligmasi olarak
kullanmigtir. Sili film ithalatini ¢egitlendirmeye,
ABD filmlerine bagimlilig1 azaltmaya, ¢ok uluslu
reklam ajanslarini dtizenlemeye ve kiltiirel
tahakkiime direnmek i¢in yayinlarda wulusal
temalar1 tesvik etmeye calismistir. Reader’s
Digest, Amerikan oldugu icin degil, bireysel
bencillik, tekel yanlis1 ig tutumlari ve jingoist
militarizm gibi ideolojileri yaydig: icin ciddi
bir toplumsal déniisiimde sorunlu olabilecek bir
yayin ornegi olarak da anilmaktadir (Schiller
1976). Diinya g¢apinda yayinlanan Amerikan
televizyon programlar1 ve McDonald’s ve
Coca-Cola gibi biiyiik Amerikan sirketleri
gibi  Amerikan drtinlerinin, isletmelerinin
ve kiltirtintin kiiresel etkisi de Amerikan
kiilttirtintin uluslararas: alanda nasil yayildigina

ornek teskil etmektedir. Bu olgu genellikle
“Amerikanlagsma” olarak adlandirilmaktadair.
Amerikanlagsmay1 saglayan kiilttirel tirtinlerin

ideolojik oldugunu ve Amerikan hegemonyasinin
¢ikarlarina hizmet ettigini savunarak kiultirel
emperyalizm  kavramini kullanan  Herbert
Schiller bu kavrami; “bir toplumun modern
diinya sistemine dahil edilme siireglerinin
toplam1 toplumun hakim tabakasinin
sosyal kurumlar: sistemin hakim merkezinin
deger ve yapilarina uyacak, hatta
destekleyecek sekilde sekillendirmesi i¢in nasil
cezbedildigi, baski altina alindigi, zorlandig:
ve bazen riigvet verildigi” (Schiller 1976, 9)
seklinde tanimlamistir. ‘Serbest bilgi akis1’
yaklasiminin olumlu sonuclarina odaklanarak
ABD dis politikasina hizmet ettigine inandig:
kiiresel iletisim alanindaki mevcut ‘nesnel’
ve ‘bilimsel’” aragtirmalar:i elestiren Schiller,
kiltirel emperyalizm tezini ‘modernlesme’
kampanyalarinin yarattig: toplumsal ve siyasi
miicadeleleri vurgulamanin bir yolu olarak
gormistir (Maxwell 2003).

ve bu

bunlar1

Kiiltiirel emperyalizme g6re Schiller, Amerika
Birlesik Devletleri’nin Ikinci Diinya Savasi'nin
ardindan resmi toprak somiirgeleri olmayan yeni
bir imparatorluk tiirii olarak ortaya ciktigini
savunmustur. yerine, kitle iletisim
sistemlerinin diinya c¢apinda etkisini empoze
etmek i¢in kullanmakla birlikte, ayni zamanda
ABD medyasi olan ticari tiriinler, aslinda birer
Amerikalagtirma aracglari olup, diger tilkelerin
bilisim araclarina, sinemalarina ve kilttirlerine,
bu ilkelerin etkisine karsilik vermeksizin
hitkmetmektedir (Schiller 1992). Bu ytizden,
Schiller’e gdére driin olarak sunulan bitin
igerik ve teknolojik tiriinler kiiresel sirketlerin
sermayelerinin diinya geneline yayilmasini
saglayarak emperyalist c¢ikarlarina hizmet
edecek bir ideolojiyi her zaman arka planinda
barindirmaktadir. Cinkd kultirel trtn olarak
sunulanlar ideolojiktir ve kapitalist sistemin

Bunun

yeniden tiretilmesine hizmet eder.

Armand Mattelart ve Ariel Dorfman’da
ABD emperyalizminin siyasi,
kiiltiirel olarak medya metinlerine
yansidigini gosteren bir 6rnek olarak, disney
¢izgi romanlarindaki emperyalist ideolojiyi
analiz Arastirmalarinda “Donald
Duck Nasil Okunur”’a odaklanarak, bu masum
goriinen anlatilarin altinda yatan emperyalist
ideoloji, temalar1 ve mesajlar1 arastiran elestirel
bakis acilarini sunmaktadirlar. Dorfman ve
Mattelart, “Donald Duck Nasil Okunur” adli
¢alismalarinda, disney ¢izgi romanlarinin ¢ocuk
eglencesi kisvesi altinda Amerikan emperyalizmi
ve kapitalizminin telkin edilmesine nasil
hizmet ettigine 1s1k tutmaktadir (Dorfman ve
Mattelart 1975, Pineda ve Jiménez-Varea 2013).
Bu ¢izgi romanlarin, Amerikan emperyalizminin
zararsiz olarak resmedildigi bir anlatiyi nasil
stirdirdiiginit, genellikle yerlileri Onemsiz
seyler ic¢in kaynaklarindan vazgeg¢meye istekli
olarak tasvir ederek carpik bir gii¢ dinamigini
nasil  pekistirdigini ortaya koymaktadirlar
(Solomonovich 2023). Bu elestirel analiz, disney
¢izgi romanlarinin sadece ¢ocuklara yodnelik
bir eglence oldugu fikrine meydan okuyarak,
anlatilarin igine gomiilii olan daha derin
emperyalist ve kapitalist ideolojileri ortaya
¢ikarmaktadir. ABD’nin c¢okuluslu sirketleri
bir yandan ekonomik niifuz ve ideolojik
propaganda islev gormekle
birlikte, diger yandan da diizen aracilari1 olarak

ekonomik ve
nasil

etmektedir.

aracilar1 olarak
hizmet etmektedirler. Amerikan yasam tarzinin
istiinlagi  ve tahakkiim altindaki
toplumlara propaganda malzemesi olarak
sunulmaktadir (Mattelart 1976).

cazibesi

Kiltir emperyalizminin teknolojik
emtialarinin ¢evre tilkelerde hakim ideolojiyi
stiirdiirmekle  devamliligin1  saglamak igin
devletle elinden geleni yapmakta her turlu
destek, kredi, vergi affi ya da yapilandirmalar:
ile dis ticarete yonelik tesvikleriyle destek
olmakta, siyasal iktidar ve kiiresel sermaye
arasinda bir isbirligi ve faydalanmanin da her
alanda oldugu gibi teknolojik gelismeler alninda
da olmaktadir. Kapitalizmin kiiresellesmesinin
ve yeniden tretilmesinde etkili olan Kilttir
emperyalizmi teknolojiyi dreten, pazarlayan
gelismis tilke sermayelerinin, gelismekte olan
ya da az gelismis tlkelerin kendilerine olan
bagimlilik ve ihtiyacini devam ettirme gorevini
ustlenir. Egemen sermayenin ihtiyacina gore
pazari etkileyecek ve yon verecek yeni metotlar
piyasaya siirtilebilir. Bu bagimlilik ve ihtiyagla

kultir endiistrisinin herhangi bir alanindaki
birbiriyle uyumlu ve birbirini tamamlayan
trtnlerin pazarlanabilmeleri igin kitle

toplumunun kilttirel emperyalizm araciligiyla
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olusturulur.

Kalttr emperyalizmi kiiresel egemen
sermayenin devamliligint olusturdugu ihtiyag,
istek ve bagimlilik ile saglayabilir. Playstation
gelistiricisi Sony, Xbox gelistiricisi Microsoft,
yaygin telekomiinikasyon sirketi sanal gergeklik
(virtual reality) cihazi treticisi HTC vive vb.
kiiresel girketlerin ihtiyag¢ ve ¢ikarlarina hizmet
eder. Her toplumun geg¢irdigi tarihsel siireg
farkli oldugu icin hepsini ayni degerlendirmek
bizi taraflt ve yanlis analizlere gotiirecektir.
sanayi yasamis bir
batt toplumu ile bunlari disaridan ithal etmis

Aydinlanma ve devrimi
dogu toplumlarini ayni sekilde degerlendirmek
ve analiz etmek kag¢inilmaz olarak igerisinde
celiskileri barindirmaktadir. Bu nedenle
teknolojinin her sgeyi belirledigi ve evrensel
oldugu gibi bir yaklagim: kabul etmeyen Schiller,
Smythe, Mattelart gibi kuramecilar teknolojinin
sosyo- ekonomik, siyasal ve ideolojik boyutlar:
oldugunu; teknolojiyi, kitle iletisim araglarini
ireten ve bunlarin kontroliinti elinde bulunduran
egemen tilkelerin  belirledigi stireclerden
bahsederler. Kisacaihragedilenyalnizca teknoloji
degildir,
ihtiya¢ ve bagimlilik kontroliinii olusturmasiyla

tiketimi devam ettirmeye yonelik
birlikte kapitalizmden memnun bir kitlenin, bu
istek ve hevesinde en {iist noktada tutulmasini
saglamaktadir. Sonug olarak teknolojiyi {ireten
ve elinde bulunduran kendisinin ¢ikarina hizmet

edecek bilingler olusturmaktadir.

Kialtir emperyalizm ve kiiltirel egemenlik
tizerinde duran yaklasimlar, teknolojik vya
da kultiirel transferinin altinda yatan
ideolojilerin  yerlestikleri tilkelerde sosyal
bilinci etkileyerek yerel kiltiir tizerinde
yaptigi bi¢imlendirmelerin nasil egemenlik
kurulabilmesinin saglanabildigi tizerine
calismaktadir (Erdogan 1995). Gelismekte
olan tilkeler ekonomik olarak bagli olduklar:
sanayilesmis uluslarin kiltiirlerinin de etkisi
altindadir. Ekonomi politik yaklasim igerisinde
degerlendirilen kiltiir emperyalizminin alt
alanlari1 elektronik somiirgecilik, masatsti
sanayi

Teknoloji ve

tirdn

somirgecilik; milkiyet ve denetim
odaklanmaktadir.
tretim araglarinin
siyasi iktidar:
ve benzeri

ve siyasi

konularina
bulunduranlar
lobi
ekonomik

ellerinde
etkileyecek her tiirlii
kendi

gerceklestirebilmekte

caligsmalariyla
amaclarini

ve istedikleri ekonomi politik yapilanmay1
da olusturmaktadir. Bu durum tiiketicinin
neyi tiiketip, neyi ttiketmemesi, satin alma

bagimlilig:r olusturmak amaciyla kitle iletisim
araclar1 kullanmalarini icerir. iletisim araclar:

bireylere sadece bilgi aktariminin disinda

duyu organina etki ederek, degistirerek nasil

diisiinmesi gerektigini de belirler. Iletisim

teknolojisi kisilerin sadece ne diistinecegini
degil, nasil diistinecegini de belirler (Erdogan
ve Alemdar 2005, 147). Kullandi1gimiz teknolojik
cihazlar cep telefonlari, tabletler, video oyun
konsollart (Microsoft Xbox, sony playstation),
sanal gercgeklik uygulamalar: (virtual reality),
akilli saatler vb. her iiriin bunlarin yazilim
¢ogunun
Amerikan kiiltiir endiistrisine hizmet ederler.
ozgi
ozellikleri barindiran 6gelerin kiiltiirel motifleri
Ulke

izleyenler, dinleyenler, okuyanlar; bu 6zelliklere

ve donaniminin arkasinda olan

Bu endiistrinin driinleri  kendilerine

ile donatilmiglardir. icinde ve disinda,
agina olmalar: yolunda tembih edilirler (Schiller
1973, 17-18). Schiller bize kiiresel sirketler ile
Amerikan devletinin birlikte hareket ederek
az gelismis tilkeleri iletisim kapsaminda nasil
sinirladigini agiklamak i¢in kiiltiir emperyalizmi
kavramin: kullanmaktadir. Schiller’e (1976, 9)
gore, kiiltiirel emperyalizm gu siireglerin toplami
olarak tanimlanabilir:

(a) toplumun modern bir diinya sistemine
stireci  (b)
toplumlarin cazibeyle, zorla ve bazen riisvetle,
kendi tilkelerinin sosyal kurumlarini egemen

getirilmesi iilkelerin  egemen

sisteme uygun bir sekilde bi¢imlendirmesi
ve hatta (c) sistemin egemen merkezinin
degerleri ve yapilarini tesvik etmesidir.

Kiiltiir emperyalizmi Amerikan hegemonyasini
stirekli olarak devam ettirebilmek adina, az
gelismis ve gelismekte olan toplumlar iizerinde;
gerekli goriilen bir ihtiyactan =ziyade haz
duyma ve eglenceyi 6zgiirlestirmenin gerekleri
ve demokratik bir hak gibi sunuldugu, ancak
kiiltiir enddistrisi tdirtinlerinin altinda yatan
kapitalizmin kendini yeniden {iretebilmesini
saglayan ortili ideolojilerin de godrmezden
gelindigi stireci beraberinde getirmektedir.
Kiltiir emperyalizmi stireci ig¢indeki “izleyici
emtias1” ile birer tirtin olarak sunulan izleyiciler
fark edilse bile elde edilen haz, eglence ve
hos vakit gec¢irmenin nasil olmas: gerektigini
gostererek insan psikolojisini yonetme {izerine
kurularak tiretilen teknoloji tirtinleri olmaktadir.
Bu bos vakitlerinde Kapitalist sisteme dahil
edilerek izleyicilerin meta olarak gorildiigi ve
kitle iletisim araglarinin ticari kazang¢larinin arka
planinda driin olarak sunulan izleyiciler oldugu
fikri ile izleyici emtiasi kavramini ortaya atan
Dallas Smythe’ye gore reklam vererek kazang
elde etmeye saglayan sermayedarlar acisindan
aslinda izleyicilerin satisa sunulan birer triinler
oldugu kuramidir.

Ozetle, Herbert Schiller>in kiltiirel
emperyalizm  tanimi, toplumlarin egemen
kiiresel gticlerin degerlerine ve yapilarina

uymalar1 icin etkilendikleri zorlayici stiregleri

vurgulamaktadir. Schiller>in ¢aligmasi, sosyal
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kurumlarin diinya sisteminin hakim merkezinin
ideolojileriyle uyumlu hale getirilmesinde rol

oynayan gii¢c dinamiklerinin altin1 ¢izmekte
ve kiiltirel emperyalizmin diinya g¢apindaki
toplumlar iizerindeki daha genis etkisini
yansitmaktadir.

1.2. Kiiltiirel Emperyalizm Yaklagimina Elegtiriler

Kiltiirel emperyalizm arastirmalart hiz
kazandikg¢a, bu kavrami elestiren ¢alismalar da
ortaya c¢ikmigtir. Straubhaar (1991), kiltirel
emperyalizmin dogasinda var olan bagimlilik
onermesine karsi ¢ikmis ve asimetrik kargilikl
bagimliligin ortaya g¢ikisint Latin Amerika’nin
bazi bolgelerinde giderek bagimsizlasan ve
kisa stirede bolgenin ana kiiltiirel dritin kaynagi
haline gelen kiiltiirel endiistrilerin gelisimi
ve kilttrel yakinligi, yani izleyicilerin kendi
ulusal ya da bolgesel kiltirel ¢evrelerinden
gelen trtnleri tiiketme arzusunu vurgulamaistir.
Ek olarak, Brezilya, Meksika, Hindistan ve Misir
gibi buytk medya treticileri ve ihracatgilarinin
yiikselisinin Bat: kiiltir ve medya trtinlerinin
kiiresel hegemonyasini  etkili bir sgekilde
zayiflattigint savunularak kiltiirel emperyalizm
ampirik bir zeminde elegtirilmistir (Chadha ve
Kavoori 2000). Ayrica, elestirel yaklasanlar,
kilttirel emperyalizm  yaklasiminin, Batili
olmayan kilttrlerin eylemliligini ve direnigini
hesaba katmadig: i¢in asir1 basit ve indirgemeci
oldugunu savunmaktadir. Bu elestirmenler,
kilttrel alisverisin iki yonli bir stire¢ oldugunu
ve Batili olmayan kiiltiirlerin de kiiresel iletisimi

sekillendirmede faillige sahip oldugunu
savunmaktadir (Tomlinson 1991; Demont-
Heinrich 2008). Buna ek olarak, yaklasima
elestiriler medya ve iletisim g¢alismalarinda

kilttirel emperyalizme odaklanmanin, kiultirel
tahakkiimiin diger boyutlarin: ve kiiresel iletigim
ortamindaki giti¢ dinamiklerinin karmasikligini
ihmal ederek analizin kapsamini sinirladigini
savunmaktadir. Bu elestirmenler ayni zamanda
yerel kiilttirlerin ve topluluklarin kiiresel medya
icerigiyle aktif bir sekilde etkilesime gec¢me
ve bu icerigi kendilerine mal etmedeki rolini
vurgulayarak pasif kiiltiirel tahakkim kavramina
meydan okumaktadir. Ayrica, elestirmenler
kilttirel emperyalizm kavraminin yerel ve baskin
kilttrler arasinda ikili bir ayrima dayandigini
ve kiiresellesme c¢aginda kiiltiirel kimliklerin
melezligini ve karmasikligini géz ardir ettigini

savunmaktadir.

Kiltiirel emperyalizme getirilen elestiriler
“Aktifizleyici” temeline dayanan varsayimlardir.
izleyicilerin pasif olmadigi, aksine iletilerden
kendi anlamlarini  olusturup hegemonyaci

anlamlara karsi direnis olusturabilmektedirler.
Bu etki arastirmalari1 gelenegine dayanir.
Schiller’e gore ise aktif izleyici fikri, aslinda
sadece herhangi birinin bir ileti akigina direnerek
tepki gosterdigini sdylemekten ibarettir. Diger

bir elestiri ulusal kultiirler ve kimliklerin
de kendi iglerinde etnik, dinsel, cinsel ve
sinifsal farkliliklar temelinde gatigmalar
halinde olduklarsi, ulus-devlet kavramina
dayanan kilttirel emperyalizm gortislerinin
ideoloji ¢o6ztimlemesinde sinif ¢eliskileriyle
ilgilenmedikleri yo6ntindedir. Biittin bunlarin

yaninda, kitltirel emperyalizm tezi, bireylerin
kaltar
basitlestiren, medyanin ¢ok gti¢li etki yarattig:

tiketimindeki eylemliligini asiri
yaklagimi ile gdzden diigmiis hipodermik igne
teorisinebenzersekilde, kiiltiir tiiketicilerini pasif
alicilar olarak tasvir ettigi i¢in sorgulanmistir
(Demont-Heinrich 2011). Elegstirmenler, bu bakis
agisinin kiltirel tiiketimin karmasikligini ve
izleyicilerin medya mesajlarin1 yorumlama ve
bunlara direnme konusunda oynadiklar: aktif
rolit goéz ardi ettigini savunmaktadir (Roach
1997). kiltiirel
Bati medyasina maruz kalmanin Batili olmayan

Ayrica, emperyalizm yoluyla
toplumlarda geleneksel degerlerin ve kimliklerin
kaybina yol agabilecegine dair endigeler de
bulunmaktadir (Chen ve Shen 2021).

Kiiltiirel emperyalizme getirilen elestirileri
su sekilde siralanabilir: izleyiciler pasif
degil, aktiftir ve direnis olusturup etki
gostermektedirler. Ayrica kimliklerinde ¢atisma
halinde oldugu ulusal kiltiire dayanan kiiltiirel
emperyalizmi; cinsel ve dinsel sinif farkliliklarinin
catismalariyla ve sinif geliskileriyle ilgilenmez.
Bunlar, kitltirel emperyalizm yaklasim icin
gormezden gelinen noktalar agisindan yapilan
elestiriler olarak gortilmektedir. Genel olarak
kilttirel emperyalizm yaklasimina yoneltilen
elestiriler 6ztinde gti¢ dinamikleri, eylemlilik,
kilttirel cesitliligin kayb:1 ve yerel kimlikler
tizerindeki etki konular: etrafinda donmektedir.
yerel degerlerin
erozyonuna yol agtigini savunurken, digerleri

Bazilar1 bunun kaltir ve

kultirel etkilerin  sekillendirilmesinde ve
bunlara direnilmesinde bireylerin failligini
vurgulamaktadir. Bu  tartismalar, kiulttirel

emperyalizmin dinamiklerinin anlasilmasindaki
karmasiklik ve ntianslarin altini ¢izmektedir.

2, MATERYAL VE METOT

Calisma kapsaminda toplum, toplumsal
kurum ve toplumsal yapilarin tercihleri ve
aligkanliklar1  tizerindeki iletisim  araglari
etkisinin analizlerinde kullanilan Marksist
¢boztiimlemeci Ekonomi-Politik yaklasim
kullanilarak egemen  sermayedar yapinin
siyasi  kurumlar: etkileyerek ideolojilerini
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karmasgik iligskiler ag1 ile ekonomik karar alma

stire¢lerini nasil etkiledigini gostermektedir.
Bu yaklasim, ekonomi politikalarin1 ve
sonuglarin1  sekillendiren ideolojileri, altta

yatan gii¢ dinamiklerini ve ¢ikarlarini da ortaya
koymada etkilidir. Communications: Blind Spot of
Western Marxism adli ¢alismasini 1977 yilinda
yayinlayarak izleyicilerin soémirtilip biiyik
sirketlere tirtin olarak satildigr ve “izleyici
metas1” kavrami ortaya c¢iktigini ifade eden
Dallas Smythe’in arastirmalarina dayanan
Christian Fuchs, Elestirel Internet Kuramini
giindeme getirmigtir. Bu kuram ile Fuchs,
kapitalist internet ekonomisinde WhatsApp,
Instagram, Facebook uygulamalarini barindiran
Meta Inc. ve Google gibi sirketlerin kullandigi
sermaye birikim modelinin analizini yaparak su
sekilde ifade eder:

Marksist
Elestirel internet Kurami, internet ve toplum
iliskisindeki antagonizmalarin tanimlanmasi
edilmesi anlagilabilir. O,
bicimlendigini ve c¢atisma
halindeki rekabet ve isbirligi giti¢lerini nasil
Tahakkim  ve
sOmiriiniin nasil yapilandiginin ve interneti
nasil yapilandirdiginin, siniflarin olusumuna ve
potansiyel sinif miicadelelerine teknolojik olarak
nasil aracilik ettiginin gosterilmesini hedefler.
Toplumsalin heniiz kuvveden fiile ¢ikmamuis,
internet destekli gelisim potansiyellerini saptar
kendi tayin,
mutluluk ve 6z yo6netim agisindan insani ve
toplumsal potansiyelleri sinirlandiran yapilar:
radikal bi¢cimde sorgular (Fuchs 2009a, 75).

elestiri kavramina dayanan

ve analiz olarak

internetin nasil

bi¢cimlendirdigini  gosterir.

ve isbirligi, kaderini katilim,

Somiiri  ve tahakkiimiin internet tabanl:

uygulamalarda nasil isledigini gosterebilmek
amaciyla bu c¢alisma da 25 milyondan fazla
kullanicisi olan GeForce Now ile 30 milyondan
fazla sayida kullanicisi olan GamePass uygulama
orneklemleri tizerinden Marksist
ile Kilttrel
yaklagimi kullanan elestirel iletisim kuramlarina
ideoloji, tiketim
cercevesinde analiz edilmektedir.

¢ozimleme

Calismalar ve ekonomi politik

ait olan hegemonya ve
kavramlar:
Calisma kapsaminda diisiik kullanim {icretleri
ya da tcretsiz kullanim ile sunularak daha
fazla kullanici ¢gekmeye odaklanan uygulama ve
yazilimlari metalagsmis ve metalasmamis internet
ekonomisi kavramlar: ile agiklayan Fuchs su
sekilde 6rneklendirmektedir:

Sadece kullanim degeri olan, degisim degeri
olmayan ve bu nedenle de kullanicilara bedelsiz
yer
saglanan karsiz armaganlardan olusan internet
ekonomisi, metalasmamis olarak tarif edilebilir.
Dosya paylasan platformlar, Wikipedia, Linux
ve Indymedia Metalasmis
internet siteleri ise her zaman kar yonelimlidir

olarak ve reklam verenlere a¢ilmadan

buna drnektir.

ama sunduklar1 mallar zorunlu olarak degisim
degerine sahip olmasi ya da piyasa yonelimli
olmasi gerekmez. Bazi hallerde (6rnegin Google,
Yahoo, MySpace, YouTube, Netscape) Kkar
amaciyla yiiksek reklam fiyatlari istenilmesini
saglayacak sekilde
sayida kullaniciyr ¢cekmek icin ticretsiz mallar
ve platformlar armagan olarak sunulur. Bazi
hallerde de dijital ya da dijital olmayan mallar

miumkin olan en fazla

internet yardimiyla satilir (6rnegin Amazon) ya
da mallarin degisimine aracilik edilerek kazang
saglanir (6rnegin eBay). Bu tiir sitelerin birincil
yonelimi aragsal akildir: yani Kkar
yatirilan sermayeyi biiytitme. (Fuchs 2009a, 80)

etme ve

Marksizm iletisim konusunda, kiiresellesme
ile tekellesen sirket yapilarinin hakimiyetinin
nasil oldugunu; ekonomik karar alma siirecini
yonlendiren temel giic¢ neler
oldugunu; egemen sermayenin ¢ikar iliskilerini
de gostermekle birlikte, ayni1 zamanda iletigim
teknolojilerinin ideolojileri tasiyarak kapitalizmi
yeniden tiretmede kullanildiginiifade etmektedir
(Fuchs 2009b, McChesney 2007, Mosco 2009,
Adam ve Dercon 2009). Bu yaklasgim , siyasi
aktorlerin ekonomik zorluklarin tistesinden nasil
geldiklerini, gii¢ dinamiklerini nasil miizakere
ettiklerini ve karmasik sosyoekonomik sistemler
icinde c¢ikarlarint nasil devam ettirdiklerini
anlamaya yardimci olmaktadir.

yapilarinin

2.1. Masaiistii somiirgecilik uygulamalarinin Dogusu ve Etkileri

II. Diinya savasi sonrasi degisen somiirgecilik

asker, ekonomik, sosyokiiltiirel ve siyasal
iliskilerin yaninda kiiltiirel yollarla {tiretilen
somiirgecilik olarak da kendini gostermeye

basladi. Kiltiirel alanda sémiirgeciligin islerlik
kazanmasi, etkili olabilmesi icinde bu dénemde
kitle iletisim araclar1 ve iletisim teknolojilerinin
Schiller’in de bahsettigi gibi
tutumlarimizi  etkileyerek, davraniglarimizi
ve yaklagsimlarimizi sekillendirerek bizleri
degistirmekte ve dontistiirmektedir.

inang ve

Sanayi devrimiyle birlikte gelismeye
baslayan iletisim teknolojileri kiiresellesmeyi
de Dberaberinde getirerek, sanayilesmis ve
gelismis tilke pazarlarinin uluslararasit boyuta
tagsinmasini da saglamistir. Ginimizde
kullandigimiz bilgisayar teknolojilerinin temeli
aslinda Amerikan merkezli ve devlet destekli
olarak Texas sehrinde atilmis ve gelistirilmigtir.
Ardindan baslatilan wuzaya insan goénderme
programi sayesinde teknoloji ucuzlatilmis ve
bugiin kullandigimiz bilgisayar teknolojileri
her evde bulunabilecek duruma gelmistir. Ayni
sekilde uzay programlarinin etkisiyle askeri

amacglarla ilk bilgisayar ag: olan ARPANET
kurulmustur. Gelismis Arastirma Projeleri
Ajans1 Ag1 anlamina gelen ARPANET, ilk



144 KULTUREL EMPERYALIZM BAGLAMINDA YENI DIJITAL SOMURGECILIK UYGULAMALARI: GEFORCE NOW VE GAME PASS

operasyonel paket anahtarlama aglarindan
biriydi ve modern Internet’in onciisii olarak
kabul edilmektedir. 1960’larin sonunda
itibaren Amerika Birlesik Devletleri Savunma
Bakanligi’'nin Ileri Arastirma Projeleri Ajansi
(ARPA) tarafindan gelistirilmistir (Bouguettaya
vd. 2004). Baslangicta ARPANET, bilginin tek
bir yerde toplanmasini dnleyebilecek ve soguk
savas sirasinda yikima karg1 daha az savunmasiz
hale getirebilecek dagitilmis bir bilgisayar ag:
kurmak i¢in olusturulmusgtur (Nauvaldi 2023).
Ag oncelikli olarak aragtirmacilarin ve herkesin
erigemeyecegi Dbilgisayar bilimcilerin pahal:
ana bilgisayar kaynaklarinin paylasilmasina
izin vermeyi amag¢lamaktadir (Kock ve Nosek
2005). Ancak, daha sonra halka yayilmis
olan ARPANET, bilgisayar ag:1 ve iletigim
teknolojilerinin geligtirilmesinde ¢ok o6nemli
bir rol oynamakla birlikte, ayni1 zamanda
geligtiriciler arasinda yazilim kodu ve bilgi
aligverigsini kolaylastirarak, bilginin hizli ve
uygun maliyetli bir gekilde paylasilmasini
da saglamistir (Nouri 2023). Bdylece bugiin
kullandigimiz internetin baslangici, temeli
atilmigtir. Butin yaninda, dikkat
edilecek 6nemli bir noktada Amerikan merkezli
teknolojiler ilk baslarda devlet ve askeri odakl:
kullanilmis daha sonra halkin kullanmasi igin
yayginlastirict adimlar atilmistir. Boylece bilgi
ABD merkezli hale getirilerek, az gelismis ve
gelismekte olan {ilkelerin iticret karsiliginda
ulasabilecegibir ortam olusmustur. ABD merkezli
olusturulan bu yeni yapilanma ge¢misteki
egitsizlik, somiirii mekanizmalarindan bir fark:
yoktur, hatta daha sistemli ve daha etkilidir.
Uzay c¢aligsmalar: sonras: bilgisayarlarin her eve
girmesi ile baglayan ve internetin gelismesiyle
iyice yerlesen bu siire¢ “masatistii somiirgeciligi”
getirmistir. Masatisti somirgecilik, “merkez
tilkelerin ¢evre tilkelerde yeni birikim diizeninin
yeni tirtinleri yaninda her tiirli bilgi ve iletisim
teknolojisi trtinlerini (donanim, yazilim, igerik,
hizmetler, uygulamalar) sayisal ag yardimiyla

bunlarin

gelir diizeyi ytiksek kesimlerden baslayarak
pazarlayabilmek icin gerceklestirdikleri
eylemler ve politikalar butintdir” (Geray

2016, 199) seklinde tanimlanmaktadir. Hetig;im
teknolojileri vasitasiyla dijital somitirgecilik bu
sekilde islemektedir.

Giintimiizde ticretsiz kullandigimiz sosyal
medya hesaplarimiz, e-posta adreslerimiz,
Googlegibiarama motorlarinaiicretsizerismemiz
masafiistii somiirgecilige 6rnek uygulamalardir.
Para verilmeden erisilen seylerde tirtin ve meta
tiiketicinin kendisi olmakta; pazar arastirmalar:
ve reklam sirketleri icin birer haline
gelmektedir. Sanal depolama
belli bir kullanim ve kapasiteye kadar ticretsiz
olarak sunulmasi da ayni sekilde ele alinabilir.

veri
sistemlerinin

Arama motorlarinda yaptigimiz aramalarda
iceriklerimiz ve anahtar kelimelerimize gore
karsimiza ¢ikan reklam bannerlari; sosyal medya
video portali YouTube {izerinden izledigimiz
icerige ve aramalarimiza gore karsimiza ¢ikan
kisa reklamlar gibi oldukga fazla dijital 6rnekler
bulunmaktadir. Online olarak kullanilarak
erigilen her igerik, hatta yapilan aligverigler
izlenmekte ve Google arama botlar: tarafindan
kayit altina alinmaktadir. 1990’1ar da simdiki gibi
yaygin ve etkili olmayan ABD merkezli arama
motoru Google’in giderek etkinliginin artmas1 ve
artik giintimiizde alternatifsiz konuma gelmesi
ABD digsindaki tilkelerin masatistii somiirgecilige

maruz kalmasi sonucunu da dogurmaktadir.

Masatistii somiirgecilige maruz kalmamak igin
Tirkiye gibi gelismekte olan tlkelerin kamu
kurumlarindan baslayarak, o6zel sektordeki
6nemli sirketleri de dahil kendi yazilimlarini
gelistirip kullanmas1 bir nebzede olsa buna engel
olabilir. Masatistii somiirgeciligin etkilerinden
biri, tlkeler ve boélgeler arasindaki esitsiz giig
dinamiklerinin stirdiiriilmesidir. Bu durum, bazi
tilkelerin ve topluluklarin teknolojiye erigiminin
sinirlt oldugu ve bu nedenle kiiresel iletisim
ortaminda marjinallestirildigi dijital ugurumda
acikca gorilmektedir (Nkiru vd. 2020). Bir baska
etki de, genellikle kiiresel sirketlerin ve varlikls
uluslarin ¢ikarlarina 6ncelik ve ayricalik taniyan
batili teknoloji ve platformlarin hakimiyetidir.
Bu durum, dijital platformlarda batilt olmayan
bakis agilarinin,  kiltirlerin ve  dillerin
marjinallesmesine ve silinmesine yol agmaktadir.
Genel olarak, yeni iletisim teknolojileri hem
insanlari birbirine baglama hem de kiiltiirel
aligverisi kolaylagtirma potansiyeline sahiptir,
ancak ayni zamanda kiiltiirel emperyalizm ve
masatistii somiirgecilik ac¢isindan zorluklar da
ortaya koymaktadir. Bu zorluklarin iistesinden
Batili
eylemliligine ve direnisine 6ncelik veren, yerel

gelmek  igin, olmayan  kiilttirlerin
katilimi ve dijital platformlarin sahiplenilmesini
tesvik eden ve daha adil bir kiiresel iletigsim
diizeni icin c¢aba gosteren somiirgecilik karsiti
yaklasimlarin  benimsenmesi

(Nkiru vd. 2020, Bon vd. 2022).

gerekmektedir

Masatistii somiirgeciligin etkileri, iletisimin
sosyal ve kiiltiirel yonlerini de kapsayacak
sekilde ekonomik ve teknolojik boyutlarin 6tesine
uzanmaktadir. Bu etkiler arasinda kiltiirel
hegemonyanin pekistirilmesi ve Batili olmayan
kilttirlerin  marjinallestirilmesinin yani1 sira
yerel dillerin ve geleneklerin erozyona ugramasi
da yer almaktadir (Garcia ve Birkinbine 2018). Ek
olarak, masatistii somiirgecilik, kontroli ve karar
alma mekanizmasini kiiresel girketlerin ve batil
teknoloji sirketlerinin elinde merkezilestirerek
hegemonyanin siirekli devam ettigi esitsiz giig
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dinamiklerini de stirdiirmektedir. Hakimiyetin
bir neticesi olan bu gii¢c dinamikleri genellikle

kiltirel ifadelerin metalastirilmasiyla
sonuglanarak yerli topluluklarin ve onlarin
bilgi sistemlerinin somirilmesine ve

marjinallestirilmesine de yol agmaktadir. Béylece
masafiistii somiirgeciligin isledigi baskin bati
merkezli anlatilar, degerler, eglence unsurlari,
aliskanliklar ve normlar marjinallestirilmis bu
yerli unsurlarin seslerini golgeleme egiliminde
oldugundan, ¢evrimigi olarak mevcut olan igerik
ve perspektif cesitliligini de sinirlayarak belirli
bir ideolojinin i¢inde isleyen tiiketim toplumunu
da yeniden tiretmektedir.

2.2. Tiiketim Toplumu ve Hegemonya

Modern kapitalist toplumlar iginde iletisim
teknolojileri uzantis1 olarak giin ytiziine ¢ikan
her yeni yazilimlar, donanimlar ve uygulamalar
bireyin daha fazla calisarak satin alma olanag:
elde etmesini tesvik edici bir sekilde cazibeli
hale getirilmekte ve kapitalist ekonomik sistemi
ayakta tutacak bir sekilde stirekli
tiketmeye yo6nlendirmektedir. Her yeni iriin

insanlar:

ile tatminsizlik olusturan tiketim kiltiirinin
yayginlagsmasi kendini
tiretmesini de saglamaktadir. Boylece:

kapitalizm yeniden

Herkes, kendini yeni fedakarliklara zorlayan,
yeni yeni
sahip olmak ig¢in ayartan ve bu yolda da
kendini bir ekonomik yikinti haline getiren
yeni tliretilmis gereksinimler distinebilir.
Herkes, kendi bencil gereksinimlerini tatmin
icin bir digeri tizerinde yabancilastirict bir
kurabilmektedir (Fromm 1962, 50).

bagimliklara yonelten, zevklere

glic de

Seklindeki toplum modeli ortaya ¢ikmaktadir.
Toplumsal duygular ve aligkanliklar arka
planda kalirken bireysel zevklerin amag haline
geldigi haz odakli bir toplum olusmaktadir.
Ayrica toplum tizerinde birbirine temas eden
duygularin kaybolmasiyla olusan yabancilagsma
ile kiuiresel oOlgcekli sirketler reklam sektortini
kendi masaitistii somiirgecilik
pazarlamak i¢in kullanarak daha ¢ok kitleye
ulagsmak ve bunu yaparken de toplumsal
sorunlar ve giincel konulari arka plana iterek
odak noktasinin bireysel zevk, haz ve eglenceden
olustugu bir kitle ile gercgeklestirmektedir. Bu
tiiketim toplumu devamliligi saglayabilmek
icin Microsoft firmasi her ay yeni oyunlarin
eklenerek stirekli giincellendigi Xbox Game Pass
uygulamas: ile birlikte olusturdugu abonelik
sistemi sayesinde her video oyununu ayri satin
almak yerine, makul bir aylik 6deme ile stirekli
degisen genis bir oyun kiitiiphanesine erisimin
saglandig1 ve boylece tiiketimin stirekli devam
ettigi sistemi ile zevk ve hazzin 6n planda
oldugu ve toplumun kendine yabancilagsmasinin

driinlerini

giderek arttig: masatisti somiirgecilik
uygulamalar:i olarak devam ettirmektedir. Bu
durumlar toplumsal iliskilerle beraber, ayni
zamanda bos zamanlarinda denetim altinda
tutulmasini saglayarak kitlelerin daha da
icine kapandig: kitlelerin tutum, kanaat ve
davranislarinin degismesinin de saglandig:
Hollywood film sektori ve reklam sektdriine
benzer bir gsekilde igslemektedir. Marshall
McLuhan “Mekanik Gelin” adli ¢alismasinda
bu duruma su sekilde ifade etmektedir:

Bu bakis agisiyla Hollywood biiytik tilkenin
bilingsiz zihinlerine girmeye ve onlar: denetim
altina almaya ¢alisan bir arac1 ajans gibidir. Bunu
yaparken de bazi edebiyatgilarin yaptigr gibi o
zihinleri anlamaya calismak ve temsil etmek
gibi bir niyeti yoktur. Tek amaci bunlar:1 kar
saglamak i¢in somiirmektir... Bu araci ajanslar
ve Hollywood, kendilerine 6zgii farkli yollarla
kendi ortak diislerini insanin ig¢sel siireclerine

kazimak i¢in c¢abalar (McLuhan 1967, 97).
Biitiin bunlarin neticesinde kiltiir
emperyalizmi ile denetim altina alinarak

dokunulmazlik kilifi ile sunulan 6zgtir diistiince
ve tercihlere sahip olundugu algisina kendini
inandiran birey tercih ve diisiincelerinin yine

sisteminin devamliligin1 saglamaya yonelik
oldugunu unutarak stirekli tiiketime yoneltilen
toplumsal kabul ile bir yanilsamali tercihin

olustugu Hans Magnus Enzerberger’in zihnin

endiistrilesmesi olarak tanimladigi durumu
da olusturmaktadir. Bilin¢ Endiistrisi diger bir

ifade ile zihin endiistrisi su sekilde islemektedir:

Zihinendiistrisininana gérevisatisthedeflenen
tirint satmak degildir: gorev, var olan diizenin

satisini saglamak, insanin insan tarafindan
egemenligi altina alinmasi miicadelesindeki
galibiyetin kaliciligin1 saglamaktir. Toplumu

kimin, ne yaparak yonlendirdigi onemsizdir.
Temel gorev bilincin,
getirilmesi

somiirilebilecek
harcanmas1 ve
1974, 10).

kivama i¢in,
egitilmesidir (Enzerberger

Modern kapitalist sistem icindeki tiiketim
toplumunda yeni olan fikirlerin ve onlarin
uzantis1  teknolojik pragmatik
yaklagimlakullanicilarahizmetedenbir hikayeile
sunularak devamliligin saglanildig: ve zihinlerin
de endistrilestigi gortilmektedir. Hakimiyet
(Hegemonya) Marksist ¢oziimleme de kullanilan
diger bir kavramdir. Hakim sinifin gizlenmis
olan fikir ve zihniyetinin yansimas1 olan ideoloji
ile toplumsal yasami gsekillendiren deger, inang,
tutum ve kanaatini igeren kiltirin birlesimi
hakimiyeti (Hegemonya) olusturmaktadir
(Williams 1977, 108). Kiltiir Emperyalizminin
isledigi sistem igerisinde kitle iletisim araglar:
ile tiretilen her tirtin devamlilig: saglamak adina
gizlenmig birideoloji, iretim bi¢imi ve iligkilerini

driinlerin
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iceren kiltlirii de barindirmaktadir. Bu ytiizden,
GeForce NOW ve Game Pass uygulamalari oyun
oynama aliskanliklarina alternatif bir yaklasimla
farkli bir yon gibi sunularak devrimsel bir bulus
izlenimiyle ‘fikir asilama’ bi¢imlerini isleterek
kapitalist sistemin kendini yeniden {rettigi
tiketim kiltiirtintin  devamliligin1  saglayan
gizli bir ideolojiyi barindirarak Hakimiyet
(hegemonya) siirdiirmektedir. Ciinkii hegemonya
kiltiir ve ideolojiyi siirdiirmenin yaninda bir
denetleme mekanizmasi olarak da goriilmektedir.

Hakimiyet sadece
degil,

‘fikir

denetleme

ideolojinin en  f{ist

‘sindirme’
alisilagelmis
Tim

diizeyi
veya

ayni1 zamanda
agilama’ gibi
bicimlerindendir.
deneyim ve
algilarimizin
diinyamiz, yasanmis
dizgesini olusturur.
degerlerin ters sonuglara
(Williams 1977,

yasam
tzerindeki beklentilerimiz,
bi¢imlenmesi

anlam ve

duyularimiz,
ve kendi
degerler Hakimiyet, bu
ulasan

109-110).

yasanmig
denemeleri gibidir

Ozetle, GeForce NOW ve Game
uygulamalar1 yeni oyun oynama deneyimi
ve dijital oyunculukta yeni devrimsel doénem
seklindeki ‘fikir asilama’ bi¢imlerini isleterek

Pass

tiketim toplumu ile gelen yeni zevk ve hazlarin
cezbedilebildigi ve bu sayede hegemonyanin

da strdaraldtigi  birer arag¢ olarak kultir
emperyalizmini devam ettirerek dijital
somirgecilik islevleri gérmektedir.

3. BULGULAR

3.1. Yeni Dijital Somiirgecilik Uygulamalan

Masatistti sémiirge uygulamalari arasinda
baskin dilleri 6nceleyen dil ¢eviri uygulamalari,
WhatsApp gibi kiiresel yazigsma araglar:
ve yapay zeka araglari, baskin kilttiirlere
ait igerikleri ©6ne ¢ikaran sosyal medya

algoritmalar: ve baskin kiltiirlere ait drin ve

hizmetleri tercih eden e-ticaret platformlar:
yer almaktadir. Ayrica, GeForce NOW, steam,
epic games, Xbox Game Pass gibi egemen
kiltirin hakim oldugu dijital oyun kiiltiiriiniin
yerel kiiltiir {izerinde faaliyet gostermesini
saglayarak da kendini gostermektedir (Oji
ve Nzeaka 2020). Bu platformlar genellikle

egemen kiltiirlerin igerigine 6ncelik vermekte
ve bu igerigi tesvik etmektedir. Bu durum yerel
kiltirel
egemen kiiltiirlerin iriin ve hizmetlerine olan

pratiklerin erozyona ugramasina ve

bagimliliga yol acabilmektedir. Ek olarak, yeni
iletisim teknolojileri baskin kiiltiirel anlatilarin
ve ideolojilerin

yayilmasini kolaylastirarak

guc
dengesizliklerini daha da pekistirebilmektedir.

baskin ve marjinal kiiltiirler arasindaki

Ornegin, Facebook ve Instagram gibi sosyal

medya platformlar:1 genellikle batili begeni

standartlarina veya popiler trendlere uygun
iceriklere 6ncelik vermekte, bu da farkl: kiiltiirel
perspektiflerin temsilini marjinallestirip
bastirabilmekte ve stereotipleri (kalip yargilari)
gliclendirebilmektedir. Bir baska 6rnekte ise, ana
akim bat1 miizigine dncelik verme ve tesvik etme
egiliminde olan ve marjinal kiiltiirlerden gelen
gorinirligini ve erigilebilirligini

miizik yayin platformlarinin
yayginlasmasidir. Bunlarin yaninda, igerik
tavsiyesistemlerinde yapay zekaalgoritmalarinin
kullanilmasi, o6nyargili ve ayrimci bilgilerin
stirdiiriilmesine yol acarak egemen kiiltiirel
anlatilar1 daha da etkileyebilmektedir (Peng
2023, Opoku vd. 2018, Weckert ve Adeney 1997).

miizigin
sinirlayan

Masaiistii somiirgeciliginin iletigim
teknolojileri tizerindeki etkileri cesitli sekillerde
gorilmektedir. 1k olarak, dil ve dilsel cesitlilik
tzerindeki etkisi s6z konusudur. Bati dillerinin
iletisim teknolojilerindeki hakimiyeti, Bat: dis:
dillerin
dilsel cesitliligin ve kiiltiirel ifadenin erozyona

temsilini marjinallestirip azaltarak
ugramasina yol agabilir. Ikinci olarak, masaiistii

somiirgeciligi kiltiirel pratiklerin ve degerlerin

homojenlegsmesine yol ag¢maktadir. Iletisim
teknolojileri  baskin  kilttirleri destekleyip
6n plana c¢ikardikca, kiiltiirel asimilasyon

ve oOzgiin kiiltiirel gelenek ve uygulamalarin
kaybolmas: riski de ortaya c¢ikmaktadir. Yeni
masafiisti somiirgecilik uygulamalarina diger
bir 6rnek ise, Google firmasinin {iye olunan
e-posta servisi ile birlikte ticretsiz olarak 15 GB
sinirlamasi ile ¢evrimigi veri depolama erisimi
sagladigr Drive sanal disk hizmeti de &rnek
olarak gosterilebilmektedir. Cinki, burada
ticretsiz ya da olduk¢a makul fiyatlandirma
ile hizmet alan kullanicilarin bilgileri Google
tarafindan izleyici emtias: olarak kendilerine
destek ve reklam veren sermayedarlara iiriin
olarak  pazarlanmaktadir = (Smythe  1977).
Microsoft firmasinin mevcut kullanicilarindan
isletim sistemleri giincellemeleri igin iicret talep
etmemesi, Google Play Store iizerinden {icretsiz
erisilebilen kullanigsli uygulamalarin arka planin
da verilen izinlerle gelen onaylamalarda ayni
sekilde izleyici emtiasina hizmet etmektedir.
Gilintimiizde ticretsiz ya da uygun fiyatlandirma
ile pazarlanan her uygulama ve ara¢ gelismemis
gevre iilkeler agisindan masaiistii somiirgeciligi
stirdiirmektedir.

Son olarak, masatistii somirgecilik bu
siralanan nedenlerle ekonomik esitsizlikleri de
Cinka

kiiltiirlerin

stirdiirmektedir.
baskin
destekleyip o6n plana ¢ikararak, daha zengin

iletisim teknolojileri,
iirin ve hizmetlerini
geligsmis devletler ile daha yoksul az gelismisg
devletler arasindaki mevcut ekonomik
esitsizlikleri pekistirebilir ve bu da zenginlik
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ve gilicin baskin kiltiirlerin elinde daha da
yol ag¢maktadir. Kiltiirel
somiirgecilik
sorununu ele almak i¢in potansiyel bir ¢oziim,
iletisim teknolojilerinde daha kapsayici ve gesitli
bir temsili tesvik etmektir. Bu marjinallestirilmis
topluluklarin seslerine ve bakis agilarina 6ncelik
veren ve iletisim teknolojilerinin tasarimina ve
gelistirilmesine bu topluluklarin katkilarini da
dahil edebilen girisimler yoluyla bagarilabilir.

yogunlagmasina

emperyalizm ve masatustii

3.2, GeForce NOW ve Game Pass

GeForce NOW, Appleve Microsoft'tansonra2,13
trilyon dolarlik sermaye biiytikltgt ile diinyanin
en biiyiik tgtinci sirketi olan NVIDIA'nin bulut
tabanli ¢evrimi¢i oyun akigi hizmetidir (Yiice
2024). GeForce NOW, 2013 yilinda Nvidia Grid
adi altinda piyasaya siirtildigii i¢in her zaman bu
sekilde adlandirilmiyordu. Ik ¢iktigr zamanlar
sadece bir fikirdi ve daha sonra bugiinki haline
evrildi. Bulut oyunlarini ¢alistirmaya galigirken
ortaya c¢ikabilecek bir¢cok komplikasyon vardi
altyapisi degildi,
Nvidia tiim bu engelleri asarak sistemi bugiinkii
kullanilabilir haline getirdi. GeForce NOW’un
biiytimesi ile istikrarli bir sekilde su an aktif 25
milyondan fazla kullanicisinin oldugu bilinmekle
birlikte, her gecen giin daha fazlasi oyuncunun
katildigr bir asamaya geldigi gortlmektedir
(Andric 2023). GeForce NOW dogrudan internet
baglantis: ile istenilen her yerden erisilebilen,
sanal bilgisayar tizerinden diziistii, masaitistii,
Mac, Chromebook, SHIELD TV, belirli Samsung
ve Lg TV’ler, iPhone, iPad ve Android cihazlarina
gercek zamanli oyun akis1 saglamaktadir.

ve internet yeterli ancak

Sekil 1. Geforce NOW Ucretsiz Oyunlar Listesini Gésterir Arayiiz

Game Pas uygulamasi, ise yine ayni sekilde
diinyanin en btiyik 3 sirketinden biri olan
Microsoft firmasinin Xbox One, Xbox Series
X, Xbox Series S oyun konsollar1 ile PC
oyuncularinin erigebildigi ayni zamanda satin
da alinabilecek oyun kiitiiphanesinin oldugu bir
abonelik hizmetidir. Microsoft 2024 yili itibariyle
34 milyondan fazla abonesi olan sistemini 2030

yilina kadar 100 milyon kullanic1 seviyesine
ulasabilen bir Xbox Game Pass abone sayisi
elde etme gibi bir hedefini gergeklestirmeye
calisaraktan  siirekli karliligin1  arttirmaya
yonelik olarak kiiresel o6lgekli tekellesen bir
sirket olma yolunda ilerlemektedir (Warren
2024). Her iki dijital oyun oynama sisteminde
yapilmasi gereken aylik abonelik ticreti 6deyerek
neredeyse tim dijital oyun arsivine erigsmekle
birlikte, ayni zamanda ¢ok gii¢li bir oyuncu
sistemine de «ciizi bir rakam o6deyerek elde
etme imkani olusturmaktadir. Bitiin bunlarla
birlikte kapitalist
trtint olan bu dijital oyunlar ile saglayicisi
sistemler, maddi ve manevi zaman ile
paranin  harcandig:r  karsilikli  etkilesimin
oldugu igerisinde multimedya o6zelliklerini
de Dbarindiran yeni medya araglar:
degerlendirilmektedir (Binark ve Bayraktutan-
Stitci 2008, 45). Bu ytizden, Game Pass ve
GeForce NOW uygulamalar: dijital oyun oynama
ortami saglayicilart olarak birer medya arac:

sistemin kiltiir endiistrisi

olan

olarak

islevi gormektedir. Sermaye kapasitesi, abonelik

gibi

Diinya’nin en

oranlari rakamsal oranlarin go6sterdigi
buyik
olan Microsoft ve Nvidia firmasinin kiiresel
6lgekli yeni

yeni medya araci ¢evrimigi oyun uygulamalari

lizere sirketlerinden

iletisim ortamlarindan olan bu

aslinda, McDonalds’in biitiin diinyaya yayilarak
kiiresel bir marka olusturup Amerikan fastfood
kultirtinin yerel kiilttirler tizerindeki etkisinin
ekonomi-politik

yaklasimla arastirilarak

“McDonaldslastirma” kavrami: temeliyle ele
alinan duruma benzer bir sekilde, yine Amerikan
merkezli olarak Nvidia ve Microsoft firmalarinin
GeForce NOW ve Game Pass gibi dijital oyun
uygulamalar1 kiiresel bir marka olarak bitiin
diinyaya yayilmakta, uzam ve zaman sinirlamasi
olmadan propagandasini isletmektedir (Ritzer
2021). Cinkd bu uygulamalar az gelismis yada
gelismekte olan {ilkelerdeki teknolojik imkani
kisitli olan ya da dijital oyunlara yiiksek ticretler
6demek istemeyen kullanicilarin, yasadiklar:
ilke ac¢isindan daha makul bir aylik abonelik
tucretlendirmesi ile oldukg¢a fazla denebilecek
seviyede oyun oldugu
kiitiphaneye eriserek oyun oynama imkani
sunan sistemler olarak goriilmesi her ne kadar
herkese ozgiirce eglenebilme ve demokratik
bir yaklagsim ile erisebilme gibi sodylemler
olustursa da, aslinda GeForce NOW ve Game
Pass uygulamalar1 modern kapitalist sistemin
kendini yeniden tiretmesine hizmet eden araclar
olmaktadir. Aynizamandainternet tabanliigleyen
ve iletisim ortamlarindan olan bu yeni medya
araclarinin her gecen giin farkli varyasyonlarinin
ortaya c¢ikarak gelismesi ve yayilmasi; bunun
gerceklestigi siire¢ boyunca da diinya tizerindeki
hakim ideoloji ve kiiltiirlerin pazar ortamlar:

ylizlerce arsivinin
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olarak sekillenerek kiiresel diizeyde tekellesen
dev markalar olusturulmasina da hizmet eden
bir siireci beraberinde getirmektedir (Erdogan
2002, 299). Boylece bilisim merkezli olarak
iletisim teknolojileri ile yeni bir toplumsallagma
biciminin olustugu, dijital unsurlarin ekonomik
yapicida etkiledigi, iletisim aliskanliklarindaki
kokli doniisimiin oldugu sanayi sonrasi yeni
bir toplumsal bicimi ifade eden ag toplumu
(network Society) giin yiiziine ¢ikmigtir (Castells
2004).

Game Pass

What's happening

Sekil 2. Game Pass Pc Uygulamasini Gosterir Arayiiz

Dijitallesmenin  hakim  oldugu bu ag
toplumunda kapitalizmde dontiserek “Dijital
Kapitalizm” olarak kendini gostermis ve yeni
dijital somiirgecilik uygulamalar1 da ortaya
¢itkmistir. Dijital Kapitalizm, Herbert Schiller’in
kullandigr bir kavramdir. Kiltir emperyalizmi
ve elektronik sémiirgecilik kavramlarina benzer
bir sekilde kapitalist ekonominin yeni bir formu
olarak dijital araglar vasitasiyla gergeklestirdigi
kiltirel ve sosyal bilytimeyi icermektedir.
onu temel olan wuygulamalarin
gortintrde sagladig: imkanlar ve kolayliklar ile
her ne kadar ozgiirlikler ve demokrasinin bir
islevi gibi go6rtinse de, aslinda arka planinda
Erdogan (2002, 438-447) ifade ettigi gibi
‘sahte demokrasinin yeni sbovalyesi’ olarak islev
gormektedir. Bu sovalye islevi arka planinda
kilttir emperyalizmine wuygun bir sgsekilde
Diinya’nin en biytk sirketlerinin karliligini
¢ogaltmaya, eristigi insan kapasitesini arttirma
gorevi gortirken, ayni zamanda; duygular, algilar,
yasamdan beklenti ve fikirlerin nasil olmasi
gerektigini ideoloji ile dayatip kabul ettiren
hegemonya ve ardindan neyin arzulanacags,

internet ve

neyin satin alinacagi ve nelerin elde edilmesi
gerekenbircazibeoldugunuigsellestiren tiiketimi
beraberinde Ulusotesi

getirmektedir. sirket

holdinglerinin Amerika Birlesik Devletleri’'ndeki

kilttir organizasyonunu sekillendirmek ve
daha genis anlamda somiirgelestirmek igin
artan  giiciine  odaklanilmaktadir.  Schiller

Ozellikle, giizel sanatlar ve egitim gibi daha
once sirket milkiyetinden ve ticarilesmeden
ayrt olarak ditstintilen alanlarin kapitalist
tiretimlere nasil entegre edildigini gostererek
Frankfurt Okulu’nun “kiltiir endistrisi” tezini
genisleterek gilincellemektedir (Schiller 1989).
Kiltiirel emperyalizmin, sosyal kurumlarin
diinya sisteminin hakim merkezinin ideolojilerini
yansitacak veya destekleyecek sekilde
sekillendirilmesini igerdigini vurgulamaktadir
(Di2022). Ayrica, Schiller’in kiiltiirel emperyalizm
kavrami, toplumlarin modern diinya sistemine,
egemen kiiresel gtiglerin degerleri ve yapilariyla
uyum saglamalari icin cazibe, baski ve zorlama
gibi cesitli yollarla dahil edildigi fikrinin altini
¢izmektedir (Isiani vd. 2021).

Schiller’in kiltiirel emperyalizmi
kavramsallastirmasi toplumlarin modern
diinya sistemindeki temel gii¢lerin degerlerini
kabul etmeye ve sosyal sistemlerini buna
gore uyarlamaya zorlandig:1 bir olgu olarak
tanimlamistir (Flew 2016). Bu tanim, kiiltiirel
emperyalizmin  baskin  kiiltiirel degerlerin
toplumlara dayatilmasini igerdigi ve
kurumlarin baskin kiiresel gii¢lerin degerlerini

sosyal

yansitacak sekilde yeniden sekillendirilmesine
yol agtigr fikriyle uyumludur (Abbiss 2022).
Schiller’in gortsgleri, kiiltiirel emperyalizmin,
Microsoft ve Nvidia firmalarinin yaptiklar: gibi
tretim sartlarinin ve Ozelliklerinin piyasanin
¢ekirdegi tarafindan belirlendigi ve disariya
dogru yayildigi tek bir piyasa sistemi iginde
nasil isledigini vurgulamada da etkili olmustur
(Malan 2022). Boylece GeForce NOW ve Game
uygulamalar:  kiltir
devamliligini saglayan masatisti somiirgeciligin
yeni dijital araglar: olmaktadir.

Pass emperyalizminin

4, SONUG VE TARTISMA

Kilttirel tahakkiime karst kurumsal
muhalefetin gti¢lii bir tarihsel baglami vardir.
1960’larin sonu ve 1970’lerde kiiltiirel tahakkiime
karst ¢itkma ve direnme ihtiyaci giderek daha
fazla kabul gérmeye baglamistir. Ozellikle Giiney
yarimkiiredeki somiirge devletlerden
gelen akademisyenler ve aktivistler, kiltiirel
emperyalizm gelistirmis ve kendi
kilttirel ifadelerini korumaya ve desteklemeye
¢alismislardir. Dijital somiirgecilik ile gelismis
tilkeler ya da Bati merkezli medya ve kiltir

sonrasi

teorileri

enditstrilerinin hakimiyetinin sadece ekonomik
glictin bir sonucu olmadigi, ayni zamanda bu
degerleri, aliskanliklari, eglence
anlayislart ve toplumsal bakis agilarinin da
gelismekte olan ya da az gelismis tilkeler olarak

iulkelerin

gortilen diger kiiltiirlere empoze etmeye yonelik
kasitlr bir strateji oldugu gortilmektedir. Bu
yaklasima karsilik olarak MacBride Raporu
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ve UNESCO gibi kuruluslarin daha adil bir
kiiresel iletisim dizeni kurma c¢abalar1 da
oldugu bilinmektedir (Chen ve Shen 2021).
Ayrica, kiiltiirel tahakkiime direnmek ve kiiltiirel
cesitliligi tesvik etmek igin g¢esitli hareketler
ve girisimler de ortaya c¢ikmistir. Ornegin,
Baglantisizlar Hareketi ve Diinya Topluluk
Radyo Yayincilar: Birligi yerel ve yerli medyanin
taninmasini ve desteklenmesini savunurken,
UNESCO Kiltiir Politikas1 S6zlesmesi kiiltiirel
gesitliligi korumayive tesvik etmeyiamaclamaistir.
Kiltiirel tahakkiime direnme ¢abalarina ragmen
yeni iletisim teknolojileri, bunlarin tireticisi
konumundaki gelismis {lkelerin kiiltiirlerinin
egemenligini pekistirerek diger kiiltiirlerin
seslerini ve bakis acgilarini
marjinallestirerek kiiltiirel emperyalizmi ve
somiirgeciligi stirdiirmeye devam
(Tomlinson 1991). Bu durum,
kaynaklarin ve teknolojiye erisimin esitsiz
dagiliminin yani sira gili¢ ve kontroliin birkag
baskin sirket ve ulusun elinde toplanmasinda

diglayarak veya

masatsti
ettirmektedir

da acgikca goriilmektedir. Bu teknolojiler,
batilt olmayan kiltiirlerin gortinirligiini ve
temsilini sinirlarken, batili medya igeriginin

ve kiiltiirel drtnlerin kiiresel yayilimini da
kolaylastirmaktadir (Watanabe 2013).

Sonug olarak, yerel kiiltiirler golgelenip
susturulabilir, bu da kiltiirel ¢esitliligin
erozyona ugramasina ve kiiresel iletisimin
homojenlesmesine yol ag¢maktadir (Tomlinson
1991). Yeni iletisim teknolojileri insanlar:
birbirine baglama ve  kiilttirel aligverisi
kolaylagtirma potansiyeline sahip olmakla

birlikte, ayni zamanda kiiltiirel emperyalizmi
stirdiirme ve masatistii somiirgecilik araglarina da
hizmetedebilecek imkanlar ortaya ¢ikarmaktadair.

[letisim teknolojilerini elinde bulunduran,
kontrol eden kiiresel girketler kapitalist sisteme
uygun bir sekilde bu sahipliklerini devam

ettirmek i¢in sosyo-kiiltiirel, ekonomik yapiy1
da insa etmekte ve ideolojilerini de tiiketicilere
kabul ettirmektedir. Bu stire¢ Slavoj Zizek’in
“The Pervert’s Guide to Ideology” (Bir Sapigin
Ideoloji Rehberi) adli belgeselindeki ideoloji-
elestirisi gozligiindeki metafora benzer bir
sekilde islev gorerek GeForce NOW ve Game Pass
uygulamalarinin eglence, 6zgiirliik, demokratik
erigim, tanitim, ihtiya¢ gibi propagandalarinin
ardindaki yatan gergek mesajin gizlendigi post-
ideolojik bir toplumda yasayarak toplumsal
otoriteler tarafindan neyin kullanilacagi neyin
faydali olacaginin dayatildigi bir sosyal yapi
olmaktadir. Microsoft ve Nvidia gibi diinyanin
en biiytik sirketleri iletisim aracglari ve Kkitle
kiltirinid kontrol eden birer “zihin y6neticileri”
olarak adlandirilarak bilinci manipiile etmekte
ve kendi karliliklarin: arttirmaktadirlar. Bu zihin
yonetiminin dinamikleri hiikiimet, medya, ordu,

sirketler, dijital ortamlar, kamuoyu yoklamalari,
popiiler
gelen gticlerin karmasik bir etkilesimiyle
sekillenmektedir (Schiller 1973). Zihin yénetimi
sayesinde birlikte,
bu teknoloji bulunduran

kalttir ve bilgi teknolojilerinden

gelisen her teknolojiyle

tretimini elinde
uluslararasi girketler zenginlesmekte ve daha da
gliclenmektedir. Her yeni teknolojik tirtintin, yeni
iletisim mecrasi ya da ortaminin kitle toplumuna
ulagilmasi gerekli, olmazsa olmaz ve elde edemez
ise toplumdan dislanir gibi bir izlenim ve alg:
olusturarak sahip olunmasi hedeflenir. Tiiketici
yasamsal ihtiyag olarak goérdiigi tiriine ulagarak
aslinda kiiresel egemen sermayenin zenginligini
arttirmakta ve hi¢ bitmeyecek bir yeniden tiretim
Gelismis tlkelerin
kiiresel
¢ikarlarina ve ihtiyaglarina gore olusturulan

dongtisti olusturmaktadair.
ve bunlarin arkasindaki sirketlerin
iletisim teknolojisi ve bilgi akisi ile az gelismis
ve gelismemis iilkeleri bunlara bagimli hale
getirmektedir. Ciinki teknoloji ithal edilirken
ayn:t zamanda kiltir ve ideoloji de ithal
edilmektedir. Tiirkiye gibi sosyal dontistimleri
farkli yasamis tilkelerin masatistii somiirgecilik
araclar1 ile kiltiir emperyalizmine maruz
kalmamas1 i¢in yapabilecegi ¢oziimler arasinda;
yerel sermayelerin ve iiretim yeteneklerinin
gliclendirilmesi ile global pazar iginde vyer
edinmesini saglayarak, egemen iilkelerin kiiresel
sirketleriyle rekabet edebilecegi ortamlarin siyasi
iktidar tarafindan saglanmasi gerekmektedir.
Bunun en iyi o6rnegi olarak, Cin iggiicliniin
uzun yillar Apple ve Samsung gibi uluslararasi
kiiresel girketlere teknoloji tagseronlugu yaptigs,
ancak bu bilgi birikimi, deneyim ve kendine
giiveni yakin zamanda kendi mobil iglemcisi
Kirin’i dretmis ve bu tretimini olusturdugu
uluslararasi markalart olan Huawei ve Xiaomi
gibi telefonlarinda kullanarak miicadele etmeye
ve hatta pazari1 ele gecirmeye c¢aligmaktadir.
Ayrica, Cin merkezli olarak ortaya ¢ikan Tik Tok
uygulamasida herne kadar arka planin daisleyen
algoritma farkliliklar1 ve kullanim amaci ile
Instagram’dan ayrilsa da video icerik konusunda
bir alternatif gibi sunularak Amerikan pazarinda
yayginlasmistir. Bu ytizden, ABD’nin siyasi
otoriteleri kendi kiiltiirel emperyalizmini tehdit
eden uygulama i¢in hemen Tik Tok’u hedef alan
yasa tasarisini glindeme getirmistir. Ayni sekilde
benzer yasaklanma ve yasal yaptirimlardan
tizerine diisen pay:r Huawei firmas: da almistir.
Ek olarak, Kibris Baris Harekati’'ndan sonra
Tirkiye'nin de kiiltiir emperyalizmi uygulayicisi
olan ABD tarafindan teknolojik ambargoya
maruz kalmasi ve bunu 1980’1i yillar itibariyle
TUBITAK é6nciiliigiinde yiriitilen galismalar ile
kendi iletisim altyapisini olusturarak iistesinden
geldigi durumda kiiltiirel emperyalizmin dijital
somiirgeciligine kars: gosterilen miicadeleye bir
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ornek teskil etmektedir (Geray 2016, 212). Biitin
bunlarla birlikte hizli bir gsekilde Tiirkiye'nin de
Tibitak btinyesinde yada kamuicin olusturulmus
belirli ARGE yapilanmalar1 ve 6rgiitlenmelerinin
yaninda, ayni zamanda devlet destegi alan
yerli sermayeli &6zel tesebbiisler onciiligiinde
daha fazla kendine 6zgi donanimlar ile
yazilimlara oOncelik verilmesi, desteklenilmesi
ve kullanilmasi gerekmektedir. Boylece
iletisim teknolojileri donanimi gelistirebilecek
Universiteler ve biinyesindeki teknokentlerin
imkanlar: ile arastirma-gelistirme yatirimlarina
oncelik verilerek bilgiyi ve teknolojiyi lreten
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