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YUZUKLERIN EFENDIiSI’NDEKi KARAKTERLERIN ARKETiIPSEL NIiTELIKLERi VE
KOSTUM TASARIMINA ETKiSi"

INFLUENCE OF ARCHETYPICAL CHARACTERISTICS IN CHARACTERS OF THE LORD OF
THE RINGS ON COSTUME DESIGN

Fatih Nalbantoglu™

(o}

Bilingalti, bastirilmis duygulari 6zglirlestirici ve bireyi iyilestirici islevleriyle insanligin tarihi boyunca
var olan fantezi, hayal etme, olmayani kurgulayabilme yetisine sahip insanin, kendisiyle ve yasamiyla
ilgili en temel sorularin yanitlarini ararken uydurdugu hikayelerdeki temel unsurlardan biridir. Ancak,
insanin hayal ettikleri ve kurguladiklari ona atalarindan miras kalan arkaik hafizasinda zaten
bulunmaktadir. Nesilden nesile aktarilmis olan bu bilgilerle donanmis insan, doga ve toplumla
edindigi deneyimlerini blylk bir evrensellikle siiregelen oOykilerle anlatmis, fantastik de onun

kullandigl en 6nemli ifade araci olmustur. Tarihin en ¢ok okunan kitaplarindan biri olan Tolkien’in
Yaziiklerin Efendisi romani da, fantastik unsuru kullanimiyla insanin hayal gliciinin bir 6rnegidir.

Edebiyati ve sanatin pek ¢ok bicimini etkileyen Analitik Psikolojinin kurucusu Carl Gustav Jung’'un
arketip ve kolektif bilingdisi kavramlarinin izleri, kuskusuz Yuziklerin Efendisi romaninda gorilebilir.
Bu calismanin amaci arketip kavramini ve arketiplerin 6zelliklerini agiklamak, arketipsel yontemi
kullanarak Yiziklerin Efendisi romanindaki baslica karakterlerin arketipsel niteliklerini belirlemek ve
bu niteliklerin izlerini Gglemenin film ve sahne uyarlamalarindaki kostiim tasariminda stirmektir.

Anahtar Kelimeler: Arketip, Kolektif Bilingdisi, Yiiziiklerin Efendisi, Carl Gustav Jung, Kostiim Tasarimi.

Abstract

Fantasy, as means of enabling the freedom of the subconscious and supressed feelings and healing
of individuals, has existed all throughout the history of humankind who can imagine and construct
the non-existing, and is one of the main elements of the stories that human beings invent while
looking for answers for the main questions about themselves and their lives. However, the dreams
and constructions by human beings already exists in the inherited archaic memory of their ancestors.
The human being with knowledge that has been transferred from generation to generation has
narrated the experiences on nature and society with stories that are universal due to their
continuity, and the fantastical has been the most significant means of expression. Tolkien’s novel,
The Lord of the Rings, is an example of imagination of humankind with its use of the fantastical.

The traces of concepts of archetype and collective unconscious of Carl Gustav Jung, who is the
founder of Analytical Psychology that has influenced various forms of literature and art, can
undoubtedly be observed in The Lord of the Rings. This study aims to explain the concept of
archetype and its characteristics, and specify the archetypal qualities of the main characters in The
Lord of the Rings, and trace these qualities in costume design of trilogy’s film and stage adaptations.

Keywords: Archetype, Collective Unconscious, Lord of The Rings, Carl Gustav Jung, Costume Design.
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1. Giris

Arketip s6zcugl, Yunanca ‘ilk’ anlamina gelen arkhe ve ‘taslak’ anlamina gelen typos
sozclklerinini  birlesmesiyle meydana gelmis ve archetypus terimi  olarak
Latincelestirilmistir. Antik Yunan’da Platon’un idea kavramiyla es anlamli olarak kullanilan
arketip, Carl Gustav Jung tarafindan mitos ve masallardaki ortak temeli olusturan ve bize
atalarimizdan kalan imgelerin batind, insanligin kolektif bilingdisini meydana getiren

tasarimlar olarak tanimlanmistir (Hangerlioglu, 2011:182-183).

Jung, arketipleri kendi s6zleriyle soyle aciklar: “Arketipler, insanligin gelmis gecmis
tim atalarinin psisik islevlerinin ¢okeltisidir; genel anlamda organik yasamin milyonlarca kez
yinelenmis ve bicimler seklinde yogunlastirilmis deneyimlerinin  birikimidir. ilkel
zamanlardan bu yana diinya Uzerinde yasanmis tiim deneyimler bu arketiplerde temsil

edilir” (Jung’dan akt. Tecimer, 2005:95).

Mitlerden peri masallarina kadar her yerde karsilasilan arketip, belirli motiflerden
meydana gelir. Bu motifler, glinimiiz bireylerinin dislerinde ve vizyonlarinda da gorulir.
Jung, bu imge ve uyardigl cagrisimlara ‘arketipik idealar’ der. Bu imge ve cagrisimlar ne
kadar canliysa uyandirdigi duygular da o kadar renkli olur; insani o denli etkiler. Jung,
arketipleri ruhun kalitimla gegen bir parcasi olarak gorir ve betimlenemeyecegini ileri surer.
Bunlar bilingdisinda 6nceden var olan kaliplar, bicimlerdir ve her zaman, her yerde

kendiliginden olusurlar (Jung, 2006:403).

insanligin arkaik hafizasi olarak da tanimlanabilecek arketipler icin farkl tiirlerden
bahsedilebilir. Arketip tirlerinin ¢ok kesin olmamakla birlikte belirli bir sekilde
siniflandirilabileceginin  miimkiin oldugunu belirten Omer Tecimer, arketip tiirlerini
arketipsel motifler (durum arketipleri), arketipsel nesneler (simgesel arketipler) ve
bireysellesme arketipleri olarak siralar. Arketipsel motifler icinde ‘Yaratilis’, “en 6nemli
arketipsel motiftir; her kultlr, evrenin ve insanin nasil yaratildigini anlatan mitoslara
sahiptir” (Tecimer, 2005:98). Bir diger arketipsel motif ise ‘OliimsuzItk’tir. iki farkli anlatim
sekli olan bu arketipsel motifin ilk anlatisi, “zamandan kagis, 6limsuzlige sahip olarak
cennete donus, dislsten dnceki sonsuz saflik ve mutluluga yeniden kavusmadir” (Tecimer,
2005:98). ikinci anlati ise ebediyen tekrarlanan yeniden 6lim ve dogum olgusudur. Diger bir
arketipsel motif ise icinde dénisiim ve kurtaricilik 6gelerini barindiran ‘Kahramanhk’tir.

Kahramanlhk motifinde, olanaksiz gorevler ve zorlu sinavlari iceren bir arayis, olgunlasma,
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bilgelik yoluna giris, 6liim ve yeniden dogumu iceren bir inisiyasyon (erginlenme) ve kendini
feda etme gibi temel durumlar bulunur. Bu motiflerin yaninda cennetten kovulma,
iyilesmeyen yara, efsunlu silah, iyi- kotl arasindaki savas, doga-medeniyet savasi gibi baska
arketipsel motifler de mevcuttur. Arketipsel nesneler icinde en dnemli olanlar ise yaratilis,
arinma, bereket ve sonsuzlugu simgeleyen ‘Su’, enerji, biling, baba ilkesi ve zamani
simgeleyen ‘Glines’, butlnltk, Uretim, eril-disil ilkelerinin birlesimi, doganin sonsuz
doénglsini simgeleyen ‘Cember’(Mandala)?, toprak, dogum, sicaklik, koruma, bereket, cadl,
fahise sehvet, tehlike, korku, bilgelik, kutsallik ve glizelligi simgeleyen ‘Biyilk Ana’, kurtarici,
yol gosterici, bilgi, bilgelik, zeka, sezgi, ahlak, beceri, deneyim, anlayis ve yardimseverligi
simgeleyen ‘Yash Bilge’dir. Bunlarin disinda ayrica arketipsel nesneler icinde “renkler,
sayilar, cesitli hayvanlar, agac ve bitkiler, dogal olusumlar (dag, ¢6l, bahge)” da bulunur

(Tecimer, 2005:98- 99).

Bireysellesme arketiplerinden olan Anima, erkegin bilincinin kadinsi yani, Animus
kadinin bilincinin erkeksi yani, Persona ise “bireyin diinyaya kendini uydurma diizeni ya da
diinya ile olan iliskilerinde takindigi tavirdir” (Jung, 2006:407). Bir diger bireysellesme
arketipi olan Ozben de bireyin tamligini belirten diizen arketipidir. Daire, dort kdseli sekiller,
cocuk ve Mandala ile simgelenir. Jung, Ozben’in sadece merkez degil ayrica hem bilinci,
hem de bilingdisini barindiran “dairenin biitlinii” oldugunu belirtir. Ona goére Ben, “bilingli
zihnin merkeziyse, Ozben de biitiinliigiin merkezidir, yasamin amacidir; ¢iinkii birey yazgisal
bilesimin en tam anlatimidir” (Jung, 2006:407). Bireyin disa doniik yoniini ve biling
merkezini olusturan Ben ise, bilincin ortasindadir, bilincin 6znesidir. “Ben, Ozben’in bilingli
olan kismidir” (Tecimer, 2005:100). Jung, bir diger bireysellesme arketipi olan Golge

arketipini soyle agiklar:

Golge, en ug dallarinin, hayvan atalarimizin ilkesine uzandigi, dolayisiyla bilingdisinin
batdn tarihsel gorinimina kapsayan, genellikle asagi ve suglu, gizli ve bastiriimis kisiliktir.
Bugline dek insan golgesinin bitin kotuligin kaynagi oldugu inanila gelmisse de, simdi
inanabiliriz ki, daha yakindan incelendiginde, bilingdisi insan, yani golgesi, yalnizca ahlaksal
acidan hos gorilmeyen egilimlerden olusmamaktadir; ayni zamanda normal iggilidiiler,
uygun tepki, gercekgi gorisler, yaratici ictepkiler de s6z konusudur (Jung, 2006:406).

1 Mandala: Biyisel Daire. Sihirli Cember. Jung’da merkez amacin, ya da ruhsal tamlik olan 6zbenin simgesi;
ruhsal odaklanma stirecinin kendi kendini betimlemesi; kisiligin yeni bir merkezinin olusturulmasi. Bu, simgesel
olarak, daire, kare ve dortli ile gosterilir. DOrt sayisi ve g¢arpanlarinin simetrik diizenlemesiyle olusur; bir
temasa aracidir (Jung, 2006:406).
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J. R. R. Tolkien’in Ylziklerin Efendisi romanindaki karakterlerin temsil ettigi temel

arketipler ve 6zellikleri su sekilde siralanabilir.

2. Kahraman Arketipi-Frodo

Arketipsel motiflerin en énemlilerinden biri olan kahramanlik arketipini, Yizuiklerin
Efendisi’'nde ana karakter Frodo temsil eder. Ana niteligi bir amag¢ ugruna kendini feda
edebilme glicl olan kahramanin, fedakarlik yaparak bir tlki adina kiymetli bir seyden hatta
kendi yasamindan bile vazgecmeyi gdze almasi gerekir. “ister aski bulmak, 6diil elde etmek,
hatalari diizeltmek gibi kendi kisisel amaclari icin harekete gecsin, isterse 6zgirliik, adalet
getirmek, insanlarin yasamlarini kurtarmak, dlinyayr tehlikelerden uzaklastirmak gibi
toplumsal yararlar ugruna yola ¢iksin, kahraman en sonunda baskalari icin hayatini feda
etmeyi 6grenmelidir” (Tecimer, 2005:124). Frodo da Gandalf’'in onu seriivene ¢agirmasiyla
kendi glivenli, siradan yasantisini terk ederek daha 6nce bilmedigi, tekinsiz ve tehlikeli bir
diinyaya adim atar ve cesitli fedakarliklar yaparak insanhgi kotilikten kurtarip sertivenin

sonunda degismis, erginlenmesini tamamlamis olarak geri doner.

Kahramanin bir 6ykudeki dramatik fonksiyonu, izleyicide/okuyucuda o6zdeslik
duygusunu saglamaktir. Oykiiniin basinda diinyanin kahramanin goziiyle gériilmesi istenir.
Kahramanla 6zdeslesmeyi olusturabilmek icin, kahramanin intikam alma, sevilme, hayatta
kalma gibi herkesin anlayabilecegi evrensel gidilere, cesaret, alcakgonillilik gibi
begenilebilecek nitelikleriyle 6fke, sehvet, adalet, umutsuzluk gibi duygu ve arzulara da
sahip olmasi gerekir. Bununla beraber kahramanin iyi niteliklerinin yaninda onun koéti
yanlari, kusurlari, zayifliklari kahramani daha “gercek¢i ve ¢ekici kilar, izleyicinin onunla

6zdeslesmesini kolaylastirir” (Tecimer, 2005:124-125).

Fedakarliga ve kendini feda etmeye hazir kahraman arketipini temsil eden Frodo,
ayrica bireysellesme arketipi olarak da Ozben’i temsil eder. Bunun yaninda éykiiniin basinda
karsimiza geng ve amcasi Bilbo ile yasayan bir hobbit olarak ¢ikan Frodo, arketipsel nesne
olarak da ergenligini yeni tamamlamis ve dis diinya hakkinda fazla bilgisi olmayan iyi niyetli
‘masum - saf’ arketipleriyle ebeveynlerini kaybetmis ve onu evlat edinen amcasiyla yasayan

‘yvetim’ arketipinin temsilcisidir.

Frodo karakterinin barindirdigi bu arketipler onun gorsel tasariminda da gorilir.

Oykiiniin basinda masum bir yetimken {izerinde herhangi bir silah ya da zirh yoktur. Siradan
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bir hobbit genci gibi giyinmistir. Serliveninin basinda gorsel olarak bir kahramana
benzemese de serliven ilerledikce karsilastigi zorluklar, elde ettigi basarilar ve kendisine
verilen armaganlarla giderek bir kahramana dénisir. Amcasi Bilbo’nun verdigi ‘Sting’?
(igne) ve ‘Mithril’i® éyki ilerledikce edinir ve kullanir; béylece gérsel olarak giderek bir

kahramana benzer ve inandiricihgi artar.

Oykiiniin  sonunda erginlenmesini tamamlamis Frodo’nun Shire’a doéniisi
reddetmesinden sonra Nglia Dickson*, Frodo icin farkli bir kostim tasarlamasini séyle
aciklar: “Frodo’ya bu giysiler Elfler tarafindan yaptiklari kahramanliklari onurlandirmak igin
verilmis hediyelerdir. Bu kostiimde kadim niteliklere sahip renkler yakalamaya c¢alistik.
Kadifelerde beyazlatici kullandik ve istedigimiz miicevhere benzer his veren renkler ve soluk
bir ihtisam etkisi aldik. Bu hos yesil ve mor renkler bu kostiimler igin kusursuz oldu” (Russell,

2004:212).
3. Yash Bilge Adam ve Haberci Arketipi-Gandalf

Yizuklerin Efendisi’'nde Gandalf, Carl Gustav Jung’un ‘Yash Bilge Adam’ (Wise Old
Man) arketipi olarak adlandirdigi kahramana yol goésteren, yardim eden, onu egiten,
koruyup kollayan ‘Akil Hocas!’ arketipidir. Temel arketiplerden biri olan Yash Bilge Adam,
genellikle tanrisal bir bilgelige sahip olan ve manevi yoni gicli biridir. “Bu arketip
mitoslarda, masallarda, hatta riiyalarda simyaci, biyici, doktor, din adami, evliya, baba ya
da otoriter bir figlr olarak goriliir. Kahramanda 6rtili olarak var olan Ustiin nitelikleri, ylice
degerleri ortaya ¢ikartacak olan akil hocasinin varhgi, kahramanin daha yiksek bir biling
durumuna erisebileceginin gostergesidir” (Tecimer, 2005:126). Yuzlklerin Efendisi’'nde
kahraman arketipinin temsilcisi Frodo igin EIf leydisi Galadriel, Bilbo ve Aragorn gibi birden

¢ok Akil Hocasi’ndan s6z edilebilir ancak Gandalf romandaki en baskin Yasl Bilge arketipidir.

Kahramana ciktigl yolculukta danismanlik yapan, onu karsilasabilecegi zorluklar
hakkinda bilgilendiren, cesaretlendiren, korku ve endiselerinden kurtulmasi igcin ona
tavsiyeler vererek onu seriivene hazirlayan Akil Hocasi’'nin bir diger 6nemli islevi de

kahramana, ona yolculugunda isine yarayacak degerli hediyeler vermektir. Bu hediyeler

2 Sting: Gondolinli Elf'ler tarafindan dévilms, cok keskin bir EIf bigagl. Orklar yaklastiginda mavi bir isik yayarak
tasiyicisini Ork tehlikesine karsi uyarir.

3 Mithril Yelegi: EIf dilinde "gri isik, gri parilti" anlamina gelen, sadece Khazad-Dum'da bulunan bir metal olan
mithrilden, clicelerin iretmis oldugu bir gesit zirhtir. Hafif ve son derece saglamdir.

4 Nglia Dickson: Peter Jackson’in y6nettigi Yuzuklerin Efendisi Gglemesinin kostiim tasarimcisi.
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onemli bir gereg, blylll bir esya, glicll bir silah gibi somut olabilecegi gibi kimi zaman bir
o0gut, onemli bir bilgi veya bir gizemin sirri gibi soyut hediyeler de olabilir (Tecimer,

2005:125-126).

Gandalf 6yklde ayrica ‘Haberci’ arketipidir. Haberci arketipinin islevi, kahramani
serlivene ¢agirmak, yolculuga cikmasina neden olacak ¢agriyl yapmaktir. Genellikle dykinin
ilk boliminde kahraman, duragan bir yasam icinde kisilip kalmis olarak gosterilir. Ancak
aniden habercinin gelmesiyle 6yki hareket kazanir ve kahramanin giinliik yasantisi bir anda
degisir, seriiven baslamak UGzeredir. Bu arketip, kahramanin i¢sel, manevi bir durumu veya
dissal bir olgu (savas, kitlik, firtina, vb.) olabileceginden Haberci arketipinin mutlaka bir kisi
olmasi gerekmez; nesne veya doga olaylari da haberci islevini gorebilir (Tecimer, 2005:128-

129).

Yash Bilge Adam ve Haberci arketiplerinin disinda bireysellesme arketipi olarak
Ozben arketipini de temsil eden Gandalf, yaratici Eru-lluvatar® tarafindan insanligi Sauron
tehlikesine karsi uyarmak ve onlar korumak icin Orta Diinya’ya gonderilmistir. Oykiide
Yizik Kardesligi'nin giktigi serivende karsilasilan bir esik muhafiz arketipi olan iblis Balrog
tarafindan o6ldirdlir. Gandalfin Orta Dinya’daki gorevinin tamamlanmamis oldugunu
diisinen Eru-lluvatar tarafindan Orta Diinya’ya tekrar geri gonderilir. Bu o6zellikleriyle
arketipsel motif olarak Gandalf, ‘Yeniden Dogus’ arketipini de temsil eder. Bu motif, dini
oykilerde Hz. isa’nin yeniden dogusunda ve Hz. Yunus’un baligin karnindan ¢ikisinda da

goralur.

Gandalf’in gorsel tasariminin kdkleri Kral Arthur efsanesindeki Merlin’e kadar gider.
Merlin bir nevi Gandalfin ilk 6rnegi, bir prototipidir. Merlin’e dair yapilmis ilk gorsel
tasvirlerde Gandalf’a benzerlikler géze ¢arpar. Merlin’in disinda Gandalf'in yaratiminda
etkili olan bir diger figiir iskandinav Tanrisi Odin’dir. Nors mitolojisinde gri sakalli, yagl ama
ding bir adam kiliginda insanlar arasinda dolasan Gezgin Odin gibi Gandalf da daha yliksek
bir diyardan diinyaya gelmis ve Orta Diinya’da seyahat etmektedir. Eski Edda®da Odin

> Eru-lluvatar: J.R.R. Tolkien’in yarattigi Orta Dlinya evreninde her seye gilicli yeten tek yaraticidir.

6 Edda: Eski Nors edebiyati 6rneklerinin yer aldigi yapit. Genellikle Diizyazi (Yeni) Edda (Prose Edda) ve Manzum
(Eski) (Poetic Edda) olarak adlandirilan, Xlll. yizyila ait iki ayr kitapta toplanmistir. Cagimizda Germen
mitolojisi konusunda ulasilan bilgilerin saglandigi en ayrintili kaynaktir. Yeni Edda, izlandali bir kabile reisi, sair
ve tarihgi olan Snorri Sturluson tarafindan 1222-23 arasinda yazildigi saniimaktadir. Eski Edda ise Yeni Edda’ya
gére daha yeni bir elyazmasi oldugu halde, gérece olarak daha eski malzemeleri icerdigi igin Eski Edda olarak
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elinde sihirli asasi, uzun gri sakallari genis sapkal olarak tasvir edilir (Burns, 2007: 473).
iskandinav tarihi ve Nors mitolojisi tizerine yaptig resimlerle taninan isve¢’li ressam Georg
von Rosen tarafindan 1893 yilinda yapilan ‘Gezgin Odin’ eserindeki Odin’in tasvirinin de
Gandalf tasvirleriyle benzerligi dikkat ¢ekicidir. Bu eserde Odin, beyaz uzun sakallari, sapkasi

ve asaslyla Gandalf tasarimiyla oldukga benzerlik gosterir.

Yaslilik, bilgeligi ve deneyimi simgelediginden Gandalf tasarimlarda yaslihgin bir
gostergesi olan beyaz sakal ve asanin yaninda clibbe ve sivri sapka, Gandalf yaratilmadan
cok o6nce de kullanilan 6geler olmasinin yaninda Gandalf, ‘Yash Bilge Adam’ arketipinin

gorselligine, ulastigi kitlenin genisligi de goz 6nline alindiginda buyik bir etki yapmistir.
4. Golge ve Golge Benlik Arketipleri

Golge arketipi, toplumsal normlara, ideal kisilik distincesiyle bagdasmayan bireyin
unutmaya cahlistigl, utang duydugu, bastirdigi kisinin bireysel bilingdisindaki diger yuzidur.
Golge, bireyin kendi zayiflik, basarisizlik ve korkulari s6z konusu oldugunda bireysel iken
tim insanlarda bulundugu icin de kolektiftir. Golgenin kolektif tarafi seytan, cadi ve karanlk
olarak belirtilir (Fordham, 2012:64-65). Golge arketipi oykulerde c¢ogunlukla kotilere,
kahramanin rakiplerine ve dismanlarina yansitilir ve oykinin en can alici noktasinda
kahramanin karsisina 6nemli ve glclu bir rakip olarak ¢ikarak onun hayatini tehlikeye sokar.
Bu da kahramanin korkulariyla basa ¢ikmasina, korkularini alt etmesine ve erginlenmesine
neden olur. Golge ile kahraman arasindaki micadele 6ykiinin sonunda gerceklesir ve
kahramanin goélgeyi bertaraf etmesi gerekir (Tecimer, 2005:130). Yiziiklerin Efendisi’'nde en
baskin goélge arketipi Karanliklar Efendisi Sauron’dur. Sauron’la beraber onun hizmetkarlari
olan Yiizik Tayflari, Sauron’un Agzi, Saruman, Orklar ve Uru-Hai’ler de golge arketipini

temsil ederler.

Jung, gblge sozcuglinl secerken sadece karanlik ve belirsiz bir olguyu 6nermemistir.
Glines olmadan golgenin olmadig gibi bilincin 15181 olmadan Golge de var olamaz (Fordham,
2012:65). Bu nedenle Golge arketipi, genelde olumsuz yonlere sahip olmasinin yaninda
olumlu yonler de icerebilir. Golge, kahramanin gizlenmis 6zelliklerinin bir yansimasi
oldugundan vyaraticilik, fedakarlk, sefkat gibi bastiriimis veya inkar edilmis bazi olumlu

taraflara da sahiptir. “Bu nedenle golge arketipi her zaman kahramanin dismani

anilir. Yazarlari bilinmeyen ve uzun bir zaman dilimine yayilan mitoloji ve kahramanlik siirlerinin yer aldigi bir
derlemedir (Tolkien, 1999a:40).
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olmayabilir; hatta bazen hayranlik duyulacak, kurtarici olabilecek kimi olumlu 6zellikler de
gosterebilir. Bu durumda 0Oykl, kahramanla golge arasindaki uyumun saglanmasi,
kahramanin kisiliginin bltinlesmesiyle son bulur” (Tecimer, 2005:131). Yuziklerin

Efendisi’nde Golge’nin bu olumlu yoni de Frodo ile Gollum’un iliskisinde goralir.

Tolkien’in, Silmarillon’da “dehset verici varligi nefretin ve serrin viicut bulmus hali
gibidir” olarak tanimladigi Sauron, kendini iblis, vampir, kurt adam gibi bircok bicime
sokabilen bir sekil degistirendir (Tolkien, 2016:372). Oykiide ise en giiclii Golge arketipidir.
Saf kotllugi temsil eder ve dogrudan Seytan’t sembolize eder. Mordor’daki Karanlk Kule
Barad-dur’da ikamet eder. Yiziklerin Efendisi’nde fiziksel bir forma sahip olmayan Sauron,

oykide kapaksiz kirmizi bir gbz olarak tasvir edilir.

Yeni Ahit'teki kibirli, kiistah ve dine soven Sahte Mesih tanimiyla benzerlikler
gosteren Sauron’un Agzi'nin kostiminiin dini, bir ¢cesit engizitor clibbesi goriintlisii vardir.
Migferinde de genel Mordor estetigiyle benzerlikler tasiyan boynuz bigiminde sivri formlar

kullanilmistir (Russell, 2004:177).

Sauron’dan sonra golgenin en derin tarafinda Yizuk Tayflari bulunur. Siyah atlara ya
da ejderha benzeri ucan vyaratiklara binerler, bilingdisinin bir simgesi olan siyah ciibbe
giyerler. Bu cibbe gériinmez olan varliklarini gériinir hale getirir. Dogalistli ruhani diinya ile
maddi dinyanin kenarinda bulunurlar. Bu onlarin kolektif bilingdisi ile golge arasinda bir
sinir olduklarini gosterir (Javanbakht, 2013). Gorsel tasarimlari antik tarot kartlarindaki
o0lumi simgeleyen on Gcglincl kartla ve Hristiyan inancindaki kiyamet alametlerinin

Mahserin Dort Athsiyla benzerlikler tasir.

5. Biiyiik Ana - Galadriel

Jung, bir diger 6nemli arketip olan Bliylik Ana arketipinin din tarihi kdkenli bir
kavram oldugunu belirtir. Cok gesitli yanlari bulunan Biyilik Ana arketipi sevkate, iyilige,
duygusalliga sahip oldugu gibi icerisinde yeraltina 6zgl bir karanligi da barindirir ve Anima
arketipiyle de ic icedir. Bliyiill bir disil otorite, aklin 6tesinde bir bilgelik, bereket ve manevi
ylcelik, sihirli donlsiim ve yeniden dogus gibi olgulari temsil ettigi gibi ayni zamanda korku

uyandiran ve bastan ¢ikaran disil bir olgudur (Jung, 2012:17).

Yizuklerin Efendisi'’nde Blyik-Ana arketipini Tolkien’in Orta Dilinya’da kalan en

kudretli ve en adaletli elf kadini olarak tanimladigi Galadriel temsil eder. Soylu bir elf hanimi
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olan Galadriel baskalarinin diisiincelerini okuyabilir, gecmisi ve gelecegi gorebilir (Tolkien,
2016: 608). Galadriel’in, kahramanin kaderini degistirme yetisi vardir. Frodo’ya 6gitler
vererek destek olur, ona armaganlar vererek degisiminde ve serlvenin akisinda buyik rol
oynar. Genellikle fiziksel olarak gosterilse de tanrica imgesinin gercek islevi simgeseldir.
Kahramani bencillikten ve 6znel disiinmekten uzaklastiran, onu yiireklendiren, kahramanin
karsiti ve onu bitlnleyen bir arketiptir. Kahramanin degisimini tetikler ve ona kendisini feda

edebilmesine neden olabilecek bir amag sunar (Tecimer, 2005:172-173).

Galadriel, oykiude karsimiza Yiziik Kardesligini karsiladigi Lothlorien’de cikar. Bir
Lothlorien Elf'i oldugu icin sari sacli olarak tasvir edilmistir. Nglia Dickson, Galadriel’i tim
bilgeligin kaynagl olan nihai Elf olarak tasarlamaylr amaglamistir. Galadriel’'in Orta
Dinya’daki en kudretli elfi oldugu icin kendi irkinin soylulugunu, ihtisamini, gizelligini,
sadeligini ve zarafetini kendisinde 6zetlemesi gerektigini belirtir. Bu nedenle renkleri, ipekli
kadifeyle, bezemeli ve ince kenar sisleriyle daha solgun tutmustur. Takilari da kendine
Ozgudir. Taci ise altin ve gimuis iceren tek tactir. Taki tasarimcisi Jasmine Watson
tarafindan tasarlanan Galadriel’in ylziigl ‘Nenya’ ise Galadriel'in muazzam glicinin bir

gostergesidir (Russell, 2002:117).

6. Hilebaz Arketipi - Gollum

Oyunbazlik, hilekarhk, cocuksuluk, dirtisellik gibi 6zelliklere sahip Hilebaz arketipi,
yer yer eglenceli yer yer de koti niyetli kurnazca oyunlara basvurur. Durustlugi, baghhg ve
samimiyeti kusku uyandirir, gercek amacini gizler, istikrarsiz bir kisilik sergiler. Davranislari
onceden kestirilemez, bicim degistirme yetisine ve ikili bir dogaya sahiptir. Tirll iskencelere
maruz kalabilir ve bazen de kendine dayattig acilarla bir kurtarici figlirii halini de alabilir

(Jung, 2012:121-122).

Hilebaz arketipi golgenin tarafinda olabilecegi gibi kahramanin yoldasl veya
hizmetkari da olabilir. Kimi zaman ise kendi kaderinin pesinden giden bagimsiz biridir;
“glcli ve etkin bir rakip karsisinda ise yarayan kurnazligi simgeler” (Tecimer, 2005:132).
Tam anlamiyla bir anti-kahraman olup digerlerinin tiim ¢abalarina ragmen
basaramadiklarini aptaligi veya koticul oyunlarla basarir. “Kimi zaman kendini
cehennemde bir ruh olarak tanimladigi i¢in, 6znel aci ¢cekme motifi de eksik degildir.
..insanlara 6nce kotl oyunlar oynar, sonra da zarar verdigi kisilerin 6cline kurban gider”

(Jung, 2012:121-123).
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Yiziklerin Efendisi’nde Hilebaz arketipini Frodo’nun golge benligi olmasinin yaninda
Gollum temsil eder. Surekli olarak bir degisim icinde olan Gollum da istikrarsiz bir kisiligi
yansitir. Eskiden bir hobbit olan Gollum’un asil adi Smeagol’dir. Smeagol, kuzeni Deagol’l
oldarip yuzigl ondan galdiktan sonra ylzigin etkisine girmis ve ylzigin etkisiyle yasam

slresi uzamasina ragmen giderek taninmaz bir hale gelmistir (Russell, 2003:172).

Yiizige sahip olmak ona fazladan bes yiz yila yakin bir 6mir verdiyse de onu hem
bedenen hem de zihnen ¢lritmistir. Gegen zaman icinde yliziglin de etkisiyle Gollum’da
coklu kisilik bozuklugu olusur. iyi kisiligi olan Smeagol arkadaslik ve sevgi gibi duygulari
hayal meyal hatirlarken koti kisiligi Gollum, yiuziugini kendisinden almak isteyen herkesi

oldiurebilecek durumdadir (Nagy, 2007:246).

istikrarsiz davranislari, bagliliginin ve samimiyetinin kuskulu olmasi, sahip oldugu
ikili dogasi ve maruz kaldigi iskencelerle Hilebaz arketipinin temsilcisi olan Gollum’un 6ykii
icin kilit bir dGnemi vardir. Rahatlikla kotl bir yaratik, cani bir hain olarak gorilebilir ancak
ote yandan trajik bir kurbandir. Frodo’nun ona gosterdigi acima ve merhamet ile dykiniin
sonunda kardesligin gorevini tamamlamasina sebep olarak bir nevi kurtariciya dondsir

(Russell, 2007:104).

Gollum gorsel tasariminda Tolkien’in  betimledigi  fiziksel 6zellikleriyle
betimlenmistir. Bir magarada ve yabanda yasayan Gollum’un lzerinde sadece cepleri olan
yipranmis bir pestamal vardir. Zayifigindan otiri bedenindeki kemikler fark edilebilir;
glnes ylzi gormeden gecen uzun vyillardan dolayr da teni soluk ve nemlidir. Tolkien’in
tasvirlerinde blytk gozli, kiglk burunlu igreng bir yaratik olarak anlattigi Gollum’un
kurnazlik, hilekarlk ve sinsilik 6zelliklerinin de ayni anda gosterilmesi icin Gollum, gorsel

tasarimlarinda kemikli, pis ve sivri disli olarak betimlenmistir (Russel, 2007:104).
7. Esik Muhafizi Arketipleri

Bir diger onemli arketip olan ‘Esik Muhafizi’ arketipini Omer Tecimer “kaya gibi
saglam kendinden emin, ¢ogu zaman Urkitiicli” (2005:127) olarak tanimlar. Esik Muhafizi,
kahramanin degisim ve gelisiminin onlinde engel teskil eder, onun gitmek istedigi yolu
koruyarak gecisine engel olmaya ¢alisir. Kahraman, Esik Muhafizi'ni agsmak icin degerini ve
bu goéreve layik oldugunu, kanitlamak zorundadir. Kahraman, kendisi icin her daim bir tehdit

olusturan Esik Muhafizi’'ni asmak icin bir ¢6zim Ulretmelidir. Bunu, zor kullanarak, onu
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kandirarak, ofkesini dindirerek ya da onunla arkadas olarak yapabilir. Onemli olan
kahramanin esik muhafizi gibi diisiinebilmeyi basarabilmesidir. Esik Muhafizi “kimi zaman
zihinsel ya da duygu diizeyindedir; psikolojik sorunlari, nevrozlari, ruhumuzda gizli k6tuligu,
duygusal yaralari, glinahlari, bagimliliklari, korkulari, tutkulari, ...egonun yarattigi korlGgu,
benligin ¢cevremizde olusturdugu duvari, kisiligin gelisimini engelleyen her tlrli i¢sel siniri

temsil eder” (Tecimer, 2005:127 - 128).

Yizuklerin Efendisi’ndeki Esik Muhafizlari olarak Yizuk Tayflar, Balrog, Mordor
yolunu koruyan dev 6riimcek Shelob ve Fangorn Ormani’nin ¢obanlari olan Entler sayilabilir.
“Esik bekgileri, cesitli karakterler tarafindan canlandirilabilecekleri gibi, kilitli bir kapi, gizli
bir gecit, bir hayvan ya da firtina, yer sarsintisi gibi bir doga glicii de olabilir” (Stuart
Voytilla’dan akt. Tecimer, 2005:127). Bu baglamda Yuzik Kardesligi’'nin Moria madenlerine
girmeden once karsilastiklari sihirli Durin’in Kapilari ve Sudaki Gozci de 6ykideki diger esik

muhafizi 6rneklerindendir.

Frodo’nun karsilastigi ilk Esik Muhafizi Yizik Tayflar’dir. Once Sigrayan Midilli
Hani’nda sonra da Amon Sul’un’ bekgi kulesinde karsilasir. Frodo burada Nazgul’un bicagiyla
yaralanacak ve hayatinin sonuna kadar bu yarayi tasiyacaktir. Bu olay oykide ‘iyilesmeyen

yara’ arktipsel motifini simgeler.

Yiziklerin Efendisi'ndeki en 6nemli Esik Muhafizi arketipi olan Balrog (Durin’in
Laneti), Melkor tarafindan bastan cikarilarak ates ve godlgeden yaratilmis bir iblistir.
Tolkien’in yarattigi Quenya ‘Kudretin iblisi’ anlamina gelen Balrog, ejderhalardan daha giiglii
ve daha ok korkulan bir yaratiktir. Oykiide Moria Madenleri’'ni bekleyen Balrog, Yiiziik
Kardesligi’'nin gecisini engellemek ister. Gandalf'la girdigi micadelede oldirulir. Esik
Muhafizi arketipinin yaninda Balrog, golge arketipini de temsil eder. Konusma yetisinden
yoksun olan Balrog’un sessiz hali, bilingdisinin en ilkel ve en temel katmanlariyla iliskilidir

(Javanbakht, 2013).

Yizuklerin Efendisi’'ndeki bir diger Esik Muhafizi arketipi olan Shelob, Tolkien
(1999b:383) tarafindan “Mutsuz diinyanin basina bela olan ...dev 6riimcek suretindeki kot

disi” olarak tanimlanmistir. Asirlardir yasamini stirdiiren Shelob’u Tolkien sdyle anlatir:

7 Amon Sul: Firtinabasi Tepesi’nde bir gozcu kulesi.
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Ama iste yine de, Sauron'dan ve Barad-dur'un ilk tasindan bile 6nce orada olan Shelob,
yine oradaydi; kendinden baska kimseye hizmet etmezdi; Elflerin ve insanlarin kanlanin
emerek, durmak dinlenmek bilmeden kendine gektigi ziyafetleri sindirmis, karanlktan
aglar kurmus, sismis, sismanlamisti; ¢linkd batiin canlilar onun yiyecegi sayilirdi, kusmugu
ise karanlikt1” (Tolkien, 1999b:383).

Sauron, Shelob’un Cirith Morgul’daki varligindan haberdardir ancak Mordor’a giden
gizli gegitleri korudugu icin onun bir evcil hayvani gibi orada barinmasina izin verir. Hatta
bazen onu mahkumlarla besler. Gollum ise Shelob’la karsilastiginda ona tapinmis ve ona
yiyecek getirme sozi vermistir. Bunun karsiliginda Shelob da Gollum’u isiktan ve
pismanliktan korumustur. Bu anlasmalari geregi de Gollum, Frodo’ya tuzak kurarak Shelob’a
getirir ancak Sam, Frodo’yu Shelob’dan kurtarir. Shelob, oykide esik muhafizi arketipi
temsilcisi olmasinin yaninda bireysellesme arketipi olarak animayr da temsil eder.
Galadriel’in karsit karakteridir ve oykide disil siddet, arzu, sehvet ve bencilligi simgeler

(Burns, 2007:606).

Oykiideki diger Esik Muhafizi arketipi ise bir Ent olan Agagsakal’dir. Agaca benzeyen
devasa yaratiklar olan Entler agaclarin ¢obanlaridirlar. Tek baslarina yasayan ve yalnizlig
seven bir halk olan Entler ayrica c¢ok sabirh ve temkinlidirler. Kizdiklarinda ofkeleri
korkunctur; taslari ve kayalari parcalama glicline sahip olmalarinin yaninda ayni zamanda

nazik ve bilgedirler.

Oykiide Merry ve Pippin, Uruk-Hai ve orklardan kagip Fangorn Ormani’na
sigindiktan sonra Agagsakal ile karsilasirlar. Karsilastiklari bu konusan ve hareket eden agag,
onlari ilk 6nce bir Ork zanneder. Ancak Merry ve Pippin Agagsakal’la yaptiklari konusmadan
sonra onu Hobbit olduklarina inandirirlar ve kendi taraflarina ¢ekerler; bu kez Esik Muhafizi,

kaba kuvvet ile degil kendisiyle dost olunarak asiimistir.

Dini ve mitolojik ilk 6rnekleri olarak Sfenks, Kerberos, Nors mitolojisi Poem
Edda’daki Dev Surtr ve Zeus’a meydan okuyan Tifon’un (Typhoon-Tayfun) verilebilecegi Esik
Mubhafizlari’'nin genel gorsel nitelikleri devasalik ve insan ile hayvan arasinda bir varlik olmak
olarak sayilabilir. Bu ozellik, Ylzuklerin Efendisi’'ndeki Esik Muhafizi arketipleri icin de
gecerlidir. Devasa ve insana benzeyen agaclar olan Entler, dev bir 6riimcek suretindeki
Shelob ve devasa kanatlara ve kuyruga sahip Balrog, esik muhafizlarinin dini ve mitolojik ilk

ornekleriyle ortak gorsel niteliklere sahiptir.
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8. Sonug

Tolkien’in yarattigi bu kurgusal evrendeki fantastik karakterlerin var olmadigi bilinse
dahi tim bunlari inandirici kilan, evrim slrecinde insanoglunun hayatta kalmasini saglamis
etkenlerden biri olan onun arkaik hafizasi, kolektif bilingdisidir. Dinleyenin duyduklarina
inanmasi, izleyenin gordiiklerini yadirgamamasi, okuyanin okuduklarindan hoslanmasi,
hikayedeki karakterleri daha ©nce tanimasindan, kendiyle 6zdeslestirebilmesinden,
cevresinde bu insanlarin zaten var olmasindandir. insanin zihnindeki bu kodlar, onun hizl

karar verebilmesini, tehlikelerden kagabilmesini ve glizel olandan haz alabilmesini saglar.

Asil amaci bir Britanya mitolojisi yaratmak olan J. R. R. Tolkien, masallarini ilk basta
cocuklarina okumak icin yazmistir. Ancak yarattigr Orta Diinya adindaki bu ikicil dinya ile
Modern Fantezi'nin ilk Ornegi olacak Yiziklerin Efendisi romani ortaya c¢ikarmistir.
Yiziiklerin Efendisi’'nin tarihin en c¢ok sevilen, okunan ve satan romanlarindan yapan
nedenler biri de éykiideki karakterlerinin sahip oldugu bu arketipsel niteliklerdir. Uclemenin
yapilan sinema ve miizikal uyarlamalarinda, karakterlerin bu arketipsel 6zellikleri, kostim
ve karakter tasarimlarinda kullanilmis, tasarimcilara yol gdstermis, 6ykiinin ve karakterlerin

gelisiminin vurgulanmasinda da 6nemli rol oynamistir.
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