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Oz

Yapay zeka teknolojilerindeki gelismeler ve bu teknolojilerin tasarim ve peyzaj mimarhgindaki
uygulamalari, son zamanlarda en dikkat ¢eken konulardan bir tanesi haline gelmistir. Yapay
zeka uygulamalar bir¢ok alanda kullaniimakta olup, en kolay ve erisilebilir uygulamalarindan
bir tanesi metinden goriintl olusturma teknolojisidir. Bu calismada, yapay zeka teknolojilerinin
peyzaj tasarimi sunum tekniklerinde potansiyel kullanimi ve getirdigi yenilikler, akademisyen,
isveren, calisan ve 6grencilerden olusan 80 kullanicidan olusan bir uzman grubu ile ele
alinmistir. Arastirma bulgulari, yapay zeka ile olusturulan gorsellerin peyzaj tasarim siirecinde
cesitli avantajlar sundugunu, ancak henlz beklenen seviyeye tam olarak ulagsmadigini
gostermektedir. Yine de yapay zeka destekli gorsellerin tasarimcilara hizli ve yaratici ¢ozimler
sunarak zaman ve maliyet tasarrufu sagladigi ve isverenler ile 6grenciler tarafindan daha fazla
benimsendigi belirlenmistir. Gorintld olusturmak icin  kullanilacak  metnin igeriginin
detaylandiriimasi gerektigi ve az detay iceren metin yerine daha belirgin, net ve amaca yonelik
metin dizilerinin kullaniimasi gerektigi goéralmustur. Teknolojinin surekli gelisimi, kullanicilarin
surekli 6grenme ve adaptasyon iginde olmasini zorunlu kilmaktadir. Bu teknolojilerin gelecekte
daha cok kullanilacagi gerceginde hareketle, buna uygun egitim ve 6gretim faaliyetlerinin
yapilmasi ve peyzaj mimarlarina tanitilmasi blyuk 6nem tasimaktadir.
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EVALUATION OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE APPLICATIONS
IN LANDSCAPE DESIGN PRESENTATION TECHNIQUES

Abstract

Developments in artificial intelligence technologies and their applications in design and
landscape architecture have become one of the most striking topics recently. Artificial
intelligence applications are used in many areas, and one of the easiest and most accessible
applications is the technology of creating images from text prompts. This study examined the
potential use of artificial intelligence technologies in landscape design presentation techniques
and the innovations it brings were discussed with an expert group consisting of 80 users
including academicians, employers, employees and students. Research findings show that
visuals created with artificial intelligence offer various advantages in the landscape design
process, but have not yet fully reached the expected level. Nevertheless, it has been determined
that artificial intelligence-supported visuals save time and cost by providing fast and creative
solutions to designers and are more used by employers and students. It has been observed
that the content of the text to be used to create the image needs to be detailed and that more
specific, clear and purposeful text sequences should be used instead of text containing less
detail. The continuous development of technology requires users to constantly learn and adapt.
Considering the fact that these technologies will be used more and more in the future, it is of
great importance to carry out appropriate education and training activities and to introduce
them to landscape architects.

Keywords: Artificial intelligence, Landscape design, Presentation Techniques, Image generator

1. Girisg

Glndmizde teknolojinin gelismesiyle her
alanda yeni konu basliklari 6ne c¢ikmaktadir. Bu
kapsamda ise yapay zeka son zamanlarda en
ylkseliste olan gelismelerdendir. Yapay zeka genel
olarak bakildiginda icerisinde birbirinden farkli
konulari barindan oldukga genis bir alandir. Yapay
zeka kelime anlami olarak "Bir bilgisayarin, bilgisayar
kontroliindeki bir robotun veya programlanabilir bir
aygitin insana benzer bi¢cimde algilama, 6grenme,
fikir yuritme, karar verme, sorun ¢dzme, iletisim
kurma vb. islevleri sergileyebilme yetenegi” olarak

tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Yapay zeka, her
alanda hayata dahil olmus olan bir uygulama olup
evde, arabada, hastanede, mobil cihazlarda, internet
ve daha bircok alanda hayatin bir parcasi haline
gelmistir (Paksin, B. 2020). Yapay zeka, terimi siklikla
akil yuritme, anlam kesfetme, genelleme veya
gecmis deneyimlerden 6grenme gibi insanlara 6zgu
entelektiel  slreclerle  donatilmis  sistemler
gelistirmek amaciyla kullanilmaktadir (Copeland,

2024).
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John McCarthly'in 2007 yilinda yapmis
oldugu calismasinda yapay zekayr "Akilli bilgisayar
programlari yapma bilimi ve muihendisligi” olarak
tanimlamaktadir. Yapay zeka yazilimlarinin ¢alisma
bi¢imi insan zekasi temel alinarak hazirlanmis ve
insan zekasinin yapabilecedi isler icin gelistirilmis bir
bilgisayar programi olarak tasarlanmistir (Akcan,
2022).

Akcan (2022)'a gore, yapay zekanin en ¢ok
kullanimda oldugu alanlar:
e Dogal dil iiretimi: Makinelerin fikirleri dogru
sekilde iletmesine yardimai sistemler,
e Konusma tanima veya sesli yanit: insan dilini
bilgisayarlar  icin  kullanish  sekillere
donistirmek icin kullanilan sistemler,

e Gorsel temsilci: insanlarla etkilesime giren
ve sesli cevap robotuy,

e Optimize edilmis donanimlar: Hesaplama
zekasi icin gorev verilen donanimlar,

o VYiiz, ses, parmak izi, iris tanima: Gulvenlik
seviyesini artirmak icin genis bir kullanim
alanina sahip olan sistemler,

e Robotik siirec  optimizasyonu:  insan

gorevlerini, Metin analitigini, dogal dil,

Uretimini otomatik olarak taklit etmek igin

komut dosyalarini ve diger tim yontemleri

icerir, ayrica dogal dilin anlasiimasini

kolaylastirir.

Glnumizde vyapay zeka teknolojisi diger
sektorlerde oldugu gibi mimarlik ve tasarim
alaninda da ragbet goérmeye baslamistir. Yiksek
islem hizi, verdigi kararlardaki dogrulugu bu
yayginlasmada dnemli etkilerdendir (Akgan, 2022).

Yapay zeka ile mimarlk arasinda birbiriyle
baglantili bir iliski bulunmaktadir. Bu baglantilara
ornek verilecek olursa, uzman sistemlerde, mimari
tasarimda karar destek sistemlerinde, evrensel
tasarim yaklasimlarinda vb. durumlarda insan-
bilgisayar etkilesiminde yapay zekanin sagladigi
bircok fayda bulunmaktadir (Bayraktar, 2010).Yapay
zekanin mimarlik dgrencilerine tanitilmasi gelecegin
mimar adaylari i¢in gelisme ve kendilerine uygun bir
cerceve olusturabilmeleri icin dnem tasimaktadir.
AutoCAD, 3
programlarla  beraber gunimuizdeki mimarlik

boyutlu Modelleme vb. gibi
egitimine yapay zekanin acgiklanmasi, yapay zeka

uygulamalarinin ~ 6grencilerin  egitimine  dahil

edilmesinin sorgulanmasi icin ortamlar

olusturulmahdir (Basarir, 2022).

Turk Dil Kurumu'na gore tasarim; zihinde
canlandirilan bicim, tasavvur ve bir sanat eserinin,
yapinin veya teknik Grinin ilk taslag, tasar gizim,
dizayndir (TDK,2022). Tasarim en genel tanimiyla bir
planin veya nesnenin bicimini zihinde canlandirarak
kaleme alinabilecek ilk seklini veya modelini
hazirlamaktir. Tasarim dogru ilke ve dgelerin etkin
kullanimiyla sonug verir ve dnemi oldukga fazladir.
Tasarimda ortaya c¢ikan Grtnln belirli bir distince
sonucunda olustugunda fonksiyonel olmasi, 6zgiin
icerikte ve gorsellikte olmasi beklenmektedir. Bir
peyzaj mimari tasarimdan 6nce sorunu tanimali ve
buna bagli olarak yapabileceklerini iyi disinmeli ve
rapor etmeli ve buna ydnelik tasarim sireclerini en
iyi sekilde yerine getirerek sirdirulebilirlik
cercevesinde tasarimini ele almalidir (Yasar ve
Dizglnes, 2013).

Peyzaj tasarimi insanoglunun kendine yasam
halinde
kullanmasi ile baslamistir. Peyzaj tasariminda amag

mekani  olusturup  cevresini ihtiyag
yasanabilir bir mekan olusturup fonksiyonelligi,
ekolojik ve estetik degerleri de g6z dniinde tutarak
bitkisel tasarim ile de surdurilebilirligi saglamaktir.

Tasarimda estetik degerler o eserin/Urinin
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cekiciligini 6n plana cikarirken fonksiyonelliginin de
kullanim amaci dogrultusunda olmasi ile ilgilidir.
Ornegin bir bitkisel peyzaj tasarimi yapilirken o
bitkinin formu rengi estetikligi 6ne cikarttirilirken
golgeleme, perdeleme, vurgu gibi kullanim amaclari
ile oraya yerlestirilmesi de fonksiyonelligini 6n plana
cikarmaktadir. Peyzaj tasariminin farkli bigim ve
formlardan  olusmasi  tasarimda  kullanilacak
materyal ve bitki cesitliligini de yansitmaktadir

(Cankurt, 2019).

Yapay zeka cesitli sekillerde tasarim alanlarinda
onemli rol oynar, yenilikci sekilde ¢cdziimler sunar ve
yaraticiligi arttirir. Mimari tasarim kapsaminda yapay
zeka algoritmalar soyut kavramlar kesfetmeye ve
tanimlanmis bazi degiskenlere dayali cesitli tasarim
fikirleri Uretmeye yardimci olmaktadir (Hegazy and
Saleh, 2023).

Yapay zeka (Al), insan yaratichgini artirarak
tasarimda gorselligi artirmada 6nemli bir potansiyel
sunar (Liu, 2023). insan tasarimcilar ve yapay zeka
sistemleri arasindaki is birligi, kendini ifade etme ve
iletisim bicimlerine yol acarak nihayetinde tasarim
verimliligini ve ¢kti kalitesini artirabilmektedir
(Morajda, 2022). Hung ve Lian (2023)" a gore yapay
zekanin insanla olan kombinasyonu, tasarim ve
sanat konusunda yeni ve farkli bir bakis agisi
getirebilecegi belirlenmistir. Bu sayede yapay
zekanin insan yaratichgini  artirma potansiyeli
oldugunu ortaya cikarmislardir.  Yapay zekanin
gorsel tasarima entegre olmasi sadece gorevleri
kolaylastirmakla kalmaz, ayni zamanda tasarim geri
bildirimlerinin  otomasyonunu  ve  alternatif
tasarimlarin olusturulmasini saglayarak daha verimli
ve etkili tasarim siireglerine katkida bulunabilecektir
(Xu, 2023). Ek olarak; yapay zeka teknolgjisi, ig
mekan tasarimini iyilestirmek igin obje 6zelliklerini
modelleyerek 3 boyutlu gorsel rekonstriiksiyonlar
yaparak ve tasarim glvenilirligini artirarak ig

mekanlari optimize edebilmektedir (Lauth, 2022).

Yapay zeka ile gorinti olusturma, metinsel
tanimlamalardan yeni goruntiler Ureterek, s
birligine dayanan, tasarimda ilhami ve iletigsimi
gelistirerek  tasarimcilarin  olusturma  slrecini
glclendirebilir bir durumdur (Verheijden and Funk,
2023). Yapay zeka (Al) goriinti olusturucular, yiksek
kalitede gorseller saglayarak mimarin/tasarimcinin
hayal glicinu genisletebilir ancak daha etkin sekilde
kullanilabilmesi icin  metin seklinde hazirlanan
komutlari  konusunda uzmanlik gerekmektedir

(Beyan and Rossy, 2023).

Bu calismada yapay zekanin bir kolu olan metin

ile  gorsel Uretme algoritmalarinin  peyzaj
tasariminda sunum  teknigi olarak kullanilip
kullanilamayacagdi, avantaj ve dezavantajlar uzman

gorusleri dogrultusunda belirlenmeye calisilmistir.

2. Materyal ve Yontem

Yapay zekanin her alanda kullaniimaya baslamasi
ile gelismekte olan teknoloji her gecen giin daha da
degismektedir. Bu sebeple yapay zekayl gormezden
gelmek gelismelerin gerisinde kalmaya sebep
olmaktadir.

Bu calismada yapay zeka destegi ile olusturulan
gorsellerden ne kadar basari elde edildigi
degerlendirilmeye  calisilmistir.  Bu  kapsamda
referans 4 adet farkli gorsel belirlenmis ve bu
gorselleri tanimlamak igin kisa, orta ve uzun olacak
sekilde 3  farkl

olusturulmustur. Belirlenen bu metin dizileri

tanimlama metin  dizileri

metinden gorsel olusturucu 5 farkli yapay zeka
programina girilmis ve bu metinlerle gorseller
hazirlatilmistir.  Dogal dil yapisina uygunluk
bakimindan programlara metinler ingilizce diline
cevrilerek girilmistir.

Calisma  kapsaminda referans  gorintileri
hedeflenerek metinden 60 adet metin dizisi icin 240

gorintd olusturulmustur. Bunlardan en alakal ve
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birer adet olacak sekilde uzman goériismesi igin
elenmistir.

Gorlsleri  alinan  uzmanlar  (kullanicilar) 20
Akademisyen, 20 Is yeri sahibi, 20 calisan ve
gelecekte kullanim potansiyelinin ne oldugunun
belirlenmesi icin  6grenci kullanicilardan olusan
toplam 80 kisiden olusmaktadir. Uzmanlara gorevi,
deyimi ve calisma konusu sorulmus ve referans
gorsele en yakin olusan gorselin hangi tanimlama
ciimlesinden ¢ikmis oldugu ve sunum olarak
kullanilip kullanilamayacagi besli likert kullanilarak
belirlenmeye calisiimistir.

Kullanilan yapay zeka programlari metinden
goruntu olusturan programlari arasindan en c¢ok
kullanilanlar ve Ucretsiz kullanma hakki verenler
arasindan segilmistir.  Bunlar sirasiyla Canva,
Microsoft Designer, DreamStudio, Fooocus Al ve
Freepik olarak belirlenmistir.

2012 yiinda Melanie Perkins, Cliff Obrecht ve
Cameron Adams tarafindan ¢evrimigi grafik tasarim
platformu olarak kurulan Canva, kullanicilarin sosyal
medya grafikleri, sunumlari, posterler vb. gibi diger
gorsel icerikler olusturmasina imkan saglayan bir
programdir. Canva icerisinde ¢esitli sablonlar, yazi
tipleri, hazir gorseller gibi genis bir icerigi
bulundurmaktadir. Yazidan gorsel olusturmaya
yarayan eklenti aslinda 2012 yilinda ¢ikmis olsa da
asil kullanimi daha yeni yayginlasmistir (Orman,
2023).

Microsoft Designer, Al tabanli bir grafik tasarim
ve gorinti dizenleme uygulamasidir. Kurulan
ciimlelerle dikkat g¢ekici gorintiler olusturulabilir,
tasarimlar ~ hazirlanabilir ~ hatta  fotograflarin
dizenlemesi yapilabilir. Designer; Copilot, Bing,
Edge ve daha fazlasi gibi Microsoft uygulamalari ile
bitlnleserek eserlerin olusmasina yardimcr olabilir

(Microsoft, 2024).

Stability Al tarafindan  Agustos 2022'de
gelistirilen  bir  platform olan DreamStudio,
destekli
olusturmasina olanak saglamaktadir (Jones, 2023).

kullanicillarin =~ yapay  zeka icerikler
Yapay zekayr kullanarak ¢izim ve fotograf
Uretebilmek icin kullanicilarin uygulamaya gerekli
talimatlar vermeleri gerekir. DreamStudio aldigi
talimatlar dogrultusunda gercekgi cizimleri veya
fotograflari olusturur (Dogan, 2023).

Fooocus Al, metinlerden gorintiler olusturmak
icin kullanilan acik kaynakl bir gorinti olusturma
aracidir.  Stable Diffusion ve Midjourney gibi
sistemlerin en iyi Ozellikleri ile bir araya gelerek
kullanicilara daha kolay bir deneyim sunmaktadir.
Fooocus Al, 6zellikle metinden goérinti UGretme,
goruntilerin - yeniden boyanmasi, gorintulerin
boyutlarinin  degistirilmesi  (genisletme  veya
Olceklendirme) gibi gelistirilmis ozelliklere sahiptir

(Fooocus, 2024).

2010 yilinda ispanya’nin Malaga kentinde
kurulan Freepik, tasarimcilar, pazarlamacilar ve igerik
olusturucular icin genis bir gorsel arsiv sunan
cevrimici bir platformdur. Freepik, iki 6dncl olarak
bilinen programlar olan Stable Diffusion ve
Midjourney'den alinan ilhamin bir sonucudur.
Metinden gorinti elde etmek icin kullanilan
programlar arasindadir (Fooocus, 2024).

Referans olarak tercih edilen gorsellerde farkli
alan kullanimlarindan alanlar tercih edilmistir.
Bunlar; deniz kenarinda yirlyis yolu - Ref.1 (Sekil
1), havuzlu bir ev bahcesi - Ref.2 (Sekil 2), cocuk
oyun alani - Ref.3 (Sekil 3) ve gol kenarinda bir piknik
alani - Ref.4 (Sekil 4) olarak belirlenmistir.
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Sekil 1. Deniz kenarinda yiirtiytis yolu (Pinterest, 2024)

Secilen ilk gorsel icin Gg¢ farklh metin dizisi
belirlenmistir. Kisa olarak belirlenen dizi “Sehrin
icinde sahil kenarinda, sirali palmiyelerin oldugu
dogal tash yurlyus yolu”, orta olarak belirlenen dizi
“Sehrin icinde sahil kenarinda, iginde insanlarin
ylrlyus yaptigi, sirali palmiyelerin oldugu calilarin
bulundugu, dogal tastan yapilmis yirlyis yolu”,
uzun olarak belirlenen dizi ise “Sehrin iginde sahil
kenarinda, sirali palmiyelerin oldugu icerisinde
kiicik cali gruplarinin  ve oturma alanlarinin
bulundugu, dogal tastan yapilmis yiriyls yolunda
yuriyen c¢esitli  yas gruplarindan insanlarin

bulundugu gergekgi gorintlsi”  seklinde

tanimlanmistir.

Sekil 2. Havuzlu bir ev bahcesi (Copyright, 2079).

ikinci gorsel icin belirlenen (g farkli metin dizisi;
kisa olarak belirlenen dizi "Havuzlu bir ev bahcesi,
havuzun etrafinda c¢esitli bitkiler bulunmaktadir”,
orta olarak belirlenen dizi “Havuzlu tek kath bir ev
bahcesi, informal havuzun etrafinda farkh
boyutlarda cali gruplar bulunmakta”, uzun olarak
belirlenen dizi “Gergekgi bir goérintide informal
havuzlu beyaz tek kath bir ev bahgesi, havuzun
etrafinda farkl boyutlarda cali gruplar bulunmakta
bazi calilar yesil bazilar sar ciceklere sahip calilar,
havuzun arka tarafinda kalan evin etrafinda ise uzun

boylu adaclar bulunmakta” seklinde tanimlanmistir.

Sekil 3. Cocuk oyun alant (ManorPark, 2024).

Uclincii gérsel icin belirlenen g farkli metin
dizisi; kisa olarak belirlenen dizi “Kauguk zemin
Uzerinde bulunan c¢ocuk parki, parkin arkasinda
agaclar var”, orta olarak belirlenen dizi "Kauguk
zemin Uzerinde bulunan ahsap ve metal
materyallerden  yapilmig  ¢ocuk parki, parkin
arkasinda uzun agaglar bulunmakta”, uzun olarak
belirlenen dizi "Gergek¢i bir goriintide kauguk
zemin Uzerinde bulunan ahsap ve metal
materyallerden yapilmis olan park elemanlan
icerisinde ¢ocuklarin oynadigi ¢ocuk parki, parkin
arkasinda uzun boylu, genis ve yesil tagl agaclar
bulunmakta” seklinde tanimlanmistir.
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Sekil 4. Gol kenarwinda bir piknik alant (Bower, 2024).

Dérdinci ve son gorsel icin belirlenen Gg farkli
metin dizisi; kisa olarak belirlenen dizi "Gol
kenarinda ¢imlerin Gzerinde ahsap ormanci masalari
bulunan piknik alani”, orta olarak belirlenen dizi “Gél
kiyisi kenarinda cimlerin (zerinde ahsap ormanci
masalart ve mangal alanlari bulunan agaclarin
arasinda piknik alani”, uzun olarak belirlenen dizi
"Gergekgi bir gorintide gol kiyisinda c¢imlerin
Uzerinde etrafinda uzun agacglarin oldugu ahsap
ormanci masalari ve mangal alanlari bulunan bir
yaninda da ydrlyils yolu bulunan piknik alani”
seklinde tanimlanmistir.

Gorintl  serisinden ihtiyaca en uygun olani
belirlenerek depolanmis ve uzmanlarla yapilacak
gorisme icin tablolara aktariimistir. Referans
gorintdleri ile hazirlanan bu goérseller hangi yazilim
tarafindan ve hangi metin dizisi uzunlugu oldugu
belirtiimeden uzman degerlendirmesine alinmistir.
Uzmanlarla gériismeler sirasinda kag yildir meslegini
yaptigi (ilk 6grencilik yihindan itibaren), uzmanhgi
(calisma konusu) ve su anda yapmis oldugu gorev
sorularinin  yaninda referans goriintlisi  yerine
sunum paftasinda gorsellerin kullanilma potansiyeli
uzmanlara hangi metin dizisi girildigi verilmeden 5'li

u "

likert olceginde, ve “5" degerleri arasinda bir

puan vermeleri istenilerek sorgulanmistir. Bu veriler

istatistik degerlendirme icin Orange Data yazilimina
aktarilmis ve uygunluk belirleme hedefiyle veriler
yorumlanmistir.

3. Bulgular

Deniz kenarinda yuriyls yolu olan Ref.1 icin
Canva yaziliminin olusturmus oldugu kisa orta ve
uzun metin dizisinden elde edilen gorintu serisi
Sekil 5'te, Microsoft Designer yaziliminin olusturmus
oldugu kisa orta ve uzun metin dizisinden elde
edilen goriinti serisi Sekil 6'da, DreamStudio
yaziliminin olusturmus oldugu kisa orta ve uzun
metin dizisinden elde edilen gorintl serisi Sekil
7'da, Fooocus yaziliminin olusturmus oldugu kisa
orta ve uzun metin dizisinden elde edilen gorinti
serisi Sekil 8'de ve Freepik yaziliminin olusturmus
oldugu kisa orta ve uzun metin dizisinden elde
edilen goriinti serisi Sekil 9'da verilmistir.

e
Sekil 5. Ref.1 icin Canva Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Sekil 6. Ref.1 icin Microsoft Designer Al gértintiileri (Metin Dizisi
kisa, orta, uzun)

"‘A»‘

Sekil 7. Ref.1 icin DreamStudio Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa,
orta, uzun)
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Sekil 8. Ref.1 icin Fooocus Al gortintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Sekil 12. Ref.2 icin DreamStudio Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa,
orta, uzun)

Sekil 9. Ref.7 icin Freepik Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Kisa orta ve uzun metin dizisinden elde edilen
havuzlu bir ev bahcesi olan Ref2 icin Canva
yazihminin olusturmus oldugu gorinti serisi Sekil
10'da, Microsoft Designer yaziliminin olusturmus
oldugu gorinti serisi Sekil 11'de, DreamStudio
yazihminin olusturmus oldugu goriinti serisi Sekil
12'de, Fooocus yaziliminin olusturmus oldugu
gorintl serisi Sekil 13'de ve Freepik yaziliminin
olusturmus oldugu goruntlu serisi Sekil 14'de

verilmistir.

Sekil 10. Ref.2 icin Canva Al goriintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Sekil 11. Ref.2 icin Microsoft Designer Al gériintiileri (Metin Dizisi
kisa, orta, uzun)

Sekil 13. Ref.2 icin Fooocus Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Sekil 14. Ref.2 icin Freepik Al goriinttileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Kisa orta ve uzun metin dizisinden elde edilen
¢ocuk oyun alani olan Ref.3 igin Canva yaziliminin
olusturmus oldugu gorintl serisi Sekil 15'te,
Microsoft Designer yazihminin olusturmus oldugu
gorintu serisi Sekil 16'da, DreamStudio yaziliminin
olusturmus oldugu gorintl serisi Sekil 17'de,
Fooocus yaziliminin olusturmus oldugu goérintd
serisi Sekil 18'de ve Freepik yaziliminin olusturmus
oldugu gorintu serisi Sekil 19'da verilmistir.

Sekil 15. Ref.3 icin Canva Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)
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Sekil 16. Ref.3 icin Microsoft Designer Al gértintiileri (Metin Dizisi

kisa, orta, uzun)

uzun)

Sekil 17. Ref.3 icin DreamStudio Al gériinttileri (Metin Dizisi kisa,
orta, uzun)

Sekil 18. Ref.3 icin Fooocus Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Sekil 19. Ref.3 icin Freepik Al gortinttileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Kisa orta ve uzun metin dizisinden elde edilen
GOl kenarinda bir piknik alani olan Ref.4 icin Canva
yaziliminin olusturmus oldugu goriinti serisi Sekil
20'de, Microsoft Designer yaziiminin olusturmus
oldugu gorinti serisi Sekil 21'de, DreamStudio
yaziliminin olusturmus oldugu goriinti serisi Sekil
22'de, Fooocus yaziliminin olusturmus oldugu
gorintl serisi Sekil 23'te ve Freepik yaziliminin
olusturmus oldugu gorintli serisi  Sekil 24'te
verilmistir.

Sekil 21. Ref4 icin Microsoft Designer Al gériintiileri (Metin Dizisi
kisa, orta, uzun)

Sekil 22. Ref 4 icin DreamStudio Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa,
orta, uzun)

uzun)

Sekil 24. Ref.4 icin Freepik Al gériintiileri (Metin Dizisi kisa, orta,
uzun)

Uzman gortsmeleri sonucunda elde edilen ham
veri tablosu 6rnegi Tablo 1'de verilmistir.
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Tablo 1. Uzman Goériismeleri verileri

REF.1 Ref.1 Ref.4

UZMAN Canva  Microsft D. Freepik
GORDENKON K O U K O U K O U

1 AKA 8 A 4 3 5 2 2 4 5 4 5
2 AKA 22 B 2 3 2 3 2 3 5 3 1
3 AKA 15 A 5 3 5 4 2 5 4 4 3
4 AKA 29 C 3 2 2 3 3 2 1 3 3
5 AKA 14 A 4 4 4 1 2 5 3 5 1
6 AKA 5 A 1 4 3 5 3 3 4 1 2
7 AKA 26 B 4 3 4 3 2 3 4 3 2
790GR 4 D 4 4 5 5 3 4 .. 3 4 4
80OGR 4 D 4 2 5 3 3 5 .. 2 4 4

Her biri 20 kisiden olusan uzmanlar gorevleri
bakimindan “Akademik” icin AKA, “is yeri sahibi” icin
IYS, “Calisan” icin CLS ve "Ogrenci” icin OGR olarak
kodlanmis, calisma konular “Peyzaj Tasarimi”
olanlar A, "Peyzaj Planlama” olanlar B, "Peyzaj
Bitkileri” ile olanlar C ve Ozellikle “3 boyutlu
modelleme ve sunum teknikleri” ile ilgili calisanlar D
olarak kodlanmistir. Bu veriler yazilim ve metin dizisi
uzunlugu bakimindan birlestiriimis ve Orange
yazihmina  yuklenmistir.  Uzman  go&rlismeleri
sirasinda yapay zekay! peyzaj tasarimi sunumlarinda
degerlendirilebilirligi de sorulmustur. Bu veriler ile

istatistiki analiz tablolari elde edilmistir.

Orange yazilimi ile uzmanlarin ozellikleri ile
yapay zekayl peyzaj tasarimi  sunumlarinda

degerlendirip degerlendirmeyecekleri arasindaki

ortalamalari (Ort.), bunlarin standart sapmalar (Std.)
ve yazilimin degerlendirilebilirligi icin verilen cevap
ile  yazihmlarin

korelasyon  degerleri  (Kor.)

incelenmistir.

Ozellikle akademisyen ve calisan peyzaj
mimarlari ortalamalarinin yapay zeka yazilimlari ile
ortaya ¢ikmis olan goriintileri sunum teknigi olarak
kullanir misiniz sorusuna “3-Kararsizim” degerine
yakin degerler verdigi buna ragmen s yeri sahibi
peyzaj mimarlari ile 06grenci peyzaj mimari
adaylarinin ise “4-Katiliyorum” degerine daha yakin
bir ortalama verdigi gorilmektedir. Standart sapma
degerlerinin 1 ve Uzerinde olmasi ortalama degerin
en azindan 1 alti ve 1 Ustiinde de@erlerde sonuglar
alindigini  gostermektedir. Uzmanlarin  gorevleri
baglaminda 6nemli bir korelasyon degeri ortaya
¢lkmamustir.

Uzman deneyimleri sorgulanirken, 6grenci olan
uzmanlarin da deneyim seviyesinin belirlenmesi
amaciyla uzmanlarin peyzaj mimarligi egitimine
basladiklari seneden meslegi sirdurdikleri bu
zamana kadar gecen slre sorgulanmistir.
Uzmanlarin deneyim bilgileri ile yapay zekayi peyzaj
tasarimi sunumlarinda degerlendirip
degerlendirmeyecekleri arasindaki iliski gorevleri

bilgisi referans alinarak Tablo 3'te verilmistir.

Tablo 3. Uzman Grubu Deneyim Istatistikleri

Ref. - Deneyim n. yOrt.  yStd. Kor.
iligki Tablo 2'de verilmistir. Akademisyen 20 19,60 7,64 0,190
isyeri Sahibi 20 1563 7,60 0,000
Tablo 2. Uzman Grubu Gorev Istatistikleri Calisan 20 14,78 4,98 0,102
Ogrenci 20 2,52 1,00 0,292
Ref. - Gorev n. Ort. Std. Kor. Toplam 80 12,64 9,09 0,174
Akademisyen 20 3,20 1,35 0,190
isyeri Sahibi 20 3,48 1,10 0,000
g%l'riinci ;g :;; 1132 8:;8; 4 ayrn gorev kapsaminda gerceklestirilmis olan
Toplam 80 338 124 0232 uzman grubu analizlerin ile degerlendirilen deneyim

4 ayr gorev kapsaminda gerceklestirilmis olan
uzman grubu analizlerinde katilimci sayisi (n), deger

verisi icin katilimci sayisi (n), yil ortalamalari (yOrt.),
yillarin standart sapmalar (yStd.) ve yazihmin
degerlendirilebilirligi  icin  verilen cevap ile
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yazilimlarin korelasyon degerleri (Kor.) incelenmistir.
Bu veriler arasinda en yiiksek ortalamayi 19,60 yil ve
7,64 standart sapma ile Akademisyen uzmanlar
olustururken, en az degeri ise 2,52 yil ortalamasi ve
1,00 standart sapma ile O&dgrenci uzmanlar
olusturmaktadir. Katilimcilarin  deneyim  senesi
olarak belirlenen toplam ortalamasi 12,64 yil olarak
belirlenmistir. Korelasyon degerleri bakimindan
deneyim toplam verisi incelendiginde yine 0
degerine cok yakin pozitif bir degerin ortaya ciktigi
gorilmektedir.

Calisma igin konularin her birinin esit olmasi
planlanmis, ancak hem gérevde hem de konu da esit
sayl mumkin olamamistir. Uzmanlarin c¢alisma
konulari ile yapay zekayl peyzaj tasarimi
sunumlarinda degerlendirip degerlendirmeyecekleri
arasindaki iliski Tablo 4'te verilmistir.

Tablo 4. Uzman Grubu Calisma Konu Istatistikleri

Ref.-Calisma Konulan n. Ort. Std. Kor.
Peyzaj Tasarimi 27 3,34 1,26 0,344
Peyzaj Planlama 19 3,38 1,23 0,083
Peyzaj Bitkileri 15 3,32 1,32 0,201
3b model. ve sun. tek. 19 3,47 1,15 0,222
Toplam 80 3,38 1,24 0,208

4  ayn calisma konusu kapsaminda

gergeklestirilmis olan uzman grubu analizleri igin
katilimci sayisi (n), deger ortalamalari (Ort.), bunlarin
standart sapmalar (Std.) ve yazilimin
degerlendirilebilirligi  igin  verilen cevap ile
yazilimlarin korelasyon degerleri (Kor.) incelenmistir.
Ortaya cikan ortalamalarda degerler birbirlerine ¢cok
yakindir. Bu veriler arasinda en yuksek ortalamayi
3,47 ile 3 boyutlu modelleme ve sunum teknikleri ile
ilgili cahstiklarini bildiren uzmanlar olusturmaktadir.
Korelasyon degerleri bakimindan deneyim toplam
verisi incelendiginde yine 0 degerine ¢ok yakin
pozitif bir degerin ortaya ciktigi ancak 0,344 ile en
yiksek degerin Peyzaj Tasarimi ile ¢alisan uzmanlar

oldugu gorulmektedir.

Analizler sonucu c¢ikan referans gorseller ile
olusturulan goruntiler arasindaki verilmis deger
ortalamalari (Ort.), bunlarin standart sapmalar (Std.),
yazilimin degerlendirilebilirligi icin verilen cevap ile
yazilmlarin ~ p  degeri (p) ve yazihmin
degerlendirilebilirligi  icin  verilen cevap ile
yazihmlarin  ki-kare (X degerleri Tablo 5'te

verilmistir.

Tablo 5. Referans ve Yapay Zeka Yazdimi Degerleri Istatistikleri

Ref. - Yapay Zeka Ort. Std. P X?
Ref.1  Canva 348 069 +0002 0,342
Ref.1 Mic. Designer 3,35 0,70 -0,002 0,033
Ref.1  DreamStudio 3,55 069 -0,055 0255
Ref.1 Fooocus 3,40 0,79 -0,036 0,021
Ref.1 Freepik 3,31 0,75 +0,028 0,153
Ref2 Canva 339 068 -0045 0,034
Ref.2  Mic. Designer 338 0,73 -0,074 0,055
Ref.2  DreamStudio 325 075 -0004 0,162
Ref2  Fooocus 353 065 -0036 0,642
Ref.2  Freepik 3,33 0,71 +0,027 0,001
Ref3 Canva 341 069 +0,148 2,971
Ref.3  Mic. Designer 3,35 0,76 +0,017 0,008
Ref3  DreamStudio 349 068 +0117 0,589
Ref.3 Fooocus 3,33 0,72 -0,060 0,383
Ref.3  Freepik 3,22 066 +0,135 2,047
Ref4 Canva 330 0,82 +0,117 0,915
Ref4  Mic. Designer 326 0,78 -0,215 3,034
Ref4  DreamStudio 346 0,75 +0,164 4,584
Ref4  Fooocus 329 0,77 +0,252 2,309
Ref4  Freepik 345 0,76 +0,173 1,669

Referans ve yapay zeka yazilimlari incelendiginde
Ref.1 DreamStudio Al'in 3,55 ile en yiiksek ortalama
degere sahip oldugu ve Ref.3 Freepik Al'in 3,22
ortalama ile en disiik ortalama degere sahip oldugu
tarafindan  verilen

gorilmektedir.  Uzmanlar

ortalama  degerlerin ve bunlarin  standart
sapmalarinin birbirlerinden ¢ok buylk bir dlclide
degisiklik gostermedigi gorilmektedir. Bu durum
yapay zeka uygulamalarinin kisa, orta ve uzun metin
dizimi  birlestirilerek  olusturulmus  gorinti
ortalamasi degeri baglaminda birbirlerinden cok
farklilik

yorumlanabilir. Orange yaziiminin degerlendirme

belirgin  bir gostermedigi  seklinde

parametreleri baglaminda sunum teknigi olarak
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kullanilabilirlik ile yapay zeka yazilimlarin p-degeri
ve ki-kare degerleri incelendiginde en yiiksek pozitif
degerin Ref4 Fooocus Al ile oldugu, en yiksek
negatif dederin Ref4 Microsoft Designer Al
goruntusiniin aldigi gorilmektedir.

Calisma icin referans fotolar baglaminda kisa,
orta ve uzun metin dizi degerleri birlestiriimis ve
analiz edilmistir. Analizlerde degder ortalamalar
(Ort.), bunlarin standart sapmalar (Std.), yazilimin
degerlendirilebilirligi  icin  verilen cevap ile
yazihmlarin  p  degeri (p) ve yazilimin
degerlendirilebilirligi  icin  verilen cevap ile
yazilimlarin degerleri Tablo 6'da verilmistir.

Tablo 6. Referans ve Metin Dizisi [statistikleri

Ref. - Metin Dizisi Ort. Std. p X?
Ref.1 Kisa metin dizisi 3,21 0,60 -0,008 0,325
Ref1  Ortametindizisi 321 056 +0,048 0,015
Ref.1 Uzun metin dizisi 3,56 0,47 -0,127 0,992
Ref2  Kisa metin dizisi 331 0,70 +0,170 0,084
Ref2 Ortametindizisi 331 060 +0,028 0,156
Ref.2  Uzun metin dizisi 3,61 0,55 +0,124 0,037
Ref.3  Kisa metin dizisi 3,11 0,61 -0,055 0,696
Ref.3  Orta metin dizisi 322 064 +0,173 0,000
Ref3  Uzun metindizisi 3,56 0,50 +0,008 0,071
Ref4  Kisa metin dizisi 3,34 063 +0,070 0,175
Ref4 Ortametindizisi 320 067 -0,184 4,172
Ref4  Uzun metin dizisi 3,57 0,49 -0,010 0,215

Referans ve metin dizisi incelendiginde Ref.2
uzun metin dizisinin 3,61 ile en yuksek ortalama
degere sahip oldugu ve Ref.3 kisa metin dizisinin
3,11 ortalama ile en dusik ortalama degere sahip
oldugu goérilmektedir. Uzmanlar tarafindan verilen
ortalama  degerlerin  ve bunlarin  standart
sapmalarinin birbirlerinden ¢ok buylk bir 6lclide
degisiklik gostermedigi ancak yine de uzun metin
dizilerinin ortalamalarinin daha yiksek standart
sapmalarinin ise daha distk oldugu goérilmektedir.
Orange yazihminin degerlendirme parametreleri
baglaminda sunum teknigi olarak kullanilabilirlik ile
yapay zeka yazilimlarin p-degeri ve ki-kare degerleri

incelendiginde ki-kare (X?) icin en yiksek pozitif

degerin Ref.4 orta metin dizisinde, en diistik degerin
ise Ref.3 orta metin dizisinde oldugu gorilmektedir.
P degerleri baglaminda ¢ok yuksek alt ve Ust deger
goziikmemektedir.

4. Tartisma ve Sonug¢

Bu calisma, yapay zeka teknolojilerinin peyzaj
tasarimi sunum tekniklerinde potansiyel kullanimi ve
getirdigi yenilikleri incelemeye calismistir. Arastirma
bulgulari, yapay zeka ile olusturulan gorsellerin
peyzaj tasarim slrecinde cesitli  avantajlar
sundugunu ancak heniiz beklenen seviyeye tam
gelemedigini  gostermektedir.  Buna
destekli

tasarimcilara hizh ve yaratici ¢éziimler sunarak,

ragmen
calismada yapay zeka gorsellerin,
zaman ve maliyet tasarrufu sagladigr gercegiyle
ozellikle isveren ve 6grenciler tarafindan daha fazla
benimsendigini gostermektedir. Bu teknoloji, peyzaj
tasariminda yeni fikirlerin ve estetik yaklasimlarin
kesfedilmesine olanak taniyabilirken, ayni zamanda
tasarimlarin  daha hizlh  gerceklestirilebilecegi
gergegini ortaya koymaktadir.

Yapilan anket analizleri sonucunda elde edilen
bulgular, calismamizin temel hipotezlerini ve
arastirma sorularini aydinlatmak adina 6nemli
ipuclart sunmustur. Elde edilen veriler, katimcilarin
tutumlarini ve
kaldiklarini
derinlemesine inceleme firsati saglamis, konuya

konuya iliskin algilarini,

davranislarinin henliz kararsiz

olan egilimlerin  negatif olmadigini  ortaya
koymustur. Uzman gortismesi yapilmis olan 80
kisiden 47 (58,75%)'si bu teknolojiyi sunum teknigi

olarak hemen kullanabilecegini bildirmektedir.

Bu calisma yapay zeka ile gorintl olusturan
yazilimlarin algisinin birbirlerinden ¢ok fazla farkhlik
gostermedigini belirtmektedir. Kullanilan 5 farkl
yazilimin algoritmalarinin  birbirlerine ¢ok yakin
olmasi bu sonucun 6nemli bir nedenidir.
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Metin dizileri olustururken amaca yonelik, daha
hassas ve igerigi tam yansitan bir metnin kullanimi
blylk 6nem arz etmektedir. Calisma kapsaminda
kisa metin dizisinden olusan gorintilere gbre uzun
metin dizileri yaklasik ortalama 0,35 daha fazla
degere sahip olmuslardir. Bu deger olusturulan
gorintilerin daha ¢ok kabul gérebilecegi anlamina
geldigi  gibi, gorinti  olusturma  sirasinda
kullaniminin metin girisi ile kalitenin

degisebilecegini gostermektedir.

Yapay zeka ile olusturulan gorsellerin, &zellikle
erken tasarim asamalarinda, misteri ve paydaslarla
tasarimin

iletisimi  kolaylastirdigi,  6nerilen

gorsellestirilmesi ve anlasilmasi surecini
hizlandirdigi  muhakkaktir. Ancak, yapay zeka
teknolgjilerinin peyzaj tasariminda etkin bir sekilde
kullanilabilmesi icin, tasarimcilarin bu teknolojilere
asina olmasi ve dogru veri setlerini kullanabilme
yetenegine sahip olmasi gerekmektedir.
Teknolojinin surekli gelismesi ve guncellenmesi,
kullanicilarin strekli 6grenme ve adaptasyon icinde
olmasini zorunlu kilmaktadir. Bu nedenle gerek
lisans miufredatlarina eklenerek gerekse egitim
etkinlikleri ile mutlaka bu yeni teknolojilerin
ogrencilerle ve peyzaj mimarlar ile paylasiimasi

gerekmektedir.

Sonu¢ olarak, yapay zekd ile olusturulan
gorseller, peyzaj tasarim sirecinde devrim
niteliginde yenilikler getirmekte ve ileride sektdrdeki
standartlari  yikseltecegi  6n  gorllmektedir.
Gelecekte, bu teknolojinin daha da gelismesi ve
yayginlasmasiyla birlikte, peyzaj tasariminda daha
etkili, verimli ve yaratici ¢ozimler ortaya ¢ikmasi
beklenmektedir.  Bilgisayar  destekli  tasarim
teknolojisinin gelisiminin yaptigi gibi yapay zeka
teknolojilerinin peyzaj tasariminda kullanimi, hem
tasarimcilar hem de misteriler icin blyuk faydalar
sunabilecek ve bu alandaki inovasyonun &nlni
acabilecektir.
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