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OZET

Bu calismada giinliik hayatimizda hizla yayginlasan QR kodlar ile tasarlanan oyunlar hakkinda bilgi verilerek, bu
teknolojilerin fen egitim-6gretim siirecinde kullanimina iliskin alanyazina katki saglama amaglanmistir. Calisma
kapsaminda 7. Siif “Giines Sistemi ve Otesi; Uzay Bilmecesi” {initesinde yer alan kazanimlara yénelik QR kodlar
ile dort oyun tasarlanmustir. 28 Ogrencinin (19 Erkek, 9 Kiz) katildig1 oyunlar gruplar halinde oynanmustir.
Ogrenciler oyunlara iliskin goriislerini her hafta oyundan sonra yazdiklar1 fen giinliiklerine belirtmislerdir. Fen
giinliikleri incelendiginde; 6grencilerin QR kodlar ile tasarlanan oyunlarda sorularin kodlarda gizli olmasinin
kendilerinde merak uyandirdig1 ve eglenceli bulduklari ortaya ¢ikmistir. Ayrica calisma da QR kodlarin fen egitim-
Ogretim stirecinde kullanimina iligkin sunulan onerilerin, bu alanda c¢aligmak isteyen arastirmaci ve dgretmenlere
katk1 saglayacag diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Fen egitimi, Teknoloji Entegresyonu, QR Kodlar, Astronomi Kavramlari

SOLAR SYSTEM AND BEYOND-A SPACE PUZZLE: AN ACTIVITY DESIGNED
WITH QR CODES

ABSTRACT

The study aimed to provide information on games designed with QR codes. QR codes are becoming more prevalent
in educational settings. The study focused on contributing to the literature on usage of QR codes in science
education. In total, four games were designed with QR codes in line with the objectives of the unit “Solar System
and Beyond: A Space Puzzle”. The games were played with groups formed by 28 students. The student group was
composed of 19 males and 9 females. The students reported their views on the games on their science journals
following each week’s game. Students’ reports on their journals revealed that students felt curious about the
questions hidden in the QR codes. Students also had fun being exposed to the games through the QR codes. The
study illustrated suggestions on the usage of QR codes in science education that can be helpful for researchers,
practitioners and teachers.
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Giris

Gilinlimiizde tablet bilgisayar ve akilli telefonlar gibi mobil cihazlarin egitim alaninda
kullanimi1 hizla yayginlasmaktadir. Fene 6zgii (Anatomy 4D, SkyView, Elements 4D, f
Generator gibi) ve fene 6zgii olmayan (YouTube, QR kod, Dropbox, wordsalad gibi) mobil
uygulamalar ile fen egitim-08retim siirecinde teknoloji entegresyonu etkili bir sekilde
gerceklestirilmeye calisilmaktadir. Fen egitimi icin 6zel olarak gelistirilmemis ancak fen
bilimleri derslerinde farkli sekillerde kullanilabilecek mobil uygulamalardan biri de Ingilizce
“Quick Response (hizli yanit veren)” kelimelerinin bas harflerinden olusan QR kod (kare kod)
teknolojisidir. QR kod yatay ve dikey eksende bilgi depolayabilme 6zelligine sahip beyaz bir
arka planin ilizerinde bulunan siyah modiillerin kare bir kalip igerisinde diizenlenmesinden
olusan matris bir koddur (Law ve So, 2010; Rouillard, 2008). i¢inde bulundugumuz dijital ¢agin

barkodlar1 olup kolaylikla tarayicilar tarafindan okunabilen mobil bilgi etiketleme araglaridir.

Farkli web adreslerinden iicretsiz olarak olusturulabilen QR kodlar ulagim, iletisim,
saglik, elektronik ve otomotiv gibi farkli alanlarda yaygin olarak kullanilmaktadir (Cataloglu
ve Ateskan, 2014). Egitim alaninda da farkli sekillerde kullanilmaya baglanilan QR kodlar
(Karahan ve Canbazoglu Bilici, 2017; Susona ve Shimomura, 2006), bu ¢alisma kapsaminda
da alanyazinda (Ercan ve dig., 2010; Goncti, 2013; Kurnaz, 2007; Stover ve Saunders) ortaokul
Ogrencilerinin zorlandiklar1 ve olasi kavram yanilgilarina sahip olduklar1 vurgulanan astronomi
kavramlariin 6gretim siirecinde kullanilmak iizere tasarlanan oyunlarda kullanilmigtir. QR
kodlar ile 7. Smif “Giines Sistemi ve Otesi; Uzay Bilmecesi” iinitesi kapsaminda sirastyla
yildiz, takimyildiz, kuyruklu yildiz, gezegen, uzay kirliligi, astronot, gokbilimci kavramlarinin
Ogretimine odaklanilan dort etkinlik (Uzayda Yolculuk, Giines’e Ne Kadar Uzagim?, Eslestir
Gezegeni, Uzay Aracim Nerede?) gelistirilmistir. Etkinlikler Marmara bolgesinde
sosyoekonomik diizeyi diisiik 6grencilerin 6grenim gordiigii bir devlet okulunda dort hafta

siiresinde haftada iki ila dort saat olmak {izere gruplar halinde uygulanmistir.

Etkinlikler ve Uygulama Basamaklari

Etkinlik I: Uzayda Yolculuk
Etkinligin Odaklandigi Ogretim Programm Kazanimlari

7.1.1. Gokcisimlerini ¢iplak gozle gozlemler ve yaptigi arastirma sonucunda uzayda
gozleyebildiginden ¢ok daha fazla gokcismi oldugu sonucuna varir.

7.1.2. Bilinen takimyildizlarla ilgili arastirma yapar ve sunar.
7.1.3. Yildizlar ve gezegenleri karsilastirir.

Etkinlik Siireci: Dort Ders Saati
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Uygulama Basamaklar

I.  Yapilacak caligmaya iliskin yonerge Ogrencilerle birlikte degerlendirilir, her bir
asamada neler yapilacag: tartisilir.

II.  Gruplar belirlenir ve her grup baslangi¢ renginin (kirmizi, mavi, yesil ve kahverengi)
basina geger.

III. Zar atilarak oyuna baslayacak ilk grup, ikinci grup, iiglincii grup ve dordiincii grup
olarak oyun siras1 belirlenir.

IV. Gruplar zar atarak gelen say1 ile ilgili kutucuga giderek QR kod ile gdmiilmiis bilgiyi
(6rnegin; Kuyruklu yildizlar ¢evrelerine 1s1 ve 151k yayar mi1?, Giines en biiyiik yildiz
midir?, Halley bir takimyildiz1 midir? gibi) tablet ve akilli telefonlari ile okutarak
desifre eder.

V. QR kod ile gizlenmis bilgiyi dogru cevaplayan grup bir kez daha zar atma hakkina
sahip olur.

VI. Yanlis cevap verildigi taktirde oyun sirasi 6nceden de belirlendigi gibi bir sonraki
gruba geger.

VII. Gruplar zar attiklarinda gelen say1 QR kodlu kutucuga gelmiyor ise grup bir tur bekler
oyun bir sonraki gruba geger.

VIIL Bitis ¢izgisine en 6nce gelen grup QR kod ile gizlenmis bilgilerin oldugu kutucuktaki
sorularin ¢cogunu dogru cevaplamis ve oyunu kazanmustir.

Sekil 1. Uygulamalardan Ornekler
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Etkinlik II: Giines’e Ne Kadar Uzagim?

Etkinligin Odaklandig1 Ogretim Programi Kazanim

7.2.1. Gilnes sistemindeki gezegenleri, Giines’e yakinliklarina gore siralayarak bir model
olusturur ve sunar.

Etkinlik Siiresi: iki Ders Saati

Uygulama Basamaklar

I-

II-
I11I-

IV-

V-

VI-

VII-

Anadolu O§retmen Dergisi

Yapilacak c¢alismaya iliskin yonerge Ogrencilerle birlikte degerlendirilir. Her bir
asamada neler yapilacag: tartisilir.

Oncelikle tahtaya gezegenlerin Giines’e olan uzakliklarini gdsteren bir poster asilir.
Gezegenlerin ozelliklerinin videolar ile anlatildigi QR kod ile gizlendigi miknatish
kartlar posterin yan tarafina karisik bir sekilde dizilir.

Goniillii 6grencilerden istedigi kart1 tablet ya da akilli telefonu ile okutup QR kodu
desifre edip ve videodaki 6zellikleri anlatilan gezegenin adini1 bulup gorselde yerine
yerlestirmesi istenir (Ornegin; Gezegenin oOzelligi Video I: Kalin ve yogun bir
atmosferi vardir. Diger gezegenlerin aksine kendi ¢evresinde ters yonde doner. Bu
hangi gezegendir ve Giines’e olan konumu nasildir? gibi).

Ogrenci gezegeni dogru eslestiremedigi taktirde ip uclar1 verilerek dogru gezegeni
bulmasina rehberlik edilir.

Oyuna gezegenler dogru siralanincaya kadar devam edilir.

Biitiin siifin katilimi ile oyun sonlanir.

S |
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Sekil 2. Uygulamalardan Ornekler
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Etkinlik III: Eslestir Gezegeni

Etkinligin Odaklandig1 Ogretim Programi Kazanim
7.2.2. Giines sistemindeki gezegenleri birbiri ile karsilastirir.
Etkinlik Siiresi: Iki Ders Saati

Uygulama Basamaklar:

I-  Sekiz tanesinde gezegenlerin resmi, sekiz tanesinde ise gezegenlerin 6zelliklerinin QR
kod ile gizlendigi on alt1 adet kart tahtaya karisik bir sekilde dizilir.

II- Goniilli 6grenciler tablet ya da akilli telefonlar ile istedigi iki kartt QR kod okuyucu
ile okutarak desifre eder.

III- Okuttugu iki kart gezegenin resmi ve ozelligi eslesiyor ise 68renci bu iki kart1 alir
kenara koyar (Bakiniz. Sekil 3.)

Kizil gezegen denir.
Kum firtinalar vardir.
Olympus Yanardagi bulunur.

Sekil 3. Etkinlik Kartlarindan Ornekler

IV- Dogru eslesme yapan 6grenci tekrar iki tane daha kart okutma hakki kazanir.
V- Kartlar eslesmedigi taktirde oyun diger 68renciye geger.

VI- Oyun gezegenlerin 6zellikleri ve resimleri tamamen eslesene kadar devam eder.
VII-Oyun bittiginde kartlar karisik bir sekilde tekrar dizilir.
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Sekil 4. Uygulamalardan Ornekler
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Etkinlik I'V: Uzay Aracim Nerede?
Etkinligin Odaklandig1 Ogretim Programi Kazanimlar
7.3.3. GOk bilimci ve astronot arasinda farki kavrar.

7.3.4. Uzay kirliliginin sebeplerini ifade ederek bu kirliligin yol acabilecegi olas1 sonuglari
tahmin eder.

Etkinlik Siiresi: Iki Ders Saati
Uygulama Basamaklar:

I- Ogrenci baslangic noktasindan yolculuga baslar ve 6niine gelen dniine gelen ilk yol
ayriminda olan QR kod ile gizlenmis bilgiyi akilli telefonu ya da tabletiyle okutur.

II- ifadenin yanlis ya da dogru oldugu tahmin edilir.

I1I- Bilgi dogru ya da yanlis ise 6grenci karar verir ve verdigi karar dogrultusunda yoluna
devam eder.

IV-Verdigi karardan sonra 6niine ¢ikan diger QR kodu okutur ve karar verdigi yoldan yine
devam eder.

V- Uzay aracma ilk 6nce ulasan grup oyunu kazanir ve oyun tamamlanir.

Sekil 5. Uygulamalardan Ornekler
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Sonug¢ ve Oneriler

Grup calismasit seklinde gergeklestirilen bu etkinliklerde 6grenciler QR kodlar ile
hazirlanmis oyunlara yonelik diisiincelerini her oyundan sonra fen giinliiklerine yazarak
belirtmistir. Ogrencilerin giinliiklere yazdiklari ifadeler incelendiginde; dgrencilerin astronomi
kavramlarinin teknoloji ile zenginlestirilmis bir oyun ile oynamanin kolay, zevkli ve eglenceli
oldugunu diisiindiikleri ortaya ¢ikmistir. Ogrenciler genelde QR kod ile hazirlanmis oyunlarin
hem eglendirici hem de O6gretici oldugunu ayrica QR kod ile gizlenen bilginin merak
uyandirdigini ifade etmislerdir. Ogrenciler akilli telefon ve tabletlerin dgrenmek igin de
kullanilabilecegini bdylece teknoloji ile zenginlestirilmis bir dersin daha zevkli oldugunu
vurgulamiglardir. Giinliiklerinde ayrica QR kod ile bilgiye hizli ulasmanin dersin sikici

geemesini engelledigini belirtmislerdir.

Bu calisma da QR kodlar ile tasarlanan oyunlarin, akilli tahta ve mobil cihazlar ile
gerceklestirilecek olan derslerin etkililigine katki saglayabilecek nitelikte oldugu sonucuna
varilmigtir. Fen egitim-6gretim siirecinde herhangi bir konuda gergeklestirilmesi planlanan
deneye iliskin videolarin linkleri, benzer sekilde bilim insanlarinin tanitici videolarinin yer
aldig1 linkler QR kodlara gomiilerek sinif panolarini zenginlestirebilir. Farkli fen konularinin
(hiicre organelleri, elementler, viicudumuzdaki sistemler gibi) 0gretim-6grenme siirecinde
sekil, modeller ile kullanilabilecek QR kodlar kavramlarin 6zelliklerinin kazandirilmasina
destek olabilir. Okul dis1 6grenme ortamlarinda gergeklestirilecek olan miize, bilim merkezi
gibi gezilerde gezi ¢alisma kagitlarina QR kodlara bilgilendirici metin, video ve resimler
eklenebilir. Ayni dogrultuda bu tiir bilimsel gezilerde QR kodlar ile hazine av1 seklinde oyunlar
tasarlanarak gezi siireci daha etkili hale getirilebilir. Uygulayicilarin yaraticiligi dogrultusunda
farkli sekillerde kullanilabilecek QR kodlarin fen egitim-68retim siirecinde kullanilmasinin,
Ogrencilerin akademik basari, fene ve teknolojiye yonelik tutum gibi farkli degiskenler

tizerindeki etkinlerinin de arastirilacag: bilimsel calismalar ile tespit edilmesi dnerilmektedir.
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