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Makale Bilgileri

Calismanin  amact etkilesimli mekan caligmalarint  incelemektir.  Sosyal,
kavramsal ve entelektiiel yapisina dair bilgi edinmektir. Bu amag dogrultusunda
WoS veri tabanindaki yayinlar tzerinden bibliyometrik bir analiz
gerceklestirilmistir. Tarama yoluyla alan yazinin  analiz  edildigi nicel
arastirmada veriler VOSviewer ile gorsellestirilmistir. Arama terimleriyle
erisilen yaymnlardan mimarlik temel alaninda dizinlenen 226 adet yayina
erisilmistir. Yayinlar tGzerinden performans ve bilimsel haritama analizleri
yapimustir. En fazla eserin 2019, en fazla atfin 2022 yilina ait oldugu
gorilmistiir. Eserler cogunlukla konferans bildirisi ve makale tiriindendir.
Gambardella C. eser sayistyla 6ne ¢tkmaktadir. Yayinlar agiehikl olarak CPCI-
SSH indeksinde dizinlenmektedir. Bilgisayar Bilimleri, Robotik, Elektrik-
Elektronik ~ Mihendisligi ve Makine Muhendisligi ~disiplinlerinden
arastirmacilar konuya ilgi géstermektedir. Universite olarak Polimi, ilke olarak
Italya tretkenlik hususunda 6n plana ¢tkmaktadir. International Journal of
Architectural Computing dergisi en fazla yayin icermesinin yant sira kaynakca
eslesmesi analizinde de 6n plana cikmaktadir. Ingiltere ortak yazarlik baglanti
glici en fazla olan ilkedir. En sik kullandan kavramlar sanal gerceklik ve
artirilmis  gergekliktir. Aldiklart es sayida atiflarla 7 adet yazarin 6n plana
ctkmaktadir. Ortak atif ag1 en giicli yazarin Lonsing W. oldugu géralmistir.
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® DPerformans analizi ve bilimsel haritalama kapsaminda interaktif
mekan ¢alismalarinin bibliyometrik bir analizi gergeklestirilmistir.
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GIRIS

Interaktif kelimesi koken olarak Latince znzer edati ve agere, act fillinden turetilen znteract fiilinden
gelen snteractive sézcugunun Turkee karsiigidir (Nisanyan, 2018). TDK Giuncel Turkge Sozlugi'nde
interaktif kelimesi “etkilesimli” (Ttrk Dil Kurumu, t.y.) olarak tanimlanmaktadir. Etkilesim kelimesi
ise “Birbirini karsilikli olarak etkileme isi” (Turk Dil Kurumu, t.y.) olarak ifade edilmektedir. Birbiri
yerine kullanilabilen bu iki kelime literatiirde interaktif mekan (Sen, 2020) ve etkilesimli mekan
(Ozdemir & Arabacioglu, 2022) gibi farkli adlandirmalara neden olmaktadir. Olasi terminolojik
belirsizliklerin 6niine gecebilmek adina calismada kelime kokenine yakinligi dolayisiyla interaktif
kelimesi kullanilacaktir.

Interaktif mekanlar, fiziksel degisimi otomatiklestirerek kendini yeniden yapilandirmak icin
teknolojileri mimari bir vizyon icinde yeniden yorumlayan tasarimlardir (Fox, 2023, s. 213). Bu tiir
tasarimlarda mekan davranisinin kurgulanmasi, bicimsel tasarimdan daha 6ncelikli hale gelir.
Belirlenen davranis dogrultusunda gercek zamanlt etkilesimle mekan devingen bir sekilde bi¢im
degistirir (Farahi vd., 2014, s. 135). Interaktif mekanlarin tasarlanmast icin revize edilmis bir tasarim
yaklagimi gerekligi aciktir. Bu dogrultuda literatiirde 6nerilmis farkl yaklasimlar meveuttur. Ornegin
Michael Fox, parcadan biittine giden bir yaklasim 6nermektedir. Bu yaklasimda tasarim probleminin
yonlendirdigi bir tasarim siireci yerine kiicitk mekanik sistemlerle baglayan bir stire¢ yeglenmektedir.
Zamanla tasarim tizerine eklemeler yapildikca ve gelistirildikge tasarim problemi genis baglaminda
¢oziimlenebilecektir (2023, s. 214). Revize edilmis bir tasarim siirecinin gerekliliginin yani sira,
interaktif mekan ¢alisma alaninda bir kavram karmagast da mevcuttur. Duyarlt mimari “(responsive
architecture)” ve “interaktif mimari (interactive architecture)” kavramlari siklikla karistirilmakta ve

birbirlerinin yerine kullanilmaktadir.

Alanin 6nde gelen arastirmacilarindan “Interactive Design: Towards a Responsible Environments
(Interaktif Tasarim: Duyarli Ortamlara Dogru)” kitabinin editér ve yazarlart Leach ve Farahi bu iki
kavram arasindaki fark: etkiye tepki ve dongu sistemleriyle agiklar. Duyarli mimaride dissal etki
sonucu olusturulan bir tepki s6z konusu iken, interaktif mimaride iki sistem arasinda bir geri
bildirim dongtist kurulur (2023, s. 13). Haque (2023, s. 42) bu durumu yagmurun altinda zamanla
parcalanan bir duvar ile 6rneklendirir. Baslangicta duvarin bulundugu ortam ile etkilesime girdigi
dustnulebilir, fakat aslinda duvarin ortam uzerinde bir etkisi yoktur. Dolayisiyla dongtisel bir
iletisim s6z konusu degildir ve gerceklesen durum bir tepkidir.

Literatiire katki saglayan “Interactive Architecture (Interaktif Mimari)” (Fox & Kemp, 2009) ile
“Interactive Architecture: Adaptive World (Interaktif Mimari: Uyarlanabilir Diinya)” (Fox, 2016)
gibi vizyoner kaynaklar ve teknolojik bilesenlerin daha erisilebilir hale gelmest interaktif mekanlarin
yayginlasmasinin 6nint agmiustir. Deneysel (Fox & Hu 2005; Bier vd., 2006; Farahi vd., 2014,
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Biloria, 2016) calismalarda ve sanatsal etkinliklerde (Abramovi¢ & Glynn, 2019) kavram kendisine
yer edinmistir. Bu yayginlasmanin bir diger sonucu olarak tniversitelerde interaktif mekanlarin
tiretimi igin teknolojik ve teorik altyap: saglayan lisanstistii dersler’, lisans ve lisansiistii programlar”
acilmustir. TGm bu etkinlikler dolayisiyla interaktif mekanlara dair bilgiler kiimilatif bir bicimde
artarak veri yiginlart olusturmustur. Buyik veri kiimeleri ise veri madenciligi ve veri gorsellestirme
alanlarinin alt kiimesinde olan bibliyometrik analiz araciligiyla anlamlandirilabilmektedir. Bu
dogrultuda arastirmanin temel amact interaktif mekan alaninda var olan iliskiler bitinini
bibliyometrik analiz araciligiyla ortaya ¢ikarmaktir. Alanin sosyal, kavramsal ve entelektiiel yapisina
dair bilgi edinmektir. Bu amag dogrultusunda Arastirmanin cevaplamaya ¢alistigt sorular sunlardir:

= Alan yayinlarinin yil, yayin tird, atif, yazar, indeks, kurum, departman, ilke, yayin basligi
dagilimlari nasildir?

* Interaktif mekin alaninin sosyal yapisini ifade eden iilkeler arast iliskisel a8, ortakliklar
nasidir?

= Alanin kavramsal yapist nasildir, alan ile iligkili konular nelerdir?

= Alanda 6ne ¢ikan yazarlar kimlerdir?

* Interaktif mekan calismalarina dair yayinlarin yayinct kurulus bazinda bibliyografik iliskileri
nasildir?

= Alanin merkezi yazarlarini iceren atif agint kapsayan entelektiel yapist nasidir?

Arastirma Web of Science (WoS) veri tabani kapsaminda ger¢eklestirilmistir. WoS veri tabaninin
interaktif mekan alanin sahip oldugu iliskiler butiiniini ¢é6zimleyebilmek icin yeterli ve giincel veri
sagladigl varsayimi esas alinmustir. Arastirma veri tabaninda kullanilan arama terimleri araciligiyla
erisilen yayinlarin icerigiyle sinirlidir. Arama terimleri, veri tabani tizerinden konu hakkinda yapilan
pilot sorgulamalar ve literatiir arastirmast 1s181inda belirlenmistir. Nicel arastirma yontemlerinden
tarama yaklasimindan faydalanilmis, veri tabani izerinden arama terimleri sorgulanmugtir. Dil birligi
gozetilerek elde edilen yayinlardan Ingilizce dilinde olanlar segilerek arastirmanin evrenine
erisilmistir. Arastirma evreninden WoS Mimarlk temel alani kategorisine ait olan yaymlar
ayristirilmustir. Boylelikle 226 adet yayini igeren &rnekleme erisilmistir. Orneklem tizerinden
performans ve bilimsel haritalama analizleri gerceklestirilmistir. Bilimsel haritalama icin
gorsellestirme aract olarak VOSviewer kullanilmistir. Arastirma sonuglarnin alana ilgi duyan
arastirmactlara konuya dair genel bir bakis saglayacagi ve gelecekte yiirttilecek yeni arastirmalar
icin yol gosterici olacagr distntlmektedir.

! “Harvard Lisanststii Tasartm Okulu (Harvard Graduate School of Design)” Mimarlik Bélimunde sensérler ve projeksiyon gibi teknolojilerle
duyarlt ve interaktif mekanlar tasarlama ve prototiplemeye odaklanan “Duyarli Cevreler (Responsible Environments)” ve Python dilinde
kodlamanin deneyimlendigi “Kantitatif Estetik: Yaratict Yapay Zeka ve Dijital Medya Sanatlari icin Kodlamaya Giris (Quantitative Aesthetics:
Introduction to Coding for Creative Al and Digital Media Arts)” (Url-11) dersleri mevcuttur.

2 Etkilesim ve arayiiz tasarimi, robotik-otomasyon ve etkilesim gibi galisma alanlarina odaklanan I'TU-Mimari Tasarimda Bilisim yiiksek lisans ve
doktora programlart (Utl-12) érnek olarak verilebilir. Interaktif mekan alanina kuramsal ve teknik altyapt saglayan UCLA (University of
California Los Angeles) “Tasartim Medya Sanatlari (Design Media Arts)” bolumiine ait lisans (BA) ve yiksek lisans (MFA) programlari (Utl-10)
ve UCL (University College London) Barlett Mimarlik Okulu (The Barlett School of Architecture) yitksek lisans (MArch) programlarindan
“Performans ve Etkilesim i¢in Tasarim (Design for Performance & Interaction)” (URL-9) bunlardandir.
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LITERATUR TARAMASI

Interaktif mekan calisma alant bibliyometrik analiz ile incelenmeden 6nce, arastirma nesnesi olan
interaktif mekan ve veri toplama aract olan bibliyometrik yaklasimin agiklanmast 6nem tasimaktadir.

Interaktif Mekan Kavramina Genel Bakig

Gegmisten bugtine bireylerin mekansal tercihleri toplumsal dinamiklerden etkilenmis, bireylerin
degisen beklentileri ve ihtiyaclari ¢ercevesinde yeniden bicimlenmistir. Mekanin statik formu ve
hizmet ettigi islevi arasinda bir gerilim meydana getiren bu strekli yeniden bi¢imlenme ihtiyaci,
Insan-Bilgisayar Etkilesimi® alanindaki gelismelerle birlikte uzamin esnek ve uyarlanabilir bir yapt
olarak diisiiniilmesinin éntinii agmistir (Nguyen vd., 2020, s. 220). Insan ve mekan etkilesimine
giden yolda canlt ve cansiz sistemlerdeki 6z denetim ve iletisimi kendisine konu edinen sibernetik
biliminin katkisi yadsinamaz diizeydedir.

1948 yilinda Norbert Wiener tarafindan dile getirilen sibernetik terimi, Eski Yunanca bir s6zciik
olan ve “diimenci” anlamina gelen kybernétés sozciigiinden tiiretilmistir (Url-2). Sibernetik yani
gudimbilim, dis miidahale olmaksizin hedef ve amagclari kapsaminda kendini yenileyebilen yapay
veya biyolojik kokenli sistemlerin kontrol ve haberlesmesini konu edinir (Utl-3). Wiener kelimeyi
bilgisayarlarca kontrol edilebilen sistemleri tasvir etmek i¢in kullanirken sonralart “siber” 6n eki
sibernetik organizmalari tarifleyen siborg ve bir bilim kurgu tiri olan siberpunk gibi sozciiklerde
de kullanilmistir (Buick & Jevtic, 1997, s. 5).

Her ne kadar elektronik, otomasyon, telekomtinikasyon gibi farkls alanlari kapsamina alan sibernetik
terimi Wiener ile anilsa da, asttlar 6nce El Cezeri* 12. yy.’da gelistirdii otomatlarla (Sekil 1)
sibernetik bilimine giden yolu agmustir (Dirik, 2020, s. 5). Tasarladigt ¢ok sayida 6z denetimli
mekanik cihaz ile belirledigi davranis kaliplari kapsaminda insan ve makine arasinda kurulan bir
etkilesimi mimkin kilmistir.

l

ekil 1. El Cezeri’nin ¢aligmalarindan olan “Filli Su Saati” otomatina dair ¢izim (Al-Jazari, 1974, s. 58) ve
Galig ¢
eserin gorsel tasviri (Url-4).

3 Human-Computer Interaction (HCI).
+El Cezeri (1136-1206). 12-13. yy.’da yaptigt otomatlarla modern miihendislik ve robotigin temellerini atan mucit (Url-6).
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El Cezeri’nin otomatlarina benzer bir yaklasim, Wolfgang von Kempelen® tarafindan tretilen
“Mekanik Turk (The Mechanical Turk)” isimli satrang makinesinde de gorulir. Eser, insan-makine
etkilesimine dair ilham verici 6rneklerden sayilabilir.
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Kempelen 1770 yilinda daha sonra isleyisi hakkinda bir¢ok spekiilasyon ortaya atilacak olan satrang
otomatini tanitmustir. Biytk bir ilgiyle karsilanan bu otomat, saat mekanizmali bir masanin tizerinde
yer alan satrang tahtast ve oyuncu figiirinden olusmaktaydi (Sekil 2). Karsisina ¢tkan rakiplerini
maglup eden bu cihaz aslinda otomat yanilsamasi yaratan ve igindeki satran¢ oyuncusu tarafindan
yonlendirilen bir kukladan ibaretti (Utl-5).

Sekil 2. Wolfgang von Kempelen tarafindan iiretilen “Mekanik Turk (The Mechanical Turk)” satrang
otomatinin temsili gésterimi (Utl-8).

Ozele gore bir aldatmaca tizerine kurulu olmasina karsin “Mekanik Tiirk (The Mechanical Turk)”,
eski ¢aglardan beri stiregelen insan dist varliklarla etkilesimde bulunma arzusuna metafiziksel degil,
bilimsel bir baglam sunmasi yonuyle ufuk agicidir. Bahsi gegen arzunun mimarideki bir yansimast
olarak Vitrivius’tan Le Corbusier’e mekanin bedenle formal baglantilart sorgulanmistir. Robotik ve
kodlama alanlarindaki uygulamalarin mekan tasarimlarina entegre edilmesi ise mekan ve insan
arasinda kurulacak bir iletisim ihtimalini gindeme getirmistir (2014, s. 400). Benzer bicimde Leach
ve Farahi (2023, s. 11) ise Archigram grubunun “Plug-in City (Tak-S6k Kent)” ve “The Walking
City (Yirtiyen Kent)” gibi projelerle tarihsel siirecte interaktif mekan fikrine sagladiklart diistinsel
katkilara isaret eder.

Interaktif mekan fikrinin gelisimine katkida bulunan 6ncil projelerden bir digeri ise, kagit tizerinde
kalmasina karsin tasarlayicilara verdigi ilhamla 6n plana ¢ikan “Eglence Sarayr (The Fun Palace)”
projesidir (Sekil 3).

5 Wolfgang von Kempelen (1136-1206). Sibernetik biliminin kurucusu olarak kabul gérmiis matematikei (Utl-7).
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Sekil 3. “Eglence Saray1 (The Fun Palace)” mekansal iliskilerini ifade eder anlatim (Price & Littlewood,
1968, s. 128).

Mimar Cedric Price ve tiyatro yonetmeni Joan Littlewood is birligi ile ilk adimlari atilan projede
esneklik ve uyarlanabilirlik 6n plana cikar. “Eglence Sarayr (The Fun Palace)” Joan Littlewood
tarafindan bir “eglence laboratuvari” ve “sokak Giniversitesi” olarak tasvir edilir (Price & Littlewood,
1968, s. 130). Farkl disiplinlerin karsilikli etkilesim icinde bitlikte calismast ve birbitlerinin sinirlarini
zorlamastyla deneysel ve devinimsel bir mekan fikri 6ne stralir.

“Eglence Saray1 (The Fun Palace)” bilim ve sanatin disiplinler aras: kesitindedir. Temelinde sosyal
gereksinimlerin yer aldigi proje; sibernetik, enformasyon teknolojisi, oyun teorisi gibi bilimsel
calisma alanlart altyapisindan beslenir. Littlewoodun popiiler kiltiiriin pasif 6zneleri olarak
gordiigi toplumda farkindalik yaratmak icin dinamik ve etkilesimli dogaglama bir tiyatro olusturma
vizyonu, projenin programatik cercevesini olusturur. Dénemin zamansal ve mekansal boyutta
surekli degisen kiiltiirel ve sosyal kosullarina uyum saglayan, bireyin degisen ihtiya¢ ve arzularina
cevap veren etkilesimli, performatif bir mekan olusturmak amaglanir (Mathews, 2005, s. 73).
“Eglence Saray1 (The Fun Palace)” fikrini besleyen donemin diigtinsel arka planinda Norbert
Wiener® ve John von Neumann’ gibi sibernetikgilerin etkileri goriiliir. Sibernetik alaninin etkisi ile
mekanlar statik/duragan degil, devinimli ve gercek zamanl geri bildirim sistemine dayalt yapilar
olarak diisiinebilmesinin yolunu agar. Price ise prefabrik modiiler elemanlardan olusan ve insan-
mekan iliskisini enformasyon, makine ve beden arasinda gerceklesen bir dongii olarak ele alan
projesiyle 6nct bir konuma erisir. Uzam ve teknoloji arasinda kurulan ortaklik yoluyla kullanict
girdilerine duyarl hale gelen mekan, bir gesit gercek zamanli veri gorsellestirme araytliziine donustr
(Del Signore vd., 2021, ss. 28-29). Gliniimiizde ise interaktif mekan 6rnekleriyle hem i¢ mekanlarda
hem de kamusal dis mekanlarda siklikla karsilasilmaktadir.

“Breaking The Surface (Yizeyi Kirmak)” interaktif bir ic mekan 6rnegidir. (Sekil 4). Proje mimar,
i¢ mimar, robotik ve programlama miihendisi, imalat miithendisi gibi farkli disipliner aktorleri bir
araya getirmistir (Url-25). Bulundugu mekanda iki kat boyunca uzanan sarkitlardan olusan stritktiir

¢ Norbert Wiener (1894-1964). Sibernetik biliminin kurucusu olarak kabul gérmiis matematikei (Utl-13).
7 John von Neumann (1903-1957). Oyun teorisinin énciilerinden olan matematikei (Url-14).
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deniz seviyesinin altindaki jeolojik yapinin bir soyutlamasidir. Akrilik sarkitlar insan varligina
hareket ile yanit olusturur (Utl 20).
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ET
“Breaking the Surface (Yiizeyi Kirmak)” EE;E_‘%EE
2015 al o eIl

Sekil 4. “Breaking the Surface (Yiizeyi Kirmak)” interaktif mekan genel gériiniimii (sol), video QR kodu
(alt) ve farkli etkilesim senaryolar1 (sag) (Url-25).

“Mirror Mirror (Ayna Ayna)” interaktif bir kamusal dis mekan 6rnegidir (Sekil 5). Kentsel bir
nirengi noktasi olusturan dairesel yapi, ziyaretcilerin trettikleri seslere 1sik araciligiyla yanit verir.
Kullanict sesleri mekanmn goriniimiinii aynali 6n paneller ve led armatiirler araciligtyla degisime

ugratir (Url-27).
. -‘ ' WU 4 '
| :
: l' W ‘} !
“, \ ' ' !; CrRAaan s " n ) ”

< ‘ "y .‘x:
LU0 T 11

“Mirror Mirror (Ayna Ayna)”

2019
Ortam/
kullanict
w‘|||m sesi
151K

Sekil 5. “Mirror Mirror (Ayna Ayna)” interaktif mekin genel goriiniimii (sol), video QR kodu (alt) ve farkl
etkilesim senaryolari (sag) (Url-27).
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Veri Madenciligi, Veri Gorsellestirme ve Bibliyometrik Analiz

Bibliyometrik analiz, veri madenciligi ve veri gorsellestirme kavramlarinin alt kiimesinde yer alir ve
bu kavramlarla dogrudan iliskilidir.

Veri madenciligi mevcutta var olan bilginin kesfedilmesi ve gériiniir kilinmast islemidir. Bu islemde
yiginlar halinde bulunan verilerin farkli parametreler ¢ercevesinde olusturdugu Oriintilerin tespiti
ve anlamlandirilmasi hedeflenir (Artsin, 2020, s. 344). Veri madenciligi “ses, gérinti, numerik veya
alfanumerik” (Artsin, 2020, s. 345) farkl veri turlerini kendisine konu edinir. Veri madenciliginin
baglantida oldugu bir¢ok disiplin bulunmaktadir. Bu disiplinlerden biri de veri gorsellestirme
alanidir (Sekil 6).

Veri
Gorsellestirme

Ve“_w_ i Veritabani |
Zeka Madenciligi | Sistemleri |
} /

Sekil 6. Veri madenciliginde disiplinler aras1 kesigsimler (Can & Gersil, 2017, s. 68).

Veri gorsellestirme insan fizyolojisini temel alir. Beynin metinsel 6gelere kiyasla gorsel girdileri daha
hizli islemesi, gorsel olarak temsil edilmis bilginin daha kolay alimlanmasina neden olur. Bugiiniin
dijital ¢caginda sanal ortamda durmaksizin tretilen veriler, buyiik ve karmagik veri kiimeleri olusturur
ve veri tabanlarinda depolanir. Veri gorsellestirme aracihigryla insan zihninin tasavvur edemeyecegi
buyuklikteki bu yiginlarda bazi tekrar eden kaliplarin belitflenmesi ve bu yolla verinin
anlamlandirlmast mimkin hale gelir (Buytikersen Goksel & Goksel, 2022, s. 95). Gorsellestirme,
calisilan konuya dair bir icgoru gelistirilmesine yardimet olur. Arastirmactya veri kimesine dair genel
bir bakis saglayan bu yaklasimla hangi alanlarin arastirmaya uygun oldugu tespit edilebilir ve konuya
dair daha ileri bir ¢alisma yuritilebilir. Dahil etme ve hari¢ tutma kriterleri degistirilerek veri
kiimelerinden anlamlt bilgiler edinilebilir, farkli hipotezler test edilebilir. Konuya dair ¢esitli
oruntiler; egilimler, dagiimlar ve aykirt durumlar saptanabilir (Yi vd., 2008, s. 4). Bibliyometrik
analiz ciktilarinin temsilinde de veri gérsellestirme disiplininden faydalanilir. “Uretilen bilginin
gesitli faktorlere gore dagilimini niceliksel olarak saptayan hem bir inceleme alani hem de bir
arastirma yontemi [...]”7 (Yimaz, 2019, s. 43) olan bibliyometri, performans analizi ve bilimsel
haritalama olmak tzere iki ayr1 analiz yaklasimi sunar (Sekil 7).



kIO

Vol. 8, No. 2, 2025, 344-376 / Cilt 8, Sayi 2, 2025, 344-376 / DOI: 10.37246/grid.1492909

1
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Analizi Siniflandirma
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Performans i
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Bibliyom etrik
Analiz

Bilimsel
Haritalama

Sekil 7. Bibliyometrik aragtirmalarda kullanilabilen farkli analiz tiirleri (Oztiirk, 2021, s. 39).

Bu iki ayri analiz yaklasimi tiriinden “Performans analizi, farkli bilimsel aktorlerin bilimsel
tretimlerinin alintt etkisini degerlendirmeyi amaclarken, bilimsel haritalama, bilimsel arastirmanin
kavramsal, sosyal veya entelekttel yapisinin yani sira evrimini ve dinamik yénlerini ortaya koymay1
amaglar” (Gutiérrez-Salcedo vd., 2018, s. 1276). Donthu vd., bibliyometrik analizde yapilan
performans analizi ve bilimsel haritalama etkinliklerini temel teknikler olarak gorir (2021). Ag
analizleri ise zenginlestirilmis teknikler basliginda yer alir (Sekil 8).

Bibliyometrik Analiz

i Zenginlestirme Teknikleri

Bilimsel Haritalama Ag Analizi

\
Performans Analizi i
)

Yayin iligkili metrikler Ortak yazarlk analizi (co-authorship analysis) Ag metrikleri

*Yazarlar arasindaki sosyal etkilesimler veya iligkiler *Derece merkeziligi

“Toplam yaymlar
“Yazarlar ve yazar baglantilari (kurumlar, iilkeler)

-Katkida bulunan yazar sayisi *Arasindalik merkeziligi

~Tek yazarliyaynlar *Ozvektor merkeziligi

-Ortak yazarliyaynlar ) o *Yakinlk merkeziligi
Ortak kelime analizi (co-word analysis) = —
Aktif yayin yili sayisi ageRan

-Konular arasi mevcut veya gelecekteki iliskiler

«Aktif yayin yihbasin verimlilik “Yazili igerik (kelimeler)

*Agimlayici faktér analizi

Alintiiligkili metrikler Atif analizi (citation analysis)
“Hiyerarsik kimeleme
“Toplam alintilar “Yaymnlar arasi iligki
+Ortalama alintilar *En etkiliyayinlar SELLEIETE U
“Gok boyutlu élgekleme
*Basit merkezler algoritmasi
Alintive yayn iligkili metrikler Kaynakga eslesmesi (bibliographic coupling)
«Isbirligi indeksi «Atif yapilan yayinlar arasiiligkiler
“Isbirligi katsaysi +Periyodik veya mevcut temalar Gorsellestirme
-Atif yapilan yayin sayisi Bibliometrix R -SciM at
*Atif yapilan yayinlarin orani *Bibexcel *Sci2
-Atif yapilan yayin basina alintilar . “Gepl
Ortak atif analizi (co-citation analysis) ephl
*h-indeksi *Pajek
«g-indeksi «Atif yapilan yaymlar arasiiliskiler WUCINET
«i-indeksi (i-10,i-100,i-200) *Temel temalar “VOSviewer
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Sekil 8. Bibliyometrik aragtirmalarda performans analizi, bilimsel haritalama ve ag analizi iligkileri (Donthu
vd., 2021, s. 288).

Performans analizinde yaymn ve alint1 ile ilgili metriklerin bir degerlendirmesi sunulur. Bilimsel
haritalamada ise bes farkli analiz tirinden faydalanilir. “Ortak yazarlik analizi (co-authorship
analysis)” yazarlar arasindaki is birlikleri ve yazarlarin baglanti giicleri, kurum ve tlke gibi 6geler
bazindaki etkilesimleri gosterir. “Ortak kelime analizi (co-word analysis)”, “birlikte bulunma (co-
occurrence)” olarak da literatiirde karsilik bulur. Konular arast mevcut ve gelecekteki iliskileri
tanimlar, genel yapiya isaret eder, incelenen alanin 6ncii kavramlart bu yolla tespit edilebilir. “Atif
analizi (citation analysis)” yayinlar arasi iligkileri serimler, bu yolla arastirma yapilan ilgili alandaki en
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etkili calismalar tespit edilebilir. “Kaynakca eslesmesi (bibliographic coupling)” iki yayinin ortak
olarak atif yaptig yaymlarla ilgilidir. “Ortak atif (co-citation)” ise iki farkli yaymin kag farklt
calismada birlikte atiflandigini gosterir. Bibliyometrik arastirmalarda kendine yer edinen bu analiz
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tipleri araciligtyla farkli arastirma sorularina cevap verilebilir (Tablo 1).

Tablo 1. Bilimsel haritalama tekniklerinde kullanilan analiz tipleri ve bu analiz tiplerinin cevaplayabilecegi
aragtirma sorular1 (Zupic & Cater, 2015, s. 439).

Analiz tipleri Aragtirma sorulari
Ortak yazarlik analizi - Farkl disipliner arka planlara sahip yazarlar yeni bir arastirma alaninda bitlikte mi calismaktadirlar yoksa disipliner sinurlar
(co-anthorship analysis) icinde mi kalmaktadirlar?

- Ortak yazarligi hangi faktérler belirlemektedir?

- Is birliginin etki (impact) tizerindeki yansimasi nedir?

- Ortak yazilan makaleler daha fazla m1 atif almaktadir?

-Daha tiretken yazatlar daha sik mu is birligi yapmaktadirlar?

- Uluslararasi ortak yazilan makaleler daha fazla mi1 atuflanmaktadir?

- Alanin sosyal yapist nedir?

Ortak kelime analizi -Alanin kavramsal yapisinin dinamikleri nelerdir?
(co-word analysis) -Alana dair mevecut literatiirin kavramsal yapr taslart nelerdir?
-Alan ile iliskili konular nelerdir?

-X kavraminin evrimsel gelisimi nasildir?

Auf analizi -X dergisindeki arastirmay1 en ¢ok hangi yazarlar etkilemistir?

(citation analysis) -Hangi dergiler ve disiplinler bir aragtirma akisi (research stream) tizerinde en fazla etkiye sahip olmustur?
- Dergiler/disiplinler arasindaki “ticaret dengesi” (balance of trade) nedir?
- Belirli bir arastirma alamindaki uzmanlar kimlerdir?

- Belitli bir alan icin 6nerilen “okuma listesi” nedir?

Kaynakga eslesmesi -Giincel/gelismekte olan literatiiriin entelektiiel yapist nedir?

(bibliographic conpling) -Arastirma akisinin (research stream) entelektiiel yapisi teorik yaklagimlatin zenginligini nasil yansitmaktadir?
-Kigiik nis X alaninin entelektiiel yapisi zaman icinde nasil gelismistir?

Ortak atif analizi -X literattriinin entelektiiel yapist nedir?

(co-citation analysis) -Bu alandaki merkezi, ¢evresel veya képrii gorevi goren arastirmacilar kimlerdir?

-Kavramin arastirma literatiiriine yayilmast nasil gergeklesmistir?
-Belirli bir alandaki bilimsel toplulugun yapisi nedir?

-Alanin yapist zaman icinde nasil gelismistir?

Analiz icin faydalaniabilecek cesitli veri tabanlart mevcuttur. Web of Science (WoS) (Url-15),
Scopus (Url-16), Dimensions (Url-17), Lens (Url-18), Google Akademik (Url-19) ve PubMed (Url-
20) bunlardandur.

Bilimsel haritalama grafik tabanli, mesafe tabanl ve zaman cizelgesi tabanli olmak tzere tg¢ farkli
yaklasimdan faydalanir (Van Eck & Waltman, 2014, s. 285). Mesafe tabanli haritalarda herhangi iki
ogenin yakinligt aralarindaki gilicli iliskiyi gosterdiginden bu tiir haritalarda iliskili 6gelerin
olusturdugu kimelenmeler tespit edilebilir (Van Eck & Waltman, 2010, s. 525). Verilerin
gorsellestirilmesi icin ise CiteSpace (Url-21), Biblioshiny (Url-22), Carrotssearch (Url-23) ve
VOSviewer (Utl-24) gibi yazilim araglart mevcuttur.

VOSviewer, VOS® yani benzerliklerin gorsellestirilmesi tekniginden faydalanir (Van Eck &
Waltman, 2010, s. 524). VOSviewer yazilim arayuziinde dort farklt analiz parametresi tizerinden

yapilan secimlerle haritalar elde edilir (Sekil 9).

8 VOS-Visualization of similarities.
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I Analiz Tipi Analiz Birimi Sayim Metodu Gorsellestirme Tipi !
oo -
-Ortak yazarlik -Yazarlar -Tam sayim -Ag gorsellestirme
(co-authorship) -Organizasyonlar -Fraksiyonel (kesirli) -Katman gérsellestirme
-Ulkeler sayim -Yogunluk gorsellestirme
-Ortak bulunma -Tim anahtar kelimeler -Tam sayim -Ag gérsellestirme
(co-occurrence) -Yazar anahtar kelimeleri -Fraksiyonel (kesirli) -Katman gorsellestirme
-KeyWords Plus sayim -Yogunluk gérsellestirme
-Atif -Dokiimanlar .
. Kz Klar -Tam sayim -Ag gorsellestirme
(citation) aynaklar X
_Yazarlar -Katman gorsellestirme
-Organizasyonlar -Yogunluk gorsellestirme
-Ulkeler
: -Dokiimanlar -
-Kaynakcga eslesmesi _Kaynaklar Tam sayim -Ag gorsellestirme
(bibliographic coupling) y -Fraksiyonel (kesirli) K . I
-Yazarlar sayim - atfﬂan gorsellestirme
-Organizasyonlar -Yogunluk gérsellestirme
-Ulkeler
-Ortak atif -Atiflanan referanslar -Tam sayim -Ag gérsellestirme
(co-citation) -Atiflanan kaynaklar -Fraksiyonel (kesirli) -Katman gérsellestirme
-Atiflanan yazarlar sayim -Yogunluk gérsellestirme

Sekil 9. VOSviewer analiz parametreleri diyagrami (VOSviewer).

VOSviewer arayuzinde “ag gorsellestirmesi (network visualization)”, “katman gorsellestirmesi
(overlay visualization)” ve “yogunluk gorsellestirmesi (density visualization)” mevcuttur.

“Ag gorsellestirmesinde (network visualization)” her bir 6ge, boyutu 6ge agirhgina paralel degisen
daire ve etiketle tasvirlenir. Baglantili 6geler cizgilerle birlestirilir ve 6ge renkleri kiimelenmelere
isaret eder. “Katman gorsellestirmesinde (overlay visualization)” ise Ogelerin  renkleri
sintflandiriddiklart puana (etki faktora gibi) gore degisir. “Yogunluk gorsellestirmesinde (density
visualization)” kiime ve 6ge yogunlugu secenekleri vardir. Ogelerin kiimelere atandigi durumlarda
kiime yogunlugu kullanilabilir. Oge yogunlugu gorsellestirmesinde 6geler yine etiketlerle temsil
edilir. Renk bilgisi ise 6ge ve komsulugundaki 6ge say1 ve agirliklartyla bicimlenir. Komsu 6geler ne
kadar az ve agirliklart diistik ise 6genin rengi maviye o kadar yakin olur (Jan van Eck & Waltman,

2023, ss. 9-11).

METODOLOJI

Tarama yaklagimindan yararlanan nicel ¢alismada interaktif mekanlarin disiplinler arast yapist géz
oniinde bulundurularak farklt disiplin ve ¢alisma alanlarina ait eserleri dizinleyen Web of Science
(WoS) veri tabani kullanilmustr.

Veri tabani tlizerinden yapilan pilot sorgulamalar ve konu hakkinda gerceklestirilen literatiir
arastirmalari sonucu interaktif mekanlarin fiziksel, sanal ve siber-fiziksel olarak tanimlanabildigi;
mekanin yani sira mimari, sanat, enstalasyon, ortam, arayiiz ve ylzey kelimeleriyle ifade edildikleri
tespit edilmistir. Bu sebeple yapilacak tarama igin bahsi gecen kelimeler arasi iliskiler g6z 6niinde
bulundurularak calismanin dahil etme ve hari¢ tutma kriterlerini de sekillendirecek olan arama
terimi-operator bagintist kurgulanmistir (Sekil 10).



Vol. 8, No. 2, 2025, 344-376 / Cilt 8, Sayi 2, 2025, 344-376 / DOI: 10.37246/grid.1492909

C O Aamatermi Arama Terimi AramaTerimi i
Space
Architecture
Physical Art
Virtual ; Installation
Interactive
(OR Cyber-Physical ) AND ( ) AND OR Environment
Interface
Surface
3 x 1x 7arama terimi

Sekil 10. Arama terimi-operator diyagrami.

Gelismis arama kisminda kullanilan arama metni: ((TS=(Physical OR Virtual OR "Cybet-
Physical")) AND TS=(Interactive)) AND TS=(Space* OR Atrchitecture OR Art OR Installation*
OR Environment* OR Interface* OR Surface*) seklindedir. Topic etiketinin kisaltmasi olan TS,
tanimlanan arama terimlerinin eserlerin baslik, 6zet ve anahtar kelimelerinde’ aranmasini ifade eder.

Calisma icin “Arasturmanin  Kurgulanmast”, “Veri Toplama”, “Veri Analizi” ve “Veri
Gorsellestirme” olmak tizere 4 adimdan olusan bir metodoloji kurgusu gelistirilmistir (Sekil 11).

Arastirma Sorulari

Veri Tabaninin Gorsel Haritalama
Belirlenmesi Uygulamasinin Belirlenmesi:
Web of Science (WoS) VOSview er
Veri Tabaninda anahtar kelimelerin sorgulanmasu: Evren Orneklem

Gelismis Arama (Advanced search)
*Yayn dili: ingilizce *Yayin dili: Ingilizce
*WoS Kategorisi: Mimarlik

Performans Analizi Bilimsel Haritalama
*Yil (Publication Years) sIndeks (web of Science Index) +*Ortak yazarlik (co-authorship)
*Atif (Citation Report) sKurum (affiliations) *Ortak bulunma (co-occurrence)
*Belge tiirli (Document Types) «Departman ( s with Department) *Atif (citation)

*Ulke (Countries. *Kaynakca eslesmesi (bibliographic coupling)
of Science Categories) *Yayin Baslig! (publication Title) *Ortak atif (co-citation)
Yinelenen 6gelerin kontrold VOSviewer ile Gorsellestirme

[Veritemizleme]

Sekil 11. Metodoloji diyagrama.

Erisilen eserlerin degerlendirilmesi ve gorsellestirilmesi i¢in  VOSviewer 1.6.20 strtimi
kullantlmustir. Tliskisel diyagram iretiminde ise acik kaynakli RAWGraphs (Maurti vd., 2017)
yazilimindan faydalandmistir.

9 Anahtar kelimeler KeyWords Plus ve Author Keywords iceriklerini kapsar.
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Arama terimleri yaymnlarin baghk, 6zet ve anahtar kelimelerinde aranmistir. Arama terimleri ve
operatoér kurgusunu karsilayan yayimnlardan Ingilizce dilindeki yayinlar arastirmanin evrenini
olusturmaktadir (n=18.730). Tarama siirecinde dil birligi saglanmast agisindan ¢alisma Ingilizce
yayinlarla sinirlandirilmustir. Bu yolla aynt olgunun farkli dillerde tekrarina engel olarak daha tutarh
bir veri kiimesi elde etmek hedeflenmistir. Evren homojen bir yapiya sahip olmadigindan 6lgiit
orneklemesi kullanilmistir. Web of Science (WoS) kategorilerinden “Mimarlik” kategorisine ait
olma 6lgiitiinii saglayan yayinlarin olusturdugu 6rnekleme erisilmistir (n=226)".

Evren

Birinci asamada 18.730 adet eserin olusturdugu arastirmanin evrenine dair bilgi edinebilmek adina
eserler WoS kategorisi parametresi ile sorgulanmistir. Web of Science kategorileri dagiliminda
evreni olusturan yayinlarin 247 adet temel alan etrafinda kiimelendigi tespit edilmistir. 28 adet
yayinin (%0,149) calisma alani bilgisi mevcut degildir. Mimarlik temel alani altinda kategorize edilen
yayinlar 226 adettir (%1,207). En fazla yayin iceren ilk 25 alan Sekil 12’deki gibidir.

Sekil 12. Web of Science kategorileri grafigi (WoS).

Web of Science kategorilerinden “Bilgisayar Bilimi Teori Yontemleri (Computer Science Theory
Methods)” alan12.931 adet ile en ¢ok yayin1 icermektedir. Ardindan 2.586 yayn ile “Bilgisayar Bilimi
Yapay Zeka (Computer Science Artificial Intelligence)”, 1.955 yaymnla “Egitim Egitimsel Arastirma
(Education Educational Research)”, 659 yaymla “Egitim Bilimsel Disiplinler (Education Scientific
Disciplines)” ve 621 yayin ile “Otomasyon Kontrol Sistemleri (Automation Control Systems)”
gelmektedir.

10 Tarama eylemi 26.05.2024 tarihinde sonlandimlmistir. Calisma icerisinde erisilen yayin adetleri bahsi gecen tarih sirlihginda veri tabaninda

dizinlenmis yayinlart igerir.
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Ikinci asamada 226 adet eserin olusturdugu 6rneklem performans analizi ve bilimsel haritalama
analizleri kapsaminda sorgulamalara tabi tutulmustur.

Performans Analizi

Performans analizinin istatiksel c¢iktillarinin  elde edilmesinde WoS araytzi kullanidmistir.
Performans analizi stirecinde alana dair yaymnlarin yil, yayin tirt, atif, yazar, WoS indeksi, kurum,
departman, iilke ve yayin bashg'' bilgilerine dair niimerik veriler arastirilmis, incelenmis ve
sintflandirimistir.

Orneklem veri kiimesini olusturan eserlerin yil parametresi bazinda dagilimlart incelendiginde alana
dair 25 adet yayin yih verisi bulgulanmistir. Bu verilere gore alana dair ilk eser 1997 yilinda
verilmistir. En fazla eser ise 23 adet (%10,177) ile 2019 yilina aittir. Gegmisten bugiine eser
adetlerine dair grafik asagidaki gibidir (Sekil 13).

Sekil 13. Yayin adet-y1l grafigi (Wos).

Eserlerin 6 farkl: tiir altinda kategorize oldugu gorilmustiir. Yayin tiirleri kapsaminda 135 adet ile
en ¢ok konferans bildirisi olarak eser verildigi bulgulanmustir. Bu tiretimleri 90 adet makale, 5 kitap

bolimi, 2 adet erken erisimli yayin, 2 adet editoryal materyal ve 1 adet derleme makale takip
etmektedir (Tablo 2).

Tablo 2. Orneklem kapsamindaki yayinlarin tiir bazinda dagilimlar.

Tar Adet Yiizde
Konferans Bildirisi 135 %59,735
Makale 90 %39,823
Kitap Bolimi 5 %2212
Erken Erisim 2 %0,885
Editoryal Materyal 2 %0,885
Detleme Makale 1 %0,442

*WoS araytiziinden elde edilen bilgiler tablolastinlmistir.

' Burada yayun baglgz ibaresi bilimsel dergi, sempozyum gibi yayinct kuruluglari ifade etmektedir.
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Yayin ve atif grafiginde verilen eser adetleri diizenli bir 6riintii olusturmamakla birlikte 2004-2007,
2008-2011 ve 2017-2019 yillar arasinda artis egilimindedir. 2019 yilina ait 23 adet yayin bir tst sinir
olusturmaktadir. Atif sayilart 2014-2022 yillart arasinda keskin bir artis géstermistir. 2022 yilinda ise
122 adet ile en st stnira ulasmistir (Sekil 14).

QT P e e e et s s s e sty s s s e e s s oy s e ey ey e ey e

Sekil 14. Ornekleme ait yayin-auf grafigi (WoS).

Orneklem kapsaminda 537 adet yazar bulgulanmustir. 1lk bes yazar ve alanda verdikleri eser adetleri
Tablo 3 tizerinden gorilebilmektedir.

Tablo 3. Orneklem kapsamindaki yazatlarin yayin adeti bazinda dagihimlari.

Yazar adt Yayin Adedi Yiizde

Gambardella C. 4 %1,770
Parrinello S. 4 %1,770
Burry J. 3 %1,327
Lonsing W. 3 %1,327
Peng C. Z. 3 %1,327

*WoS arayuiziinden elde edilen bilgiler tablolagtirlmustir.

Yayinlarin Web of Science atif indeksleri kapsamindaki dagilim1 incelendiginde 8 farkli dizinin
kapsamina girdikleri gérilmistir. En ¢ok yayin 135 adet ile Conference Proceedings Citation
Index-Social Science & Humanities (CPCI-SSH) dizinindendir (Tablo 4).
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Tablo 4. Yayinlarin atif dizinlerine gére dagilimlari (Wos).

Auf Dizinleri Adet Yizde

Conference Proceedings Citation Index-Social Science & Humanities (CPCI-SSH) 135 %159,735
Conference Proceedings Citation Index-Science (CPCI-S) 90 %39,823
Emerging Sources Citation Index (ESCI) 58 %25,664
Arts & Humanities Citation Index (A&HCI) 28 %12,389

Science Citation Index Expanded (SCI-Expanded) 7 %3,097
Book Citation Index-Social Sciences & Humanities (BKCI-SSH) 5 %2,212
Social Sciences Citation Index (SSCI) 5 %2212
Book Citation Index-Science (BKCI-S) 3 %1,327

*WoS arayiiziinden elde edilen bilgiler tablolagtirlmustir.

Orneklemin kurum parametresi dagiliminda 230 farkli kurum bulgulanmistir. 226 adet makalenin
16 adedinin kurum bilgisi icermedigi goriilmiistiir. En ¢ok yayin “Milano Politeknik Universitesi
(Polytechnic University of Milan)” tarafindan verilmistir (Tablo 5).

Tablo 5. Orneklem kapsamindaki yayinlarin kurum bazinda dagilimlart.

Kurum adt Yayin Adedi Yiizde

Polytechnic University of Milan 9 %3,982
Royal Melbourne Institute of Technology 6 %2,655
Swiss Federal Institutes of Technology Domain 5 %2,212
Eindhoven University of Technology 4 %1,770
Eth Zurich 4 %1,770

*WoS arayuiziinden elde edilen bilgiler tablolagtirlmustir.

Orneklemin kurum ve departman parametresi kapsaminda dagilim1 incelendiginde 91 farklt kurum
bilgisi bulgulanmustir. 226 adet makalenin 162 adedinin kurum ve departman bilgisi yoktur. lk bes
kurum/bolum ve alanda verdikleri eser adetleri Tablo 6’daki gibidir.

Tablo 6. Orneklem kapsamindaki yayinlarin kurum ve departman bazinda dagilimlari.

Kurum ve departman adt Yayin Adedi Yiizde
Polytechnic of Milan School of Architecture Urban Planning 4 %1,770
Construction Engineering

Eth Zurich Department of Architecture 3 %1,327
The University of Sheffield Faculty of Social Sciences 3 %,1327
3
3

The University of Sheffield School of Architecture %,1327
University of Pavia Department of Civil Engineering and %,1327
Architecture

*WoS araytiziinden elde edilen bilgiler tablolastinlmistir.

Yayinlarin iilke/bélge dagiliminda 41 adet iilke/bolge verisi bulgulanmustir. Orneklem
kapsamindaki yayinlarin 16 adeti (%7.080) ilke/bélge verisi icermemektedir. Tiirkiye adresli 5 adet
(%2,212) yayin mevcuttur. En ¢ok yayin veren ilk 5 tilkenin dagilimi asagidaki gibidir (Tablo 7).
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Tablo 7. Orneklem kapsamindaki yayinlarin iilke bazinda dagilimlari.

Ulkeler/Bélgeler Adet Yiizde
Ttalya 46 %20,354
Amerika Birlesik Devletleri 41 %718,142
Avustralya 21 %9,292
Ingiltere 17 %7,522
Almanya 10 %4,425

*WoS araytziinden elde edilen bilgiler tablolastirlmistir.

Esetlerin yayimlandigi dergi/konferans bilgisini iceren yayin baslgi dagiliminda 108 adet veri
bulgulanmstir. En ¢ok yayinin yer aldigt ilk 5 yayin basligt asagidaki gibidir (Tablo 8).

Tablo 8. Orneklem kapsamindaki yayinlarin yayin baglig1 bazinda dagilimlari.

Ulkeler/Bélgeler Adet Yizde
International Journal of Architectural Computing 24 %10,619
Disegnarecon 13 %5,752
International Archives of the Photogrammetry Remote 12 %5,310
Sensing And Spatial Information Sciences

Top Conference Series Materials Science And Engineering 8 %3,540
Ecaade Proceedings 7 %3,097

*WoS araytuziinden elde edilen bilgiler tablolastirlmustir.

Bilimsel Haritalama

Orneklem verileri Wos veri tabanindan Tab delimited file (.txt) formatinda indirilmistir. Veriler
VOSviewer araciligiyla incelenmistir. Alanin sosyal yapisini tespit etmek, tilkeler arasi iliskisel agin
ve ortakliklarin belirlenmesi i¢in ortak yazarlik analizi gerceklestirilmistir. Alanin kavramsal yapisini
ve alanla ilgili konular1 ¢6ziimlemek amaciyla yazar anahtar kelimeleri tizerinden ortak bulunma
analizi yapilmustir. Alanin 6ne ¢ikan yazarlarini belirlemek igin atif analizi, alana dair verilen eserlerin
bibliyografik diizeydeki iliskilerini ortaya ¢ikarmak icin kaynakca eslesmesi analizi yapimistir.
Yazarlarin birlikte atiflanma sikliginin tespiti aracih@iyla alanin entelektiiel yapisini kesfi iin ise ortak
atif analizi gerceklestirilmistir.

Ortak yazarlk analizi “ortak yazarlik (co-authorship)” analiz tipinde “lkeler (countries)” analiz
biriminde tam sayim olarak gerceklestirilmistir. 25 adetin tizerinde ortak yazart bulunan belgeler
kapsam disinda birakidmistir. Analize dahil edilecek tilkelerin sahip olmast gereken yayin adeti alt
limiti 2 olarak belirlenmistir. 41 tlke arasindan alt limiti 29 tlkenin karsiladigt goérilmustir. Se¢im
sonucu ulkeler yinelenen Ogelerin kontrolii/yazim yanlislart kapsaminda kontrol edilmistir.
Ulkelerden bazilarinin birbirleriyle baglantida olmadigi goriilmis ve birbiriyle baglantida olan en
buytk 6ge kiimesini olusturan 20 tlke se¢ilmistir. Elde edilen veri kiimesi siniflandirma sekli olarak
yayin tarih verisi secilerek “katman gorsellestirmesi (overlay visualization)” bigiminde
gorsellestirilmistir (Sekil 15).
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Sekil 15. Orneklemin “ortak yazarlik (co-authorship)” analiz tipi, “iilkeler (countries)” analiz bitimi ve tarih
verisine gore tasnif edilmis “katman gérsellestirmesi (overlay visualization)” (VOSviewer).

Interaktif mekan calismalarina dair tlkelerin genis bir sosyal aga isaret etmemekle birlikte bazi
baglant1 ve 6rtinttler meydana getirdigi gorilmustiir. Yaymnlar 2010 yilindan 2018 yilina uzanan bir
zaman dilimine isaret etmektedir. 20 6ge arasinda birbiri ile is birligi icerisinde 6 kiime mevcuttur.
Birinci kimede Kanada, Almanya, Hollanda, Cin, Isvec vardir. Tkinci kiimede Avustralya, Yeni
Zelanda, 1skog:ya, Tayvan; tciincti kiimede Belgika, Ingiltere, Urdiin bulunmaktadir. Dérdinci
kiimeyi Fransa, Polonya, Tiirkiye; besinci kiimeyi Endonezya, Italya, Ispanya olusturur. Altinct
kiimede ise Isvicre ve Amerika vardir. Uciincii kiimedeki 1ngiltere, 11 tlke ile iligki ve 13 toplam
baglant1 gliciiyle alana dair en fazla is birligi gerceklestirilen ve en genis baglant1 giiciine sahip
tlkedir. Ardindan ikinci kiimedeki Avustralya 9 ilke ile iligkisi ve 13 toplam baglant1 giict ile
gelmektedir. Altinct kiimedeki Amerika 9 ilke ile is birligi ve 10 toplam baglant1 giicii ile bir diger
6n plana ¢ikan tlkedir. Dérdiinct kiimedeki Ttrkiye 6 tlke ile is birligi gerceklestirmis ve 6 toplam
baglant1 gliciine sahip durumdadir. Birinci kiimedeki Almanya 5 ilke ile iliskisi ve 5 total baglant1
gicti ile kendi kiimesi igerisinde 6n plana gitkmaktadir. Besinci kiimedeki Italya ise 4 iilke ile iliskisi
ve 4 toplam baglant1 giiciine sahiptir.

Ortak bulunma analizi “ortak bulunma (co-occurrence)” analiz tipinde “yazar anahtar kelimeleri
(author keywords)” analiz biriminde tam sayim olarak gerceklestirilmistir. Bir anahtar kelimenin
yayinlarda tekrarlanma sayist alt limiti 2 olarak belirlenmis ve 748 anahtar kelime arasindan alt limiti
77 kelimenin karsiladigr g6rilmustiir. Secim sonucu kelimeler yinelenen 6gelerin kontrolti/yazim
yanlslari kapsaminda kontrol edilmistir. Bu kelimelerden bazilarinin birbiriyle baglantida olmadig:
gorilmiis ve birbirine baglt en buyiik 6ge kiimesini olusturan 69 kelime segilmistir. Elde edilen veri
kiimesi “ag gorsellestirme (network visualization)” biciminde gorsellestirilmistir (Sekil 16).
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Sekil 16. Orneklemin “ortak bulunma (co-occurrence)” analiz tipi, “yazar anahtar kelimeleri (author
keywords)” analiz birimi verisine gore tasnif edilmis “ag gorsellestirilmesi (network visualization)”
(VOSviewer).

Gorsellestirmede baglantili kavramlar renk kiimeleri ile ayristirilir. Etiket digtimlerinin boyutu ile
temsil ettigi kavramin 6rneklem yaymlarinda kullanilma sikligt dogru orantiidir. Diger taraftan
mesafe tabanl bu haritalamada herhangi iki 6genin birbirine yakinligi aralarindaki guglii iligkiyi
betimler. Bu baglamda 6rneklem yaymlarinda en az iki ¢alismada gecen 69 farkli kavramin 12 adet
kiime olusturdugu gorulmistiir. Yayinlarda en sik tekrar eden ilk t¢ kelime ve dahil olduklart
kiimeler incelendiginde; en sik kullanilan kelime olarak 29 tekrar ve 45 toplam baglanti giict ile
sanal gerceklik (virtual reality), 18 tekrar ve 33 toplam baglanti giicii ile artirdmis gerceklik
(augmented reality) 6n plana ¢itkmaktadir. Daha sonra ise 10 tekrar ve 17 toplam baglant1 giicti ile
kiiltiirel miras (cultural heritage) gelmektedir. Interaktif mekan alani ile dogrudan ilintili interaktif
mimari (interactive architecture) kavraminin stk olarak medya cepheleri (media facades) ve akillt
gevreler (smart environments) kavramlari ile birlikte kullanilarak bir kime olusturdugu
gorilmistir. Benzer sekilde veri gorsellestirme (data visualization) kavraminin 3d model, tiretken
tasarim (generative design), etkilesim (interaction), haritalama (mapping), navigasyon (navigation),
sekil gramerleri (shape grammars), mekansal analiz (spatial analysis), kentsel modelleme (urban
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modeling) ve sanal c¢evreler (virtual environments) kavramlart ile birlikte kullanildiklart
belirlenmistir.

Atif analizi “atif (citation)” analiz tipinde “yazarlar (authors)” analiz biriminde gerceklestirilmistir.
25 adetin tizerinde ortak yazart bulunan yayinlar kapsam disinda birakilmistir. Yazar yayin sayist ve
atif sayist alt limitleri 1 olarak belirlenmis ve 547 adet yazar arasindan alt limiti 335 adet yazarin
karstladigr gorulmustir. Yazar isimleri yinelenen 6gelerin kontrolii/yazim yanliglari kapsaminda
kontrol edilmistir. Bu yazarlardan bazilarinin birbiriyle baglantida olmadig: goriilmiis ve birbirine
baglt en buytk kiimelenmeyi olusturan 10 yazar secilmistir. Elde edilen veri kiimesi siniflandirma
sekli olarak atif sayisi secilerek “katman gorsellestirme (overlay visualization)” biciminde
gorsellestirilmistir (Sekil 17).
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Sekil 17. Orneklemin “atf (citation)” analiz tipi, “yazarlar (authors)” analiz birimi ve atif verisine gore
tasnif edilmis “katman goérsellestirmesi (overlay visualization)” (VOSviewer).

Analiz sonucu birbiri ile baglantili 7 ayr1 veri kiimesi ve 21 adet baglant1 tespit edilmistir. Digiim
boyutlari grafikte atif sayilarini temsil etmektedir. One cikan tek bir odak yazar ile kargilasiimamakla
birlikte en fazla atif alan yazarlar 21 adet atif sayist ile Tschirschwitz, Deggim, Kersten, Kaya,
Baskaraca, Buyuksalih ve Kan olmustur.

Kaynakea eslesmesi analizi “kaynakca eslesmesi (bibliographic coupling)” analiz tipinde “kaynaklar
(sources)” analiz biriminde tam sayim olarak gerceklestirilmistir. Kaynak'? belge sayist alt limiti 2
olarak belirlenmis ve 96 kaynak arasindan alt limiti 44 kaynagin karsiladigr gorulmistir. Segim

12 Burada kaynak ibaresi bilimsel dergi, sempozyum gibi yayinct kuruluslar ifade etmektedir.



@RI

sonucu kaynaklar yinelenen 6gelerin kontrolii/yazim yanlslart kapsaminda kontrol edilmistir. Bu

Vol. 8, No. 2, 2025, 344-376 / Cilt 8, Sayi 2, 2025, 344-376 / DOI: 10.37246/grid.1492909

kaynaklardan bazilarinin birbiriyle baglantida olmadigi gorilmis ve birbirine bagh en biytk 6ge
kiimesini olusturan 34 kaynak secilmistir. Veri kiimesi “yogunluk gorsellestirme (density
visualization)” bi¢ciminde gorsellestirilmistir (Sekil 18).
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Sekil 18. Orneklemin “kaynakga eglesmesi (bibliographic coupling)” analiz tipi, “kaynaklar (sources)”

analiz birimi verisine gére tasnif edilmis “yogunluk gérsellestirmesi (density visualization)” (VOSviewer).

Analiz sonucu birbiri ile baglantilt 7 ayr1 veri kiimesi, 64 baglanti ve 103 adet toplam baglant1 giicti
tespit edilmigtir. Alana dair kaynakea eslesmesi ag1 en giiclii odak yayinct 23 baglantt ve 44 toplam
baglant1 glicti ile “International Journal of Architectural Computing” dergisidir. Daha sonra ise 9
baglant1 ve 15 toplam baglanti glicti ile “Journal of Asian Architecture and Building Engineering”,
8 baglanti ve 11 toplam baglanti giicti ile “Ecaade 2020: Anthropologic-Architecture and
Fabrication in the Cognitive Age”, 7 baglant1 ve 16 toplam baglant1 giicii ile Ecaade 2012: Physical
Digitality, 7 baglant1 ve 13 toplam baglant1 glict ile Ecaade 2011: Respecting Fragile Places, 6
baglantt ve 10 toplam baglant1 giicii ile “Disegnarecon”, 5 baglant1 ve 8 toplam baglant1 giict ile
“Architectural Science Review”, 5 baglant1 ve 6 toplam baglant1 giicti ile “Acadia 2013: Adaptive
Architecture” 3 baglantt ve 4 toplam baglanti giictii ile World Heritage and Legacy: Culture,
Creativity, Contamination ve 3 baglanti ve 3 toplam baglanti glict ile Envisioning Architecture:
Design, Evaluation, Communicaiton gelmektedir.

Ortak atif analizi “ortak atif (co-citation)” analiz tipinde “atiflanan yazarlar (cited authors)” analiz
biriminde tam sayim olarak gerceklestirilmistir. Yazarlarin yayinlarda atiflanma alt limiti 4 olarak
belirlenmis ve 3265 yazar arasindan bu sinirt 56 yazarin karsiladigr gdrilmistir. Se¢im sonucu yazar
isimleri yinelenen 6gelerin kontrolii/yazim yanliglart kapsaminda kontrol edilmistir. Bu yazatlardan
bazilarinin birbiriyle baglantida olmadigi gorilmus ve birbirine baglt en buyik 6ge kiimesini
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olusturan 44 yazar secilmistir. Veri kiimesi “ag gorsellestirme (network visualization)” bi¢iminde
gorsellestirilmistir (Sekil 19).
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Sekil 19. Orneklemin “ortak atf (co-citation)” analiz tipi, “atiflanan yazarlar (cited authors)” analiz birimi
verisine gore tasnif edilmis “ag gorsellestirmesi (network visualization)” (VOSviewer).

Analiz sonucu birbiri ile baglantili 8 ayr1 veri kiimesi, 107 baglanti ve 315 adet toplam baglantt giicii
tespit edilmistir. Alana dair ortak atif ag1 en glicl, alana en fazla katki saglayan odak yazar 6 baglant,
66 toplam baglant1 giicii, 10 atif ile Lonsing, W. olarak bulgulanmustir. Ardindan 6 baglanti, 57
toplam baglant1 giicti, 7 atif ile “Anders, P.”, 7 baglant1, 41 toplam baglant: glict, 6 atif ile “Wang,
X.”, 6 baglanti, 33 toplam baglant1 glicti, 4 atif ile “Seichter, H.”, 11 baglanti, 26 toplam baglants
guct, 7 atif ile “Gu, N.” ve 3 baglanti, 25 toplam baglant1 giict, 5 atif ile “Billger, M.”” gelmektedir.
Interaktif mekan alani ile ilgili 6ne ¢ikan yazarlardan “Interior Architecture: Adaptive World”
kitabinin editorii Michael Fox, interaktif mimari hakkinda gesitli arastirmalarin gerceklestirildigi
Delft Teknik Universitesi Hyperbody calisma grubunun direkt6rligiint yapmis ve “Hyperbody:
First Decade of Interactive Architecture” kitabinin editorii olan Kas Oosterhuis ve Eglence Saray1
projesinin mimari Cedric Price’in da elde edilen ag haritasinda yer aldigt gorilmektedir. Birinci
kiimede olan Fox 7 baglanti, 13 toplam baglant: glicti ve 8 atifa sahiptir. Yine ayn1 kiimede yer alan
Oosterhuis 6 baglanti, 13 toplam baglanti glicti ve 6 atifa sahiptir. Sekizinci kiimelenmede yer alan
Price’in ise 1 baglanti, 4 toplam baglant1 giicii ve 4 atift bulunmaktadir.

Orneklem igerisinde farkli tiirlerde yayinlar yer almaktadir. Makale tiiriindeki yayinlarin en ¢ok atif
alan ilk on adedinin; aldiklar1 atif sayis, yillari, yayimlandiklar: dergiler ve baslik bilgileri asagidaki
gibidir (Tablo 9).



@RI

Vol. 8, No. 2, 2025, 344-376 / Cilt 8, Sayi 2, 2025, 344-376 / DOI: 10.37246/grid.1492909

Tablo 9. Orneklem dahilinde en ¢ok atif alan makaleler.

Auf  Tarih Dergi adi Baslik
60 1998  Cooperative Buildings Roomware for cooperative buildings: Integrated design of
architectural spaces and information spaces
27 2018  Archnet-Tjar International An Educational Application Based on Virtual Reality Technology
Journal of Architectural for Learning Architectural Details: Challenges and Benefits
Research
24 2006  Journal Of Architectural The Fun Palace as virtual architecture - Cedric Price and the
Education practices of indeterminacy
19 2016  Urban Design International ~ Active centers - interactive edges: The rise and fall of ground floor
frontages
17 2005  Smart And Sustainable Built ~ Evaluation of scenarios of a Southern-European intelligent city of
Environments the future
12 2007  International Journal of Mobile Augmented Heritage: Enabling Human Life in Ancient
Architectural Computing Pompeii
10 2020 Architectural Science Review  Principles for the application of mixed reality as pre-occupancy
evaluation tools (P-OET) at the early design stages
7 2018  International Journal of Tangible topographic modeling for landscape architects
Architectural Computing
7 2017  International Journal of An experimental design framework for the personalization of
Architectural Computing indoor microclimates through feedback loops between responsive
thermal systems and occupant biometrics
7 2014  Architectural Theotry Review — Building A Social Framework: Utilising Design/Build to Provide

Social Learning Experiences for Architecture Students

*WoS araytiziinden elde edilen bilgiler tablolagtirlmustir.

En ¢ok atf alan bu ilk on makalenin yazarlari, eserlerin yayimlandiklari dergiler, makalelerde

kullanilan anahtar kelimeler, yaymn yillart ve kurum bilgileri bazi kesisim ve Oriintiler
olusturmaktadir (Sekil 20).
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Sekil 20. Orneklem makalelerinin yazar, dergi adi, anahtar kelimeler, yayin yili ve kurum baglaminda
iliskisel diyagrami (RAWGraphs).
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ANALIZLERIN DEGERLENDIRILMESI

Interaktif mekan alanini kendisine konu edinen arastirmada alana dair genel bir resim elde etmek
icin erisilen yayinlarin sayisal verileri bibliyometrik analizin birer alt kolu olan performans analizi ve
bilimsel haritalama yaklasimlariyla incelenmistir. Tarama modelindeki nicel ¢alismada literattr
arastirmalari sonucu arastirma Oznesi ile ilgili olduklar tespit edilen “Physical (Fiziksel), Virtual
(Sanal), Cyber-Physical (Siber-Fiziksel)”, “Interactive (Interaktif)”, “Space (Mekan), Architecture
(Mimarlik), Art (Sanat), Installation (Kurulum), Environment (Cevre), Interface (Arayiiz), Surface
(Ytzey)” kelimelerinin kombinasyonlart Web of Science taramasinda kullandmistir. Evrene genel
bir bakisla baslayan ve 6rnekleme inme siirecinde alan hakkinda bilgi edinmeyi amaglayan arastirma
surecinde 6rneklem bazinda 226 adet yayin incelenmistir.

Evrenin WoS kategorileri kapsaminda incelenmesi, interaktif mekan tzerine tasarimcilarin ortak
olarak calisabilecekleri farkli disiplinlere ait aktorler hakkina fikir verebilmektedir. Burada sasirtict
olamayacak bicimde bilgisayar bilimleri catist altinda; yapay zeka, interdisipliner uygulamalar,
sibernetik, donanim mimarisi, yaziim mimarisi ve enformasyon sistemleri gibi kategoriler ile
karstlagilmistir. Otomasyon kontrol sistemleri, robotik, elektrik-elektronik mihendisligi ve makine
miuhendisligi yine siklikla ortakliklarin gerceklestirilebilecegi alanlardir. Ergonomi ve cevre
bilimlerinin yani sira telekomiinikasyon, optik ve uygulamali fizik gibi ilk etapta interaktif mekan ile
bagdastirilamayacak ¢alisma alanlarinin 6n plana ¢itkmast ise alanin ne derece zengin bir altyapidan
beslendigini kanitlar niteliktedir.

Performans analizi “Alan yayinlarinin yil, yayin tiri, atf, yazar, indeks, kurum, departman, tlke,
yayin bashgi dagilimlart nasildir?” arastirma sorusunu yanitlamaya yonelik olarak gerceklestirilmistir.
Arastirma sonuglari gostermektedir ki ilk eser 1997 yilina aittir. En fazla eser 23 adet ile 2019 yilinda
verilmistir. Interaktif mekan konusu en fazla konferans bildirisi ve makale tiirlerindeki yaymlar
kapsaminda ¢alistlmustir. En fazla atif 122 adet ile 2022 yilina aittir. En fazla sayida eser Gambardella
C. adli yazar tarafindan verilmistir. Alana dair yayinlar 135 adet ile en fazla Conference Proceedings
Citation Index-Social Science & Humanities (CPCI-SSH) dizininde yer almaktadir. En ¢ok yayin
Italya’da bulunan bir teknik tniversite olan Milano Politeknik Universitesi tarafindan verilmistir.
En ¢ok yayin veren departman yine ayni1 iiniversitenin Mimarlik Sehir Planlama Insaat Mithendisligi
departmanidir. En ¢ok sayida yayin veren iilke talya’dir. Alana dair en fazla eserin yer aldigt dergi
ise International Journal of Architectural Computing isimli dergidir.

Bilimsel haritalama “Interaktif mekan alaninin sosyal yapisini ifade eden iilkeler arast iliskisel ag,
ortakliklar nasildir?”, “Alanin kavramsal yapist nasildur, alan ile iligkili konular nelerdir?”, “Alanda
one cikan yazarlar kimlerdir?”, “Interaktif mekan calismalarina dair yayinlarin yayinct kurulus
bazinda bibliyografik iliskileri nasiddir?”, “Alanin merkezi yazarlarini iceren atif agini kapsayan
entelekttel yapist nasildir?” aragtirma sorularini yanitlamaya yonelik olarak gerceklestirilmistir.
Ortak yazarlik analizi sonucunda tlkeler arasi iligkisel aglara dair bilgi edinilmistir. Alana dair genis
capta bir sosyal ag tespit edilmemekle birlikte 11 ayri iilke ile kurduklart iliskilerle Ingiltere adresli
yayinlarin yazarlarinin, ardindan Avustralya ve Amerika adresli yazarlarin ortak yazarlik baglanti
gicti ile 6n plana ciktiklar: gérilmustiir. Ortak bulunma analizi sonucunda alan ile iligkili konular,
kavramsal yap1 hakkinda fikir edinilmistir. Yaymlarda en sik kullanilmalari dolayisiyla 6ne ¢ikan ve
onct kavramlar olarak kabul edilebilecek ilk ti¢ kelime sanal gergeklik, artirilmis gerceklik ve kiltiirel
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miras olmustur. Artirlmis gerceklik ve sanal gerceklik kavramlarinin birbirine yakin iki ayr1 kiimede
olup bir ticiincii kitmede bulunan mimarlhk kavrami ile siklikla birlikte kullanildiklart bulgulanmistr.
Atif analizi sonucunda alanin 6ne ¢ikan yazarlarinin aldiklart es sayidaki atiflarla Tschirschwitz,
Deggim, Kersten, Kaya, Baskaraca, Buyuksalih ve Kan oldugu tespit edilmistir. Kaynakca
eslesmesine dair yapilan analiz sonucunda herhangi iki kaynakta ortak olarak en ¢ok atiflanan
kaynagin bilgisayar destekli mimari tasarim alanina dair bir yaymn olan, eCAADe, ACADIA,
CAADRIA, SiGraDi, CAADFutures gibi kuruluslar tarafindan desteklenen International Journal
of Architectural Computing dergisi oldugu gérilmustiir. Taylor & Francis kurulusuna ait olan Asian
Architecture and Building Engineering ve Architectural Science Review dergileri, cCAADe isimli
kurulusun 2011, 2012 ve 2020 yillarinda gerceklestirdigi konferanslar 6n plana ¢tkan diger 6gelerdir.
Ortak atif analizi sonucunda ortak atif agt en glcli yazarlarin Lonsing, W., Anders, P., Wang, X.”,
Seichter, H., Gu, N. ve Billger, M. olduklar: tespit edilmistir. Interaktif mekan alaninda yaptiklart
calismalarla 6n plana ¢tkan Fox, M, Oosterhuis, K. ve Price, C. isimli yazarlarin ortak atif ag1 gtici
olarak daha geri planda kaldiklari gérilmustir.

SONUC

Bibliyometrik analiz sonucunda elde edilen interaktif mekan calismalarinin genel gérinimu
tzerinden bazi ¢ikarim ve yorumlarda bulunmak mimkindir.

Kelime analizlerinde en sik kullanilan kelime sasirtict bir bicimde ¢alismanin 6znesi interaktif mekan
degil, sanal gercekliktir. Interaktif mekanlar; sanal, fiziksel ve siber fiziksel olabilmektedir. Sanal
gercekligin 6n plana ¢ikmasi, agirlikli olarak sanal interaktif mekanlar tizerine galismalar yapildigina
isaret edetr. Bu durum anlagilabilir bir sonuctur. Sanal interaktif mekanlar arastirmacilara
ideallestirilmis kogullar ve tam kontrol sunar, standart yazilim ve donanimla uygulanabilir. Fiziksel
interaktif mekanlar ise 6ngorilemez kosullar barindirir, 6zellesmis donanim ve yazilim gerektirir.
Diger taraftan interaktif mekanlarin agirhkli olarak sanal bicimde ¢alisilmasi, fiziksel alanindaki
calisma eksikligine isaret eder. Fiziksel interaktif mekan ¢alismalarinin yayginlasmasi, bu mekanlarin
bireyler tizerindeki sosyal ve psikolojik etkileri gibi farkli baglamlarin da ele alnabilmesini
kolaylastiracaktir.

Calisma sonucunda interaktif mekan alaninin sosyal, kavramsal ve entelekttel yapisina dair deger
tastyacak bilgiler edinilmistir. Diger taraftan interaktif mekan ¢alisma alaninin gelisim siirecinde bir
alan oldugu, dolayistyla sinirli calisma igerdigi yapilan bibliyometrik analizlerden anlagilmaktadir. Bu
durum interaktif mekanlarda kullanilan sensér, kontrolor gibi teknolojik cihazlarin temininin az
gelismis tilkelerde ekonomik agidan ¢ok daha zor olmasi ile bagdastirilabilir. Nitekim 6rneklem
yayinlarinin iilke bazinda dagihminda 6n plana cikan Italya, ABD, Avusturya ve Ingiltere bu
varsayimi giiclendirmektedir. Ancak bu teknolojilere erisimin uluslararasi diizeyde yayginlasmasiyla
yapilan ¢alismalarin artis gosterme potansiyeli tasidigt ve bu durumda mevcut literatiriin 6nem
kazanarak 6n plana ¢ikacagl g6z 6ntinde bulundurulmalidir.

Arastirmanin bir diger sonucu ise interaktif mekanlarin gelisime agik ve gelecek vaat eden bir
calisma alant oldugudur. Bu sebeple interaktif mekan tretimi i¢in hem kuramsal hem de teknik
altyapidan beslenen lisans ve lisanststii programlar ulusal ve uluslararast dizeyde artis
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gostermelidir. Boylece tasarimei adaylarinin alanin teknik igerigine karst psikolojik bir bariyer
gelistirmelerine engel olunabilecektir. Sensor ve aktiiator gibi teknolojik bilesenlerle, programlama
dilleriyle akademide karsilasan tasarimci adaylart interaktif mekan prototipleri tretebilecektir.
Alanda ¢alisabilmek icin gerekli donanimlara sahip bicimde mezun olan bu tasarimcilar, uygulama
alaninda interaktif mekanlarin yayginlasmasint hizlandiracaktir. Bu sebeple tasarim disiplinlerini
kapsayan meslek pratiklerinin 6gretim materyallerinin ve mifredatlarinin deneysel yaklasimlara
uygun bi¢imde yeniden diizenlenmesi elzemdir. Alana dair gelistirilecek yeni egitim yaklasimlartyla
yetkin meslek profesyonelleri yetistirilebilecektir.

Arastirma homojen olmayan bir evren kiimesine sahiptir. Bu nedenle c¢alismanin amaci
orneklemden elde edilen verilerin arastirma evrenine genellenmesi degil, interaktif mekan
konusunun betimlenmesi ve arastirtlmasidir. Yurttilen calisma belitlenmis arama terimleri
aracihigtyla WoS veri tabanindan erisilen yayin igerikleri, arastirma yapilan tarihte veri tabaninda
dizinlenen yayin adetleri ve bu igerigin ¢6zimlenmesinde faydalanilan dahil etme-hari¢ tutma
kriterleri ile sinirlidir. Gelecekteki arastirmalar icin sinirlandirilmis bir tarihsel aralik icerisindeki
yayinlarin ¢ézimlenmesi, tek bir yayin tiriindeki esetlerin incelenmesi, alanin tarihsel strecte
gelisiminin arastirilmast veya farkli arama terimi-operator kurgulari ile calisiimast 6nerilmektedir.
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YAZARLARIN BIYOGRAFILERI

Burcu Yildirim (Dr. Ogtr. Uyesi)

Burcu Yildirim Malatya Turgut Ozal Universitesi, Ic Mimarlik Béliimii'nde Doktor Ogretim Uyesi
olarak goérev yapmaktadir. Doktora derecesini Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi'nden almis
olup lisans ve yiiksek lisans calismalarini Kocaeli Universitesi'nde tamamlamistir. 2016-2019 yillart
arasinda I¢ Mimarlik sektoriinde profesyonel olarak yer almistir. Ayrica 2021-2024 yillart arasinda
Kocaeli Universitesi'nde yart zamanl égretim gorevlisi olarak goérev almustir. Calisma alanlart
arasinda interaktif mekanlar, tasarim teknolojisi, veri gorsellestirme, medya mimarisi ve gorsel
iletisim tasartmi bulunmaktadir.

Ismail Emre Kavut (Dog. Dr.)

I. Emre Kavut, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi I¢ Mimarlik Bolimii'nde Docent Doktor
olarak gbrev yapmaktadir. 120 yili askin mimarlik ge¢misi olan bir aileye mensuptur. Pek ¢ok
profesyonel uygulamasi ve 6dilt bulunmaktadir. Yiksek matematigin bir dali olan tasari geometri,
teknik ¢izim ve perspektif dersleri ana uzmanlik alanlarini olusturmaktadir. Son dénem arastirma
konulart arasinda kurgusal mekanlar, i¢c mimarhk, mimarhk ve tasarimda bilisim teknolojiler,
mimaride malzeme ve teknoloji, sanal ve artiridmis gerceklik, yapay zeka, oyunlastirma, gorsel
tasarim ve dijital oyun tasarimi yer almaktadir. Evli ve bir cocuk babasidir.



