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TEKNO-KULTUR BAGLAMINDA YENi MEDYA TEKNOLOJILERININ
COKLU-DISIPLINER SANATSAL URETIMLERE TESiRLERI
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Ozet

Teknoloji, tarih boyunca kiiltiirel gelisim ve degisimlerde etkili olmus dinamik bir unsurdur. Yeni
medya teknolojilerinin yayginlagsmast ile gergeklesen kiiltiirel doniisiimler, Oncesi ile
kiyaslanamayacak farkliliktadir. Oncesinde var olmayan sanal mecra; bilgisayar, internet ve mobil
teknolojiler ile kiiltiirleme, kiiltiirlenme ve kiiltiirlesme siireglerine yeni bir ortam olusturmustur.
“Dijital kiiltiir”, “tekno-kiiltiir”, “dokunmatik toplum”, “dijital yerli” gibi kavramlar kiltiir-
teknoloji iliskisindeki yeni oluslarin giiniimiizdeki yansimalar1 olarak degerlendirilebilmektedir.
Teknoloji gibi sanat da kiiltiirii degistiren ve kiiltiirle geligsen, toplumsal bir biling bi¢cimidir. Sanat
anlayiglarindaki zaman ve mekana bagl degiskenlik, kiiltiirel siireglerle paralellik gostermektedir.
Giliniimiizde de algi-diisiince kaliplarimiz ve gorme bi¢imlerimizde gergeklesen tekno-kiiltiirel
degisimler sanat ¢alismalarinin stiline, felsefesine ve icerigine etki etmektedir. Giiniimiizde, ¢ok
sayida duyuyu es zamanli olarak uyaran dijital sanat yapitlarinin ¢ogaldigi goriilmektedir. Yeni
medya teknolojileri ile eser-izleyici arasindaki karsilikli etkilesim, sanat eserine yeni bir boyut
getirmektedir. Sanal ortamda gerceklestirilen etkilesimli iletisimle degisime ugrayan zaman-mekan
kavramlar1 “dijital sanat” calismalarinda da yansima bulmaktadir. Yeni medya teknolojilerinin
sanata tesirini sadece yeni agilimlar kazandiran '"ara¢" olarak degerlendirmek, buzdaginin
biiyiikliigilini su iistiinde goriinen pargasindan ibaretmis gibi algilanmasi miimkiindiir. Buzdaginin
goriinmeyen su altindaki asil biiyiik pargasi, sanata etki eden yeni medyanin tekno- kiiltiirel
baglamdaki tesirleridir.

Kiiltiirel doniisiimlerde, kiiresel dlcekte etkin rol oynayan yeni medya teknolojileri ile sergilenen
coklu-disipliner tavir, sanat¢i-sanat iiretimi-izleyici algilarinin degisimindeki etkiler, giincel bir
tartigma alan1 olusturmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yeni medya, yeni medya sanati, tekno-kiiltiir, ¢oklu-disipliner

MULTI-DISCIPLINARY EFFECTS OF NEW MEDIA TECHNOLOGIES IN
ARTISTIC PRODUCTION IN THE CONTEXT OF TECHNO-CULTURE

Abstract

Technology is a dynamic element that has been influential in cultural development and change
throughout the history. The cultural transformations that have arisen due to the widespread use of
new media technologies can not be compared with before. Virtual media not existing before;
computer, internet and mobile technologie shave created a new environment for cultural processes.
Concepts such as "digital culture", "techno-culture”, "touching society", "digital indigenous" can be
regarded as present-dayreflections of new developments related to culture-technology. Art, like
technology, is a form of social consciousness that changes culture and develop swith culture.

Changes that depends on time and space in understanding of art is paralel tothe cultural processes.
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Nowadays Techno-cultural changes in our perception-thought patterns and visual styles affect the
style, philosophy and content of artwork. Nowadays, it is seen that digital art Works which
simultaneously stimulate a lot of senses are increasing. The interaction between new media
Technologies and the artwork-viewer brings a new dimension to the work of art. Time-space
concepts that are Exchanged with interactive communication in the virtual environment are also
reflected in the works of "digital art". To consider the influence of new media technologies on art,
just as a "vehicle" that gives new expansions, can be likened to perceiving the size of ice as if it
consisted of the part that appeared on the water. The main big part of the ice below the water is the
effecs of the new media effect in gartistry in the techno- cultural context.

In the cultural transformations, themulti-disciplinary attitude displayed by new media Technologies
playing an active role on the global scale and the effects of artists, art production and audience
perceptions creates a contemporary discussion area.

Keywords: New media, newmedia art, techno-culture, multi-disciplinary
Giris

Diinya, son iki ylizyillda, daha Onceki yiizyillarla kiyaslanamayacak diizeyde fazla ve yiiksek
ivmeli gelismelere tanik olmustur. Sanat, bilim ve teknoloji, bu gelisimin temel dinamikleridir.
Ozellikle Sanayi Devrimi ile bitlikte, insanoglunun birlerce yildir siirdiirdiigii geleneksel yasam
modeli, yeni “modern” toplum yapisina dogru hizli bir sekilde degismistir. Bunun neticesinde,
cevre ile etkilesiminde gelistirdigi “dogal” iliski de farklilagmigtir. 1950'lerden sonraki donemde
bilim ve teknolojide meydana gelen degismeler, Sanayi Devrimi’nin yarattig1 etkinin ¢ok Gtesinde,
oldukga dnemli ve dramatik degismelere yol agmustir. “Onceki tekel ya da kapitalizmin emperyalist
asamalari, kiiltiirel Modernizm ile iliskilendirilirken, geg¢ kapitalizm, postmodern ¢ag ile es anlamli
olarak goriilmiistiir" (Hopkins, 2000, s. 197).

Yakin zamana kadar gazete, radyo ve televizyon gibi kitle iletisim araglari ile sinirlt olan medyanin
islevleri,  teknolojinin sagladigi olanaklarla beslenen yeni medya ile bambagka acilimlar
kazanmistir. 1990’lar 6ncesinde belli kisiler tarafindan kullanilan bilgisayarlar bu tarihlerde evlere
girmekte, internet kullanim1 yayginlasmaya baslamaktadir. internet ve bilgisayar medyay1 kiiresel
Olcekte etki giicline sahip yeni bir iletisim araci ve ortamina doniistiirmiistiir.

Yeni teknolojiler, medyanin programlanabilir bir konuma gelmesini saglarken, ayni zamanda geri
bildirimlerin yapilabilme imkani, etkilesimli iletisim modelini olanakli hale getirmigtir. Teknoloji,
kiiltiirel dontisiimlerde etkili olan dinamik bir unsurdur. Kiiltiir siireglerinin sanal platformda
yasanmasi, teknoloji-kiiltiir iliskisini yeni bir boyuta tagimig; insanlarin fiziksel olarak yan yana
bulunmadigi, géz temast kurmadigi sanal siireglere, tekno-kiiltiirel olusumlara imkan tanimaistir.
Boylece, sozler, goriintliler, sesler artik birer dijital veriye doniismekte; gercek olmayan
simiilasyonlarla islerlik kazanmaktadir.

Nitekim giliniimiizde insanlar, mobil teknolojiler ve internet sayesinde, bulundugu noktadan
ayrilmadan, bankacilik islemleri, bilgiye ulagsmak, giindemi ve giincel haberleri takip etmek, trafik
cezast O0demek, sinav bagvurusu, sanal alig-veris, ucak bileti rezervasyonu, telekonferanslara
katilmak gibi etkinlikleri hizli bir sekilde gerceklestirebilmektedir. Yeni medya teknolojileri ile
diinyanin herhangi bir noktasiyla aninda iletisim kurabilmek, hi¢bir yere gitmeden birden fazla
yerde temsili olarak bulunabilmek, mekan kavrami yok sayilircasina, baska bir yerdeki hastaya
cerrahi operasyonlarda bulunabilmek, insansiz araglarla tagima, goériintiileme, kontrol etme,
miidahalede bulunma gibi mekanizmalar olusturmak, birgok islemi sanal ortama aktarilan
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yapilanmalar sayesinde halledebilmek giinlimiizde yayginlagsmaktadir. Bahsi gegen olumlu yonler
artirilabilir,

Tiim bu gelismeler sonugta, insanlara yeni ufuklar sunmakta ve yasam tarzlarini degisime
ugratmaktadir. Dijital teknolojiler giiniimiizde diinya genelinde bireyleri ve organizasyonlari
birbirine baglayan sadece iletisim degil, kiiltiirel boyutlar1 da olan araglardir. Hizli teknolojik
gelismelerin meydana getirdigi kiiltiirel degisimler, bilisim c¢aginin dogal bir sonucu olarak
karsilanmaktadir. Insanin en yiiksek diizeyde disavurum ve kendini gergeklestirme alani olan
sanatin hem bi¢imsel hem de igerik olarak niteliklerinin bundan etkilenmesinin, teknoloji-sanat
iligkisinin dogal sonuglarindan oldugu diisiiniilmektedir.

Yeni Medya

fletisimde mesaj1 tastyan sistem olarak tanimlanan, “Latince kokenli medium” kelimesinin ¢cogulu
(Yengin, 2012b, s. 28) olan “medya”ya eklenen “yeni” kavrami mesajin iletildigi ortamdaki
degismeleri, gelismeleri ve doniistimleri ifade etmektedir.

Yeni medyada One cikan "dijital” kavrami, elektronik hesaplamaya dayali medya ve sistemleri
tanimlamak i¢in kullanilan teknik bir terimdir. Tim yeni medya objeleri, sayisal temsillerle
bilgisayarlarda yeniden olusturulmakta, bodylece yeni kodlar depolanabilir, islenebilir, genis
kitlelerle paylasilabilir hale getirilmektedir. Yeni medyanin bir¢ok islemi bir arada yiiriitebilen,
fraktal yapis1 “Modiilerlik” prensibi ile agiklanmaktadir. "Hipermetinlik", yeni medyanin diger bir
ayirt edici oOzelligidir. Yeni medya ile aralarinda organik bag olan veriler bir arada
sunulabilmektedir. Ornegin, "bir haber okurken hizli bir bigimde o habere bagli diger haber
iceriklerine ulasabilmek hipermetinlik 6zelligini temsil etmektedir (Bkz: Dewdney-Ride, 2006, s.
226; Alioglu, 2011, s.119; Wans, 2006, s. 212; Manovich, 2001, s. 27-45; Yengin, 2012a, s. 127).
Yeni medya ile iletiyi gonderen ve gonderilen iletiyi alan arasindaki iliski degiserek, karsilikli ve
ayni anda iki veya daha fazla kisi veya sistem arasinda iletisim bi¢imi gelismigtir. Yeni medya
teknolojileri es zamanli temsiller tiretebilmesi yetisini biinyesinde barindirmaktadir. “Telepresens”
(uzaktan hazir bulunma durumu) olarak tanimlanan bu yeni temsili ortam ile ekranlarda olusan
temsiller sayesinde, kisiler gercekte var olmadiklart yerlerde temsili olarak varliklarini
siirdiirebilmektedir (Altunay, 2012, s. 18). Bu durum, fiziksel olarak orada bulunmadigimiz halde,
temsili olarak mevcudiyetimizin ekranlar araciligtyla zaman ve mekan sinirliliklarini asabilmesidir.
Yeni medya teknolojilerinin sagladigi imkanlarin olumlu katkisi tartisgilmaz bir ger¢cek olmakla
birlikte, bu olanaklarin toplumda, kiiltiirlerde ve bireylerde olusturdugu bilingsiz kullanima dair
yansimalari, konunun farkli bakis agilart ile degerlendirme geregini ortaya koymaktadir. Bireyler,
dijitallesmenin getirdigi iliskiler aginda, degisimlere ayak uydurabilmek i¢in bir adaptasyon
siirecine girerken, gercek olan ile baglarinin zayiflayip sanal olanin ¢ekim alanina kendilerini
kaptirmalari, oldukga dnemli bir sosyal handikap olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bireylerin, teknolojik gelismelere adapte olma konusunda oldukga yetenekli goriinmekle birlikte,
birincil iligkilerde kopma, sosyal iligkilere yozlagsma, yabancilagsma, iletisim problemleri gibi bir
takim olumsuzluklar1 beraberinde getirmesi nedeni ile yasanan bireysel ve sosyal kimlik sorunlar
cagin en lrkiitiicii problemlerinden birini teskil etmektedir. Uzag1 yakinlastiran dijital teknolojiler,
kullanim amag ve yogunluguna bagli olarak, bireylere, icinde bulundugu gerceklerden, toplumdan
uzaklastirici/soyutlayici yonde tesir etmektedir. Gorsellerle, dil sinirlarinin asildigi sanal ortamda
diinyanin bir¢ok noktasindaki farkli insanlarla iletigime gecen fakat komsusunu tanimayan veya
kiiresel 6l¢ekteki dertlerle bogusurken kendi sikintilarini unutan ve yakinlarini ihmal eden insanlar
bu durumlara verilebilecek drneklerdendir.
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Internetle birlikte algi diinyasmin kapilart “sanal bireylere” ve dolayisiyla “sanal kimliklere”
acilmaktadir (Zeybek, 2012, s.278-279). Sinirsiz haklarin oldugu algisiyla, sanal cazibeye kapilarak
Ozgiirlestigini diisiinen bireyler, aslinda kendini sanal kimliklere biirliyerek benlik yitimi
yasamaktadirlar.

Gergekte var olmadigi halde, varmis gibi kabul ettigimiz durumlara kargilik gelen ve Latince
"virtualist" kavramindan tiiretilen "sanal" ifadesi, bilgisayarlar araciligiyla simiile edilen ortamlar1
tanimlamak i¢in kullanilmaktadir (Bkz: Yaykin, 2010, s. 49; Ugar v.d., 2011, s. 171). Gergek ve
sanal uzam arasindaki sinirin giderek yok olmasi, sanal olanin gercegin yerini almasi iletisim
tiirlerinin icinde en etkili ve en etkin olani yiiz yiize iletisimi koreltmektedir. Giiniimiizde insanlarin
bir araya geldiklerinde sohbet etmek, yiiz yiize iletisimde bulunmak yerine siirekli yanlarinda
bulundurduklari, yasamimizin vazgegilmez bir unsuru haline gelen mobil teknolojilerle
oyalanmalarina, sanal olan1 gergege tercih etmelerine sikg¢a rastlanmaktadir.

Bilgisayar oyunlar1 sanal olana kendini kaptirmis milyonlarca insanda travmalara neden olacak
etkilere neden olmaktadir. Sanal karakterlerine kazandirdig1 (kiyafet, silah, zirh gibi) donatilarin
bilgisayar korsanlar1 tarafindan calinmasi neticesinde sinir krizine giren, psikolojisi bozulan ya da
oynadig1 oyunu gecemedigi icin masasini tekmeleyen, bilgisayar aparatlarina zarar veren bireyler
artmaktadir. Sanal oyunlarda giiclinii artirmak, tur atlamak igin gergeklestirilen para akisi yeni
meslek alanlar1 dogurmaktadir.

Teknoloji ile biitiinleserek sergilenen yasam pratigi ve davraniglar tekno-kiiltiir kavrami ile
aciklanirken, gilinlimiiz kiiltiirel 6zelliklerinin temelini olusturan yeni medyanin, biitiiniiyle
teknolojinin kiiltiirel bigimi oldugu soylenebilir. Ciinkii yeni medya, teknolojik bir ara¢ olmakla
birlikte kiiltiirel siireclerin yasandigi bir ortam olarak da islev gormektedir. Tekno-kiiltiir, yeni
medya teknolojilerinden ayr1 diisliniilemeyecek, degisimini silirdiiren kiiltiirel iklime isaret
etmektedir.

Teknolojinin gegmisten giiniimiize izledigi seyir bizlere ivmesi artan bir grafik ¢cizmektedir. Moore
Yasast’nin siiren hiikmii, teknolojik aygitlarin daha da minyatiirleseceginin sinyalini vermektedir.
Oniimiizdeki elli yilda, bilgisayarlarin bizzat kendi ardillari igin gerekli caprasik iiriinleri elde
etmeye yonelik sentezlerle molekiiler bilgisayarlar yapilacagt; ii¢ boyutlu projeksiyon gosteriminin
bir kol saati kadar yaygin hale gelecegi; bas ve serce parmaga takilan iki yiiziik ile telefon
gorlismesi yapilabilecegi; yeni bir enformasyon diizenleme tarzi -yeni bir yazilim mimarisi
olusturulacagi; kesintisiz, her yerde hazir ve nazir siber-kiire bugiiniin kaotik ve kekeme internet
ortaminin yerini alacagi; diinyada yapabilecegimiz ve anlayabilecegimiz seyleri arttirmak amaciyla
bedenlerimize, sinir sistemi impulslar1 ve organizmalarla uyumlu, robot teknolojisinin, silikonun ve
celigin girmesinin benimsenecegi bir kiiltlir bizleri beklemektedir (Bkz: Atkins, 2011, s. 218-219;
Holland, 2011, s. 197; Tiikdogan 2010, s. 44; Gelernter, 2011, s. 256-258; Akman, 1998, s. 220;
Brooks 2011, s. 211).

Dijitallesmenin, ¢evremizle olan iligkilerimizden, olaylar1 algilayisimiza varana dek yasamimiza
dair bir¢ok degisime neden oldugu ve olacagi sdylenebilir. Geng niifusun "dogustan dijital", "dijital
yerli", "dijital kusak", "dokunmatik toplum", "ag toplumu" gibi kavramlarla nitelenmeye baglamasi
bu degisimlerin gostergesi olarak degerlendirilebilir. Kiiltliirel boyutta bircok degisime sebebiyet
veren yeni teknolojilerin, sanati da ayn1 paralellikte etkiledigi, sanatgilarin hizla kesfettikleri dijital

diinyada yerlerini aldig1 soylenebilir.
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Yeni Medya Sanati

Yeni medya sanati, yeni teknolojilerin sanat alaninda kullanilmasiyla giindeme gelen bir
kavramdir. Sanata adapte olan teknolojik araglar, ayni1 zamanda kiiltiirel bir ortam, tekno-kiiltiirel
bir karakter, ideolojik ve ekonomik bir gii¢ niteligi tasimaktadir. Yeni medya sanat projeleri,
kullanilan teknolojilerin isleyigini anlamamiza yardimci olmanin Stesinde, teknolojinin diisiinme
bigimlerimizi etkisini ve zihinsel isleyislerin/siireclerin dogasindaki degisimleri yansitmaktadir.
Yeni medya sanati yapit olarak tamamlanmig bir temsil olmaktan Gte, iletisim alani yaratan bir
ortama doniismektedir. Bilgisayar teknolojisi, izleyicinin yapita verdigi tepkiyi somut bir sekilde
gozlemleyip kaydederek yazilimlar ile caligmanin geri bildirimde bulunmasi saglanmaktadir.
Sanat¢ilar, calismalarina deneysel bir silire¢ olarak yaklagmakta, sonugtan ¢ok siirece
odaklanmaktadir. Cogu dijital enstalasyon, dijital performans, robotik sanat caligmalarinda
disaridan bir etkinin ger¢eklesmesi beklenmektedir.

Ortak hareket gerektiren dijital calisma ve izleyici arasindaki izleme temelleri degisime ugramakta,
boylelikle dijital sanat1 tepki vermeye iten izleyici sanatsal siirece dahil edilmektedir. Diger bir
deyisle dijital ¢alisma ve izleyici ortak etkilesime girerek izleyicinin sanatsal siirece dahil edilmesi
saglanmaktadir. Yeni medya sanatinin bigim degistirme ve etkilesim 6zelligi sanatgi-izleyici, sanat
yapit1 arasindaki iligkileri degisime ugratmaktadir.

Farkli sanat dallar1 bir arada kullanilarak yeni teknolojiler ile birlestirilmektedir. Sanat¢ilarin-
tasarimcilarin, bilgisayar yazilimecilarinin, donanimlara vakif miihendislerin bir arada calismasini
gerekli hale getiren Orneklere giliniimiizde sikca rastlanmaktadir. Sanat¢1 bugiin kismen de olsa,
bilim insan1 gibi hareket etmektedir. Sanatsal siire¢ rastlantisal olandan uzaklasarak, hesap edilmis,
onceden tasarlanmisg, hataya yer vermeyen diizenlemelere doniismektedir. Dolayisiyla "sanat¢inin
dijital cagda yasadigi en biiyliik degisimin, bilim insam1 gibi davranmak" egilimi oldugunu
diisiinmemiz miimkiindiir (Cuhaci, 2007, s. 22).

“Yeni Medya Sanat1” kavrami kapsaminda degisik tanimlamalarla ifade edilen bir¢ok uygulama
bi¢cimi bulunmaktadir. Bunlar: “Dijital Sanat”, "Dijital Performans", "Dijital Enstalasyon", Dijital
Heykel", "Net Sanat1", "Dijital Video ve Animasyon", "Multimedya Sanati", "Robotik Sanat" gibi
pek ¢ok smiflandirmaya tabi tutulmaktadir. Cogu zaman da yapilan bir ¢aligma belirtilen bu
siniflandirmalarin birden fazlasi ile tanimlanmaktadir. Yani dijital enstalasyon c¢aligmasi ayni
zamanda robotik sanat, multimedya sanati olarak agiklanabilmektedir.

Robot ve viicudun teknolojik uzantilari ile caligan Marcelli Antunez Roca, robot sanatini essiz
nitelikli olarak gormekte; sanat ve kiiltiirel bakig agilarini degistirme geregini savunmaktadir
(Wilson, 2002, s. 554).

Insan1 dis iskelet olarak saran yapida yer alan sekiz sensor sayesinde robot seyirci tarafindan aktive
edilmektedir (Fotograf 1). Basingli hava ile calisan (pnomatik) mekanik sisteme eklenen
sensOrlerin her biri robot hareketlerinin bir dizisini baslatmakta ve hareketler katilimcilarin
etkisiyle giderek daha karmagik hale gelmektedir.
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Fotograf:1-"Requiem", P('jmatik Robot (http://marceliantunez.com/work/requiem/)

Roca, "Requiem" adli etkilesimli robotik caligmasinda, teknik tasarimi Rolanjd Olbeter teknik
yonetmenligi Ramon Rey {istlenmis, yazilimlar1 Joan Carles Bonet olmustur. Kask ve eller
Christian Kohn tarafindan yapilmis, James Saully teknik asistan, Patrica Bofill, Sandra Port iiretici
yardimcist olarak gorev almistir. Yapimcilar, Marcelli Antunez Roca ile Begona Egurbide'dir
(Roca, 1999, http://marceliantunez.com/work/requiem/).

Bu gibi farkli disiplinlerde uzmanlik gerektiren yeni medya sanatinda sanatgilar, calisma alanina
gore robotik ve genetik bilimcilerden, farkli alan miihendislerinden, yazlim uzmanlarindan ve
benzerlerinden destek almaktadir. Bu ve benzeri mekatronik ¢alismalarin, ontolojik
degerlendirmesi yeni medya Oncesi sanat anlayigi ile yapilamamaktadir. Giiniimiizde c¢oklu-
disipliner bir yapiya biiriinmii yeni sanat projelerinin bir kategoriye yerlestirme ihtiyaci
duyulmamaktadir. Ciinkii teknoloji bilim ve sanatin bulustugu noktada arastirma nosyonu 6n plana
¢tkmakta ve yeni medya sanati yeni baglamlar {izerinden ilerleyisini siirdiirmektedir.

“Mikrokontrolciiler ile bir mekanizmanin kontrolii i¢in sistemi tasarlarmak ve bunun kendi bagina
verilen komutlara gore islevini yapabilmesini saglamak mekatronik tasarim felsefesini
olusturmustur. Mekanik, elektrik ve elektronik, kontrol sistemleri teknolojisi bilesenlerinden olusan
on verileri elektronik algilayicilar1 (sensorleri) ile algilanan verileri yorumlayan ve isleyen
mikroislemciler ile gerekli tepkileri veren tahrik elemanlar1 (aktiiatorler) mekatronik sistemleri
olusturmaktadirlar” (Bkz: Ozkan, 2005, s. 37).

iki boyutlu koordinatlar sistemine gore tasarlanan kurumsal "logo" ¢alismalari ile giiniimiizde ii¢
boyutlu tasarima, zaman olgusunu da katarak kurgulanan siirekli hareket eden, sekil degistiren dort
boyutlu logo calismalarinin kiyaslanmasi, kisa siirede gerceklesen degisim-gelisim-doniisiimlerin
gostergesi olarak degerlendirilebilmektedir.
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Resim:1- "Deutsche Bankasinin Kinetik Logosu" (http://www.joachimsauter.com/en/work/db_kinetic.html)

Deutsche Bankasi’nin logosu, (Resim 1) Dijital Sanatinin c¢oklu-disipliner yapisini ortaya
koymaktadir. Bu logo ii¢ boyutludur, bilgisayar yazilimi ile hareket ederek bigim degistirmektedir.
Yukari-asagi hareket eden iicgenlerden olusan parcalarin kendi i¢cinde de agilart degismekte ve
iizerine yansitilan 151k oyunlari ile farkli gosterimlere platform olusturmaktadir.

Yerlestirmeler ya da diger adiyla mekan diizenlemeleri aslinda dijital sanatin ¢ok daha Once
bugiinkii anlamiyla kullanilmaya baslanmig bir sanatsal ifade yontemidir. Dijitallesme postmodern
donemde ortaya ¢ikan performans, enstalasyon, happening gibi uygulamalara olusturulan sanal
ortamla yeni agilimlar sunmaktadir. Bu baglamda dijitallesme ile kavramsal sanatin bir adim oteye
gotiiriildiigli soylenebilmektedir. "Performans sanatgilari, dijital teknolojileri kendi eserlerine
enstalasyon sanatgilariyla ¢ogunlukla aymi sekilde katmislardir. Teknolojik ilerlemeler onlarin
sanat¢t paletlerini genisletmis ve performanslari iizerinde daha kesin bir denetim imkani
saglamigtir" (Wans, 2006, s. 17).

Fotograf:2- Dijital Performans (http://moco.iat.sfu.ca/mocol5-welcomes-the-performance-hakanai-by-am-

cb)/

Adrien Mondot, Claire Bardainne, Akiko Kajihara, Christophe Sartori ve Lois Drouglazet’in ortak
caligmasi olan projede (Fotograf 2) dort projektdr sayesinde tiil iizerinde sanal bir grafik evren
olugturulmugtur.  Dijital goriintii ve ses efektlerindeki degisim, performans sanatgisinin viicut
hareketleri ile etkilesim haline gecerek coklu-disipliner bir yaklagim sergilemektedir.

Miguel Chevalier “Fraktal Flowers” (Fotograf 3) adli dijital enstalasyon ¢alismasi ile izleyiciyi
ciceklerin bulundugu sanal biiyiilii bir diinyanin i¢ine tasinmaktadir. izleyici projenin bir pargasi
konumunda olup, onu harekete geciren, ¢alismay1 siire¢ haline déniistiiren izleyicidir. izleyici-
sanat caligmasi, sanatgi-sanat caligmasi ve sanatci-izleyici arasindaki iliskilerin degisimi, yeni
medya olanaklarinin kullanilmasiyla belirgin bir hal almaktadir. Dijital enstalasyon ¢aligmalarini
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dijital performans ¢alismalarindan ayiran 6zellik kurgulanan simiilatif yapiy1 performans sanatgisi
degil izleyenlerin degisime ugratmasidir.

Fotograf:3- “Fractal Flowers” Dijital Enstalasyon (http://thecreatorsproject.vice.com/ blog/new-installation-
includes-digital-flowers-that-bloom-when-you-get-near)

Yeni-imaj teknolojileri ile olusturulmus, miizik esliginde sarki soyleyen, dans eden hologram
(Resim 2) yogun bir dinleyici kitlesine sahiptir. Konser verenin insan olmayip, teknoloji ile
olusturulmusg bir simiilasyon olusu, onun yiiz binlerce hayranini rahatsiz etmemektedir.

; 5 '{h ‘\V \ I-I ot L1

Resim:2- Hatsune Miku (http://ww.grogol.us/today/list.php?id:38)

Bu ornek, dijital teknolojilerle birlikte multimedya c¢alismalarin kiiltiirel degisimlerin tetikleyicisi
oldugunu gostermektedir. Giinlimiizde, soziin sinirlarinin ¢ok Otesinde olan gorsel imgelerin
iletisim ve ifade giicliniin, dijital olarak ele gecirilerek, gorsel sdylemin teknoloji araciligiyla
doniistligii soylenebilir. Bu doniisiimiin sonuglari neticesinde, ger¢ek olan ile goriintii olanin ayirt
edilemedigi goriilmektedir (Lovejoy, 2004, s. 272). Yeni medyanin teknolojilerinin sanata adapte
olmasi, sadece palete eklenen yeni bir iiriin niteliginde olmayip, kiiltiirel dontistimlerde etkili olan
bir ortam islevi gormektedir. Sanat bir yandan yeni medya teknolojileri ile yeni ifade yollarina,
yeni malzeme kullanimina ve yeni bigim arayiglarina cevap vererek alanini genigletirken, diger
yandan da kiiltiirel doniisiimlerde etkili olmaktadir.

Sonug¢

Dijital teknolojiler giiniimiizde, salt diinya genelinde bireyleri ve organizasyonlar1 birbirine
baglayan bir iletisim degil, ayn1 zamanda kiiltiirel boyutlar1 da olan araglardir. Dogdugunda
evlerinde bilgisayar, cep telefonu olan kusak ile onlar1 kullanma konusunda yeterli olmayanlar
arasinda, diinyay1 kavrayis bicimlerinde ciddi farkliliklarin olmasi gelismeler ile gerceklesen
algisal degisimleri kavrama noktasinda dnem arz eder.

Tekno-kiiltiir Baglaminda Yeni Medya Teknolojilerinin Coklu-Disipliner Sanatsal Uretimlere Tesirleri. 101
Dog. Dr. Ali SEYLAN, Ogr. Gér. Dr. Engin GUNEY



2016 Kis /Winter 2016

% International ; S1- .
<&9 J I.IA Journal of Interdisciplinary and Intercultural Art Cilt/Volume: 1-Sayi/lssue:1

Bu kusakta, yeni teknolojilerle gerceklesen degisimlere c¢ok yonlii diislinerek, sorgulayarak
yaklasanlar oldugu gibi, diisiinmeden her yeni olusuma kendini kaptiran, denetim mekanizmasini
kullanamayan kitlelere de fazlasiyla rastlanmaktadir. Bireylerin, dijitallesmenin getirdigi iligkiler
aginda bir adaptasyon siirecine girdikleri ve bu siiregte sanal olanin ¢ekim alanina yoneligin giderek
arttig1 soylenebilir. Kiiltiirel siireclerinde iginde yasandigi sanal mecranin bireylerde olusturdugu
baskin gii¢ olan teknoloji ile kiiltiir arasindaki iliskiyi dijitallesme ile yeni medya 6ncesinde tahmin
edilemeyecek bir doniisiime ugratmistir.

Tekno-kiiltlir, yeni medya teknolojilerinden ayr1 diisiiniilemeyecek, degisimini dijitallesme ile
siirdliren kiiltiirel iklime isaret etmektedir. Yeni medyay1 insanlar iizerinde biraktigi ¢ok yonlii
etkiler, onun, teknolojik bir ara¢ olmanin yanisira kiiltiirel bir ortam, ideolojik ve ekonomik bir gii¢
olarak da degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Geligen teknolojiler ve bu teknolojilerin doniistiirdiigii kiiltiir ile paralel hareket eden sanati, tekno-
kiiltiirel baglamda ¢ok yonlii bir bakis agist ile ¢oziimlemek, coklu-disipliner sanat tretimlerini
kavrayabilmek hususunda 6nemlidir. Enstalasyon ve performans ¢aligmalarinda var olmayan, sanal
mecra dijital enstalasyon ve dijital performans ¢alismalarinda kiiltiirel boyuttaki degisimleri ve
sanal olan ile gerceklestirilen etkilesimin insanlar {izerinde biraktig1 etkiyi yansitmaktadir. Bununla
birlikte ii¢ boyutlu mekatronik calismalarin bilgisayar yazilimlari ve sensor, kamera, projektdr gibi
donanimlar sayesinde zamanla degisim ve doniisiime ugramasi yeni medya sanatiyla “boyut”
kavramina getirilen yeniligi ortaya koymaktadir. Sanat, yeni teknolojiler ile giiniimiizde benzeri
olmayan bir ag¢ilima kavugsmaktadir. Coklu-disipliner ve biitlinciil bir yaklasimla sunulan birgok
duyuya birlikte hitap eden yeni medya sanatinin, sanata eklenen yeni teknolojilerle gerceklesen
yeni arayisalar olmanin Otesinde, yasam tarzlarina diisiince paradigmalarma bagl kiiltiirel
degisimlerin, birer tesiri oldugu sonucuna ulasilmaktadir.

Yeni medya sanatinin teknolojiyi kullanan ve tekno-kiiltiirden etkilenen insan edimi olmasinin
yaninda kiiltiirel degisimlerde etkin rol oynayan yonii de goriilmektedir. Yeni medya teknolojileri
ile  olusturulan  hologramin  verdigi  konserin  kitleler {izerindeki  etkisi  ¢oklu-
disipliner sanatin yasam dinamiklerimizde, algi normlarimizda ciddi degisikliklere sebep olan
tetikleyici rol {istlendigini kavramamiz hususunda ornek teskil etmektedir. Bu baglamda “dijital
kiiltiir”, “tekno-kiiltiir” gibi kavramlarin, yeni medya teknolojileri dncesinde énemli bir tartigma
alani olan “popiiler kiiltiir”, “kitle kiiltiirii” gibi kavramlarin devami niteliginde oldugunu sdylemek
de miimkiindiir.

Sanat; resim, heykel, miizik, sinema, dans gibi dallara ayrilirken dijital teknolojiler ile belirleyicilik
ortadan kalkmakta fotograf, resim, sinema, animasyon gibi dallar biitlinciil bir yaklagimla ele
alinmaktadir. Ciinkli dijitallesme disiplinlerin yeni bir bileskesini olusturacak bir uyum
saglamaktadir. Yeni sanat faaliyetlerinde miihendislerin, tasarimcilarin, bilgisayar yazilimcilarinin,
bir arada calismasi gerekli hale gelmekte ve bu birliktelikle yeni medya Oncesi sanat anlayisina
gore siniflandirilamayan eserler iiretilmektedir.

Sanatin degismez bir mantigint gosteren tek bir 6rnek, sanatin tarihi boyunca goriilmemektedir.
Sanat anlayis ve tanimlarindaki cesitlilik ve farkliliklar; toplumlarin dinamik yapisinda yasanan
doniisiimlerin, siirekli degisen sanat kiiltiirliniin birer gostergesi olmaktadir. Sanat, kendi 6zii geregi
0zel bir iiretim tarzi, aynt zamanda da toplumsal bir biling bi¢cimidir. Bu baglamda “Sanat” onun
meydana gelisini hazirlayan fiziksel ve sosyal ¢evre ve Kkiiltiirel 6geler ile degerlendirilmesi
gereken, donemin anlayis farkliliklarini algi boyutlarini anlamakla bagintili bir olgudur. Giiniimiiz
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sanat kiiltiirlinli kavrayabilmek ig¢in, sanati, postmodernizm, kiiresellesme olgusu, yeni medya
teknolojileri bu teknolojilerin kiiltiirel etkileri ile birlikte diistinmek gerekmektedir.
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