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DOGADAN iLHAM ALAN BiR KAHRAMANIN MITOLOJIK
YOLCULUGU: SAGUN CiZGi FILM ORNEGI

“Marifet yola ¢ikmaknir.

Yola ¢ikan aradigint bulur endiselenme.!”

Alev OZTURK MERDIN"

Oz

Birey, dogumundan 6limiine kadar olan siirecte, varolusu anlamlandirma cabasina girmektedir.
Bireyin varolus siirecinde kiiltiirel bellegi aktaran mitler, anlamlandirma ¢abasinin en somut 6rnegidir. Mitler,
ilkel donemlerde insanlara doganin ve kendilerinin nasil var oldugunu anlattig1 gibi insanlara nasil yasamalar1
gerektigi konusunda da rehberlik etmistir. Bu anlatilar, zaman icinde sozlii kiiltiir ortamindan kitle iletisim
araglari vasitasiyla elektronik kiiltiir ortamina taginarak yasamin degisim ve doniisiim siirecine dahil edilmistir.
Gilinlimiizde sanayilesmenin insan ve tabiat izerinde bir hiyerarsi olusturmasi, tabiat ve birey iligskisinde geri
doniisii olmayan yikicr etkilere neden olmaktadir. Bu olumsuz etkileri azaltmak ve gevreyi korumak i¢in sozlii
ve yazili kiiltiir ortaminda, dogay1 ve varolusu merkeze alan ¢aligmalar yapilmaktadir. Kitle iletisim aracglari,
erken ¢ocukluk déneminden itibaren degerler egitiminin biligsel/ sosyal/ahlaki agidan aktarilmasina hizmet
eden bir veri merkezi olarak degerlendirilebilir. Toplum belleginde iiretilen temel degerlerin ¢ocukluk
doneminden itibaren aktarildig: kitle iletisim araglarinin basinda ¢izgi filmler yer almaktadir. Cizgi filmler,
cocuklarin dis diinya ile uyumlu bilgi birikimini, estetik egilimlerini mitolojik imgeler vasitasiyla somut bir
veriye doniistiirebilen dijital iceriklerdir. Son zamanlarda, ekolojik dengenin korunmasi ve toplumda
farkindalik yaratilmasi amaciyla hazirlanan igerikler, ¢izgi filmlerin de ana temalari arasindadir. Ele aldigimiz
bu ¢aligma, toplumsal sorunlari dile getirmesi ve ekolojik dengenin korunmasina mitolojik baglamda yaklasimi
acisindan 6nemli bir 6rnektir. “Diyar diyar dolasirim, benim adim Sagun.” seklinde bir girisle baglayan TRT de
yaymlanan Sagun ¢izgi filminde kahramanin anlati boyunca basindan gegen macera, Joseph Campbell
tarafindan aktarilan “Kahramanin Sonsuz Yolculugu” adli ¢alismasinda yer alan monomitin agamalarinin yola
¢ikig, erginlenme ve doniis teorileri baglaminda ¢oéziimlenmeye calisilmigtir. Hikdye kahramani Sagun,
geemiste hanlik tahtina gegmis olan babasini ve ailesini bulmak igin yollara diisen 12 yasinda bir ¢ocuktur.
Sagun’un yasayacagl maceralar erginlenme siirecini de tamamlamasi igin bir basamak niteligindedir. Sagun
¢izgi filminin on {i¢ boliimliik serisi dokiiman analizi yontemi ve biitiinciil bir bakis agistyla analiz edilmistir.
Calismada, kahramanm sonsuz yolculugunu anlamak igin mitoloji ve ekolojik bilgi kavramlari
iligkilendirilerek teorinin temel dayanaklarini olusturan alt baglamlar tasnif edilmistir.
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THE MYTHOLOGICAL JOURNEY OF A HERO INSPIRED BY NATURE: THE
EXAMPLE OF SAGUN CARTOON

“True skill lies in setting out on a journey.

Don’t worry, for those who embark on the path will find what they seek.”

Abstract

In the process from birth to death, the individual makes an effort to make sense of existence. Myths,
which transmit cultural memory in the process of the individual's existence, are the most concrete example of
the effort to make sense. In primitive times, myths not only told people how nature and themselves existed, but
also guided people on how they should live. Over time, these narratives have been transferred from the oral
culture environment to the electronic culture environment through mass media and have been included in the
process of change and transformation of life. Today, the fact that industrialization creates a hierarchy over
human and nature causes irreversible destructive effects on the relationship between nature and the individual.
In order to reduce these negative effects and protect the environment, studies are carried out in the oral and
written cultural environment, centering on nature and existence. Mass media can be considered as a data center
that serves to transfer values education in cognitive/social/moral terms from early childhood. Cartoons are the
primary mass media through which the basic values produced in the collective memory are transmitted from
childhood onwards. Cartoons are digital contents that can transform children's knowledge and aesthetic
tendencies compatible with the outside world into concrete data through mythological images. Recently, the
contents prepared for the protection of ecological balance and raising awareness in society are among the main
themes of cartoons. This work is an important example in terms of expressing social problems and approaching
the protection of ecological balance in a mythological context. In the Sagun cartoon broadcasted on TRT, which
starts with an introduction such as “I wander around the land, my name is Sagun.” The adventure that the
protagonist goes through throughout the narrative is tried to be analyzed in the context of the theories of
departure, maturation and return of the stages of the monomyth in Joseph Campbell's “The Infinite Journey of
the Hero”. Sagun, the protagonist of the story, is a 12-year-old boy who sets out on a journey to find his father
and his family, who had taken the khanate throne in the past. Sagun's adventures are a stepping stone for him
to complete the process of coming of age. The thirteen-part series of the Sagun cartoon was analyzed with the
document analysis method and a holistic perspective. In the study, in order to understand the eternal journey
of the protagonist, the concepts of mythology and ecological knowledge were associated and the sub-contexts
that constitute the basic foundations of the theory were classified.

Keywords: Hero's journey, mythology, ecology, cartoon, Sagun.
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Dogadan ilham Alan Bir Kahramanm Mitolojik Yolculugu: Sagun Cizgi Film Omegi

Giris
Bir milletin sanat anlayisi, edebiyat anlayisi ve toplumsal yasam big¢imleri mitlerin tematik
yansimasini da zorunlu kilmigtir. Milletlerin en eski diisiinsel, dinsel ve kiiltiirel 6zellikleri mitoloji

araciligryla aktarilabilmektedir. Mitlerin olusumu toplumlarin yasam bigimleri, var olus hikayeleri
ile dogrudan iliskilidir.

Yaratim ve iretim odakli olan mitlerin temelinde bireyin kendini ve yasadigi diinyay1
anlamlandirma ¢abasi oldugunu sdylemek miimkiindiir (Campbell, 2010:3). Mitlerde temelde var
olan “yaratilig ve tiretim” oykisiinii aktarmaktir. Mitler, kronolojik diizlemde, en eski zamanda
dogaiistii varliklarin biitiin gerceklerini anlatmasinin yani sira dogada var olan kozmosun bir pargasi
hakkinda da bilgi veren anlatilardir. Gergek ve kutsal dykiiler, kozmogoni, mitlerin temelinde var
olan konulardir. Mitler gergek hayattaki seyleri simgelestirir ve bu da onun gergeklikle olan iligkisini
ortaya koyar. Campbell, “Mitolojinin simgeleri {iretilmez; takip edilemez, uydurulamaz ya da kalic1
bir sekilde bastirilamazlar. Onlar ruhun kendiliginden olusan {iriinleridir ve her biri kaynaginin
tohumunu giiciinii bozulmamis olarak i¢inde barindirir.” (2010: 13) seklinde gergeklikten bahseder.

Mitoloji konusunda g¢esitli yaklasimlar mevcuttur. Jung, mitolojiye analitik diizlemde
yaklagmistir. Joseph Campbell calismalarinda kolektif bilin¢disi ve mitoloji ile ilgili kavramlara yer
vermistir. Campbell ve Jung, kiiltliriin zaman ve mekandan bagimsiz ortak imgeleri barindirabilecegi
anlayisina vurgu yapmaktadir. “Kolektif bilingdisi” kavrami ile ifade edilen bu yaklasimda
toplumlarin zaman ve mekan mefhumu disinda ortak bellekleri bulunmaktadir. Bellegin aktaricisi,
bellegi kusaklar aras1 devam ettirebilecek toplumu olusturan bireyler olacaktir.

Campbell, Jung’dan farkli olarak ¢ogu kiiltiirde siiregelen bir Oriintii olarak belirttigi ortak
yaklagimi “Monomit Kurami” ile tasnif etmistir. Campbell, “Kahramanin Sonsuz Yolculugu”
eserinde Monomit kuramini olusturan baglami, 17 alt asamayi1 igeren donemler ile agiklamistir.
Kuramin temelinde tiim hikayelerin belli bir dongiiye bagh olarak gelisimini tamamladig1 yaklagimi
bulunmaktadir. Monomit kurami kahramanin yolculuk siirecini ii¢ baglik altinda ele alir. Yola ¢ikis
bu siirecin ilk basamagidir. Kahramam ikinci basamakta erginlenme siireci beklemektedir. Son
diizliikte ise doniis ana temasiyla kahramanin yolculugu tanimlanabilir.

Campbell, monomit kuraminda kahramanin 6ncesinde dingin ve basit bir hayatin i¢inde
oldugunu belirtir. Bu siirecte kahraman sira dis1 yeteneklerinin farkindadir ancak bir yolculuga
¢ikacagimin bilincine varmamistir. Genellikle cocukluk déneminin sonlandig: siirecte olay drglisiine
siradanlig1 bozan bir seyin dahil olmasi yolculugun baglamasinin habercisi olmaktadir. Bu kuramda,
bir mitte ya da masalda evrensel konularin tekrar edilmesi neticesinde yolculugun tamamlandiginm
belirtmistir (Cobanoglu, 2005: 190).

Kahramanlik hikéayelerinde kahramanim yolculugu birtakim engel, zorluk ve giicliikleri
barindirir. Kahraman bu engelleri agarak kimi zaman diismanlar1 yenip kimi zaman da ¢evresindeki
rehber kisilerden yardim alarak yolculugu basarili bir sekilde tamamlamaktadir (Jung, 2005;
Campbell, 2010).

Hikayeye Yergogli adiyla bilinen mekénda hikdyenin ana kahramani olan Sagun’un ada
cevresindeki gezintisiyle baslanir. Geriye donis tekniginin kullanildigi ilk boliimde, Yergogii adl
mekanm kahramanlarin yolculugunu nasil etkiledigi hakkinda detayli bilgi verilmistir. Gegmis
donemde Yergogii’nde Hanlik gérevini yapan hikaye kahramani Cagri Han, kotii kalpli bir kahraman
olan Gagamor’un yoreyi istila edip ele gecirmesi sonucu bolgeyi terk etmek durumundadir. Geride
oglu Sagun ve kendisinin de dgreticisi olan Ayaz kalmistir. Sagun 12 yasina geldiginde Gagamor’un
adamlan tarafindan bulunmasi neticesinde hikayenin ana kahramani olan Sagun’un yolculugu
baslamigtir. Sagun’un babasi olan Cagri Han’mn hanlik simgesi olarak birakmis oldugu sanli bir
migfer, Gagamor’un eline gecmistir ancak migferi yerinden hicbir sekilde kaldiramamaktadir.
Migferin yerinden kaldirilmasinin tek yolu, Cagri Han’m oglu Sagun’un boynuna takmis oldugu
madalyonda gizlidir. Hikdye boyunca Gagamor, Sagun’un boynundaki madalyonda yer alan simgeyi
ele gegirme telasina diisecektir.

Sagun c¢izgi dizisinin ilk boliimii olan “Madalyon” da Sagun adli ana kahramanin bulundugu
adaya Gagamor’un askerlerinin baskin yapmasi, Sagun adli kahramanin yasayacagi maceranin ilk
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habercisidir. Bu zamana kadar adada Ayaz adinda yardimci kahraman aracilifiyla cografya, tip,
giires, savas taktikleri gibi bir¢ok egitimi alan Sagun, diisman kuvvetleri ile ilk karsilasmasini ansizin
yasamistir. Dizide Sagun’u zor durumda birakacak, babasina ulasmasini engelleyecek olumsuz
karakterler: Gagamor ve askerleridir. Gagamor, kotiiliikten beslenen olumsuz bir karakter olarak
tanitilmistir. Hakimiyet kurdugu bolgelerde insanlar1 zor durumda birakan, mallarina zarar veren bu
karakterin en biiylik amaci Sagun’a babasi tarafindan emanet edilmis olan hanligin énemli bir
simgesi olan madalyonu almaktir. Eserde madalyon, gii¢ ve iradenin de temsili olarak degerlendirilen
migferin anahtar niteligindedir. Sagun, siradan bir kahraman degildir. Cizgi film genelinde babas1
Cagri Han’dan zaman zaman bahsedilerek Gagamor’un hakimiyeti altindaki bolgede Cagri Han’in
gecmiste biiyiik bir yonetici olarak yer aldigi dilden dile aktarilmaktadir.

1. Sagun Cizgi Filminde Yer Alan Kahramanlarin Ozellikleri

Sozlii kiiltiir triinlerinde yer alan birgok anlati, icerdigi tasvir ve tasavvurlar araciligiyla
mitolojik bir arka plana sahiptir. Bu anlatilar, sinema ve ¢izgi film gibi dijital ortamlara aktarilarak
cesitli senaryolara esin kaynagi olmustur. Bu ¢alismada on ii¢ boliimden olusan Sagun ¢izgi filmi
mitolojik agidan degerlendirilirken kahramanlarin ¢éziimlenmesi hususunda “Kahramanin Sonsuz
Yolculugu ” eserine bagli olarak ¢oziimleme yapilacaktir.

1.1. Sagun

Sagun hizli sonug almak isteyen, yetenekli, lider ruhlu bir ¢ocuktur. Ayaz tarafindan savas
teknikleri ve tabiata uyum saglama egitimi verilmistir. Saglar1 tepeden baglanmis, boynunda bir kiirk
ve bu kiirke baglanmis yirtici bir hayvanin tirnagi bulunmaktadir.

1.2. Ayaz

Cizgi filmde, kahramanin en biiyilik yardimcis1 Ayaz adinda ak sakalli bilge tipidir. Basinda
borkii, kaftani ile Sagun’a tiim bdliimler boyunca yol gosteren, rehberlik eden Ayaz’in, hayvanlarla
da konusabilme 6zelligi bulunmaktadir. Ayaz, yolculuk boyunca Sagun’un korumasini ve yolculugu
kolaylastirmasina hizmet eden bir tipolojide tasvir edilmistir.

Ayaz adli Ggretici, Sagun’a hikdye boyunca yol gosterirken Sagun’un yolcugunda dogaiistii
giiclere sahip dnemli bir rehber arketipi niteligindedir. Hikdye boyunca Sagun’un gelisimine destek veren
Ayaz; hayvanlarla konusabilen, iyi derecede savasan ve herkes tarafindan tamnmasiyla Dede Korkut’ta
yer alan aksakall bilge kahraman tipolojisindedir. IIk bliimden son béliime kadar Sagun’un sahip oldugu
bilgi, beceri ve egitimlerin en biiyiik destekgisi bu rehber arketip araciligiyla gerceklesmistir.

1.3. Umay

Eski Tiirkgede etimolojik olarak “ana, inanmak ve ruh” gibi anlamlar1 barindiran “Umay”
sOzciigii, mitolojik anlatilarda ay simgesini karsilayan ve ¢ocuklari korumak i¢in gorevlendirilen
ilahi vasiflar olan kisi/kiilt anlaminda kullanilmaktadir (Bayat, 2007: 78). Cizgi filmde kahramanin
yolculugunu kolaylastiran diger rehber kahramanlar, Sagun’un arkadasi Umay ve annesi Terken
Hatun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu iki kahraman kimi zaman sifact bir hekim kimi zaman
yemek yapan bir usta kimi zaman da kahraman ile sohbet edip gizemi ¢dzmesine yardimci olan
danigsman gorevindedir (URL-4). Mitolojik anlatilarda var olan “Umay Ana” tipolojisinin
yorumunun Sagun ¢izgi filminde Umay’in annesi Terken Hatun oldugu diisiiniilebilir.

1.4. Gagamor

Gagamor kisa boylu, elinde akbaba figiirii bulunan bir sopa tasiyan olumsuz karakter
tipolojisindedir. En biiyiik amaci gii¢ timsali olan madalyonu alip madalyonla ayn1 simgeyi tagiyan
migferi giyebilmektir. Gagamor’un yardimcisi Bars adinda yak cinsi 6kiizlere binen insani 6zellikleri
tastyan ve boynuzlari olan geyik formunda bir askerdir. Gagamor’a destek olan diger olumsuz
karakterler, saskin ve beceriksiz olarak nitelendirilen askerlerdir. Gagamor, Tirk mitolojisindeki
kétiiler diinyasimin, yani yeralt1 diinyasinin, Erlik ve onun bolgesinde yasayan diger kotiiciil ruhlarin
yeni bir yorumudur. Erlik, mitolojik kaynaklarda kotiiliiklerin yaraticisi olarak degerlendirilir.
Tabiatta var olan olumsuzluklarin kaynagi Erlik ile iliskilendirilir (Bayat, 2007: 44). Erlik ve tebaasi
tipki ¢izgi filmde yer alan Gagamor gibi yeryliziinde yasayan insanlarin sahip olduklarina ulasmak
ister ve bu hedefte siirekli insanlara engel olur, onlar1 hasta eder ve onlara musallat olur.
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2. Sagun’un Mitolojik Yolculugu

“Diyar diyar dolasirim bir amacim var benim adim Sagun
Han ogluyum yenemez Gagamor beni donecegim giin belli
Maceradan maceraya atlarim cesurca.” (URL-1).

Dizeleriyle aktarilan jenerik miizigi, Sagun ¢izgi filminin genel temasini da olusturmaktadir.
Calismanin evrenini “Sagun” adli ¢izgi filmin TRT Cocuk kanalinda yayinlamis on {i¢ boliimii
olusturmaktadir. S6z konusu ¢izgi filmin ana kahramani olan Sagun, mitolojik bir sahnede yolculuk
etmektedir. Sagun’ un yasadig degisim ve doniisiim, monomit yolculugunun da bir pargasidir.

Miizik, kiiltiiriin en 6nemli boyutlarindan, en temel alanlarindan ve baslica degiskenlerinden
bir tanesidir. Caligmada yer alan Sagun ¢izgi filminin jenerik miizigi, mitolojik yolculugun ipuglarin
vermesi ac¢isindan 6nemli bir gegis aracidir. Birey dogumdan 6liime kadar olan siiregte siiregelen bir
yolculuk i¢indedir. Diinyaya geldigi noktada ¢esitli sinavlar, zorluklar ve miicadeleler her defasinda
bir esigi asmak i¢in yeni baglangiclart da beraberinde getirir. Bu sorgulama ve macera,
kahramanin/kiginin yasamini icra ettigi bir oyun sahnesidir. Sagun c¢izgi filmi kahramanin
yolculugunu mitolojik unsurlara bagl kalinarak aktarmasi agisindan 6nemli bir 6rneklemdir.

2.1. Yola Cikis-Ayrilma

“Maceraya c¢agr1” agamasinda, anlatilarda ¢ogu kez kahramanin basina maddi ya da manevi
bir yokluk-sikint1 gelir ya da halihazirda var olan sikinti1 dayanilmaz bir hal alir. Kahramanin kendi
icinde merak ve arayis i¢ine girmesi bulundugu konumdan ayrilmak istemesi, yeni bir yola ¢ikis1 da
beraberinde getirmektedir. Kahraman, siradan yasamini terk ederek bilmedigi, alismadigi bir ortama
dahil olacaktir (Campbell,2010: 55).

Sagun c¢izgi dizisinin ilk boliimiinde, Sagun adli ana kahramanin yasadigi adaya diisman
giiclerden olan Gagamor’un askerlerinin aniden gelmesi, Sagun’un yasayacagi maceranin ilk
habercisidir. (URL-1).) Sagun, i¢inde bulundugu diinyadan bilinmeyen bir mekana dogru arayislarla
daha biiylik hedeflerin pesinden yeni bir yolculuga ¢ikar. Bu yolculuk bir anlamda Sagun’un
“maceraya ¢agr1” yolculugunda ilk asama olarak degerlendirilebilir (Campbell, 2010: 55). “Yola
¢ikis”, Campbell’da monomitin merkezini olusturmaktadir(2000: 41). Sagun’un Ates adinda bir kurt
ile giires oyunu oynayarak bagladigi boliimde, Sagun’un dogum Oykiisii ile ilgili dogrudan bir
anekdota yer verilmez. Filmin devaminda kurdun Sagun’u uzun yillardir tanidigr ve en yakin
arkadas1 oldugundan bahsedilmektedir. ilerleyen siirecte, Sagun’un “yola ¢ikis” minvalinde yardim
eden kahramanlardan birisi de oyun arkadasi kurt olacaktir (URL-1).

“Cagrinin reddi” asamasinda, Sagun, Ates adinda kurt ile oynarken c¢izgi filmin olumsuz
karakteri Gagamor ve askerleri adaya baskin yapar. Sagun ve Ayaz yaptiklar1 plan sayesinde bu
baskindan kurtulur. Gagamor’un askerlerinin basarisizlig1 hikdyede yeni bir yolculugun da habercisi
olarak degerlendirilebilir. Sagun’un amaci koti kalpli kahraman olarak tasvir edilen Gagamor’u
yenerek babasini ve ailesini yeniden bulmaktir. Sagun’un han olan babasina ulasmava ve bulundugu
adada kaybettigi otoriteyi kazanma c¢abasi yolculugun genel amacini da ortaya koymaktadir.

“Dogaiistii yardim” agamasinda, kahraman ilk asamada kendisine yapilan ¢agriy1 kabul eder.
Cagrimin kabulii beraberinde koruyucu bir imgeyi de yolculuga dahil eder. Yasli bir adam, kadin,
biiyiicii, rehber olarak karsilasilan bu kisilerin temel gorevi kahramanin zor durumda oldugu anda
yardima gelerek kahramanin ihtiyacina cevap vermektir. Kahraman yolculuk siiresince koruyucu bir
giic tarafindan takip edildigini bilerek maceraya devam eder (Campbell, 2010:45). Ayaz, hikaye
boyunca kahramana yardim eden koruyucu ve bir figiirdiir. Ayaz’in hayvanlarla konusabilme ve
dogadaki nesneleri kullanabilme gibi olaganiistii 6zellikleri bulunmaktadir. Hikdyede Gagamor,
Sagun’u yakalamak ve elindeki madalyonu almak i¢in tiim yollar1 denemektedir. Beraberindeki
askerler ile obaya baskin yapar. Koruyucu kahraman roliindeki Ayaz; Sagun ve Umay’1 korumak
i¢in kendini feda ederek Gagamor’un sarayinda esir alinir. Ayaz esaret siirecinde, oldukea ¢evik bir
savascl olarak elindeki tahta degnekle Gagamor’un askeri Bars ile sonuna kadar miicadele eder. Bu
miicadele, Ayaz ve Umay’in kagmak i¢in zaman kazanmalarina vesiledir (URL-2).
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“IIk esigin agilmas1” asamasinda Ayaz, Sagun, Umay ve Ates; Sagun’un ailesini aramak igin
yolculuga ¢ikar. {lk duraklari salgin hastaliktan ve cevre kirliliginden dolay1 kotii bir durumda
bulunan kdy merkezidir. Sagun, kdy merkezinde var olan ekolojik kirliligin Gagamor tarafindan
kdye yapilan fabrikanin atik sular1 nedeniyle oldugunu koy halkindan &grenir. Bu duruma ¢6ziim
bulmak isteyen Sagun, yoredeki koyliileri ve fabrika calisanlarini yanina alarak Gagamor ve
askerlerinin bulundugu kirli atik fabrikasina baskin yapmak ister. Fabrikada calisan koyliilerle
birlikte Gagamor’un adamlarini etkisiz hale getirir. Bu siire¢ Sagun’un macerasinda ilk esigin de
baslangicidir. Kahraman, yardimci kahramanlar ile bulundugu obadan ¢ikarak sinir bolgesine dogru
hareket etmeye baglamistir. Sagun’un esige ulagmasi i¢in kendi yapmis oldugu kayik ile derin bir
nehirden gegerek fabrikaya ulasmasi gerekmektedir. Ancak bu yolculukta, suyun kirli olmasi
nedeniyle ilk esigi asmakta birtakim giicliiklerle karsilagir. Sagun, zihinsel becerilerini kullanarak
engeli asar ve kay181 ters cevirmek suretiyle Umay ile fabrikaya ulagsmay1 basarirlar. Bu esik simgesel
olarak birden fazla anlami da barindirmaktadir. Sagun’un olay 6rgiisii boyunca temel hedefi kayip
babasi olan Cagri Han’a ulagmaktadir. Cagr1 Han, oglunun yasayacagi maceray1 tahmin ederek
kendisini bulmasi igin birtakim ipuglart birakmigtir. Sagun, babasima ulasmak i¢in girdigi uzun
yolculukta babasinin ve tiim halkin diismani olan Gagamor vasitasiyla koyde var olan diger
sorunlarin da farkina varir. Yolculuk siiresince ¢izgi filmde vurgulanan diger tema da Gagamor’un
dogaya verdigi zararlar iizerindedir. Ekolojik dengenin bozulmasi, kdy halkinin bu siirecte yasadigi
en biiylik engeller arasindadir. Hikayede olay orgiisii boyunca Sagun’un ikinci sorumlulugu da
ekolojik kirliligin diizelmesi igin gosterecegi ¢caba olacaktir (URL-3).

Cizgi filmde balinanin karni olarak adlandirilan asama ile ilgili bir veri gézlenmemistir. Sagun
"un ilk esigin asilmasindan sonra karsisina ¢ikan engellerle miicadele siireci baglamigtir.

2.2. Erginlenme

Erginlenme siireci, kahramanin macera boyunca birtakim giigliikler neticesinde c¢esitli
sorunlarla karsilasma evresidir. Kahramanin ¢ocuklukta var olan kalip davraniglari, doniigiime
ugrayarak kahraman, hayal diinyasin1 merkeze alan yeni bir yolculuga devam etmektedir (Campbell,
2010: 115).

Erginlenme dénemine, Gagamor’un “gaga plandr” ismini verdigi ve giiniimiizde “yelken
kanat” olarak bilinen ugus aleti ile Sagun ve arkadaslarim1 aramak i¢in yaptig1 yolculuk ile baslanir.
Yeryiiziinde aradigim1i bulamayan Gagamor, Sagun’u gaga plandrle gokyliziinde yakalayip
kahramana ulagsmak i¢in ¢cabalamaktadir. Sagun, hikaye boyunca gesitli olaylarla miicadele etmeye
devam etmistir. Sagun bu siirecte kendi 6zelliklerini kesfetmeye baglayarak “erginlenme” donemine
gecis yapmustir. Cizgi filmin basindaki kahraman ile erginlenme dénemini tamamlayan bitig
noktasindaki kahraman arasinda birtakim farklar bulunmaktadir.

Sagun’un erginlenme asamasinda karsilastigi ilk zorluk yakin arkadasi Umay’in hastalanmasi
neticesinde tezahiir eder. Gagamor’un kdyde yaptirmis oldugu fabrikada bulunan kirli atiklar Umay
ve kOyde yasayan bircok kisiyi hasta etmistir. Sagun, Ayaz ile Umay’1iyilestirmek i¢in ¢are aramaya
baslar. Umay’1 iyilestirecek olan Otaci adinda sifact bir kadindan destek isterler. Hikdyede Otaci
adiyla bilinen sifac1 hekim hakkinda dogrudan bir bilgi verilmez. Otaci’nin da birtakim olaganiistii
Ozellikleri bulunmaktadir. Sagun, Ayaz’a Otaci’nin kendilerini bulacagin soyler ve kisa bir siire
sonra Otac1 bir kurdun agzina bagladig biiyiik bir torbay1 Ayaz’a gonderir. Ayaz, Sagun’a torbanin
icinde Otaci’nin gonderdigi sifali bir ila¢ bulundugunu sdyler. Kurt ilact birakir ve oradan ayrilir.
Ayaz, Otac1 hakkinda Sagun’a bilgi verir. Otacilarin dogada var olan bitkiler araciligiyla ilag¢
yaptiklarindan ve tedavilerinden bahseder. Ormanda fazla zaman gegirdigi i¢in otacilarin hayvan
dostlar1 oldugunu belirtir. Bu ilac1 getiren kurdun da otacinin arkadasi oldugunu soyler. ilacin icinden
bir not ¢ikar ve notta, “Yesil Daglar” yazmaktadir. Umay ilac1 aldiktan sonra iyilesir ve yollarina
devam ederler (URL-4). Cizgi filmde yer alan Otac1 adli kahraman mitolojik anlatilarda zor durumda
kalan insanlara yardim eden samanlar ile de iliskilendirilebilir. Otaci, samanin baska bir
gorliinlimiidiir. Samanin hastaliklar1 tedavi etme gorevi vardir. Cesitli yollarla hastaliklar tedavi
ettigine inanilir Eliade, Samanlarin otaci olarak degerlendirilebilecegini mistik gli¢leri nedeniyle
otacilardan daha kapsamli 6zellikleri bulundugunu ifade eder (1999: 21-23).
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Cizgi filmde dogrudan bir tanriga arketipi bulunmamaktadir. Ancak Sagun’un yakin arkadasi
olan Umay’in annesi Terken Hatun, dolayli olarak tanrica arketipi olarak degerlendirilebilir. Tiim
boliimler boyunca Sagun’a yemek hazirlayan, Sagun’un babasi Cagr1 Han hakkinda bilgiler veren,
Ayaz’1 da yakindan taniyan bu kahraman koruyucu ve kollayici bir kahraman konumundadir.

Bastan cikarici kadin ile ilgili herhangi bir basamak gézlenmemistir. Baba arketipi, Sagun adli
cizgi filmin sekillenmesinde ana karakterler arasindadir. Cizgi filmde baba karakteri engelleyici
olmaktan ziyade kahramanin olgunlagsmasinda ve erginlenme siirecine hizmet eden en etkili
karakterdir. Sagun adli ¢ocuk kahraman, kiiciik yasta babasini ve ailesini kaybetmis ve bu
kahramanin olay orgiisiiniin tamaminda temel amaci kaybettigi babasina ulagmaktir. Sagun’un
babaya ulasma yolculugu erginlenme siirecini de baslatmistir. Hikdyede baba, “otorite sahibi bir han”
olarak tamitilir. Sagun, otoriteyi temsil eden babasinin kendisine agmis oldugu yolu takip ederek yeni
bir otorite olma amacindadir.

Sagun, babasi tarafindan hazirlanmis ipuglarini takip eder. Umay’1n hastalig1 sirasinda otacilar
tarafindan yapilmis ilacin i¢inden ¢ikan “Yesil Daglar” yazis1 Sagun’a gonderilen ilk mesajdir (URL-
4). Hikayenin devaminda yanmis ormanda Ayaz ve Umay’1 arayan Sagun bir kayanin yaninda
otururken is kapli kayaya tutundugu sirada, boynundaki madalyonun {izerinde olan simge ile kayada
yer alan simgenin ayni oldugunu fark eder. Sagun, bu durumun babasi tarafindan kendisine
birakilmis bir ipucu oldugunu anlar ve sevinir. Kisa bir siire sonra Ayaz ve Umay da Sagun’un yanina
gelir. Ayaz, otacilarin “Yesil Daglar” yazan notunu hatirlatir ve otacilarin bu sembole onlar1
yonlendirdigini belirtir (URL-5) Babasindan gelen mesaj, Sagun’un nihai hedefe ulasmasinda da
onemli bir gecis noktasidir. Erginlenme asamasinda kahraman son diizliikte kendi iginde yasamig
oldugu tecriibe ve deneyim neticesinde bir 6diil siirecine girmektedir. Bu 6diil siireci, kahramanin
donisiimiini de kolaylagtirmasina yardim etmektedir (Campbell, 2010:45).

2.3. Doniis

Donilis bolimii “reddedilme, kagig, kurtulus ve esigin asilmasi” gibi alt evrelerden
olusmaktadir (Campbell, 2010:225 ). Kahramanin yolculuk siirecinde farkindalik sagladigi, zayif
yonlerini gérdiigii yeni bir siire¢ baglamigtir. Kahramanin yolculuk boyunca uzun bir yol aldigim
fark ederek geri doniis siirecini baslatmasi beklenmektedir. Bu siiregte geri doniisiim ile bu zamana
kadar edindigi tecriibe ve deneyimlerin aktarilmasi kahramanin yolculugunu anlaml kilacaktir
(Campbell, 2010: 120).

Sagun adli ¢izgi filmde on {i¢ bdliim siiren kahramanin kendini tamamlama evresi, doniis
asamasinda degisimin sonuglarini aktarmasi agisindan 6nemlidir. Sagun, hikdyenin son boliimiine
kadar engelleyici ve geciktirici bir seriivene dahil olmustur. Doniis asamasi bu noktada kahramanin
yolculugu tamamlayip bir netice almasmi kolaylagtiracaktir. Sagun ¢izgi filmi doniise ulagma
stirecinde yarida kalmis bir mahiyettedir.

Sagun yolculukta dinlenmek i¢in konakladiklart yerde bir tilirli uyumak istemez ve
madalyonun sirrin1 aralamaya devam eder. Ustast Ayaz bu siirecte Sagun’a boynundaki madalyonda
ve tas kayada yer alan baykus semboliiniin ¢ikig 0ykiisiinii anlatir. Bu hikayeye gore Cagr1 Han,
kiigiik bir cocukken ormanda bir baykus ile karsilasir. Baykus, Cagr1 Han’1 tek bagimna goriince
kendisini ve yaninda bulunan yavrularin1 korumak i¢in Cagr1 Han’1 kovalamak ister. Bu hengame
sirasinda baykus yavrularimin bulundugu yuvada yer alan kii¢iik baykuslar diisme tehlikesi atlatir.
Cagr1 Han kus yuvasimi yere diigmekten kurtarmak ister ancak oraya ulasamaz. Ormanda bulunan bir
ayidan yardim isteyerek yuvay1 yerine koymasim saglar. O glinden sonra da ayilar ve baykuslar Cagr
Han’1n yardimcisi olarak kabul edilir.

Hikaye boyunca Gagamor, Sagun ile miicadeleyi kazanip yeni bir statli kazanma derdindedir.
Hanliga ulasmak icin tiirlii planlarina devam etmektedir. Gagamor, Sagun’u uzaklastirmak i¢in bir
plan yapar ve hileli bir miisabaka tertip eder. Bir gece vakti at yaris1 miisabakas1 diizenlenir.
Gagomor’un askerleri hile yaparak Sagun’un binmis oldugu at1 korkuturlar. Yarismay1 kaybeden
Sagun, yere diiser. Diisme neticesinde gokyiiziinde Baykusa benzeyen yildiz toplulugunu goriir ve
babasina giden yolu buldugunu diisiiniip bayilir.
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“Doniisiin reddedilisi” asamasinda, kahraman bilingdisinin gizemliligindeki 6zel diinyadan
ayrilma siirecinde engellerle ve geciktiricilerle karsilasabilir. Campbell (2010:225), kahramanin 6zel
diinyanin kurallarina uygun olmayan sekilde elde ettigi bir durum s6z konusu olursa doniis siirecinin
hareketli ve giiliing olaylar icerebilecegini one siirmiistiir. Gizemli Ada adli bdliimde Sagun’un
yapmis oldugu tekne battiktan sonra Sagun ve ekibi, kendi imkanlart ile kirilmis kayik parcalarindan
yaptiklar1 planor vasitasiyla ugarak oradan ayrilmayr basarmistir. Plandrden inen ekip, gizemli bir
adaya ulagmay1 basarmistir. Planoriin kanatlarini keserek suya diismesini saglayan Sagun bu sayede
plandriin kayik gorevinde de kullanilmasini saglamistir. Sagun’un plandr ile yaptigr yolculuk
hareketli ve giiliing olaylar1 icermesi agisindan énemlidir.

“Biiyiilii kagi1s”, kahramanin yolculuk esnasinda biiyiilii olay ve nesnelere ihtiya¢ duymasini
da gerektirmektedir (Vogler, 2004: 266). Sagun, Bars ve diger askerleri atlatarak yapmis olduklart
plandr araciligiyla onlardan kurtulmayi basarmistir. “Marifet yola ¢ikmaktir, yola ¢ikan aradigini
bulur endigselenme!” (URL-12) diyen Ayaz, yildizlar araciligiyla Sagun’a yon bulmasi konusunda
yardimect olur.

“Disaridan gelen kurtulus” agsamasi, yolculukta beklenmeyen bir haberin geldigi bolimdiir.
Kahramanin déniisiinii kolaylastirmak i¢in bir ipucu ya da figiiriin devreye girdigi boliimde,
kahraman zihnindeki karigikligi ¢ézerek doniisiimiini hizlandiracaktir. Gizemli ada, rengarenk
cigeklerin, agaglarin bulundugu tiirlii hayvanlarin yagadigi bir mekan olarak tasvir edilmistir. Sagun,
aday1 gezerken biiylik bir ipucu daha yakalamistir. Bir kayanin iizerinde baykus takimyildizini goéren
ekip, Ayaz amcanin bilgilendirmesiyle dogru yerde olduklarini fark etmistir. Kayanin c¢evresine
dikkatlice bakan Sagun, kayanin iginde bir mektuba ulagir. Bu mektubun Han olan babasi tarafindan
yazilmis olduguna inanir.

“Doniis esiginin asilmasinda”, Han’in mektubu olarak anilan son boliim olay Orgiisiiniin
¢Oziimlendigi bir esik noktasidir. Sagun ve Ayaz, babasindan isaret olarak gonderildigini diisiindiigii
mektubun bos bir mektup oldugunu fark edince biiyiik bir hayal kirikligina ugramistir. Ayaz, bu
stirecte Sagun ve Umay’a Han’a ulasilmasi gerektigini ve pes etmemesi gerektigini hatirlatir ve
onlara moral verir. Kayanin ¢evresinde babasina ait bagka bir ipucu olup olmadigini arastirmak igin
ormana geri doniis yapar. Babasina ulagsmaya c¢ok yaklasan Sagun, biiyiik bir hata yaparak kayanin
icinde buldugu mektubun yazilarim1 okuyamadigi i¢in mektubu kayaliklardan asagi atar. Sagun’un
yaptig1 hata olay Orgiisiiniin de seyrini degistirmistir. Sagun ¢izgi filminin finali yarida kalmis bir
hikaye olarak sonuglanmigtir. Ugurumdan atilan mektup bulunur ancak mektup ikiye boliinmistiir.
Cagr1 Han onlara yarim bir harita birakmistir. (URL-13). 2022 yilinda yaymlanan ¢izgi film
mektubun yarisinin yirtilmasi sonucu Sagun’un babasina ulagilamadan sonuglanmustir.

3. Sagun Cizgi Filminin Ekolojik Baglamda Céziimlenmesi

Ekoloji, insanin hikayesinin anlagilmasi amaciyla onun insanla, hayvanla, tabiatla, yasadigi
toplum ve devletle, evrene dair olusturdugu tasavvurla ilgili aragtirmalarin konu edildigi bilgi
subelerinden biridir. insan ekolojisi, kiiltiirel ekoloji, eko-ilkelcilik, ekofeminizim, derin ekoloji,
ekosofi/mistik ekoloji, ekoelestiri, yeni maddecilik, etno-ekoloji, ekolojik folklor gibi bir¢ok kuram
ekoloji disiplinine bagli olarak ortaya ¢ikmistir (Y1ldiz, 2023: 1183).

Halk bilimi kadrolarinda yer alan maddi ve manevi unsurlara ¢evreci bir yaklasimi hedefleyen
ekolojik bilgi, bireyin doga ile i¢ ige oldugu zaman dilimini esas almaktadir. Ekolojik folklor/bilgi
bu hususta, ekolojik sistemde var olan sorunlari halk bilimi kadrolar1 dahilinde tespit ederek dengeli
bir ilerleyis icin ¢dziim Onerileri sunmaktadir (Hunter, 2020: 223; Yildiz, 2023: 1184). Insanin
iiretim siirecinde esin kaynaklar1 arasinda var olan doga unsuru, mitolojiyi de besleyen bir kaynak
olarak degerlendirilebilir. Zira birey, doganin i¢inde yasayarak dogayi ve tabiati anlamlandirma
cabasinda olmustur. Halk bilimi unsurlar1 arasinda yer alan en eski bellek {iriinleri olarak
degerlendirilebilecek mitler, mitik hafizanin en kadim 6rneklerini barindirmaktadir. Mitleri tireten
ve yaratan insandir. Evreni olusturan her sey (agaclar, kayalar, hayvanlar, giines, ay ve yildizlar)
kutsal bir biitlinlin parcalar1 olarak goriiniir. Bitkilerin, hayvanlarin, insanlarin ve diinyanin kdkenini
gerceklik ilkesine bagh kalarak c¢ok yoOnli olarak aktarma gorevi mitler aracilifiyla
gerceklesmektedir (Eliade,1999:38).
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Sagun ¢izgi filminde Sagun; doganin kirletilmesi, ekolojik dengenin bozulmas1 sorunlarina
kars1 ¢oziimler iireterek var olan dogal dengeyi koruma amacindadir. 13 boliim boyunca dogaiistii
giiclerle miicadele etmeyi 6grenen kahraman, ¢esitli sinavlar1 gecerek hanliga giden yolda gerekli
giic ve cesareti toplamistir. Geleneksel ekolojik bilgi, sozlii tarihten beslenerek kendine 6zgii bir
kozmoloji ve diger canlilar arasindaki iliskiyi de incelemektedir (Berkes, 1993: 5). Caligmanin bu
boliimiinde; Sagun ¢izgi filminde yer alan kozmik unsurlar, ekolojik temalara bagl kalinarak tasnif
edilecektir. Bu tasnif bir anlamda; ¢izgi filmde yer alan ekolojik unsurlarin kayit altina alinarak,
kahramanin mitolojik yolculugunu olusturma siirecinde, ekolojik folklorun etkili bir rol iistendigini
ortaya koymay1 amaglamaktadir.

3.1. Yer-Gok Imgesi

Mitik tasavvurlarin olusumunda birbirini tamamlayan kavramlar, dizgesi olarak kaos ve
kozmos dengesi yerini alir. Evrenin olusmasi kozmostur. Evrenin yaratilist 6ncesi zaman ise kaostur.
Bu durumda kaos- kozmos arasinda bir zitlik vardir. Kaos diizensizligi, kirliligi, pislenmeyi,
dagilmay1, bozulmayi, eskiyi temsil ederken kozmos diizeni, yeniyi, temiz olani, iyi olani temsil eder.
Kaos-kozmos arasindaki bu karsitlik ve temsil ettikleri karsit simgeler evrenin tiim yapisinda goriiliir.
Cizgi filmde Sagun ve Gagamor arasinda gecen miicadele kaos ve kozmos arasindaki tezatin girisi
mahiyetindedir.

Dogada var olan ekolojik dengenin zarar gérmesi, dogay1 merkeze alan ¢evre temali metinlerin
ortaya ¢ikmasina zemin aralamistir. Cizgi filmler, igerik agisindan ekolojik dengenin korunmasi ve
geleneksel ekolojik bilginin aktarilmasina hizmet eden 6nemli medya igerikleridir. Sagun c¢izgi
filminin genelinde var olan yoreyi ve tabiat unsurlarim1 koruma bilinci, ¢izgi filmde maceranin
seyrine de yon vermistir. Bu yolculugun insanin varolusundan itibaren her zaman en 6nemli hedefi
olmus olan kozmosu koruma arzusuna dayandigini séylemek miimkiindiir.

Evrenin yaratilis ve olusum minvalinde yer alan anlatilarda, kaos ve kozmos arasinda bir
dongii s6z konusudur. Bu dongiiniin temelinde iyi ve kotii, gergek ve hayal gibi olgular i¢ ige olarak
degerlendirilmistir (Kose, 2021:34). Sagun ¢izgi filminde olaylarin gectigi mekan Yergdgii olarak
nitelendirilir. Gegmiste, bu yorenin ¢ok giizel bir mekan oldugunu, Gagamor tarafindan yapilan
kotiiliikler neticesinde yorenin ekolojik bakimdan cevre kirliligine maruz kaldigi, Terken Hatun
tarafindan belirtilir. (URL-1). Sagun ve Ayaz, “Yesil Daglar” adl ikinci boliimde otacinin mesajinda
belirtildigi lizere Yesil Daglar olarak bilinen yeni bir yere gider ama Gagamor, biitiin giizel seyleri
yok ettigi gibi buray1 da yakip kiil etmistir. Sagun ve ailesinin dogup biiylidiigii topraklar zaman
icinde kaos siirecine dahil olmustur. Sagun bu yorenin eski haline doniismesi i¢in ydrede yasayan bir

koylii ile tanisip is birligi yapar, macera boyunca amaci kozmosun geri doniisiimiine dahil olmaktir
(URL -2).

3.2. Hayvan imgesi

Cizgi filmlerde, hayvan imgesi ve fantastik unsurlar c¢ocuklarin igsellestirdigi davranis
kaliplarin1 aktarmasina yardimci dijital metinlerdir. Olay 6rgiisiine dahil edilen hayvan imgesi ve
hayvan karakterleri, dogada var olan girift iliskilerin ¢6ziimiinde izleyici kitleye kolaylik
saglamaktadir. Cocuk izleyiciler, hayvanlarin sezgisel, oyun dolu yonlerini 6ziimseyerek hayvanlar
vasitasi ile kendi i¢ diinyalarini yansitabilmektedir. Sozlii kiiltiir ortaminda masal araciligiyla taginan
kiiltiirel bellek, elektronik kiiltiir ortaminda ¢izgi filmler vasitasi ile miimkiin olabilmektedir
(Fedakar, 2011:109).

Sagun ormanda tek basina otururken calilarin ardindan bir ses duyar ve sesin geldigi yere
baktiginda ag¢ ve zayif kalmis bir kdpek bulur. Terken Hatun’un ¢adirina gotiiriip aksam yemegini
onunla paylasir. Terken Hatun, Gagamor’un doganm akigsina miidahale ettigini ve hayvanlarin
yiyeceklerini yok ettigini sdyler. Bundan dolay1 biitiin hayvanlarin a¢ kaldigini anlatir. Sagun’un tek
amac1 Gagamor’u durdurmak ve ailesine kavusmaktir. Sagun “Yergogii” i¢in neler yapabilecegini
diisiiniir. Yaninda bulunan sinirhi yiyecegi Umay ve Ayaz ile dogadaki hayvanlara dagitmak igin
cabalar. Sagun, Ayaz ve Umay’a ormanda yer alan kurtlarin saldirisina ugramak tizere iken birden
Ates adindaki kurt yanlarina gelip saldiridan uzaklastirir (URL-1).
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Cizgi filmde yer alan bir diger mitolojik kahraman atesbocegidir. Hikdye boyunca Ayaz’in
elindeki degnegin ucunda “zipzip” isimli yanip sénen bir atesbocegi bulunmaktadir. Sagun’un
Gagamor tarafindan esir alindig1 durumda, Sagun’u saraydan ¢ikarip Ayaz’a ulagsmasini saglayan
hayvan ates bocegidir.

Bir rivayete gore Cagr1 Han kiiciik bir ¢ocukken ormanda bir baykus goriip onu tek basina
kovalar. Baykus yuvada bulunan yavrularint Cagri Han’dan korumak isterken yavrular telastan
ziplamaya ve kendini yere atmaya baglar. Yuvanin tamami yere diisecegi esnada Cagri Han yuvayi
yakalar ve yavrulara bir sey olmaz. Bu siirecte Cagr1 Han’in yuvaya ulagmasi igin en biiyiik
yardimcisi ormanda bulunan bir ayidir. Ayi, Cagri Han’1 agacin tepesine dogru kaldirip yuvayi
yerine koymasina yardim eder. O giinden sonra da ayilar ve baykuslarin Han’a yardimce1 olacagi
inanc1 halk arasinda hakim olur. Sagun’un madalyonun i¢inde buldugu noktalarin ise baykus motifi
oldugunu Ayaz Sagun’a aktarir (URL-8).

Sagun cizgi filminde 6nemli imgelerden birisi de hayvan sevgisidir. Sagun ve arkadaslari
hayvanlarla konusabilen, hayvan dostu, onlara yardim eden olumlu degerleri yansitan karakterler
olarak tanitilmaktadir. Tiirk kiiltiiriinde kutsal bir 6zellik addedilen hayvan motifi, Sagun ¢izgi
filminde olagan {iistii 6zellikler barindirarak kurguya dahil edilmistir.

3.3. Bitki-Su Imgesi

Geleneksel topluluklar tarafindan bazen sifa bulmak i¢in bazen ise mitik bilingte yer alan
diinyalar ile iletisime gecebilmek i¢in kullanilan bitkiler etrafinda gesitli inan¢ ve uygulama sekilleri
ortaya cikartilmistir. Bu nedenle her toplulugun inan¢ diinyasinda “kutsal” kabul edilen ya da
edilmeyen bitkiler bulunmaktadir. Ayrica insan topluluklarina benzer sekilde iliskiler gelistiren bitki
topluluklarinin da olduguna ve bu topluluklarin “aileler, boylar ve kabileler” seklinde
orgiitlendiklerine inanilmaktadir (Roux, 2011: 215).

Sagun’un arkadasi Umay’in tedavi siirecinde otaci olarak bilinen halk hekimlerinin bitkisel
ilaglarla ilaglar yaptiklarindan ve tedavilerinden bahsedilmektedir. Hasta olan Umay, otacilarin
hazirladigi ilaci kullandiktan sonra iyilesir ve yollarina devam eder.

Sagun’un kahramanlari, yesil daglarin yanmis, tahrip edilmis daglar oldugunu goriir. Yanan
ormana ¢ozliim bulmak i¢in yorede yasayan kdylii halkiyla is birligi yaparak ormani yesillendirme
yoluna gider. Sagun, tek basina Yesil Daglar’a gider ve babasinin kayaya biraktifi sembolii
incelerken bir koylii gelerek onunla yiyecegini paylasir. Bu koylii daglardaki tohumlari toplayip eken
ve yeniden daglarin yesillenmesi i¢in ¢abalayan ayn1 zamanda Ayaz tarafindan zor durumda
kaldiginda kendisini kurtarmasi i¢in gorevlendirilen kisidir (URL-3).

Yeryiizinde bolluk ve bereketi saglayan “su”, tabiatin en hayati unsurlarindan birisini
olusturmasindan dolayi kiilte konu olan varliklardan birisidir. Halk inaniginda yasam kaynagi olarak
addedilen su, Tanri’dan gelmekte ve Tanr1’ya geri donmektedir (Aga, 2016: 534-536).

Sagun, Gagamor tarafindan kirletilen Yergogii halkinin su kaynaklari i¢in barajin agzini agip
suyun tekrar ormana akmasin saglamistir. Sagun kirli suyun temizlenmesi i¢in su siimbiilii ve su
mercimegi gibi bitkilerden yararlanilarak sularin temizlenebilecegini belirtir. Ayaz, Sagun, Umay ve
Ates Sagun’un ailesini aramak i¢in yola ¢ikar. Yolculuk boyunca ilk gittikleri mekan, salgin
hastaliklarin oldugu bir koydiir. Gagamor’un koy yerinde su kenarmna kurdugu fabrika cevre
kirliliginin temel nedenidir. Sagun, koyliillerden yardim isteyerek fabrikanin igine girmeyi basarir.
Fabrikada ¢alisan koyliilerle birlikte Gagamor’un adamlarini etkisiz hale getirir. Fabrikada Sagun’un
beklenmedigi bir durumla karsilagilmigtir. Fabrikadan ¢ikan kirli atiklar Umay’1 hasta etmistir.
Sagun koyliilerden bu fabrikanin 6ncesinde tohum ayristirma fabrikasi oldugunu dgrenir. (URL-6).

Sagun ¢izgi filminde yer alan kahramanlar, doganin doniisiimiinii ve bu doniisiimiin kolektif
bellekteki yerini ¢esitli imgeler vasitasiyla aktararak maceraya devam etmistir. Gagamor ve askerleri
tarafindan dogal dengenin bozulmasi; olay orgiisiinde Sagun ve arkadaslarimin ekolojik bir biling
olusturarak maceraya devam etmesini zorunlu kilmstir. Cizgi filmde; su, toprak, aga¢ gibi temel
kaynaklarin yonetimi, doga ile uyum saglama yetenegi ve hayvan sevgisi sosyal olaylar ekseninde
aktarilan belirgin temalar arasindadir.
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Sonug¢

Sagun ¢izgi filmi, arayis1 esas alan bir kurguya sahiptir. Calismada, Sagun ¢izgi filminin kurgu
ve i¢erik olusumunda mitolojik unsurlardan biiyiik oranda istifade edildigi tespit edilmistir. Sagun
adli kahramanin bir maceraya cagrilmasiyla baglanan filmde, yolculuk boyunca kahraman
bilinmeyen sorular esliginde kendine kurmus oldugu yeni bir diinyanin esiginden ge¢mektedir.
Kahramanin yolculugu siiresince ¢esitli denemelerle karsilagsmaktadir. Sagun, bu siirecte denemeleri
basariyla gecerek hayatinda var olan temel kisilere faydali olacak ¢oziimler esliginde geri doniis
yapmaktadir.

Gagamor gibi kotiiliik timsali bir karakterin Sagun’un yolculuguna eslik etmesi, Sagun’un
kendisini kesfetme yolculugunda bir firsat olarak diisiiniilebilir. Siire¢ boyunca Gagamor’un ekolojik
sistemde miidahil oldugu kaos kargasasi Sagun ve arkadaglar tarafindan evrilerek kozmosa
donistiirilmeye caligilmistir.

Diinyanin bozulmus hali, kirliligi, tabiatin dengesinin kaybolmasi kaosun isaretidir. Nitekim
cizgi filmde Gagamor da kaosu temsil eder. Bunun kargisinda Sagun kozmosu ortaya ¢ikaracak
kutsal kahraman niteligi tasir. Gagamor’un ekolojik dengeyi bozmasi kaostur. Sagun yolculugu
sirasinda bunu kesfetmis ve kozmosu yeniden tesis etmeye caligmistir. Bozulan diizeni yeniden
kurmaya, baska bir ifadeyle yaratiligin o ilk, en temiz, saf halini tabiat1 yeniden diizene kavusturarak
olusturmaya calismak yolculugun temel hedefleri arasindadir. Sagun’un macera boyunca zorluklar
karsisinda pes etmemesi, erginlenme siirecinin devamliligi ve sonun baslangicinda yeni bir
yolculugun da habercisidir. Sonug itibariyle; Sagun’un yolculuk dongiisiiniin ve bu yolculukta
karsilasilan engellerin Sagun’un kahramanlasma, bireysellesme ve kendini gergeklestirme siirecinde
biitiinleyici bir iglev sagladigini sdylemek miimkiindiir.
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