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OZET

Calisgmanin temel amaci, bir 6zel efekt uygulamasi olarak color correction (renk diizenleme)
uygulamalarmin film yapiminda énemini degerlendirmektir. Bu amagla ¢alismada, color correction
tekniklerini de kapsayan ozel efektler ele alinmis ve bu uygulamalara dair literatiire dayali bir
smiflandirma yapilmistir. Bu siniflandirmaya paralel olarak caligmada 6zel efekt uygulamalarinin
film yapimma etkisi degerlendirilmis ve color correction uygulamalarimin hangi o6zel efekt
uygulamalar1 kapsamina girdigi {izerinde durulmustur. Ozel efekt teknikleri baglaminda color
correction uygulamalarinin yapim agamalarmin anlatildigi ¢alismada, 6rnek yapimlar tizerinden
color correction’m 6nemi ve yapimlara etkisi tartigilmistir. Calismanin sonunda ise literatiir taramasi
sonucu elde edilen bilgilerden de yararlanilarak ele alinan ornekler iizerinden bu tekniklerin
kullanimi irdelenmistir. Bu kapsamda color correction olarak ifade edilen tekniklerin film
yapmminda hangi diizeyde kullanildig1 irdelenerek s6z konusu tekniklerin film yapimina etkisi
tartistlmistir. Bu tekniklere ilisgkin  sektdrel durumun boyutlar1 da ele alinarak yapilan genel
degerlendirmeyle bir sonuca ulasilmaya caligilmustir.
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ABSTRACT

The main purpose of this study is evaluating the importance of the color correction applications in
film making. With this purpose, in this study the special effects including the color correction appli-
cations are dealed and there is made a classification relating to these techniques. In parallel with
this classification, the influence of the special effect applications on film making is eveluated and
focused on color correction applications in which special effect applications fall. As part of the
special effect techniques, in this study in which the steps of making the color correction applications
are explained, via sample productions the influence and the importance of the color correction app-
lications are discussed. Also at the and of the study in which color correction film making in is
examined and there is made a general evaluation considering by the sectoral situation.
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GIRIS

Sinema, reklam ve dizi basta olmak {izere bilgisayar oyunlari ve tiyatro gibi bir¢ok alanda
gorsel zenginlik amact ile farkli araclarla uygulanan genis kapsamli teknikler olarak ta-
nimlanan 6zel efektler (Yurdigiil ve Zinderen, 2011: 102) color correction uygulamalarini
da i¢ine almaktadir. Ancak bu teknikler giiniimiizde anlagildig1 gibi sadece sinema veya
televizyon ile kisith degildir. Birgok yapim igin kullanilmakta olan bu teknikler sadece
teknolojik tabanli uygulamalarla sinirlandirilacak kadar dar kapsamli da degildir.
Yapimlarda 6zel efekt kullanimi baglangicta “yanilsama” prensibi ¢ergevesinde gercek-
lesmistir. Ayn1 amag reklam ve klip gibi farkli yapim tiirlerinde de uygulanmistir. Bu tip
farkli yapimlarda gesitli tekniklerle yanilsamalarin olusturulmasi hayal edilen pek c¢ok
sahnenin canlandirilmasi noktasinda biiyiik katki saglamistir. Yapimlarda efekt kullanimi
maliyet ve zaman tasarrufu gibi bir ¢ok kolaylik saglarken efekt kullaniminin yayginlas-
masi ve gelisen teknoloji birgok teknigin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir.
1980’lerden itibaren bilgisayar teknolojisi biiylik ilerlemeler kaydetmistir. Bu gelismeler
ozellikle de 1990’lardan sonra yapimlarda 6zel efekt uygulamalarinin biiyiik bir kisminin
dijital ortama kaymasina neden olmus ve color correction uygulamalar1 da dijital efektler
olarak bilgisayar tabanli uygulanmaya baslanmistir. Yapimlarda kullanimi da yayginlasan
dijital tabanli 6zel efekt uygulamalari sayesinde istenen her tiirli sahnenin yaratilmasi
kolaylagsmis ve color correction da farkli bilgisayar yazilimlari kullanilarak yapilmaya
baslanmistir. Béylece filmlerin ayrilmaz bir parcgasi olarak goriilmeye baslanan 6zel efekt-
ler ve bu kapsamdaki color correction, giiniimiiz yapimlart agisindan 6énemli bir tamamla-
yict olarak kabul edilmektedir.

Ozel efektler yapimlarin her asamasinda uygulanan farkli tekniklerden olusmaktadir. Bu
anlamda ozel efekt uygulamalar1 kapsaminda olan color correction, yapimlarda kullanilan
ozel efekt tekniklerinden biridir. Bu uygulamalar giiniimiizde sinema basta olmak iizere
her tiirlii yapimda biiyiik 6nem verilerek kullanilmaktadir. Color-conrast ayarlamalar: ile
¢ekilen bir film veya klip icin istenen 151k ve renk ayari yapilarak izleyici tizerinde 6nemli
etkiler birakilmaktadir. Bunlardan en dnemlisi ise “gerceklik”tir. Ornegin savasi anlatan
bir dénem filmi veya korku gerilim tiiriinde ¢ekilen bir filmin renk diizenlemeleri farkli-
liklar tasimaktadir. Color correction ile farkli yapimlarda farkli renk diizenlemeleri yapila-
rak izleyici iizerinde istenen his yaratilabilmektedir. Bu anlamda hareketli bir sark: klibi
i¢in yapilan color correction uygulamasi ile duygusal bir miizik klibi i¢in yapilan uygula-
malar farklilik gostermektedir.

Ozel efektler, yapimcilar agisindan hayal edilenin yansitilabilmesini saglayan énemli bir
aractir. Dolayisiyla 6zel efekt uygulamalar1 yapimlarda anlatimi kolaylastiran énemli bir
unsurdur. Ayrica 6zel efekt teknikleri ile donatilmis yapimlar daha gercekci goriilmekte
ve izleyici kendine ¢ekmektedir. Bu tekniklerin kullanimi, yapimlarda maliyeti azaltmakta
ve film, reklam gibi yapimlarin ortaya ¢ikarilmasinda biiyiik kolayliklar saglamaktadir.
Buna teknolojinin de getirdigi kolayliklar eklendiginde gerek diger 6zel efektler gerekse
color correction bir yapim i¢in son derece biiyiik 6neme sahip olmaktadir.

Color correction ve 6zel efekt uygulamalar tiim diinyada giin gegtikce geligsen ve yapim-
larin ayrilmaz bir pargasi olarak goriilen tekniklerdir. Tiirkiye’de sinema sektorii basta
olmak tiizere yapimlar agisindan uzun bir donem ekonomik ve siyasi problemlerden kay-
naklanan bunalim siireci yasanmistir. Bu durum teknik yetersizligi beraberinde getirmistir.
Dolayistyla color correction ve 6zel efekt uygulamalar Tiirkiye’ye gecikmeli giris yap-
mistir. Bu anlamda Avrupa ve Hollywood’un gerisinde kalinmistir. Ancak ozellikle
2000’li yillardan itibaren bu tekniklere ciddi bir yonelim igine girilmistir. Gelisen ekono-
mik sartlar Tiirkiye’de yapimlarin ortaya ¢ikarilmasinda birtakim imkanlar kazandirmigtir.
Bilgisayar teknolojisine kayan 6zel efekt ve color correction uygulamalari Tiirkiye’de de
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sinema basta olmak {izere ¢esitli yapimlarin ortaya ¢ikarilmasinda yogun bi¢imde kulla-
nilmaya baglanmustir.

1.0ZEL EFEKTLER

Ozel efektler (Special Effects), tiyatro, televizyon, bilgisayar oyunlari, eglence sektorii ve
ozellikle de sinema gibi bir ¢cok alanda kullanilan, gorsel etki temelli teknikleri ifade
etmektedir (Yurdigtl ve Zinderen, 2011: 102). Giiniimiizde sinemada son derece biiyiik
onem tasidigi genis kabul goren Ozel efektler, “bir tasarim teknigi” olarak
degerlendirilmektedir. Dolayisiyla sinemada tasarim, c¢ekilen goriintiilerin {izerinde
birtakim degisiklikler yapilmasint ve bu goriintilerin oldugu gibi verilmeyerek
degistirilmesini ifade etmektedir (Senyapili, 2003:50). Etkileyiciligi artirma amaciyla da
kullanilan &zel efektlerin yapimlarda kullanimi agisindan en &nemli Ozelligi ise
“illiizyon” (illusion) iiretimi olarak tanimlanmaktadir (McCharty,1992:183). Illiizyonun
yapimlara doniik yonii, normalde duragan olan goriintiilerin (film kareleri) goz tarafindan
beyine gonderilen sinyaller ile hareketli bir bigimde algilanmasidir. Bu noktada beyin,
gozle goriilen film karelerini ayr1 ayri algilamak yerine eksik kisimlart tamamlayarak bir
biitiin olarak algilamakta olmasi (Senyapili, 2003:26), insan gdzii ve beyni tarafindan
gerceklestirilen bu algillama bigiminin sinemada illiizyonun izleyicinin etkilenmesi
amaciyla kullanilmasi yolunu a¢mistir. Hareket yanil-samasi dedigimiz bu prensip
cergevesinde so6z konusu algillama bicimi yapimlar agisindan bir avantaja
doniistiirilmistiir. Bu anlamda illiizyon kavraminin temelinde etkileyicilik bulunmaktadir.
Boylece sinemada 6zel efektlerin kullanimi etkileyiciligi saglaya-rak/artirarak izleyiciye
“gergege yakinlik” hissi vermektedir. “Yanilsama” olarak ifade edebilecegimiz illiizyon
kavrami aslinda hatali algilamay1 ifade ederken 6zel efekt uygu-lamalarinin “gerceklik”
boyutuna iligkin 6nemli bir tartisma alanin1 da agmaktadir.

Ozel efektler uzay ve savas sahnelerinin yaratilmasi veya bir sahnede uygulanan yagmur,
duman, sis, kan ve patlama gibi gesitli gorsel zenginlik unsuru olarak yaratilmasinda ya-
pimlarin birgok agamasinda kullanilmakta, son derece genis kapsamli bir kullanim alanina
sahip oldugu gozlenmektedir. Dogal yollarla yaratilmasi miimkiin olmayan, yaratilmasi
¢ok riskli veya ¢ok maliyetli olan sahnelerin ortaya cikarilmasinda biiyiik kolayliklar
getiren Ozel efektler, yapay yollarla gerekli sahnenin yaratilmasini sagladigi gibi maliyeti
de en aza indirmektedir (Miller, 2006:10) Oyle ki bu tiir efektler kimi zaman fark edile-
meyecek bicimde kullanilmaktadir. Giiniimiiziin yapimlarinda saskinlikla izledigimiz pek
¢ok goriintiiniin yaratilmasinda 6zel efekt uygulamalar1 siklikla kullanilmaktadir. Ozel
efektler bu agidan sinema, reklam ve miizik klibi gibi bircok yapimda kullanilmakta, ger-
¢ekte olmayan goriintiilerin gergeklik hissi uyandiracak bi¢imde verilmesini saglamakta-
dir. Bu teknikler ayrica gercekte olmayan goriintiilerin gergek goriintiilerle birlestirilmesi
ve gercek goriintiiler lizerinde birtakim degisiklikler yapilmasi gergevesinde bir tiir “ya-
pum hilesi” (Senyapili, 2003: 87) olarak degerlendirilmektedir. Bu yoniiyle yapimlarin
ayrilmaz bir parcasi, hatta en 6nemli tamamlayicisi olarak goriilmeye baslanan 6zel efekt-
lerin yapimlar agisindan Onemi, hayal edilenin filme yansitilabilmesini saglamasindan
gelmektedir. Dolayistyla 6zel efektler bir yapimci, yonetmen veya senaristin hayal giicii-
niin ifade edilebilmesi gdrevini yerine getirecek bi¢cimde tiim teknikleri barindiran bir
disiplindir (Finch, 1984:9).

Inandiricih@gin  artirlmasinda nemli bir isleve sahip olan o6zel efektler, ozellikle
1990’1ardan itibaren gelisen bilgisayar teknolojisine paralel olarak biiyiik ilerlemeler kay-
detmigtir (Cubitt, 2004:249). Bu gelismelerle birlikte 6zel efektler kendi iginde yeni tek-
nik uygulamalarla diisiik maliyetli, daha giivenli ve kolay uygulanabilir nitelikler kazan-
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mustir. Bu durum, yapimlarda 6zel efektlerin kullanimini daha da kolaylastirarak bu tek-
niklerin kullanimina olan ilginin de giderek artmasini saglamistir.

1.1.Fimlerde Ozel Efekt Uygulamalar

Sinema tarihinde ilk filmler daha ¢ok belgesel niteliginde olsa da dnemli Sl¢tide ilgi ¢ekici
bulunmus hatta zamanla seyirci tarafindan sinemada farkliliklar aranmaya baglanmistir
(Yurdigiil ve Zinderen, 2011: 104). Bu durum, izleyicilerin talebini karsilayacak bigimde
sinemaya yenilikler ve farkliliklar kazandirma cabasi gliden yonetmenlerin ortaya ¢ikma-
sii1 da saglamistir (Abisel, 2006:50). Bu ¢abalar cergevesinde 6zel efektler film yapimin-
da seyircinin ilgisini artirici bir etmen olarak goriilmiis ve siklikla kullanilmaya baglan-
migtir. Sinemada anlam yaratma unsuru olarak kullanilan 6zel efektler zamanla hayal
edilenin filme yansitilabilmesi noktasinda oénemli bir isleve kavusmustur. Bu teknikler
film yapimin1 kolaylastirmis, zaman ve maliyet agisindan film yapimcilarina biiyiik kolay-
liklar getirmistir. Cekilen filmin niteligini de etkileyen 6zel efektler sadece teknolojiye
dayali uygulamalar degildir. Bu teknikler bilgisayar tabanl dijital teknoloji de dahil olmak
iizere makyaj, post-prodiiksiyon siireci ve dijital projeksiyon tekniklerini de kapsayan
genis kapsamli gorsel etki temelli diizenlemelerdir.

Me¢lies’den bu yana 6zel efekt uygulamalar: filmde gercekei ve etkileyici bir yapinin insa-
sinda dnemli goriilmiistiir. Bu yilizden 6zel efektler bir film agisindan tamamlayict unsur
olarak degerlendirilmektedir. Bir filmin yapim agamasinda bir yanilsama araci olarak 6zel
efekt uygulamalarindan yararlanilmasi zaten filmin temelinde yatan bir ¢aba olarak yapi-
mi1 bir yanilsama iriinii kilmaktadir. Bu yanilsamanin gergek¢i olmasi, hayal edilenin
sinemaya ger¢ekei bir bicimde yansitilabilmesi ¢abasi da 6zel efektlerle gerceklesebil-
mektedir. Gelisen teknolojiye paralel olarak ¢ok farkli 6zel efekt uygulamalarinin ortaya
¢ikmasi, filmin temel amaci olan “yanilsama”ya bir gli¢c kazandirmistir. Bu “gii¢” izleyici
tizerinde gercekei bir izlenim olusturarak filmin anlatimina 6nemli bir katki olarak goriil-
mektedir. Ayrica sinema seyirci iizerinde belli bir etki olugturmak i¢in mesajint dogrudan
ulagtirmak yerine birtakim kodlama sistemlerini kullanmaktadir (Erdogan,1993:45-47).
Bu anlamda &zel efekt uygulamalart da sinemada mesajin kodlanmasinda kullanilan tek-
niklerden biri olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Avrupa ve Hollywood sinemalarinda filmin ortaya ¢iktigi giinlerden beri kullanilan 6zel
efekt uygulamalar1 6zellikle 2000°1li yillardan itibaren bilgisayar tabanli uygulanmaya
baglanmigtir. Dijital teknolojiden Once ise bu uygulamalar ¢ekim esnasinda kamera oniin-
de veya filmin banyo islemi asamasinda uygulanmistir. Sinemada 19.yiizyilin sonlarindan
itibaren ortaya cikarak gelisen, gelistikce de yayginlasan 6zel efektler bilgisayar teknoloji-
sine dayal1 bir goriinim kazanmaya baglamistir (Klein, 2004: 360).Glinlimiizde ise 6zel
efekt tekniklerinin biiytlik bir kism1 CGI olarak ifade edilen bilgisayar teknolojisi kullani-
larak yapilmaktadir.

Literatiire dayali olarak Richard Rickitt ve Ronn Miller ile Reymond Fielding, Robert
McCharty gibi isimler lizerinden kategorize edilen 6zel efekt uygulamalar sekiz ana bag-
lik ¢ergevesinde toplanmistir. Bunlar; optik efektler (optical effects / Illusions), minyatiir
efektler (modeller), animasyon (stop-motion), matte ( matter art), makeup (make up),
fiziksel efektler (mekanik efektler), ses efektleri ve dijital efektler olarak siralanmaktadir
(Yurdigiil ve Zinderen, 2013:31-32).
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2.COLOR CORRECTION

Filmde istenen havanin olusturulmasi amaciyla korku, gerilim, komedi veya bir déonem
filmi gibi yapimlarda, izleyici tizerinde gerceklik etkisi birakmak igin birgok 6zel efekt
uygulamasina bagvurulmaktadir. Bunlardan biri de color correction (renk diizenleme)
teknikleridir.

Cekilen filmin tiirine gore bu yapimin genelinde uygulanan color correction uygulamalari
ile filmde gergekei bir etki olugturulmaktadir. Bu anlamda color correction uygulamalari,
filmi pekistirici bir unsur olarak biiyiik 6nem tagimaktadir. Giiniimiizde tamamen dijital
ortamda uygulanan bu teknik ile filmin geneline renk diizenlemeleri yapildig: gibi i¢ ve
dis mekanlar gibi farkli sahnelere de 6zel olarak farkli diizenlemeler yapilmaktadir. Film
yapiminda biiyiik dnem tasiyan bu uygulamalar filmde 151k degerleri ve bu degerlere dair
diizenlemeleri de igine almaktadir. Bu yoniiyle color correction, post production (yapim
sonrasi) asamasinda, filmde istenen atmosferin yaratilmasi i¢in basvurulan 6zel efekt
uygulamalarindan biridir.

2.1. Kavram Olarak Color Correction

Tiirk¢e’de renk diizenleme olarak ifade edilen color correction, film yapiminda en sik
basvurulan 6zel efekt uygulamalarindan biridir. Bu anlamda color correction bir yapim
hilesidir. Color-contrast uygulamalar1 olarak da bilinen color correction, montaj asama-
sindan sonra ¢ekilen goriintiiler {izerinde renk ve 151k degerlerine dair diizenlemeleri i¢ine
almaktadir. Film yapiminda hayati 6nem tasiyan bu uygulamalar giiniimiizde biiyiik oran-
da CGI (Computer-Generated Imagery) tabanli olarak uygulanmakta ve bunun igin gesitli
yazilimlar kullanilmaktadir. Giiniimiizde ¢esitli compositing programlarinin efekt sece-
nekleri ile masaiistii color correction sistemleri gibi bir¢ok sektorel yazilhim ve uygulama-
larda color correction diizenlemeleri yapilabilmektedir (Hullfish, 2013:1-3). Kurgu i¢inde
temel dikey araglardan biri olarak goriilen color correction gesitli kurgu programlariyla da
yapilabilmektedir (McKerman, 2005: 89). Ancak profesyonel anlamda sadece color cor-
rection uygulamalarinin yapilabilecegi yazilimlar aracilifiyla da filmlerde gerekli renk
diizenlemeleri yapilabilmektedir. Final Cut, After Effects, Null Object renk diizenlemele-
rinin yapilabilecegi programlardan bazilaridir.

Izleyici iizerinde istenen etkiyi olusturmak amaciyla filmde gerekli renk diizenlemelerinin
yapilmasi gerekli goriilen sahnede filtrelendirme yontemi ile renk ve 151k degerleri iizerin-
de birtakim degisiklikler yaratilmaktadir. Bu diizenlemeler sayesinde sahnede istenen etki
olusturulmakta ve filmin geneline belirli bir diizenlemenin yapilmasinin yani sira degisen
sahneye gore de farkli renk diizenlemeleri yapilmaktadir. Korku, gerilim veya komedi gibi
tiirlerde cekilen filme gore genel bir atmosfer yaratmak i¢in de renk diizenlemelerine
basvurulmaktadir.

Color correction kamera tizerinde ¢esitli filtreler yardimiyla ve ¢ekim esnasinda 151k ayar-
lamalar kullanilarak da uygulanmaktadir. Ancak filme dair renk ve 151k diizenlemeleri
daha ¢ok yapim sonrasi agsamaya birakilmaktadir (Hayri Colasan, Renk Diizeltme, Erisim
Tarihi: 02.06.2015). Bu yontem film yapimcilarinin da isini kolaylastirmaktadir. Filmler
belirli bir renk ve 151k ayarlar ile ¢ekilmekte ve istenen 151k ve renk diizenlemeleri yapim
sonrasina birakilmaktadir. Dolayisiyla color correction biiyiik oranda CGI tabanli olarak
gerceklestirilmektedir.
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2.2. Color Correction Uygulamalari

Film yapiminda color correction, sinema ve televizyonun siyah-beyaz (renksiz) oldugu
donemlerde de giinlimiiz sartlarina kiyasla ilkel tekniklerle uygulanmistir. O giiniin tekno-
lojisine paralel olarak renk skalasi da gri tonlardan olustugu i¢in color correction uygula-
malar1 da bu renkler referans alinarak yapilmistir. Ancak geligen teknolojiye paralel olarak
gerek film yapiminda gerekse renkli televizyon yaymeciliginda renklere dair tiim uygula-
malar biliyiik bir degisime ugramustir (Erisim: http://www.digitalproducer.com,
11.05.2014). Color correction uygulamalarinin kullaniminda temel amag elektronik arag-
larla kayda alinan goriintiilerin insan gdziiniin algiladig: renkleri yakalamak ve gercekei
bir izlenim olusturmaktir. Ciinkii kameralar insan goziiniin gordiigii renkleri tam olarak
algilayamamaktadir. Kameralarda birtakim filtre ayarlamalart ile ¢ekim esnasinda 11k
diizenlemeleri yapilsa da tam olarak istenen sonug elde edilememektedir. Dolayisiyla elde
edilen gorintiiler {izerinde birtakim renk diizenlemeleri yapma zorunlulugu dogmaktadir.
Bu amaca doniik olarak kamera tizerinde renk hatalarinin giderilmesi igin kamera kontrol
iiniteleri gibi teknolojik cihazlar gelistirilmis ve film yapimcilarinin igini kolaylastiracak
birtakim yenilikler kendini gostermistir. Ancak bu cihazlar agir ve hantal sistemler oldugu
icin ¢ok kullanish olmamus, gelisen teknoloji analog sistem devrini kapatirken daha kulla-
nigl olan dijital sistemlerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu yenilikler gerekli renk diizen-
lemelerinin dijital tabanli yapilmasini saglayarak her tiirlii yapimda gerek renk gerekse
1518a dair diizenlemeler icin genis capli CGI tabanli sistemlere gegisin zeminini hazirla-
mustir (Erisim: http://www.digitalproducer.com, 11.05.2014).

Gilinimiizde herhangi bir yapimda profesyonel kameralar kullanilarak cekilecek olan
sahnelerde renk ayarlamalari yapmak zaman alabilmektedir. Sahnede 1s1k dengesi degisti-
ginde veya sahnenin c¢ekimi yapilip baska bir sahnenin ¢ekimine gegcildiginde ¢ekimi
yapilacak olan bu sahne i¢in yeniden filtre ve 151k diizeni kurmak gerekmektedir. Bu du-
rum filmin biitiiniinde 151k ve rengin birbirini tutamamast sonucunu dogurmaktadir. Bu
ylizden ¢ekimde standart olgiiler kullanilarak ¢ekimler yapilmakta, renk ve 1sik diizenle-
meleri yapim sonrasini ifade eden bir asama olarak post prodiiksiyona birakilmaktadir. Bu
acidan color correction genellikle ¢ekimin bitmesinden sonra kurgu islemine giren ve
montajlandiktan sonra filme en son uygulanan iglemdir.

2.2.1. Isik ve Renk

Istk ve renk color correction uygulamalarmin temelini olusturmaktadir. Insan géziiniin
renk algis1 tamamen 1513a bagli oldugundan renklerin taninmas: ve ayirt edilmesi nokta-
sinda 151k en onemli etmendir. Isik, cisimler tarafindan yansitilmakta ve insan gozii tara-
findan bu sinyaller beyine iletilmektedir. Bir cismin rengi 1518in o cisim tarafindan emil-
meyen dalga boylarini ifade etmektedir. Yani insan gozii 15181 degil diistiigii noktadaki
etkilerini algilamaktadir (S6zen, 2003:26). Isigin kaynag: giines veya glines referans alina-
rak olusturulan enerjiler oldugundan 151k (giin 15181) beyazdir ve i¢inde biitiin renkleri
barindirmaktadir. Bu anlamda 1s1k, katmanli renk sistemi olarak diisiiniilmektedir. Dolayi-
styla renklerin karisimindan farkli renkler ¢ikmakta ve insan gozii kirmizi, mavi ve yesil
renkleri algilayarak bu renklerden olusan diger renkleri de algilayabilmektedir. Buna
dayal1 olarak gerceklesen renk algisi ortam sartlarina gore degisiklikler gdosterebilmekte-
dir. Ornegin ayni1 renk 151kl1 bir ortamda farkli; karanlik bir ortamda farkli goriinmektedir.
Ancak gorme duyusu, rengi degisen 151k kosullarinda da taniyabilmektedir. Insan gozii
renk spektrumunda 380 nm (nanometre) ile 780 nm arasindaki dalga boyunu algilayabil-
mektedir (Er, 2008). Nesneler {izerine diisen 15181n bu araliktaki dalga boyu insan gdziiniin
gorebildigi renkleri ifade etmektedir. Ancak insan disindaki baska canlilar 1s18in farkl
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dalga boyunu gorebildikleri i¢in etrafimizda gérmekte oldugumuz nesnelerin rengini de
insandan farkl algilamaktadir.

Sekil 1: insan Géziiniin Renk Algist

- Enerji artar
Kisa dalgaboyu Uzun dalgaboyu
10°nm 103 nm 1nm 10°nm 10° nm im 10°m
p—— | 1 S = —l —
Gama Isim X Isimi Morote Kizilote Mikrodalga Radyo Dalgalan

T T T T T T T T T T T
10%Hz 102Hz 10®Hz 10'8Hz 10'°Hz 10'2Hz 10'°Hz 10%Hz 10°Hz 10*Hz 102Hz

Yiksek frekans Dusuk frekans

Gorunir Bolge

7 X 10" Hz 4% 10'*Hz

Kaynak: (http://www.kozmikanafor.com/wp-content/uploads/2015/01/tayf.jpg)

G0z retinasinda koloniler ve 1siklar olarak adlandirilan iki tiir 151k algilayicist bulunmak-
tadir. Bunlardan ilki olan “gubuklar” olarak ifade edilen ve aydinlik ile karanligin algi-
lanmasindan sorumlu olandur. fkincisi olan “koloniler” ise renkleri algilamaktadir. Koloni-
ler 151810 dalga boyuna gore ii¢ gruba ayrilmaktadir. Birincisi 440 nm olan mavi, ikincisi
545 nm olan yesil, tigiinciisii ise 580 nm olan kirmizidir. Rengin algilanmasi 1s181n fizigi,
fiziksel maddenin yapisi, toplumsal ve kiiltiirel etkenleri igine alan karmasik bir olgu
olarak goriilmektedir. Evrende insan goziinlin algisinin diginda renklerin var oldugu bi-
linmekte, hatta bu renklerin sonsuz oldugu kabul edilmektedir. Buna goére insan gozii
biitlin renkleri algilayamamaktadir. Bu yiizden color correction uygulamalari ¢ergevesinde
yapilan renk ve 1s1k diizenlemelerinde renkler, dijital ortamda belirli kodlarla ifade edil-
mektedir. Ornegin kirmizi rengi #FF0000 kodu ile tanimlanmaktadir. Dolayisiyla renkler
matematiksel bir boyuta da sahiptir. Secilen renkler, tonlar ve bunlarin uyumu ve karsitlig:
onemli bir olgiit olarak degerlendirilmektedir. Bu diizenlemelerde uyum igin tonlara dik-
kat edilirken karsitliklarda ise parlaklik referans alinmaktadir (Er, 2008).

Renkler dort temel nitelige sahiptir. Renk 6zii (hue), renk degeri (value) ve renk doygun-
lugu (chroma) renklerin fiziksel 6zelliklerini, dordiincii nitelik olan renk 1sis1 ise renklerin
psikolojik niteligini yansitmaktadir. Bir rengin 6zii, dalga boyunun tanimi ve dogal renk
tayfindaki yeridir. Is1gin dalga boyuna gore de renkler farkli isimlerle anilmaktadir. Bu
anlamda renk 06zii, bir rengi bagka renklerden ayirmaya yarayan niteligi ifade etmektedir.
Rengin degeri ise agik bir rengin koyu olan renkten ayirt edilmesine yarayan ve ton farki
olarak tanimlanan niteligidir. Ornegin bir renge siyah dahil edildiginde koyulastirilirken
beyaz dahil edildiginde ise aydmlatilmakta yani renk tonu agilmaktadir. Boylece herhangi
bir rengin agik ve koyu tonlar1 elde edilmektedir. Renk doygunlugu, bir rengin gii¢lii ol-
masi, gorece safligi, parlakligi veya mathgini ifade etmektedir. Renge siyah, beyaz, gri
veya renk ¢emberinde karsisinda olan bir renk eklendiginde rengin yogunlugu azaltilmak-
ta ve matlastirilmaktadir. Rengin 1s1s1 ise bir renk 6ziiniin goreceli sicaklik veya soguklu-
gunu ifade etmektedir. Bu durum psikolojik tepki ile iliskilidir. Ornegin kirmizi veya
kirmizi-turuncu en sicak renklerdir. Mavi veya mavi — yesil ise en soguk renklerdir. Renk-
ler insanin duygular1 ve ruh haliyle de yakindan ilgilidir (Er, 2008). Renkler mesajlarla
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doludur ve dolayisiyla insan psikolojisini dogrudan etkileme giiciine sahiptir (Ozer, 2012:
272)

Sekil 2: Renk Isist

YESIL YE SIL

/ Siyan San

{ SAAw

r’

\ ) SICAK,

w:w KIRMIZI
s Macenta

Renk ¢emberi goriilebilir renk tayfinin biikiilmesi ile ortaya ¢ikarilmaktadir. Buna gore
uzun dalga boyu olarak tanimlanan kirmizi ug, kisa dalga boyu olarak tanimlanan mor
ugla birlestirilmektedir. Renk ¢emberinde ana renkler karisik olmayan renk &zleridir ve
birincil renkler olarak ifade edilmektedir. ikincil renkler ise iki ana (birincil) rengin kari-
simindan olusan renk 6ziidiir. Ugiinciil renkler ise ikincil renklerin kendisini olusturan iki
ana renk ile ayr1 ayri birlesmesinden meydana gelmektedir (Van Hurkman:2014:184-186).
Buna gore renk karisimlari ile ortaya ¢ikan renkler sdyledir:

Kirmizi (Red) + Mavi  (Blue) = Macenta (Magenta)
Mavi (Blue) + Yesil (Green)
Kirmizi (Red) + Yesil (Green)

Siyan (Cyan)
Sar1 (Yellow)

Renk modelleri katmali ve ¢ikarmali renk sistemleri olarak iki farkli prensibe dayanmak-
tadir. RGB olarak bilinen katmal1 birinciller Red (Kirmizi), Green (Yesil) ve Blue (Mavi)
renklerden meydana gelmektedir. Katmali birinciler insan goziiniin renk algilamasinda
ana uyaricilardir. RGB, video ve bilgisayar monitorlerinde, bilgisayar ve web grafiklerin-
de ana renk modelidir. Katmali renkler 1s1kla ve 1518a katilan renklerle ilgilidir. Ug ana
rengin birlesimi ise beyazi olusturmaktadir.

Sekil 3: Cikarmali ve Katmali Renk Karisimlari

Yellow

RGB CMYK
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Cikarmali ikinciler ise CMYK olarak adlandirilmakta ve Cyan (Siyan), Magenta (Macen-
ta), Yellow (Sar1), K — Black (Siyah) renklerden olusmaktadir. Renkli baski islemlerinde
CMYK ana renk olarak kabul edilmektedir. Katmali diizenin ikincil renkleri, ¢ikarmali
diizenin birincil renkleridir. Cikarmali renkler cisimdeki pigmentlerin 15181n bazi dalga
boylarmi emip digerlerini yansitmasini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Renkli baskinin
temelini olusturan ¢ikarmali renkler 6rnegin gazete sayfalarinda sikca goriilmektedir.

Insan gozii renkleri tek basina, cevre kosullarindan soyutlanmis sekilde algilamaz. Bir
renk, cevredeki renklere gore insan goziinde farkli etkiler olusturmaktadir. Buna gore ayn1
renk etrafindaki renklere bagl olarak algida farklilik yaratmaktadir. Ornegin mavi bir
zemindeki yesil renk sar1 bir zemindeki yesil renkten daha koyu goriinerek farkli algilan-
maktadir. Bu durum rengi ¢evre kosullarina ve yakindaki renge gore farkli kilmaktadir.
Dolayistyla bir rengin algilanisi onu ¢evreleyen renk tarafindan degistirilmektedir. Buna
gore agik renkler koyu rengin yaninda daha agik goriiniirken koyu renkler beyazin yaninda
daha koyu goriinmektedir. A¢ik rengin yaninda duran koyu renkler koyu rengin yaninda
durdugundan daha koyu goriinmektedir. Bu anlamda koyu-acik, sicak-soguk, daha parlak-
daha mat renkler g¢evreleyen renge gore degisiklik gostermektedir (Erisim:
http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu, 10.12.2014)

Uluslararas: 1siklandirma komisyonu tarafindan 1931 yilinda kabul edilen “CIE” renk
sistemi, renklerin Ol¢iimiinde, belirlenmesinde ve karsilagtirilmasinda uluslararasi bir
standart olarak referans alinmaktadir. CIE kaynak standartlarinda kaynak A 2554 K 1s1-
sinda bir tungsten filamanl lamba, kaynak B 4800 K renk 1sisinda 6glen giinesi ve kaynak
C 6500 K renk 1sisinda ortalama giin 15181 olarak referans alinmaktadir (Erisim:
http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu, 10.12.2014).

Elektronik renkler televizyon ve bilgisayar ekranlarinda bir katod 1g1m tiipii araciligr ile
olusturulmaktadir. Birincil elektronik renkler kirmizi yesil ve mavidir. Dijital sistemlerde
her rengin yogunlugu 0-255 arasinda dlciilmektedir. Ornegin sar1 renk igin bilgisayar 255
kirmizi, 255 yesil ve 0 mavinin birlestirilmesi ile ortaya c¢ikarilmaktadir (Erigim:
http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu, 10.12.2014)

Herhangi bir video cihazi i¢inde renk dengesinin ayarlanmasi i¢in standart bir renk tablosu
kullanilmaktadir. SMPT Colour Bars (renk ¢ubugu) olarak tanimlanan bu tablo, renk
standartlarinin uygulanabilmesi i¢in kullanilmaktadir. Videokaset doneminde bu kasetle-
rin bagina dosenen bir iz olan colour bars, kameralarda ve goriintii masalarinda da renkle-
rin ayarlanmasi i¢in kullanilan bir 6l¢ektir.

Sekil 4: Colour Bars

GRi
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BiRIM)
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Izlenen goriintiilerin renklerinin elektronik seviyelerini ve doygunluklarmi belirlemek ve
kontrol etmek i¢in waveform ve vektorskop kullanilmaktadir. Birer dl¢iim aract olarak
kullanilan waveform ve vektdrskop gorsel problemlerin tespiti icin dnemli bir aractir.

Waveform ile video sinyalinin giicii 6l¢iilerek luminans degeri tespit edilmektedir (Van
Hurkman:2014:179).

Sekil 5: Waveform

Vektorskop ile referans degeri ayarlanarak video sinyalinin RGB degerleri olgiilerek tespit
edilmektedir. Hangi renklere sahip olundugunu gérmek i¢in kullanilan vektdrskop, color
correction uygulamalarinda son derece 6nemlidir. Bu yontemle hangi renkten ne kadar
eklendigi tespit edilmektedir. Ayrica monitdrlerde yanilma pay1 olsa da vektdrskop her
zaman gercek degeri gostermektedir (Van Hurkman:2014:195-196). Ozellikle yapim
sonrasi agamasinda gesitli sahnelerin renklerinde oynamak gerektiginde vektorskop, color
correction uygulamalarina dair detayli uygulama noktasinda énemli bir referanstir.
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Sekil 7: Grey Card

Grey card (gri kart) deger igin 151k siddetinin 6l¢iilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Grey
card diiz ve dogal (notr) gri renkte bir nesnedir. Bununla beyaz denge ve renk dengesi i¢in
uygun bir referans elde edilmektedir (Erisim: http://www.digitalartsphotography.com,
11.03.2015) Dolayistyla yapimlarda renge iliskin diizenlemeler 6zellikle post prodiiksiyon
asamasinda uygulanmakta ve 6zel efektler baglaminda degerlendirilmektedir. Bu uygula-
malar belli araclar, yazilimlar ve gorsel temelli kurallar dahilinde uygulanmaktadir.

2.3. Film Yapiminda Color Correction Uygulamalari

Sinemanin seyirci {izerindeki gorsel etkisi baglaminda goriintii biiyiikk 6nem tagimaktadir.
Teknik olarak da 1s18a dayali olan sinema, 1siksiz disiiniilemeyen bir alandir. Isik ayni
zamanda mesajin verilmesinde de 6nemli bir etken ve tamamlayicidir. Bir film sahnesinde
151k yon degistirdikce izleyici iizerinde etki de degismektedir. Ornegin yandan, arkadan
veya direkt olarak dnden vuran 151k ile sahnede verilmek istenen mesajlar farklidir. Ayni
zamanda 15181n yiiksek veya diisiik siddette kullanimi da farkli anlamlar yaratmaktadir. Bir
sahnedeki los 151k dramatik veya gerilimli bir anlatim saglarken, aydinlik bir sahnede
seyircinin ¢evreyi segmesi saglanmakta ve algilamasi da buna bagl olarak farkli olmakta-
dir. Aymi sekilde 151k ile goriintiiye derinlik katilabilmektedir. Bu da kullanilan 1s18m
siddetine bagli olarak farkliliklar gostermektedir (Senyapi1l1,2003:73).

Renkli filmlerin heniiz ortaya ¢ikmadigi zamanlarda siyah beyaz filmlerde color correc-
tion uygulamalari tamamen 1s18a dayali bir uygulama olarak geligmistir. Isi§in yoniine
gore kiiciik cisimlerin biiyiilk golgeleri ortaya g¢ikarilarak filmlerde korku 6gesi olarak
kullanilmigtir. Ayrica bir asilma sahnesi i¢in gercek goriintli yerine golge kullanilmasi gibi
dir (Erisim: http://www.digitalartsphotography.com, 11.03.2015) golgeler asil gériintiiniin
yerine de kullanilan bagli bagina bir anlatim araci olarak da kabul edilmektedir.

1920’li yillardan itibaren Almanya’da ortaya c¢ikarak bir¢ok sanat dalinda oldugu gibi
sinemada da kendini gosteren “Disavurumcu”(expressionism) akim, sinemada daha ¢ok
151k-gblge kullanimi agisinadan 6ne ¢ikmistir. Ancak bu yonelim hig¢ bir akimda goriilme-
yecek diizeyde olmustur. Bu etki diinyada 6nemli 6l¢lide yaygginlagmis, amreikan filmle-
rinde dahi etkisini gostermistir (Butler,2011: 144). Bigime igerikten daha fazla 6nem ve-
rilmigtir. Filmlerde dogaiistii olaylar, kisilik degisimleri ve ruhsal ¢atigmalar konu edilmis-
tir. Gergeklik yerine soyut ve metafizik alana yonelim s6z konusu olmustur. Bu baglamda
Digsavurumcu Alman Sinemasinda dekor, makyaj ve aydinlatma biiylik 6nem tasimaktadir
(Abisel, 2006: 143). Aydinlatma teknigindeki yenilikler korku filmlerinin temel aydinlat-
ma prensibini olusturmustur. Filmlerde renge dair diizenlemeler ise 151k ve 151k agisina
bagli golgeler ile boyanmis dekor araciligryla uygulanmistir. Robert Wiene’nin 1919°da
¢ektigi The Cabinet of Dr. Caligari (Dr. Caligari’nin Muayenechanesi) 151k ve dekorun
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etkin kullanimina 6rnek bir film olarak 6ne ¢ikmaktadir. Filmde dekor, karakterlerin ruh
halini yansitan ayna olarak vurgulanmaktadir. Bdylece filmde boyali dekor etkin bigimde
kullanilmastir.

Sekil 8: Dr. Caligari’nin Muayenehanesi / Nosferatu Filminden Isik Kullanimi

Alman Digavurumcu Sinemasinin basyapitlarindan biri olarak goriilen bir diger film olan
Nosferatu, korku sinemasinin sayili klasiklerindendir. F. W. Murnau tarafindan yonetilen
1922 yapiml filmde 151k agilar ile gélgelerle vampir izlenimi olusturulmus ve golgeler
birer korku 6gesi olarak kullanilmustir.

Amerika’da da savas sonrasi Alman Disavurumcu Sinemanin etkisi goriilmeye baslanmig-
tir. Film Noire (Kara Film) olarak adlandirilan bu filmlerde yalinlik 6n plana ¢ikmaktadir.
Isik tek kaynaktan saglanmakta ve goriintiide kimi alanlar karanlik birakilmaktadir. Kara
film yapimcilarina gore bu alanlar negatif degil filmde en 6nemli alanlardir. Bu filmlerde
151kl ve 1giksiz alanlar karsitlik olusturmakta ve derinlik vermektedir (Senyapili,
2003:74.). Filmlerde kullanilan 151k kimi zaman da gergekgei etki prensibine dayali olarak
gelismektedir. Bir mekanda filmin ¢ekildigi esnada dogal 151k nereden nasil gelecekse
hesaplanarak bunun yapay yollarla saglanmasi gerceklestirilmektedir. Bu ¢ergevede yapay
yollarla izleyiciye dogal 151k etkisi verilmektedir.

Bu yapay 1s1k olusturma yontemlerinden biri de kontrast ¢ekimdir. Bu teknik ile izleyici-
nin dikkati ¢ekilmek istenen 6gelerin belirginlestirilmesi i¢in arkadan gergekei 151k veril-
mektedir. Oyuncular bu 15181n 6niine yerlestirildiginde izleyicinin odaklandig1 nokta ol-
maktadirlar (Senyapili, ss.74-75.). Bu durum arkadan gelen otomobil farlar1 gibi dogal
151k prensibine dayali olarak uygulanmaktadir.

Sesli sinemaya geciste yasanan sorunlar renkli sinemaya geciste de yasanmis ve hatta
daha fazla sorun ortaya ¢ikarmistir. Renklendirme islemi film karelerinin tek tek boyan-
masi ile baglamis olsa da daha sonra sahneler genel olarak renkli bigimde ¢ekilmistir. Bu
donemde renklendirme calismalar1 sahnelere iki renk verilmesini ifade etmesine dayali
olarak gelismistir. Giindiiz ¢ekimlerinin pembe, gece ¢ekimlerinin ise mavi oldugu filmle-
rin ortaya ¢ikmasinin ardindan renk sayisi iige ¢ikarilmistir. Sinemaya birgok farklilik
kazandiran bu gelisme beraberinde sahnelerin ve filmlerin renkli goriintilye gore tasar-
lanmasi zorunlulugunu dogurmaya baglamistir (Senyapili, 2003:75). Filmlerin renklenme-
si color correction uygulamalarinin filmlerde daha yogun kullanilmasinin 6niinii agmis ve
giderek vazgecilmez bir unsur olarak 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Color correction
sinema, reklam ve program gibi her tiirlii yapimda uygulanan, yapim asamasinda da uygu-
lanmasina ragmen ve daha ¢ok yapim sonrasina birakilan 6zellikle sinema ¢aligmalarinda
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yaratict estetigin Oniinii agan bir 6zel efekt uygulamasidir (Van Hurkman, 2014:230).
Giinlimiizde daha ¢ok bilgisayar teknolojisi ile uygulanan color correction uygulamalari,
goriintiide 151k ve renge dair istenen degisikliklerin yapilmasim saglayan teknikleri ifade
etmektedir.

Dijital teknoloji sayesinde goriintii iizerinde 6zel efektler kapsaminda ¢ok cesitli diizenle-
meler yapildig1 bilinmektedir. Bu anlamda dijital tabanli olarak uygulanan tekniklerden
biri olarak color correction, yapimlarda ¢ekilen goriintiilerin dijital ortama aktarilmasinin
ardindan renk ve 151k diizeylerinde gerekli goriilen ayarlamalarin yine dijital ortamda
yaptlmasini ifade etmektedir. Color correction ile ¢ekimi yapilan goriintiiler iizerinde
151810 gelis acisy, filmin yapisi dikkate alinarak renk ve 151k diizeyleri ile ilgili birtakim
degisiklikler yapilmaktadir. Bu degisiklikler filmde gergekei bir hava olusturan ve izleyici
lizerinde gergekei etki birakan 6nemli bir tamamlayici olarak goriilmektedir. Ornegin bir
donem filminde donemin kosullarint yansitacak sekilde birgok 6zel efekt uygulamasina
basvuruldugu gibi renk diizenlemeleri de filmde anlatimi1 tamamlayacak bir unsur olarak
kullanilmaktadir. Goriintiilerin renk ve 151k degerlerine iliskin diizenlemeler yapilarak
filmin havasi ciddi anlamda degistirilebilmektedir. Gerilim, eglence veya belgesel filmleri
gibi farkli film tiirtine gore farkli renk ayarlamalarinin yapilmasinin yani sira sahneye gore
de 6zel diizenleme yapilabilmektedir. Ornegin ayni1 filmde i¢ mekan ve dis mekan igin
uygulanan color correction uygulamalari farklilik géstermektedir. Bu uygulamalar ile film
sahnesinin daha parlak, aydinlik veya karanlik tonlarda, kasvetli bir havada verilmesi
saglanabilmektedir.

Bu yonleriyle color correction uygulamalari film yapiminda sik kullanilan ve film yapim-
cilarinin igini olduk¢a kolaylastiran bir 6zel efekt uygulamasi olarak kabul gérmektedir.
Cesitli yapimlarda kullanilan bu uygulamalar, gelisen teknoloji sayesinde giliniimiizde
tamamen dijital ortama kaymus, dijital tabanli olarak uygulanan teknikleri ifade etmekte-
dir. Color correction ayrica filmlerde mesaji destekleyen ve inandiriciligi artiran bir ta-
mamlayict olarak goriilmektedir.

SONUC

Senaryonun filme doniistiiriilmesi noktasinda biiyiik kolayliklar sagladigi gibi maliyeti de
onemli dlgiide diisiiren 6zel efektler seyirci iizerinde gergekei etki birakmak amaciyla da
kullanilmaktadir. Dolayisiyla hemen her filmde 6zel efekt uygulamalarina bagvuran film
yapimcilart agisindan 6zel efektler yapimlarin ayrilmaz bir parcasi olarak goriilmeye bas-
lanmigtir. Kayda alinan goriintiiler iizerinde farkli amaglar dogrultusunda 151k ve renge
dayal1 diizenlemeleri igeren, gelisen teknolojiyle birlikte gerek cesitli kurgu programlari
aracilifiyla gerekse sadece renklendirme amaciyla profesyonel kullanimlara doniik yazi-
limlar araciligiyla gergeklestirilen color correction, 6zel efektler baglaminda degerlendi-
rilmektedir.

Giiniimiiz yapimlarinda oldukga sik kullanilan color correction uygulamalar: da 6zel efekt
kullanimina yonelik tartigmalarin odaginda elestirilerden nasibini almistir. Ancak bu uy-
gulamalar kullanima ve kullanimin niteligine bagli olarak gercekei bir etki i¢in gerekli
tekniklerden biri olarak goriilmekte ve film yapimcilan tarafindan anlatimi destekleyici
6nemli bir unsur olarak kabul edilmektedir. Filmde istenen atmosfer color-contrast diizen-
lemeleri olarak da adlandirilan color correction uygulamalari yardimiyla yaratilmaktadir.
Ornegin komedi tiiriindeki film ile korku-gerilim tiiriindeki film arasinda renk anlaminda
biiyiik farkliliklar olmalidir. Filmde yaratilan bu farklar biiylik oranda renk diizenlemeleri
ile gerceklestirilmektedir. Dolayisiyla color correction uygulamalari ile filmde yaratilmak
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istenen etki onemli Slglide artirilmaktadir. Bu anlamda renk ayarlamalari bir film igin
anlatimda 6nemli bir tamamlayici olarak kullanilmaktadir. Ancak color correction uygu-
lamalar1 genis kapsamli bir uygulama olarak renk ve 151k bilgisi ile yakindan ilgilidir. Bu
ylizden renk ve 151k ayarlamalart ile olusturulacak anlatim, filmlerin izleyici iizerinde etki
gliclinii artirabilecegi gibi azaltabilmektedir. Bu anlamda color correction uygulamalari
filmin yapisina, tiiriine gore farkli uygulandigi gibi filmin i¢ mekan, dis mekan veya gece,
giindiiz gibi farkli sahnelerine gore de farkli sekilde uygulanan teknikler biitliniidiir.

Diinyada renkli sistemlerden 6nce gri tonlardaki renk skalasina gore siyah-beyaz olarak
uygulanan color correction, renkli sistemlerin hayata ge¢mesinden sonra uygulamada
farklilik gostermistir. 1980’lerden sonra gelisen bilgisayar teknolojisine kaymaya bagla-
yan bu uygulama 6zellikle de 1990’lardan itibaren yogun bigimde kullanilmaya baglan-
mustir. Color correction uygulamalar1 2000°1i yillardan itibaren ise yayginlasmaya basgla-
mig ve glinimiizde film sektoriinde son derece 6nemli bir unsur olarak goriilmektedir.
Diinyada ¢ok sik kullanilan color correction, kamera tizerinde filtre ayarlamalar ile yapi-
labildigi gibi 151k ayarlamalari ile gerceklestirilmektedir. Ancak gelisen teknoloji sayesin-
de color correction uygulamalarinin biiyiik bir kismu dijital ortamda yapilmaktadir. Cesitli
bilgisayar yazilimlar1 kullanilarak uygulanan bu renk diizenlemeleri, sinema basta olmak
iizere, reklam ve dizi gibi bir¢ok yapimda anlatimi tamamlayici bir unsur olarak kabul
edildiginden 6nemli goriilmekte, neredeyse tek tipte ¢ekilen goriintiiler {izerinde post
prodiiksiyon agamasinda degisiklikler yapilmaktadir.
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