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Geleneksel Cocuk Oyunlari Nevsehir Ili
Avanos Ilgesi Ornegi'

Didem BiTiM?

Oz: Oyun, insanin varolusu kadar eski olan, canlilarin dogaya uyum saglamasi ve dogada gordiiklerini taklit
ederek yeninden uyarlamasiyla gelismis ve insanin yasami boyunca siirekliligini devam ettiren bir kavram
olmugstur. Oyun ait oldugu milletin kiiltiirel varligini, zenginligini adetlerini ve ananelerini gelecek kusaklara
aktaran onemli unsurlardan biridir. Oyun, ¢ocugun kendini ifade edebildigi, cevresiyle etkilesim kurabildigi ve
cevresindeki nesneleri tantyip onlari kullanarak gelisimini tamamlamasindaki baskahramandir. Bundan miitevelli
cocugun gelisiminde ve sosyallesmesinde etkili olan oyunlart ortaya ¢ikararak, bunlara dikkat ¢cekmek, bélgenin
yerel kiiltiiriine katki saglamak, geleneksel ¢ocuk oyunlarmma duyulan meraki gidermek ve Avanos ilgesinde
oynanan geleneksel oyunlara dikkat ¢ekmek amaglanmigtir. Calismada nitel nitel alan arastrmasi yontemi,
goriisme teknigi kullanilmis olup oyunlarin agiklamast yapilirken bir kisinin anlattiklarindan ziyade ayni oyun igin
birden fazla kiginin a¢iklamalarina da bagvurulmus ve oyunlar derlenmistir. Avanos’ta oynanan ¢ocuk oyunlari
incelenmiy ve yorenin sosyokiiltiirel yapisinin izleri bu oyunlarda nasil etkin oldugu goriilmiistiir. Ayrica bu
calismada 34 oyun yapisal baglamda,; oyun adi, oyuncu ozellikleri (sayisi, yasi ve cinsiyeti), oyun alani, kullanilan
oyun malzemeleri, roller ve sozel oyun formiilleri, oyun zamani, oyunlarda bulunan odiil ve cezalar agisindan
incelenmis ve her oyunun kiinyesi olusturulmugtur.

Anahtar Kelimeler: Avanos, ¢ocuk oyunu, derleme, oyun , nitel arastirma

Traditional Children's Games: Nevsehir Province Avanos District Example

Abstract: Game, as old as human existence itself, has developed through the adaptation of living beings to nature
and the re-adaptation of what they see in nature, continuing throughout human life. Game is one of the important
elements that transfer the cultural existence, richness, customs, and traditions of a nation to future generations.
Game is the main character in which a children can express themselves, interact with their surroundings,
recognize objects around them, and complete their development by using them. Therefore, the study unnecessary
word aims to draw attention to the games that are effective in the development and socialization of the child, to
contribute to the local culture of the region, to satisfy the curiosity about traditional children's games and to draw
attention to the traditional games played in Avanos district. In the study, qualitative field research method,
interview techniques were used, and while explaining the games, the explanations of more than one person for the
same game were consulted rather than just one person's explanations, and the games were compiled. Children's
games played in Avanos were examined, and it was observed how the traces of the socio-cultural structure of the
region were effective in these games. In addition, in this study, 34 games were examined in terms of structural
context; game name, player characteristics (number, age, and gender), game area, game materials used, roles
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and verbal game formulas, game time, rewards, and punishments in the games were analyzed, and a profile of
each game was created.

Keywords: Avanos, children’s play, compilation, game, qualitative research

Giris

Oyun, insanoglunun var oldugu andan itibaren yagamini siirdiiren bir kavramdir. Bu nedenle
oyun her bireyin yasaminda 6nemli bir yere sahip olmustur. Basta insanlarin meramini ve
yasadiklar1 olaylari taklit yoluyla diger insanlara anlatmak i¢in kullandigi gorsel hareketler
toplugu iken, onlar izleyen c¢ocuklar icin eglenceli eylemler olarak goriilmiistiir. Cocuklar
dogadaki araclar1 kullanarak biiyiiklerinden gordiikleri ve duyduklar1 bu olaylar1 canlandirarak
oyuna ¢evirmislerdir. Buna derlenen oyunlardaki at¢ilik ve sapan oyunlar1 6rnek gosterilebilir.
Bu da oyunun bir kiiltlir tasiyicisi oldugu fikrini dogurmaktadir. Ciinkli oyun; ait oldugu
toplumun kiiltiiriinden, yasam tarzindan, deneyim ve birikimlerinden etkilenerek sekillenir ve

kusaktan kusaga aktarilarak yasamini siirdiirmiistiir.

Oyunun ¢ocuklar tizerindeki etkisi yadsinamaz. Ciinkii oyun, ¢cocugun kendini ifade edebildigi,
cevresiyle etkilesim kurabildigi ve ¢evresindeki nesneleri tantyip onlar1 kullanarak gelisimini
tamamlamasindaki baskahramandir. Bu nedenle gerek egitim camiasinda gerekse ¢ocugun
icinde bulundugu toplum tarafindan oyun, cocugun gelisimini destekleyen bir araca
dontstiiriilmiistiir. Boylece ¢ocuk gelisimini basarili bir sekilde tamamlamaktadir. Bundan
miitevelli cocugun gelisimine ve sosyallesmesinde etkili olan oyunlar1 ortaya ¢ikararak bunlara
dikkat ¢ekmek ve bolgenin yerel kiiltiiriine katki saglamak amacglanmistir. Avanos ilgesinde
oynanan geleneksel cocuk oyunlar1 derlenmis ve incelenmistir. Caligmamizda, Nevsehir’in
Avanos ilgesinde yasayan geneli 15-78 yas arasi kisilerin ¢ocukluk déneminde oynadiklar
oyunlardir. Arastirmanin konusunu agirlikli olarak eski donem ¢ocuk oyunlar olusturmaktadir.
Geleneksel oyunlar 15-20 yas arasina da sorularak hala oynanip oynanmadigi goriilmek
istenmistir.

Problem Ciimlesi

Calismamizin problemi, bireylerin yasamlarini ve gelisimini etkileyen 6nemli bir 6ge olan oyun
serlivenlerini bireylere soru yonelterek onlara hatirlatmaktir. Su sorulara yanit aranmaistir:

1. Cocuklugunuzda hangi oyunlari oynadin?

2. Bu oyunlar1 nasil oynuyordunuz, anlatir misiniz?

3. Oyunlar kiz erkek mi yoksa karma m1 oynardiniz?
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Bu sorular dogrultusunda ydre oyunlarinin 6zgiin olup olmadigini, bireylerin ¢ocukluk

doneminde oynandiklar1 oyunlar1 ne kadarini hatirladiklarini tespit etmek amaglanmustir.
Yontem

Bu ¢alismada nitel alan arastirmasi yontemi kullanilmistir. Nitel alan arastirmasi yontemi; tespit
edilen arastirma konusuyla ilgili halk kiiltiirii unsurlar1 hakkinda bilgi almak i¢in s6z konusu
unsurlarin yasadigi topluluga gidilerek ¢alismalarda bulunulmasi (Cobanoglu, 2018) seklinde
tanimlanabilir. Bu g¢alismada, en yaygin kullanilan “Goriisme (Miilakat) Teknigi”
kullanilmigtir. Oyunlarin agiklamasi yapilirken bir kisinin anlattiklarindan ziyade ayni oyun

i¢in bir¢ok kisinin ac¢iklamalarina bagvurulmus ve derlenmistir.
Arastirma Evreni

Astirma evreni olarak Nevsehir ilinin Avanos ilgesi temel alinmigtir. Kaynak kisiler ise geneli
30-78 yas arast grup olustururken 15-20 yas araligindaki kisilerle de goriisme yapilmistir.

3

Gorligme sirasinda “ ¢ocukluk yillarimizda oynadigimiz oyunlar nelerdi, bu oyunlar1 nasil
oynardiniz agiklar misiniz?” seklinde sorular sorulmustur. Arastirma igin ¢ok sayida kisiye

ulagim saglanmis ancak goniilliik esas alindigi i¢in

20 katilimci ile aragtirma 15.11.2021-15-01-2021 tarihleri arasinda yapilmistir. Goriisme
sirasinda bazi katilimcilar sadece bir ya da iki oyunu anlatarak bagka oyun hatirlamadigini
belirtip goriismeyi kisa kesmistir. Bazi kisiler ise sorunun igerigini net agiklamadan stirekli
konu disina ¢ikmis ve fakli konulardan bahsetmistir. Gorlisme sirasinda 8 kisi sorular1 net ve
acik bir sekilde agiklamis ve miimkiin oldugunca yardimei olmaya calismistir. Ozellikle 16-20

yas aras1 kaynak kisiler sorular1 dnemsiz gérmekle birlikte oyun oynamadiklarini belirtmistir.
Arastirmanin Simirhiliklar

Arastirma saha olarak Nevsehir ilinin Avanos ilgesi ile sinirli kalmistir. Arastirmanin yapildig:
zaman aralif1 diinya ¢apinda etkin olan Covid19 salgini nedeniyle kisa zaman araliginda

yapilmustir.
Bulgular

Arastirma sonucunda 34 oyun derlenmistir. Bu oyunlar yapisal baglamda; oyun adi, oyuncu
ozellikleri (sayisi, yasi ve cinsiyeti), oyun alani, kullanilan oyun malzemeleri, roller ve sozel
oyun formiilleri, oyun zamani, oyunlarda bulunan 6diil ve cezalar agisindan incelenmis ve her

oyunun kiinyesi olusturulmustur.
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1. Oyun Kavramm

Oyun, insanoglunun yasami boyunca var olan vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan
eglence diinyasidir. Huizinga’ya gore oyun kiiltiirden daha eskidir. Kiiltiir kavrami ne kadar
daraltilsa da bu kavram bir insan toplumunun varligini gerektirir ve hayvanlar oyun oynamak
icin insanlarin gelmesini beklememistir. Hayvanlar da insanlar gibi oynar bunun i¢in yavru
kopeklerin neseli oynagmalarini gdzlemlemek yeterlidir. Oyunu kiiltiiriin i¢inde, kiiltiirden 6nce
ve yasadigimiz doneme kadar kiiltiire eslik ederek kiiltliriin bicimlenmesinde rol oynamustir.

(Huizinga, 2018)

Tiirk kiiltiirtinde de yer alan oyun kavrami Tiirk toplumunun varolusu kadar eskidir. Tiirklerde
“oyun” kelimesi, dini tdrenler ve hekimligin sembolii olan saman, kam ve baks1 gibi kisilere de
verilen adlardan biridir. Yakut Tiirkleri ve Dogu Tiirkistan Tiirklerinde erkek samana “oyun”
kadin samana ise Mogolcada gelen “udahan”, orta samana “orta-oyun”, yiice samana ““ ulahan
oyun” ve Tirkistan’da saman torenlerine de oyun denmesi (And, 2019, s. 37) bu da

Huizinga’nin oyun kiiltiir iliskisini destekler.

Tiirk kiiltiiriiniin en eski yazili ve sozlii kaynaklar1 olan: Oguz Kagan Destani, Divanu Liigati’t-
Tiirk, Dede Korkut Kitabi, Evliya Celebi Seyahatnamesi gibi bir¢cok kaynaklarda oyun
kelimesini gormek miimkiindiir. Divanu Liigati’t- Tiirk’te oyun kavrami (btidhi-:“oynamak”,
biidhik:“oyun”, biidik: “oynayis” vs.), oyunlara dair baz1 kurallar (6tiis-: “oyunda iitme”, utsu-
: “ol yarmak utsukt1”; (o, oyunda para yutuldu)) oyun aletleri ( kiiwliik: camurdan yapilan ve
tag yerine kullanilan alet; Kudhurcuk: bebek, kukla vs) ve o donemde oynanan oyunlar (gelik
comak, ceviz oyunu, agik oyunu vs.) hakkinda bilgi bulmak miimkiindiir. (Serbest, 2019) Dede
Korkut Kitabinda; asik, sapan, puta atmak, comak, ¢evgen gibi oyun ve oyun aletleri

bulunmaktadir.
Oyunun ne oldugu konusunda eski zamanlardan beri birgok goriis ve tanimlar yapilmistir.

“Oyun, her seyden 6nce goniillii bir eylemdir. Emirlere bagl oyun, oyun degildir. Olsa olsa, bir
oyunun zorunlu temsili olabilir. Cocuk ve hayvan oynarlar, ¢linkii oynamaktan zevk alirlar.”

(Huizinga, 2018, s. 26)

Oyun, ¢ocugun kendini ifade edebildigi, yeteneklerini kesfettigi, yaraticiligini kullanabildigi,
zihin, sosyal, duygusal ve motor becerilerini gelistirebilecegi 6nemli bir firsattir ( Mangir ve
Silleli 1987: 1).

Oyun, ¢ocuklar arasinda ortak bir anlagsma yolu saglayan, fiziksel ve zihinsel yapisini gelistiren,

nesneler diinyast ile iligski kurmasini, 6zgitirliik ve bireysellik kazanmasini saglayan ve sonra da
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toplumsallagmasina biiyiik 6l¢iide yardimci olan ¢ok 6nemli bir etkinliktir ( Giirtin 1984: 102-
121).

Tiim bu goriis ve tanimlar sonucunda oyunun ¢ocuklar tarafindan gelistirilen ve eglenme amaci
tastyan igsel bir diirtii sonucunda ortaya ¢ikmasidir. Insanlarm asla yetiskin ugras1 olarak
gdrmemesi oyunun yetiskinler tarafindan degil de ¢ocuklar tarafindan gelistirildigi sonucunu

dogurmaktadir. Oyun kavraminin diger dillerde karsiliklar sdyledir:
Tiirkiye Tiirkgesi: Oyun Farscga: Bazi ( oyun )

Azerbaycan, Ozbek, Kirgiz, Tiirkmen, Japonca: Asobi (oyun)
Uygur  Tirkgelerinde  ve  Balkar'ca, Italyanca: Giuoco, giocare ( oyun, gocuk
Nogay’ca, Karakalpak¢a’da: Oyun, aldo oyunu )
Baskurt, Tatar Tiirk¢elerinde: Uyin, uynav. Fransizca: Jeu, Jeu d’anfant ( oyun, cocuk
aldav oyunu )

Kazak Tiirkcesinde: Ayin, kuwlik, aldav, Romence: Joc, joaca (oyun )

Altay’ca, Sorca ve Sagayca’da: Oin Sirpea: Tgra (oyun )

Arapga: Lu’b (oyun ) Cince: Wan (oyun )

Ispanyolca: Juego ( oyun ) Rusca: Igra ( oyun)

2. Oyunun Tarihi

Yasadigimiz zamanda yediden yetmise herkesin hayatinda olan oyun, Huizinga’ya gore insan
uygarligr genel oyun kavramina higbir temel 6zellik katmamistir. Ona gore hayvanlar oyun
oynamay1 insandan égrenmemistir. Cogumuza gore garip karsilanan bu varsayim aslinda bir nevi
dogrudur. Hayvan yavrularinin kendi igerisindeki oynagmalarini ve bu sirada ¢ikardiklari sesleri
gozlemledigimizde ne kadar zevk aldiklarimi goriiriiz bu bizi oyun kavramina gotiiriir. Ciinki
oyun her acidan goniillii bir eylemdir ve zorlama yoluyla yapilmaz. Cocuk ve hayvan oynamaktan

zevk alirlar bir zorunluluktan yapmazlar. Oyun igerisinde 6zgiirce ifade bulurlar.

Antik cag insanlik tarihinin baglangict olarak bilinir. Bu doénemde insanlar cevrelerinde
gordiiklerini taklit ederek olaylar1 baskalarina anlatirlar. Farkinda olmadan yaptiklar: taklitler
oyunu yaratmistir. Hayatta kalmak icin avcilik yapan insanlar avimi nasil yakaladigini, tehlike
aninda nasil karalar alip uyguladiklarini anlatirlar. Bu anlatilar1 dinleyen ¢ocuklar onlar1 taklit
ederek oyun oynamaya baglarlar. Boylece oyun, kiiltliriin nesilden nesile aktarilmasinda rol

almaktadir.
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Oyunun tarihi gelisimi hakkinda bilgi veren en onemli kaynaklar arkeologlarin bulduklari
kalintilardir. British Museum’da yer alan 1.0 800 yilinin pismis topraktan bir heykel, iki kizi
asikla oynarken gostermedir. Eski Hindistan’dan oyun tahtasi iizerinde zarla oynanan oyunlar

ve topag ¢cevirmeyi gosteren duvar resimleri bulunmaktadir.

En eski oyun malzemeleri Eski Misir’da Ak-hor mezarinda bulunmustur. iki musirlh kiz1 el
vurusma oyunu oynarken gosteren duvar resmidir. Yine 1.0 2600 yillinda Ur ve Kalde krallik
mezarinda bir Siimer oyun tahtas1; Kralice Hatasu’nun mezarinda 1.0. yaklasik 1600 yillinda
zarlar ve oyun tahtalar1; ayrica 1.O. 1400 yilindan Kurna tapmagimin tahta daminda bizim Dokuz

Tas’a benzeyen bir oyunun ¢izgi diizeni bulunmustur. (And, 2019, s. 42)

Eski Yunan ¢omlek resimlerinde tavlaya benzer bir oyunu oynarken gostermektedir. Toplumlarin
kiiltiirli, dini inanglar1 ve yasam tarzlari oyun tiirlerini de etkilemistir. Tiirk kiiltiiriinde de oyunlari
yazili kaynaklarda gérmek miimkiindiir. Ornegin; Dede Korkut Kitabi’nda toy, av, giires, ok
yarisi, puta atma, gomak-cevgen gibi oyunlar ile ilgili bilgi bulunmaktadir. Divanu Liigati’t Tiirk
adli eserde miingiiz miingiiz ( boynuz boynuz), ¢elik —¢comak, ceviz oyunu gibi oyunlarla ilgili

bilgi bulunmaktadir.

3. Oyunun Cocuklar Uzerindeki Islevi

Cocuklar i¢inde bulundugu diinyay1 anlamak ve anlamlandirmak i¢in oyuna basvurur. Oyun onlar
icin hem eglence hem de i¢inde var olduklari ¢evreye uyum saglamalarinda aragtir. Froebel'e
gdre cocugun i¢ diinyasina iligkin arayisi cocugun kendi sectigi ve ona anlamli gelecek oyunlara
yonelmesinden kaynaklanirken, dis diinyaya iliskin anlayis1 cocugun, oyun oynarken kosarken,
ziplarken riizgar1 yoniinde hissetmesi veya kendisini duragan nesnelerle karsilastirmasi gibi
oyununa etki eden dogal giiclerden dogar. Bu nedenle oyun cocuklar icin biligsel, sosyal ve
fiziksel gelisim bakimindan Onemlidir. Oyunlarin genel etkilerini su sekilde siralamak

miumkindiir.

Oyunun Fiziksel A¢idan Etkisi: Cocugun biiylime ve olgunlasma siirecinde etkili olan oyun
tiirleridir. “Ozellikle miicadele oyunlarmmda cocuklar siirekli olarak kosmak, ziplamak,
tirmanmak, c¢ekmek, itmek, bogusmak, tasimak kisaca viicut Ozellikleriyle miicadele etmek
durumundadirlar (Hazar, 1996, s. 9-14) Cocuk sahip oldugu yeteneklerle oyundaki diger
oyunculara kars1 rekabet¢idir. Oyun icinde gosterdigi fiziksel aktiviteler oncelikle solunum,
dolagim ve sindirim sistemini olumlu yonde etkiler. Ayni zamanda bu hareketlilik kas gelisimini

de hizlandirir. Hareketli oyunlar ¢ocuklarda kaba motor ve ince motor becerilerini destekler,
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kemik ve eklem yapilarim giiclendirir. i¢inde bulundugu problemlere ¢oziim iiretme, sabrederek

ugragsmasina olanak tanir.

Bilissel Acidan Oyunun Etkisi: Oyun ¢ocuklarda grenme becerisini gelistirmektedir. Ogrenme,
insanin yasanti yoluyla davraniglarinda nispeten kalici izli degisiklerdir. Cocuklar oynadiklar
oyunlar araciligiyla yeni kavramlar 6grenmekte ve bu kavramlar i¢in yeni semalar olugturmaktir.
Oyun i¢inde 6grendikleri yeni kavramlar ve karsilastiklar1 yeni nesneleri taniyarak onlarin
kullanim alanlarin1 ve gérevlerini 6grenirler. Cocuklarin 6grenilen yeni kavram ve nesneleri ifade
etmeye calismasi ve bunlar1 kullanmasi dil gelisimini de olumlu yonde etkilemektedir. Oyunlar
ayni zamanda ¢ocuklarin yaraticiligini da gelistirir, soyut diisiince gelisimine yardimci olur.
Oyunlar ¢ocuklarin hayal giiciinii kullanmasini saglar bu da sorun ¢ézme becerisini gelistirir,

farkli bakis acilarin1 kesfetmesine firsat tanir ve duygudaslik kurma becerisini gelistirir.

Oyunun Sosyal Gelisim Agisindan Etkisi: Toplumsal yasamin siirekliligini ve diizenini
saglayan kurallar insan yagaminda davranis aliskanliklari saglar. (Sabuncuoglu & Tiiz, 1995)
Cocuklar bu aligkanligi kazanmak i¢in oyun icerinde gorev sorumluluklar alarak 6grenmeye
calisirlar. Oyun igerisinde aldiklar1 anne, baba, kardes, dede, 6gretmen, polis gibi roller onlarin
olgunlagsmasini ve g¢evreye uyum saglamasmi hizlandirir. Sosyal beceri kazandiran oyunlar
genellikle grup seklinde ve belirli kurallar1 olan oyunladir. Bu oyunlarda hata yapan ya da gruba
uyum saglamayan grup disina atilir. Cocukluk doneminde oynanan oyunlar sosyal iliskiler
kurmada, arkadasliklarin erken yaslarda baslamasinda ilk aracidir. Oyunlarin diger etkileri ise
liderlik becerisini desteklemek, saldirgan davranislar1 ve diirtiileri kontrol etmesinde yardimc1

olmak ve toplu yasam i¢in gerekli olan kurallar1 6grenmek gibi bir¢ok etkisi vardir.

Cocuk, oyun siirecinde hareketlilik saglayarak kas ve motor gelisimini gelistirdigi gibi ayn1
zamanda ter ile viicudundaki zararli bakteriler de atmis olur. Oyun igerisinde hayal giiciinii
gelistirmesi duygularini 6zgiirce ifade etmesi onu hem zihinsel olarak hem de dil gelisiminin
ilerlemesi agisindan olumlu etkiler. Toplumsal ahlak da yine oyun araciligiyla kavranir. Dogru-
yanlis, hakli-haksiz gibi kavramlar oyun igerisinde dgrenilir ve uygulanir. Oyunlar ayn1 zamanda

cocuklarda sebat yeteneginin gelismesini de saglamaktadir.

4. Avanos Cocuk Oyunlariin Yapi Ozellikleri

Oyunlarin Adi: Avanos’un sanat merkezi olmasi (¢dmlek yapimi ve halicilik) oyunlari, oyun
araclarint ve oyunun igerigini etkilemistir. Avanos ’da oynanan c¢ocuk oyunlarinin
adlandirilmasinda, oyun araclari, oyun hareketleri, oyunun sozii ve sozli formiilleri etkili

olmustur.
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Oyun Araciyla Tlgili Adlandirma: Oyunun temel gereclerinden biri olan materyallerin
kullanim1 oyunlarin adlandirilmasindaki en 6nemli etkenlerdendir. Bu araglara ulagmak
genellikle kolay olmustur. Bunun nedeni isleve takilmadan araci kullanim amcanin diginda
kullanmaktir. Derlenen oyunlardan aragla ilgi adlandirilan oyunlar sunlardir; Bestas, Cekirdek
Oyunu, Asik Oyunu, Celik Comak( Met), Olta Saylak, Yakar Top, Topag, Tas Toplama, Dalya
( Diizmeli Sakst).

Oyun Arac1 ve Hareketiyle Ilgili Adlandirmalar: Oyunlara verilen adlandirmalardan bir
digeri de oyun i¢inde yapilmasi gerekli olan hareketlerdir. Bu tarzdaki oyunlarin isminden yola
cikarak oyun hakkinda fikir sahibi olunabilir. Nasil oynandigini bilmedigimiz oyunlarin
anlasilmasinda etkili bir role sahiptir. Derlenen oyunlardan oyun hareketiyle ilgili adlandirilan
oyunlar sunlardir; Saklambag, Kara kedi, Elim Sende, El Ustiinde Kimin Eli Var, Ay Gérdiim,
Ebe Tasim Ciiriidii, Kirdirmag, Topag Yarisi, Yiizme Yarisi, Simitci, Sek Sek, Tek Ayak, ip

Atlama, Mendil Kapmaca.

Oyunun Sézii ve Sozlii Formiilii ile Yapilan Adlandirmalar: Halk folklorunda ¢ocuk
geleneklerinde yer alan tekerleme ve tekerleme formatindaki sayismalar oyunlarin
adlandirilmasinda da etken olmustur. Oyunun kazanilmasi ve oynanabilmesi i¢in oyunun sozii
onemlidir. Cocuk oyunlarinda iletisim sozlii formiillerle saglanir. Bu tiir oyun formiiliiniin
sOylenmesi, yapilacak olan oyun hareketinin niteligini ve niceliginin ilan edilmesi anlamina
gelir. (Ozdemir, 1997, s. 176). Derlenen oyunlardan &rnekler sunlardir: A¢ Kapiyr Bezirgan
Basi, Yag Satarim Bal Satarmm, Ip Ip ilmeden, Padisahim Hos Geldin, Birdirbir, Kutu Kutu
Pense, Mendilim Dort Kose, Tik Tik Kim O, Kése Kapmaca.

Oyuncunun Sayisi, Cinsiyeti ve Yasi: Oyunun en temel yapisal 6gelerindendir. Oyunun
oynanmasi ve sonraki kusaklara aktarilmasini saglayan yegéane kisi oyuncudur. Yani oyunun
koruyucusu ve icracisidir. Avanos ¢ocuk oyunlari incelendiginde oyunlarin ¢ok az bir kisminin
tek basma, ¢gogunlugunun ise birden fazla oyuncu ile oynandigi tespit edilmistir. Oyunlarin
icerik ve oynanma bi¢imi; cinsiyet ayrimi, kaynak kisilerin yasadigi sosyokiiltiirel kosullari,
aile iligkileri ve arkadas baglar1 gibi unsurlara dayali olarak farklilik gostermektedir. Eskiden
kiz erkek ayr1 sekilde oynanan oyunlarin giinlimiizde karisik oynandigi gézlemlenmistir.
Oyuncularin yast ile ilgili kesin bir smirlama yapmak miimkiin degildir. Incelenen oyunlarin
genelinde oyuncu yas1 7 yas ve tlizerindedir. 7 yas alt1 cocuklarin oynadigi oyunlar ise genellikle
psiko-motor davranislarini destekleyen tarzdaki oyunlardir. Ornegin, Saklambag, Korebe, Kutu

Kutu Pense, Deve Ciice, Gece Giindiiz...
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Oyun Rolii: TDK rol kelimesini “Bir kisiligi canlandiran oyuncunun sdylemesi ve yapmasi
gereken hareketlerin genel adi; bir iste bir kimse veya seyin iistiine diisen gorev; gercek
olmayan davranig, gosteris” olarak tanimlanmistir. Cocuk oyunlarinda ise “rol”; bir kisiligi,
hayvani bitkiyi ya da nesneyi canlandiran, sdylemesi gerekli sozlii formiillerin, yapmasi
gereken hareketlerin, oyunun nitelikleriyle biitiinlesmis olan genel adidir. (Ozdemir, 1997)
Oyun rolli oyunun baslamasi, oynanmast ve sonuca ulasmasini saglar. Cocuk oyunlarinda
rollerin dagilimi ve siralanmasinda farkli segme yontemleri kullanilir. Bu yontemler kura,
sayismaca, adagma (atisma), ayak sayma, el hareketi yapma ya da goniilliik esasina
dayanmaktadir. Avanos ¢ocuk oyunlarinda en yaygin rol ebedir. Ebeyi segcmek i¢in kura, atigma

ya da goniilliik esas alinir.

Oyunun Araci, Sahasi, Zamam ve Siiresi: Oynanan gerek oyun sahasini gerekse oyun aracini
belirlemektedir. Oyun araci toplumun yasantisi, kiiltlirii ve cografi 6zellerine gore farklilik
gostermektedir. Avanos c¢ocuk oyunlarinda Dalya oyunun araci kirik ¢omlekler iken
Malatya’da bu oyunun araci taglardir ve ad1 Yedi Kule olarak bilinir. Avanos ¢ocuk oyunlarinda
oyun sahalari, a¢ik alan, kapali alan ve Kizilirmak’tir. A¢ik mekanlar; bahge, sokak, bos arazi;
kapali mekanlar, ev, oda sinif veya spor salonu gibi yerlerdir. Mekanlarin kullanimi oyun

zamanina ve mevsimlere gore farklilik gostermektedir. Bu mekanlar oyunlarda belirtilmistir.

Oyunun zamani ve siire sinirlamasi ¢ocuklara baghdir. Cevresel faktorlerin etkisini bunun
disinda tutarsak cocuklar oyunu istedikleri kadar uzatabilirler hatta tekrar tekrar oynayabilirler.
Cevresel faktor yani okul zamani oyunlarin siiresini etkilemektedir. Ciinkii ¢cocuklar i¢in okul
sinirlarinda oyunun zamani teneffiis, bos ders ya da ders aralardir. Cocuklarin oyunlar1 bu
zamanda diliminde baslayip biter ya da ¢ocuklar bir sonraki teneffiiste kaldiklar1 yerden devam

etmek icin sozlesirler.

Oyunun Cezas1 ve Odiilii: Oyunun son asamasi olan ceza ve 8diil, oyunun gidisatini ve
oyuncularin isteklerini etkilemektedir. Ceza almamak ve 6diilii kazanmak i¢in oyuncular tiim

hiinerlerini oyunda kullanmaya ¢aligirlar.

5. Derlenen Oyunlar
1. CELIiK COMAK ( MET)

Kaynak Kisi : Osman Yetisen Kezzi Celik, Ramazan K&k, Zekeriyya illeez,
Oyun Alanm . Acik alan

Oynanma Zamani : Sonbahar, IIkbahar, Yaz, Giindiiz
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Oyuncularin Yas1  : 7+ yas sinir1 yok.

Oyuncularin Cinsiyeti: Kiz/ Erkek

Oyuncularin Sayis1 : 5-20 kisi arasinda degisiklik gosterir.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kisa ve uzun tahta ¢ubuklar, iki kaya parcasi

Oyun Celik Comak isimleri verilen degneklerle oynanir. En az 15 cm uzunlugunda olan ¢gubuga
¢gelik, en az 50 cm uzunlugunda olan ¢ubuga de ¢omak ad1 verilir. Oyun en az iki oyuncuyla
oynanmakla beraber genellikle oyuncu sayis1 5 ile 20 arasinda degisiklik gostermektedir.
Oyuncular iki gruba ayrilir. Hangi grubun ilk baslayacagina sayisma yoluyla ya da kura
yontemiyle, yass1 bir tas alinir ve bir tarafi 1slatilir, tag havaya atilir yere diistiigiinde hangi taraf
{isteyse o grubun oyuna baslamasina, karar verilir. Ik oynamay1 kazanan grup comak ile celigi
havada vurarak en uzaga atmaya ¢alisirlar. Kars1 gruptakiler celigi yere diigmeden yakalamaya
calisirlar, karsi grup atilan celigi yakalarsa gruplar yer degistirir. Eger yakalamay1 basaramazlar
ve ¢elik yere diiserse grup tiyeleri ellerindeki ¢omak ile ¢eligi vurarak kendi baslangi¢ yerine
geri getirirler. Kaybeden grup kazanan grubu yenildikleri yerden baslangi¢ yerine kadar

sirtlarinda tasirlar.

Oyunun Kurallari: Celik hedeflenen yerden geriye diiserse atan kisi kaybeder. Diger
oyuncuya gecer. Celik, kars1 gruptaki oyuncu tarafindan yakalanirsa ebe degisikligi yasanir.

Celigi li¢ defa iist iiste vuramayan oyuncu ebeligini kars1 gruptaki oyuncuya devreder.

2. ATCILIK
Kaynak Kisiler : Ramazan Kok
Oyun Alani . Acik alan, okul bahgesi ve sokaklar
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi .7+ yas sinir1 yok.
Cinsiyet : Kiz/ Erkek
Oyuncu Sayisi : 1-20 kisi arasinda degisiklik gosterir.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Uzun tahta Cubuk/ Degnek

Oyun en az 1 kisi ile oynanir. Oyun araci en az 100 cm uzunlugundaki degnektir. Oyuncular
degneklerinin kalin kismini1 6n tarafa gelecek sekilde bacaklarinin arasina alarak onu at gibi
diistintirler. Oyunu oynayan bir kigi ise oyunun baslangi¢c ve bitis ¢izgisi bulunmaz ve

oyuncunun kendi hikadyesi oyunu yonlendirir. Oyuncu sayis1 en iki kisi ise oyunun baslangic¢ ve
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bitis ¢izgisini belirler. Oyuncular bacaklarinin arasina aldiklar1 degnekler ile baslangic

noktasina gecerler ve yarismaya baslarlar. Bitis noktasina ilk gelen oyuncu yaris1 kazanir.
3. BESTAS

Kaynak Kisiler . Kezzi Celik, Armagan Kiicii, Ozge Gozel, Aysenur

Karayilan, Havanur Doyuran, Ozge Pilav

Oyun Alam . Agik- kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, {lkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yagsi . 7+ yas siir1 yok.

Oyuncularin Cinsiyeti : Kiz

Oyuncularin Sayisi :2-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bes tane findik biiytikliigiinde taglar.

Genellikle kizlar arasinda oynanan bu oyun findik veya ceviz biiyiikligiindeki taslarla oynanir.
Oyun bes tas ile oynanir. Oyuncu sirasi i¢in sayisma yontemi kullanilir. Bu oyun bes asamadan
olugmaktadir. Her asamada yerden toplanan tasin sayisi degismektedir. Birinci asama;

sayismay1 kazanan oyuncu avucu i¢indeki taglar1 yere sagmasiyla oyunu baslatir.

Oyuncu, yerdeki taglardan bir tane tasi alir ve havaya firlatir. Tas yere diismeden yerdeki
taglardan birini alinir ve atilan tas yere diismeden tutulur. . Birinci asamay1 basariyla
tamamlayan oyuncu ikinci asamaya geger. Ikinci asama; taslar yine gelisigiizel olarak yere
sacilir ve yerdeki taglardan bir tanesi alinir. Alinan tas havaya atilir ve yerdeki taslar ikiser ikiser
alinir. Bu asamay1 da tamamlayan oyuncu ii¢iincii asamaya gecer. Uciincii asama; eldeki taslar
yine yere gelisigiizel sacilir ve taglardan bir tanesi alinir. Havaya atilan tas yere diismeden
yerdeki taglardan biri tek diger ligii beraber alinir. Bu asmay1 da gegen oyuncu dordiincii
asamaya gecer. Bu asama da havaya atilan tastan hari¢ yerdeki dort tas birlikte alinir. Bu
asamay1 da tamamlayan oyuncu besinci agamaya yani koprii oyununa geger. Koprii oyununda
oyuncu isaret parmagini orta parmaginin istiine getirir ve bagparmagin1 da gergin olacak
sekilde acarak basparmagini ve orta parmagini yere koyar. Boylece koprii kurulur. Oyuncu
taglar1 diger eline alarak elini koprii yaptig1 elinin altindan gegirir ve taglar1 kopriiniin karsisina
atar. Bu asamada rakip oyuncu yerdeki taglardan birini “Ebe Tas1” olarak secer. Oyuncu bu
tas1 kopriiden en son gegirmek zorundadir. Oyuncu taslardan birini alir ve havaya atar. Atilan

tas geri yakalanmadan yerdeki taglar kopriiden gegirilir. Bu gecirme isini yaparken taslari uzaga
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atmak 6nemlidir. Ciinkii rakip oyuncu bu tas1 kopriiden alabilirse oyunu kaybeder ve oyun rakip

oyuncuya geger. Bu oyun ¢ocuklarin motor becerisini ve kavrama yetenegini gelistirir

Oyunun Kurallari: Oyuna dnce baglamay1 hak kazanan oyuncu taglari eline alir ve oyunun

asamalarini yanana kadar sirasiyla oynar. Bu oyunun temel kurallar1 ise sunlardir:
1-Oyuncu havaya attig1 tas1 yere diismeden yakalamalidir.
2-Yerdeki bir tas1 alirken ona yakin olan taga dokunmamalidir.
3-Oyunun sirasina gore oynamalidir. Yani agamalar karistirilmamalidir.
4-Tiim asamalar1 yanmadan gegen oyuncu yeniden bastan baslar.
5-Oyuncularin oyun basinda belirledigi sayiya ilk ulasan oyuncu oyunu kazar.

Bu kurallardan birinde hata yapan oyuncu kaybeder ve oyun siradaki rakip oyuncuya geger.
Bestas oyununun sonunda kaybeden oyuncu bir elinin parmaklarini iyice ayirarak yere koyar.
Kazanan oyuncu, elini yere koyan arkadasinin her parmaginin dniine bir tas koyarak tekerleme

sOyler.
4. DUZMELI SAKSI (DALYE)

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Armagan Kiicii, Ozge Gozel, Aysenur, Karayilan,

Havanur Doyuran

Oyun Alam . Acik ve genis mekén, kapali alan ( spor salonu)
Oynanma Zamani : Sonbabhar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz kis ( Kapali alanlar )
Oyuncularin Yasi 1 7- 15 yas

Oyuncularin Cinsiyet : Kiz/Erkek

Oyuncularin Sayisi 1 6-12

Oyunda Kullamilan Malzemeler : En az avug i¢i biiyiikliiglinde diizgiin yass1 uzun taslar,
comlek kiriklari, eskiden sagakla sarilmis i¢i hali kirpintisi ile dolu top, top( giliniimiizde

kullanilan plastik veya futbol topu)

Kiz ve erkek ¢ocuklarin beraber oynadigi, 6-12 kisilik gruplardan olusan oyuncularla oynanan
oyundur. Oyun baglamadan 6nce oyuncular sayisma yontemi ile iki gruba ayrilir. Oyunun
baglamasi i¢in kura yontemlerinden biri kullanilarak ebe grup segilir. Secilen bu gruptan bir
tanesi dizili taglarin basinda ebelik yapar. Toplanan ¢omlek kiriklart -tag da olabilir- bir daire

cizilip, dairenin ortasina lst iiste dizilir. Rakip grup sirasiyla topu kuleye -diizmeli saksiya-
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yollar. Topu saksiya isabet ettirerek taslar1 yikmaya calisirlar. Ebe grup ise top atan grubun
dikkatini dagitmak i¢in koro halinde “ortada kuyu var yandan ge¢” derler. Rakip grubun
herhangi bir oyuncusu taglar1 yiktiginda ebe gruptan bir oyuncu dairenin yaninda bekler,
saksidan bir tas diigse dahi ebe taglar1 dagitir. Ebe gruptan bir oyuncu dairenin yaninda bekler.
Biri ise topla rakip grubun oyuncularini vurmaya calisir. Atilan top gelene kadar rakip
oyuncular ¢omlek kiriklarini {ist iiste dizmeye c¢alisir. Comlek kiriklari dizilmeden biitiin
oyuncular vurulursa oyun el degistirir. Eger biitiin ¢dmlek kiriklar1 dizilirse son tas1 koyan

oyuncu “dalye” diye bagirir ve oyunu kazanirlar.

Oyunun kurallari: Dizilen ¢omlek kiriklar ile atis yapilacak yer arasi hesaplanir ve ¢izgi
cizilir. Atis yapacak olan oyuncular bu ¢izginin gerisinden atig yaparlar. Cizgiyi gecen kisinin
atis1 sayilmaz ve atis hakki siradaki oyuncuya geger. Eger atis yapan grubun oyunculari ¢dmlek
kiriklarini deviremezse oyun el degistirir. Comlek kiriklar1 yikildiginda rakip oyuncular kacar.
Ebe grubun atig1 topla vurulmadan ¢omlek kiriklari dizilmeye ¢alisilir. Eger oyuncularin hepsi

comlek kiriklart dizilmeden vurulursa oyunu kaybederler ve oyun el degistirir.
6. SAYLAK (SEK SEK, CiZGI)

Kaynak Kisiler : Ramazan KOK, Kezzi Celik, Armagan Kiicii, Ozge Gozel,

Aysenur, Karayilan, Havanur Doyuran

Oyun Alam : Acgik ve genis mekan, kapali alan ( spor salonu)
Oynanma Zamam : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz

Oyuncularin Yas1 7+ yas

Oyuncularin Cinsiyeti : Kiz/ Erkek

Oyuncularin Sayis1 : 1-15

Oyunda Kullanilan Malzemeler: Yuvarlak bir tas, Cizgileri ¢izmek i¢in tebesir ya da topragi

cizecek herhangi bir sert arag.

Kiz ve erkeklerin beraber oynayabildigi bir oyundur. Oyun agik alanda ve giindiiz oynanir. En
az 1 kisi en fazla 15 kisi ile oynanir. Oyun baslamadan sert zemine ya da toprak zemine tebesir
ile yaklagik 50 cm kenarlara sahip kareler c¢izilir. Bu kareler 1’den 8’e kadar numaralandirilir
ve karenin i¢ine yazilir. Her oyuncunun kendine ait yassit ya da yuvarlak bir tag1 vardir.
Oyuncular gruplagsma veya tekli oynama durumlarina goére sayisma, uzak hedefi vurma veya
adimlama yontemi ile oyunu baslatacak oyuncuyu ya da grubu secerler. Eger tekli

oynayacaklarsa oyuncu siralamasini belirlemek i¢in uzaktaki kareye taslarini( enek) atarlar.
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Atilan taslardan hedef kareye en yakin olan oyuna ilk baglar diger oyuncular taslarinin
konumuna gore siralanirlar. Atis ile baglama hakki kazanan oyuncu, 1. kareden baslayarak
sirayla enegini atar. Eger enek ¢izgili alanin disina diiser ya da ¢izgiye temas ederse oyuncu
yanar. Oynama siras1 siradaki oyuncuya geger. Atis basariliysa oyuncu tek ayak lizerinde
sekerken sektigi ayagiyla da enegini biitiin karelerden gecirmesi gerekir. Bu asamada oyuncunu

havada olan ayagi yer deger ya da seken ayagi ¢izgiye degerse oyuncu yanar ve kaybeder.

Seksek oyunu boyle oynandigi gibi ayni kareler kullanilarak baska sekilde de oynanabilir. Fakat
tas ayakla ittirilmez sirayla karelere atilir. Yani oyuncu 1 numarali kareye enegini atar. 1
numarali kareye basmadan 2 numarali kareye atlar. Tek ayak iizerinde sekerek biitiin kareleri
dolasir ve bitirirken 1 numarali karedeki enegini alir. Oyunu bagariyla tamamladiginda tas attig1
kare kendi enegi olur. Tek ayak iizerinde sekmesi 4-5 numarali kareler ile 7-8 numarali
karelerde ¢ift ayak {izerine atlar. Yani ilk ii¢ kareyi gegtikten sonra sol ayagini 4 numarali, sag
ayagini 5 numarali kareye basar. 6 numarali kareye yine tek ayak tlizerinde ziplar. Ayni teknik
7 ve 8 numarali kareler i¢inde gecerlidir. Alinan kare diger oyuncular i¢inde yasak bolge olur.

Bu kareye temas edemezler.

Oyunun Kurallari: Oyuncunun tas1 hedeflenen kareye girmez ya da ¢izgiye temas ederse;
atladiginda ayag1 kare disina ¢ikar veya ¢izgiye temas ederse; havadaki ayagi yere degerse

oynama siras1 diger oyuncuya gecer

7. MENDIL KAPMACA

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Armagan Kiicii, Ozge Gozel, Aysenur, Karayilan,

Havanur Doyuran

Oyun Alan - Agik ve genis mekan, kapali alan ( spor salonu)
Oynanma Zamani : Sonbabhar, {lkbahar, Yaz, Kis, Giindiiz
Oyuncularin Yasi 2 7+ yas

Oyuncularin Cinsiyeti : Kiz/ Erkek

Oyuncularin Sayisi 2 10-30

Oyunda Kullanilan Malzemeler: Mendil ve ya bez pargast

Gilinlimiizde genellikle okullarda oynanan bir oyundur. Oyuncular iki gruba ayrilir ve bir bagkan

secilir. Gruplar ortada bagkan olacak sekilde ve baskana en az 10 ile 15 m kadar uzaklikta
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karsilikli olarak dururlar. Oyunun baslamasi i¢in baska bir diidiik ya da ses ile uyar1 verir.
Sesten sonra iki oyuncu gelir. Baskanin ileri dogru uzattigi mendili kapip, rakibine
yakalanmadan kendi grubuna dogru kacan oyuncu oyunu kazanir. Yakalanirsa sayi rakip

takima verilir.

Oyunun Kurah: Rakip oyunculardan herhangi biri uyar1 verilmeden ¢izgiyi erken gegemez.
Gegerse say1 diger rakibe verilir. Mendili kapan oyuncu rakip takimin oyuncusuna

yakalanmadan kendi gruba kagmalidir. Aksi halde say1 diger takima verilir.
8. YAG SATARIM BAL SATARIM

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Armagan Kiicii, Ozge Gozel, Aysenur,

Karayilan, Havanur Doyuran

Oyun Alani . Acik ve kapal1 alan ( spor salonu)
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, lkbahar, Yaz, Kis, Giindiiz
Oyuncularin Yasi : 5+10 yas

Cinsiyet : Kiz/ Erkek

Oyuncu Sayisi : 8-30 kisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Mendil

Kiz ve erkeklerin beraber oynadig1 bir oyundur. Bu oyun i¢in 6nce bir ebe belirlenir. Bunun
i¢in sayisma yontemi ya da goniilliikk yontemi kullanilir. Ebe belirlendikten sonra oyucular el
ele tutusarak bir daire olusturup, ellerini birakarak yere otururlar. Ebe elindeki mendilin ucunu
diigimleyerek eline alir. Mendili arkasinda saklayarak halkanin ¢evresinde doner. Ebe bir sol
ayagini bir sag ayagini yerde sektirerek dontislinii yaparken halkadaki oyuncular oyuna adinm

veren sarkiyi alkis esliginde sdylerler:
Yag satarim bal satarim,
Ustam 6lmiis ben satarim.
Ustamin kiirkii saridir.
Satsam on bes liradir
Zambak zumbak

Don arkana iyi bak.
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Bu arada ebe bazen oyuncularin arkasina mendili birakir gibi yaparak onlar1 sasirtir. Sasirip
ayaga kalkan oyuncu olursa yeni ebe o kisi olur. Mendil birakilan oyuncu ebeyi kovalamaya ve
mendille vurmaya baslar. Ebe yakalanmadan kalkan oyuncunun yerine oturabilirse ebelikten

kurtulur; eger yakalanirsa ebeligi devam eder.

Oyunun Kurallari: Oyun sirasinda halkadaki oyuncular arkalarina bakamaz ve mendil kendi
arkasina diismeden ayaga kalkarsa yeni ebe olur. Ebe, mendili birakti§i oyuncu tarafindan

kovalanir ve yakalanirsa ebeligi devam eder.
9. KOREBE
Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Armagan Kiicii, Ozge Gozel, Aysenur

Karayilan, Havanur Doyuran, Mustafa Hakan

Oyun Alani : Acgik-kapali alan (siirlandirilmis alan)
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, {lkbahar, Yaz, Kis, Gece- Giindiiz
Oyuncularin Yas1 : 5+10 yas

Cinsiyet : Kiz/ Erkek

Oyuncu Sayisi : 5-6 kisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Mendil veya esarp

Bu oyun en az 5 en fazla 10 oyuncu ile oynanir. Oyuna baslamadan oyunun oynanma alani

belirlenir. Oyuncular sayigsma yaparak ebeyi secerler. Oyunda yapilan sayigsma soyledir:
Allah’tan bagladim

Kim ¢ikacak bilmiyorum

Bir ¢ik, iki ¢ik ii¢ ¢cik

Dort ¢ik, bes ¢ik, alt1 ¢ik,

Yedi ¢ik, sekiz ¢ik dokuz ¢ik,

On ¢1k, boncuk lebligi cocuk.( kaynak kisi: Kezzi Celik)

Sayisma sonunda belirlenin ebenin gozleri bir mendil veya esarp ile baglanir. Ebenin goriip
gormedigi kontrol edilir. Oyuncular, ebenin yoniinii sagirtmak i¢in kendi etrafinda bir iki tur
dondiirtip birakirlar. Oyun igerisinde siirekli ebeye sorular sorarlar, farkli sesler ¢ikartarak ebeyi

sasirtmaya devam ederler. Ancak bu sesler ebe i¢in ipucu niteligi tagir ve oyuncular1 yakalama
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firsat1 bulur. Ebeye yakalanan oyuncu yeni ebe olur ve oyun ¢ocuklar sikilincaya kadar ya da

okuldaysalar siire dolana kadar devam eder.

Oyunun Kurallari: Ebenin gozleri bir mendil veya esarp ile baglanmali ve ebenin
gormediginden emin olmak gerekir. Oyun i¢in alan daraltilmali ve sinirlar herkes tarafindan
ortak kararla belirlenmelidir. Ebe yasak alanin disina ¢ikabilir lakin oyuncular bu alanin digina

cikamaz.

10. AY GORDUM

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik (54) Ramazan Kok (55)
Oyun Alani - Acik

Oyunun Oynanma Zamani - Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Gece
Oyuncularin Yasi : 10+ yas

Oyuncularin Cinsiyeti : Kiz/ Erkek

Oyuncularin Sayisi > 4-10 kisi

Oyunda Kullanmilan Malzemeler : Top

Sokaklarda ya da mahalle aralarinda geceleri oynanan bir oyundur. Oyun aksamlar1 oynandig:
icin adimi “Ay Gordiim “diir. Kalabalik oyuncu grubuyla oynanir. Kiz erkek karisik oynansa da
genellikle erkeklerin oynadigi bir oyun olarak bilinir. Aksam saatlerinde oynanmaya baslayan
oyun, sayigsma yontemi ile ebe belirlenir. Ebe secildikten sonra zemine bir dair ¢izilir ve bir top

alinir.

Oyunculardan biri tarafindan top havaya atilir. Atilan top ebe tarafindan tutulup dairenin icine
birakilana kadar diger oyuncular saklanir. Ebe oyuncular1 aramaya baglar. Buldugu oyuncuyu
“Ay gordiim Ayse/Ali” diyerek ismini sOyler ve ayagiyla dairedeki topa dokunur. Ebenin
buldugu oyuncular belli bir yerde bekler. Eger bulunmayan oyunculardan biri gelir ve topa
dokunursa yakalanan oyuncular ve topa vuran oyuncu yeniden saklanir. Bylece oyun yeniden

baslar. Tiim oyuncular bulundugunda ilk bulunan oyuncu ebe segilir.

Bu oyunun kayseri varyantinda topsuz oynandigi goriiliirken diger bolgelerde oyunun tamamen

farkli formatta oynandigi da goriilmektedir.
11. YAKAR TOP

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Ramazan Kok, Armagan Kiici,
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Havanur Doyuran, Zeynep Sizar
Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani

. Agik, sokak, okul bahgesi

: Sonbahar, {lkbahar, Yaz, Giindiiz

Oyuncularin Yas1 : 8+ yas
Oyuncularin Cinsiyeti : Kiz/ Erkek
Oyuncularin Sayisi > 4-15 kisi
Oyunda Kullanilan Malzemeler : Top

176

Oyun genellikle en az 4 oyuncu ile oynanir. Ama genel olarak 10 kisi ile oynanir. Oyun i¢in
bir de topa ihtiya¢ vardir. Oyuncular iki gruba ayrilir. Ebe grup sayigsma ya da kura yontemi ile
belirlenir. Ebe takim ikiye ayrilir aralarinda belli bir mesafe birakacak sekilde dururlar. Bu
mesafeyi ayarlamak i¢in tas birakirlar ya da ¢izgi ¢ekerler. Atis yapan oyuncular bu alani
gecemezler. Oyuna ilk baslayan grup ortaya geger ve oyun baslatilir. Ebe takimin oyunculari
aradaki oyuncular1 vurmaya calisir. Vurulan oyuncular oyun disina ¢ikar. Rakip grubun
oyunculari, ebe takimin attig1 topu havada yakalamay1 basarirsa bir “can” kazanmis olur. Bu
can onu oyunda korur ya da isterse de vurulan arkadasini oyuna yeniden alabilir. Oyuncunun
kazandig1 can sayis1 onun oyunda kalma siiresini de uzatmaktadir. Oyun ortada bir kisi kalana
kadar devam der. Kalan tek kisi kalirsa bu kisi oyunu i¢inde en az 7 defa vurulmadan/yanmadan
oyunda kalirsa arkadaslarini yeniden oyuna alir. Oyun yeniden baslar. Eger basarmazsa oyun
el degistirir. Bu oyunun farkli bir sekilde daha oynanir. Eger gruplasma yapilirken bir oyuncu
artarsa bu oyuncu iki grubun da oyuncusu olur. Bu oyuncu “ ortadaki sican” olarak adlandirir.
Hangi grup igerdeyse o grup i¢in arada 7 defa yanamadan kalmaya calisir.

12. PADISAHIM HOS GELDIN
Kaynak Kisiler : Kezzi Celik (54)
Oyun Alam : Agik
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, {lkbahar, Yaz, Gece
Oyuncularin Yasi : 10+ yas

Oyuncularin Cinsiyeti s Kiz

Oyuncularin Sayisi > 8-12 kisi
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Genellikle kiz 6grencilerin oynadigi bir oyundur. Oyun baglamadan oyuncular iki gruba ayrilir
ve her grup kendine bir baskan secer. Bu secim yine sayisma ile yapilir. Se¢ilen baskan kendi
grubuna meyve isimleri verir. Gruplar belli mesafe araliginda yere ¢omelirler. Oyuna ilk
baslayan grubu belirlemek i¢in adimlama yontemi kullanirlar. Bu yontemi kullanirken her
adimda bu sozler “aldim verdim ben seni yendim” sdylenir. Hangi baskanin ayagi diger

baskanin ayaginin iistiine gelirse oyuna ilk o baslar. Grup baskanlari karsilikli su tekerlemeyi;
Sigir mingir ben geldim (1.Grup)
Singirdagim hos geldin (2. Grup)
Beyoglu attan diismiis, kavunla karpuz istiyor, sizde var mi1? (1. Grup)
Olmaz m1 begen, begendigini al (2. Grup)

Seklinde her adimda bir kelime sdylerler. Birinci grubun lideri kars1 gruptaki kisilerin kafasina
strastyla parmaklarinin ucunu bastirarak ve onlar inceleyerek sanki manavdan meyve aliyor
gibi davranir. iclerinden birini secer ve gozlerini elleriyle kapatir. Kendi grubundan bir kisiyi
daha 6nce verdigi meyve ismiyle cagirir. Gelen kisi gozii kapali olan oyuncun alnina vurur ve
yerine doner. Ebe olan kisi, gozii kapali olan oyuncu, kendine vuran kisiyi bulmaya calisir.
Dogru kisiyi tahmin ederse, o kisiyi de alip kendi grubuna doner. Eger yanhs kisiyi bulursa

kars1 gruba geger. Bu oyun bir grupta hi¢ oyuncu kalmayana kadar devam eder.

5. AC KAPTIYI BEZIRGAN BASI

Kaynak Kisiler : Armagan Kiicii, Ozge Gozel

Oyun Alam . Acik alan, okul bahgesi ve sokaklar
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi :7+ yas simir1 yok.

Oyuncularin Cinsiyeti : Kiz/ Erkek

Oyuncularin Sayisi : 8-10 kisi arasinda degisiklik gdsterir.

Genellikle karma sekilde oynanan oyun en az 8 kisiden olusur ve oyuna baslamadan 6nce
sayisma yontemi ile iki kisi secilir. Bu kisiler “bezirgan” olurlar. Secilen bezirganlar
oyunculardan aralanarak kendilerine birer isim verirler( aslan- kaplan gibi). Daha sonra diger
oyuncularinin yanma giderek yere ¢izgi cizerler ve ¢izgiyi aralara alarak el ele tutusurlar.
Ellerini diger oyuncularin gecebilecegi seviyede kaldirip kap1 seklini verirler. Oyuncular belirli

bir sira halinde bezirganlarin yanina gelirler ve *“ A¢ kapiy1 bezirgan basi, bezirgan bas1” derler.
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Ebeler “ kapt hakki ne verirsin ne alirsin?” seklinde soru sorarlar. Oyuncular, “arkamdaki
yadigar olsun yadigar olsun” sozlerini sdyleyerek kapidan gecerler. Sozler bitince ebeler
kollarin1 indirir ve oyuncuyu yakalarlar. Diger oyuncular ebelerden uzaklasarak dolagirlar.
Yakalanan oyuncuya “Aslan m1 Kaplan m1” diye sorarlar. Oyuncu, Aslan derse, Aslan isimli
ebenin arkasima geger. Kaplan derse kaplan isimli ebenin arkasina gecer. Oyun, oyuncu
kalmayana kadar devam eder. Oyuncular bittiginde bezirganlar el ele tutusur ve arkalarindaki
cocuklar da birbirilerinin bellerinden tutarak ¢ekme kuvveti uygularlar. Cekme kuvvetiyle

¢izgiyi gegen grup kaybeder.

6. BILYALI (TORNET)

Kaynak Kisiler : Ramazan KOK, Osman YETISEN
Oyun Alani : Acik alan, Yokus asag1

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, lkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi :10+ yas sinir1 yok.

Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek

Oyuncularin Sayisi : 2 ve lizeri

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Tornet bilyasi, tahta

Genellikle erkeklerin oynadigi halk arasinda tornet olarak bilenen bir oyundur. Oyun Avanos
ve cevresinde “Bilyali” olarak bilinir. Oyun en az iki kisi ile de oynamakta olup genellikle
kalabalik grupla oynanir. Oyun igin gerekli olan aract oyuncular kendisi yapar ya da yapandan
temin ederler. Oyun yarigma formatindadir. Oyucular yokus bir alanda bulunduklar1 yerden
hizlica asagi inerler. Bu inis yolunda fren i¢in ayaklarini kullanirlar. Yarismayi ilk bitiren kisi

birinci olur. Oyunun amaci yarisi kazanmaktir.

7. MISKET
Kaynak Kisiler : Ramazan K6k, Osman Yetisen, Zekeriyya Illeez
Oyun Alani : Acik alan

Oyunun Oynanma Zamam : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi :10+ yas sinir1 yok.
Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek

Oyuncularin Sayisi : 2-30
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Oyunda Kullanilan Malzemeler: Misket ya da bilye

Genellikle erkeklerin oynadigi bir oyundur. Oyun tii¢ farkli agamada oynanir. Bu agamalar 3
Kuyu, 5 Kuyu ve Zehir olarak adlandirilir. Oyun, 0,5 cm ¢apindan 2 cm ¢apina kadar bilyelerle
oynanir. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10, 15 numaraya kadar bilye biiyiikliikleri vardir. U¢ kuyu
asamasinda; en az iki kisi ile oynanir. Odiillii oyundur. Oyuna baslamadan 8diil olan bilye say1si
belirlenir. Oyuncular, rakiplerini belirlemek i¢in kendilerinden uzak bir mesafeye cizgi ¢izer.
Bu ¢izgiye bilyesini en yakin atan yarismaci oyuna baslik sahibi( her oyuncunun bir baslik, ana
enegi, bilyesi vardir) olarak baglar diger oyuncuda yenik olarak baslar. Yenik baslayan
oyuncunun enek degistirme hakki vardir. Oyunu zorlagtirmak icin genellikle en kiiciik bilye, 0
numarali, secilir. Baglik sahibi yenik oyuncunun bilyesini vurarak kuyular1 gezdirir. Baslik
sahibi bilyeyi son kuyuya basarili bir sekilde atarsa belirlenen 6diilii kazanir. Eger oyuncu

bilyeye vuramazsa oyun el degistirir. Oyunu hangi oyuncu kazanirsa 6diil onun olur.

Ikinci asama Bes Kuyu asamasidir. Diiz zemine kare ¢izilir, karenin kdselerine dort kuyu ve
ortasina bir kuyu agilir. Ortadaki kuyuya zehir ad1 verilir. Kuyular Scm genigliginde ve 3 cm
derinliginde olur. Oyunu oynama siras1 i¢in belirlenen ¢izgiye atiglar yapilir ¢izgiye yakinlik
konumuna gore siralar olusturulur. {1k baslaya oyuncu bilyesini ilk koseden baslayarak ortadaki
kuyuya ulastirmaya ¢alisir. Eger basarili atis yapamazsa bilyesi ortadaki kuyuya atilir. Oyun bu
sekilde devam eder. Tiim kuyular1 basarili bir sekilde bitiren oyuncu zehir olarak adlandirilan
kuyuya biriken tiim bilyeleri veya hazineyi alir. Bir diger asama olan zehir asamasi bes kuyu
asamasi gibi oynanir tek fark zehir olarak adlandirilan oradaki kuyuya bahisler konur. Oyunu

kazanan zehirdeki bilyelerin sahibi olur.

Oyunun Kurallari: Oyun i¢in kullanilan bilyelerin egelenmesi yasaktir. Eger egelenmis bilye

varsa oyun dis1 birakilir.

8. BULMALI
Kaynak Kisiler : Osman Yetisen, Kezzi Celik.
Oyun Alani : Acik alan, Gece
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, lkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi : 10+ yas sinir1 yok.
Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek

Oyuncularin Sayisi :3-15
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Genellikle erkeklerin oynadigi bir oyundur. Oyun geceleri oynanir. En az 6 kisi ile oynanir.
Oyuncular eslesme yontemi ile iki gruba ayrilir. Kura ya da yarisma ( bir yeren hizli kosma) ile
ebe grup belirlenir. Ebe belli bir yere isaret yapar oray1 sobe olarak kullanirlar. Ebe grup
gozlerini kapatir. Diger grup saklanir. Saklanan grup, oyunu zorlastirmak i¢in tenha ve tehlikeli
yerlere saklanir. Ebe grubun diger grubu bulmasiyla oyun sonlanir ve el degistirir. Eger

bulamazsa oyun devam eder.

Bu oyun su sekilde de oynanmaktadir: saklanan grubun bir tane oyuncusu ebe grupla kalir. Ebe
grup, saklanan gruptaki oyunculara yaklastiginda ebe grubun yaninda kalan kisi yiiksek ses ile
“eslerim hooo geliyok(geliyoruz), eslerim ho geliyok™ diye bagirir. Bdylece saklanan grup
kendilerini daha da iyi saklarlar. Ebe grup takim grubun iiyelerini bulursa oyun el degistirir.

Bulamazsa oyun devam eder.

9. YUZME YARISI

Kaynak Kisiler : Ramazan Kok, Osman Yetisen, Zekeriyya
Mlleez

Oyun Alani : Acik alan, Yokus asag1

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, {lkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi : 10+ yas sinir1 yok.

Oyuncularin Cinsiyet . Erkek

Oyuncularin Sayisi 0 2-15

Yiizme yaris1 erkekler tarafindan oynanir. ilgeden gegen Kizilirmak’ta oynanan bir oyundur.
Oyun en az iki kisi ile oynanir ve oyunun amaci yarisi kazanmaktir. Oyuna baglamadan bir

hedef belirlenir. Belirlenen hedefe ilk ulagsan oyuncu yarismay1 kazanir.

10. SAPAN
Kaynak Kisiler : Ramazan KOK, Osman YETISEN
Oyun Alani : Acik alan,
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Kis, Giindiiz
Oyuncularin Yasi :10+ yas sinir1 yok.
Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek

Oyuncularin Sayisi D1+
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Oyunda Kullanilan Malzemeler :Y seklinde agagtan ya da dal par¢asindan yapilmis sapan,

lastik ( serum lastigi)

Genellikle erkekler tarafindan oynanan bir oyundur. Oyun i¢in gerekli olan ara¢ sapandir.
Sapan, agagtan kesilen dal sekillendirilerek Y sekli verilir buna catal da denir. Catalin ucuna
baglanan serum lastigi ile ara¢ tamamlanir. Bu arag ile tas atma yarisi ya da kus avlanir. Tas
atma yarisi1 en az iki kisi ile oynanir. En uzaga ya da belirlenen hedefe vurus yapan oyuncu

kazanir. Kus avlama ise en az bir kisi ve daha fazla oyuncu ile oynanabilir.

11. UCURTMA
Kaynak Kisiler : Ali Dogan Bayri
Oyun Alani : Acik alan,
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Giindiiz
Oyuncularin Yas1 :10+ yas sinir1 yok.
Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/ Kiz
Oyuncularin Sayisi :1-10

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Naylon poset, tahta ¢gubuklar ( 6 tane)

Kiz erkek ya da karma oynanan bir oyundur. Tek kisi ile de oynandig1 gibi kalabalik grupla da
oynanmaktadir. Oyun genellikle sonbahar ve ilkbaharda oynanir. Ciinkii bu mevsimlerde
riizgarl giin sayisinin fazla olmasi ugurtma oyunun i¢in olanak saglar. Oyuna baslamadan 6nce
oyun i¢in gerekli araglar temin edilir. Ugurtma yapilir. Ugurtmalar genellikle altigen seklinde
olurdu. Oyun, eger grup ile oynaniyorsa ucurtmanin yiliksek ve diizglin u¢gmasi yarigsmanin

sonucunu belirler. Tek kisi oynuyorsa sadece eglenmek amaglidir.

12. BILYE ILE ARTIST TOPLAMA

Kaynak Kisiler : Ali Dogan Bayir

Oyun Alani : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi :10+ yas sinir1 yok.

Oyuncularin Cinsiyeti . Erkek

Oyuncularin Sayisi :3-5
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Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bilye, misket, artist fotografi

Genellikle erkekler tarafindan oynanir. Oyun igin gerekli ola malzemeler bilye ve artist
fotografidir. Oyun i¢in alana rampa yapilir ve rampanmn ucuna kuyu agilir. Oyuncular
siralamay1 ve rakiplerini se¢gmek i¢in hedefe atig yaparlar. Hedefi vuran ya da hedefe yakin
olanlar oyuna ilk baslar rakip oyuncu yenik baslar. Oyuna baglamadan 6nce 6diil olarak artist
fotograflar1 ( Yilmaz Giiney, Ciineyt Arkin, Filiz Akin...) belirlenir. Ilk atan oyuncu bilyeyi

kuyuya ulagtirirsa odiilii alir. Eger basarili atis yapamazsa Oyun el degistirir.
13. ASIK OYUNLARI
Kaynak Kisiler : Ramazan KOK, Osman YETIS, Ali Dogan

Bayir, Zekeriyya Illeez, Kezzi Celik

Oyun Alanm : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Kis, Giindiiz, Gece
Oyuncularin Yasi :10+ yas sinir1 yok.

Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/ Kiz

Oyuncularin Sayisi :2-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Asik kemigi

Genellikle erkekler tarafindan oynanan bir oyun olarak bilir. Nadirde olsa kizlarinda oynadig1
goriilmektedir. Oyun i¢in gerekli olan arag, ke¢i veya koyunlarin arka/6n bacaklarinin eklem
yerindeki dort ylizii olan kemiktir ve bu kemige “asik” denir. Asik kemiginin oyuk kismina
“cit”, sirt kismina da “t6k™ denir. Atilan asik tok gelirse atan kisi oyundaki asiklar1 kazanir.
Eger “cit” gelirse oyuncu attig1 asiklari kaybeder. Asik oyunu Avanos c¢ocuk oyunlari

incelemesinde iki farkl sekilde oynandigi goriiliir.

19.1 Asik Oyunu: Oyun en az iki kisi ile oynanir. Bu oyun i¢in oyuncular ddiilii belirlerler.
Odiil belirlendikten sonra ilk baslayan oyuncu asiklari avucuna aldiktan sonra yere atar attig1
asik tok gelirse attig1 agiklar1 kazanir. Eger basarili atis yapamaz ve ¢it gelirse agiklarimi tok

atan oyuncu alir.

19.2. Asik Oyunu: Bu oyun misketin benzer varyanti gibidir. Diiz bir zeminde ¢izgi ¢izilir ve
asiklar o ¢izginin iizerine siralanir. Dizilen bu asiklar oyuncular tarafindan esit bir sekilde
verilir. Cizgiden yaklasik 2-3 m uzaklasip sirayla atig yaparlar. Atis yapan oyuncu ¢izgideki

as1g1 vurursa vurdugu asigin sagindakileri alir. Eger basarili atis yapamazsa oyun el degistirir.
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14. TOPAC VE TOPAC OYUNLARI
Kaynak Kisiler: Ramazan Kok, Osman Yetisen, Ali Dogan Bayir.
Oyun Alani : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamam : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz

Oyuncularin Yasi :7-15
Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/ Kiz
Oyuncularin Sayisi : 2-10

Oyunda Kullamilan Malzeme : Topag, armut bigiminde, ucu sivri, ¢evresine birakilmak veya

kamgi ile vurulmak suretiyle dondiirtilen oyuncak ( Kubbealt1 Liigati)

Konik bi¢imindeki ahsap oyuncagin sivriltilmis ucuna ip sarilarak veya kamg¢i yardimiyla
dondiiriilerek oynanan bir oyundur. Topacin sivri ucundan baslayarak sarilan ipin ucuna diigtim
atilir. Atilan bu diiglim orta parmagina/ yiiziik parmagina gegirilmek suretiyle atilir. Topacin
atilis sekline gére donme hiz1 degisir. Eger egimli bir halde atilir ve ip hizli ¢ekilirse uzuz bir
stire durana kadar doner. Eger dik atilir ve ipi gekme hizi yavas olursa normal siirede ve altinda

durana kadar doner.

20.1. Topa¢ Yansi: En az iki kisi ile oynanan bir oyundur. Oyuncular orta parmagi ve
basparmagi arasinda tuttugu topact ayni anda yere firlatirlar. Atilan topaclar donmeye baslar.
Kimin topaci ilk durursa o kaybeder. En son duran topacin sahibi oyunun galibi olur. Oyun,
oyuncular sikilina kadar ya da oynama siireleri, oyun alan1 okul ise teneffiis arasi, bitene kadar

devam eder.

20.2. Kirdirmac: Oyuncular oyun alanina bir daire ¢izerler. Oyuncular arasinda sayigsma oyunu
ile ebeyi belirler. Ebe topacini dairenin igerisine atar. Diger oyuncular da topaclarini, ebenin
topacini dairenin disina ¢ikarmak i¢in atiglarini yaparlar. Ebenin topacini daire digina ¢ikartan

oyuncu oyunu kazanir. Bu oyunun amaci yerdeki topacit kirmak ya da dairenin digina

¢ikarmaktir.

15. SIMIT
Kaynak Kisiler : Osman Toy
Oyun Alani : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, lkbahar, Yaz, Giindiiz
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Oyuncularin Yasi :7-15
Oyuncularin Cinsiyet : Erkek/Kiz ( Genellikle Erkekler)
Oyuncularin Sayisi : 2-10

Genellikle erkekler tarafindan oynanir. Oyuncular genis bir alanda yere daire ¢izerler. Ebeyi
belirlemek i¢in belli bir uzakliktan ayn1 anda daireye dogru kosarlar. Daireye en son ulasan kisi
ebe secilir ve dairenin i¢inde birakilir. Ebe tek nefeste “simiiit” diyerek bagirir ve dairenin
disina ¢ikarak diger oyuncular1 yakalamaya g¢alisir. Eger “simit” sozii bitmeden daireye
giremezse diger oyuncular tarafindan daireye girene kadar sirtina vururlar. Ebe * simit” sozilinii

bitirmeden diger oyunculardan birini yakalar ise yakaladigi kisi ebe olur.

5. TOPAL TAVUK

Kaynak Kisiler : Osman Toy

Oyun Alanm : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi :7-15

Oyuncularin Cinsiyet : Erkek/ Kiz ( Genellikle Erkek)
Oyuncularin Sayisi :2-10

Simit oyununda oldugu gibi oyuncular yere daire ¢izerler ve daireye belli bir mesafen kosarlar.
Daireye en son gelen kisi ebe olur. Ebe dairenin i¢inde tek ayakiistiinde ziplar. Ebe tek nefeste
“topal tavukkk” diyerek bagirir ve dairenin disina ¢ikarak diger oyunculari yakalamaya caligir.
“Topal tavuk” s6z bitmeden diger oyunculardan birini yakalarsa ebeligi biter ve yeni ebe
yakalanan kisi olur. Eger bunu basaramazsa ebe, daireye donene kadar diger oyuncular

tarafindan sirtindan yumruklanir.

6. UZUN ESEK

Kaynak Kisiler : Ramazan KOK, Kezzi CELIK Ali Dogan Bayir.
Oyun Alam : Acik alan, kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, ilkbahar, Yaz, Giindiiz

Oyuncularin Yasi : 10 ve tlizeri

Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/ Kiz
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Oyuncularin Sayisi 16 +10

Genellikle erkeklerin oynadigi bir oyundur. Oyun en az 6 kisi ile oynanir. Oyuncular iki gruba
ayrilir. Grubun biri yatan digeri ise atlayan taraf olur. Hangi grubun atlayan takim olacagini
kura yontemiyle belirlerler. Yatan grubun oyunculari biri ayakta olmak suretiyle sirayla
ellerinin diger arkadagin bacagin destek alarak yaklasim 90 derece ag1 ile egilirler. Bu durustan
dolay1 oyunun adina “uzun esek” denir. Rakip takimin oyuncular sirastyla atlarlar. Bu atlama
sirasinda diisen olursa takim kaybeder ve oyun el degistirir. Eger takim atlamay1 basarili
yaparsa atlama sonrasinda yatan takimin bir {iyesi diiserse atlayan takim yeniden atlar. Oyun
bu sekilde devam eder.

7. SAKLAMBAC
Kaynak Kisiler : Armagan Kiicli, Aysenur Karayilan, Havanur

Doyuran, Ozge Pilav

Oyun Alani : Acik alan, kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yagsi : 5 ve lizeri

Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/ Kiz

Oyuncularin Sayisi :2-10

Oyun en az 2 kisi ile oynanmakla birlikte genelde kalabalik grupla oynanir. Oyuncular kendi
aralarinda sayigsma yontemini kullanarak ebeyi segerler. Ebenin duracagi yer belirlenir ayni
zamanda belirlenen yer sobe, oyuncularin ebeden 6nce belirlenmis olan yere ulastiklarinda
sOyledikleri s6z, alanidir. Oyuncular, ebenin kaca kadar sayacagini belirler. Ebe belirlenen
saylyl saymak i¢in sobe alanina yOniinii doniip goézlerini kapatir ve sayar. Ebe saymay1
tamamlayinca “ Oniim, arkam, sagim, solum sobe, saklanmayan ebe” diyerek bagirir ve
saklanan oyuncular1 aramaya bagslar. Buldugu kisileri, saklanan oyuncudan once gelerek
sobelemesi gerekir. Sobelemeyi basarirsa sobeledigi kisi yeni ebe olur. Basarisiz olursa ebeligi

devam eder.

8. ACIL KAPIM ACIL OYUNU
Kaynak Kisiler : Kezzi CELIK
Oyun Alani : Acik alan, kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Kis, Giindiiz, Giindiiz
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Oyuncularin Yasi :5- 10
Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/ Kiz
Oyuncularin Sayisi 2-4

Giliniimiizde aile biiyiiklerinin 3-5 yas aras1 ¢ocuklara dil gelisimini etkileyen tekerlemeleri
ogretmek ve onlar1 eglendirmek i¢in kullanilan bir oyun olmustur. Oyun kiz erkek karigik
oynanir. Ebeyi belirlemek igin sayigma yapilir. Ebe belirlendikten sonra oyuncular ellerini
yumruk yaparak iist iiste koyarlar. Bu yumruklar1 kapi olarak adlandirirlar. Ebe isaret
parmagini, oyuncularin yumruk seklindeki elin ortasina koyar ve anahtar gibi ¢evirerek agmaya

baslar. En alttaki yumruga geldiginde bu yumrugu agamaz. Bu kapiy1 agmak icin su sozler

sOylenir:
-Agil kapm agil Suya diistii.
-A¢ilmryor -Su nerede?
-Anahtarim nerede -Inek icti.

-Kedi aldi -Inek nerede?

-Kedi nerede?

-Daga kagti
-Dala ¢ikti -Dag nerede?
- 2
Dal nerede -Yandu bitti kiil oldu.
-Balta kesti.

-Vay sakalim, vay sakalim

-Balta nerede?

Son ciimleyi sdylerken eller ¢geneye gider ve sanki sakal tutuyormus gibi yapilir.

9. HADIi BUL OYUNU

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik

Oyun Alani : Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Kis, Gece.
Oyuncularin Yasi .7 ve lizeri

Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/ Kiz

Oyuncularin Sayisi :2-10
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Genellikle aile tliyeleriyle ya da arkadaslarin bir evde toplanmasiyla oynanan bir oyundur. Bu
oyun oyuncularin bulunduklari mahalle ya da kdy ile sinirhdir. Genellikle elektrik kesintisi
oldugunda oynanan bir oyundur. Oyuncular bir odada oturur ve birbirilerine sorular sorarlar.
[k soruyu goniillii kisi sorar ya da en biiyiik kisi sorar. ilk baslayan oyuncu soru soracagi kisiyi
secer. Su sozleri; “iki oglan bir kiz bir ana bir baba hadi bil” sdyleyerek sorar. Soracak kisi

ebesini segerek sorusunu sorar. Soracak bir sey kalmadiginda oyun tamamlanir.

10. CEKIRDEK OYUNU

Kaynak Kisiler : Zekeriyya ILLEEZ

Oyun Alani : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, lkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi .7 ve lizeri

Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek

Oyuncularin Sayisi :2-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kayis1t Cekirdegi

Oyun alanina bir daire ¢izilir. Bu daireye saylak denir. Bu dairenin icine ¢ekirdekler kiime
seklinde dizilir. Oyuncular ellerindeki kayis1 ¢ekirdegini saylaga atarlar ve ne kadar kaysi

cekirdegi saylagin disina ¢ikarsa onlar1 atan oyuncu ganimet olarak alir.

11. EV MASALI
Kaynak Kisiler : Zekeriyya ILLEEZ, Kezzi Celik
Oyun Alani : Kapali alan,
Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Kis, Ilkbahar, Yaz, Gece

Genellikle aile tiyeleriyle oynanan bir oyundur. Oyuncular aile biiyiiklerinin anlattig1 masal
dinler ve masali canlandirmaya c¢alisirlardir. Bazen de masal i¢inde sorulan sorulari
cevaplamaya calisirlardi. Avanos ¢cocuk oyunlari incelemesinde bu oyunun genellikle elektrik

kesintisi oldugun da ¢ok sik oynandig1 goriilmiistiir.
12. TOP OYUNU

Kaynak Kisi :Zekeriyya ILLEEZ, Kezzi Celik, Ramazan Kok, Osman
Yetisen, Mustafa Hakan
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Oyun Alam : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi .7 ve lizeri

Cinsiyet : Erkek/Kiz

Sayisi :4-20

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Top ( Istar ’da dokunan halilarin kirpiklari bir bez, ¢apit,
icine doldurularak yapilan oyun aracidir), futbol topu, plastik top

Genellikle erkeklerin oynadig1 bir oyun olsa da kizlarin oynadig1 da goriilmiistiir. Oyun en az
dort kisiyle oynanir. Oyun i¢in genis bir alan belirlenir. Alanin iki tarafina da yani kars1 karsiya
gelecek sekilde esit mesafede taglarla kaleler yapilir ve oyun igin gerekli olan top bulur. Oyunun
en iyi oynayanlari takim lideri olur. Takim liderleri grubunu olusturunca kura yontemi ile oyunu
baglatacak olan grup belirlenir. Oyuna baslamadan 6nce oyunun kagta bitecegi belirlenir.
Oyunculardan bir kaleye gecer ve rakip takimin attig1 topu tutmakla ylikiimliidiir. Eger atilan
topu tutamazsa say1 rakip takimin olur. Oyun belirlenen sayiya ulaginca ya da oyun siiresi
bitinceye kadar devam eder.

13. CIMCIK OYUNU

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Saniye Terzi, [lknur GUL
Oyun Alani : Ac¢ik- kapali alan.

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Kis, {lkbahar, Yaz, Gece, Giindiiz
Oyuncularin Yasi ;7 ve lizeri

Oyuncunun Cinsiyeti : Erkek/Kiz

Oyuncu Sayisi :2-5

Kiz erkek karma oynandig1 goriilse de bu oyun genellikle kizlar tarafindan oynanir. Oyun i¢in
hazirlanan oyuncular sayisma yontemi ile ebeyi secerler. Ebe elini en alta koyar. Diger
oyuncular da isaret parmag1 ve bagparmagini birlestirerek (cimdik yapmak i¢in) ebenin elinin
iistiinden tutarlar. Ebe “ ayyyyy” diye bagirir. Diger oyuncular “ne oldu” diye sorar, ebe “elimi
pire 1s1ird1” cevabini verir. Oyuncular ebeye “cekte iiste koy” derler ve ebe elini iiste koyar altta

kalan elin sahibi yeni ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder. Bu oyunda 6diil ve ceza yoktur.

14. EL USTUNDE KiMiN ELI VAR OYUNU
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Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Saniye Terzi

Oyun Alam : Acik alan,

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Ilkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi .7 ve lizeri

Oyuncularin Cinsiyeti : Erkek/Kiz

Oyuncularin Sayisi :2-6

Oyun 2-6 kisi ile karisik oynanan bir oyundur. Oyuncular sayisma yontemi ile ebeyi secgerler.
Ebe, dizlerinin lizerinde yer ¢oker ve iki elini basinin iistiine koyarak yere kapanir. Diger
oyuncular ellerini yumruk yaparak ebenin sirtina koyarlar. Oyunculardan bir tanesi ebeye “El
iistiinde kimin eli var” diye sorar. Ebe, en iiste kimin eli oldugunu bilirse ebeligini bilenen kisiye
devreder. Eger bilemezse oyuncular, ebeye “davul mu, zurna mi, igne mi iplik mi” diye sorarlar.
Ebenin verdigi cevaba gore ebe cezalandirilir. Ebe “davul” derse sirtina davul ¢aliyor gibi
vururlar, ebe, “zurna” derse herkes ebenin kulagina bagirir. Ebe, “igneyi” secerse oyuncular
ebeyi ¢imdikler. Eger “ipligi” secerse sanki dikis dikiyor gibi ¢imdik ve tirnaklama yaparlar.

Yanlis cevap verdigi icin ebeligi de devam eder.
15. ip iP ILMEDEN

Kaynak Kisi : Zekeriyya ILLEEZ, Kezzi Celik, Ramazan K&k, Osman
Yetisen, Mustafa Hakan

Oyun Alani : Acik alan, Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Kis, {lkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi .7 ve lizeri

Oyuncunun Cinsiyeti : Erkek/Kiz

Oyuncu Sayisi :3-10

Kiz erkek karisik oynanan bir oyundur. Oyuncu say1 en az 3 kisi ve daha fazla kisi de olabilir.
Sayisma yontemi ile ebe secilir. Ebe secildikten sonra cocuklar dizlerinin iistiinde daire

goriiniimiinde avuglar yere gelecek sekilde otururlar. Ebe;
Ip ip ilmeden, delme siiliik delmeden
Koz koz kozalak, kozalagin yarisi

Yumurtanin sarisi
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Ebem yimez pindiri, lop lop eder inciri,

Cat cut ¢adir altinda bi egrice bi dogruca kig.

Tekerlemesini oyuncularin ellerine vurarak soyler. Tekerlemenin son sozii kimin elinde
bittiyse, o oyuncu elini koltugunun altina alarak 1sitmaya calisir. Yerde ele kalmayana kadar
oyun devam eder. Tiim eller bittiginde ebe, oyuncularin ellerini yiiziine dokundurur. Kimin eli

daha soguksa o kisi yeni ebe olur. Oyun bu sekilde devam etmektedir.

16. KUTU KUTU PENSE

Kaynak Kisiler : Kezzi Celik, Mustafa Hakan, Yagmur Tekten
Oyun Alani : Acik alan, Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Sonbahar, Kis, flkbahar, Yaz, Giindiiz
Oyuncularin Yasi :5 ve lizeri

Oyuncunun Cinsiyet : Erkek/Kiz

Oyuncu Sayisi :3-10

Oyun kiz erkek karma bir sekilde oynandigr gibi sadece kizlarin da oynamaktadir. Oyun igin
en az 3 kisi gerekli olup oyuncu sayisi fazla da olabilir. Cocuklar bulunduklar1 yerde el ele
tutarak bir halka olustururlar ve déonemeye baglarlar. Oyuncular hep birlikte “kutu kutu pense,
elmamu yerse, arkadasim Yagmur, arkasina donse “ tekerlemesini soyleyerek ismi sdylenen kisi
sOylenen yone doner oyun herkes arkasini donene kadar devam eder. Herkes arkasini dontince
oyun yeniden baslar ve ayni tekerlemenin sadece bir kelimesini degistirerek devam eder. Kutu

kutu pense, elmami yerse, arkadasim Yagmur, oniine donse” seklinde devam etmektedir.

Sonu¢

Yapilan aragtirma bulgularinda, cocuk oyunlarinin sayisi ve ¢esitliligi bakimindan fazla oldugu
diigiintilse de ¢ofgu oyunun unutuldugu bazilarmin da sadece isimlerinin hatirlandigi
goriilmistiir. Buna en giizel 6rnek misket oyunudur. 5 kaynaktan dinledigimiz bu oyunun zehir
asamasini sadece bir kisi hatirlamistir ancak hatirladiginin da eksik oldugunu belirtmistir.
Avanos c¢ocuk oyunlari incelemesinde, oyunlarin ¢cogu Tiirkiye genelinde baska bolgelerdeki
varyantlarla oOtlistiigli goriilse de farklilar olmustur. Ciinkii oyun ait oldugu toplumun
sosyokiiltiirel yapisindan etkilenmistir. Derlenen oyunlarda 6zellikle 5 tane oyunda bu etki s6z
konusudur. “Dalya” oyunun ismi ve kullanilan malzemesi farkli olsa da oynanis bigimi aynidir.

Oyununda kullanilan araglar ¢émlek kiriklarindan ve 1star yerlerindeki hali kirintilarinin y1gin
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haline getirilerek olusturulan top oldugu goriilmiistiir. Malatya’daki ¢ocuk oyunlarinda ise bu
oyunun adi1 Kale oyun araci ise tas ya da tahta pargalari, kullanilan top ise kullanilmayan kiyafet
parcalarindan ya da kiigiikbag hayvanlarin kirkim sonrasi kil/yiin kalintilarinin y1gin haline
getirilerek olusturulan top oldugu goriilmistiir. “At¢ilik” adli oyun Tiirkiye genelinde ¢ok az
varyantlari goriilmiistiir. En farkli varyant1 Malatya’nin Dogansehir ilgesinde? yayla kiiltiiriiniin
etkili oldugu yerlerde bu atlara yiik yiiklenir ve bu gocii yurda®* ilk ulastiran kisi oyunu kazanir
ve kaybeden oyuncuya kalan yiikleri tasima cezasi verilmistir. Bu da oyunun ydérenin
kiiltiiriinden etkilendigini gostermektedir. “Ay Gordim” adli oyun Tirkiye genelinde
saklambag¢ gibi oynanirken tek farki Avanos bolgesinde sobeleme i¢in daire ig¢inde top
kullanilirken diger bolgelerde sobe yeri ya da sobe kosesi belirlenmistir. Bu oyunun sadece
isim benzerligi olup oynanisi tamamen farkli olan varyant1 da gorilmistiir.
“Bu oyunda bir kisi yere yatar. Ebe tarafindan iizerine bir ceket ortiiliir. Ceketin kolundan gokyiiziine dogru
bakar ve Ay’1 goriip gormedigini sdyler. Sirayla herkes bu sekilde yere yatip Ay’1 gormeye calisir. En son
ceketi tutan oyuncu yere yatar. O Ay'1 gormeye calisirken arkadaslari ceketin kolundan iceri su doker. Oyun
bu sekilde biter.” (Cocukluk Dénemi Oyunlarimiz, 2016)
“Ucurtma” adli oyun giiniimiizde de festivallere doniistiiriilerek oynanmaya devam etmistir.
Kiiltiirel etki olarak baktigimizda Dogansehir’in Orencik Mahallesi’nde oyun araci olarak poset
ya da ince torbalarin kullamldig1 goriilmiistiir. Ozellikle ¢obanlarm yanlarina aldigi azik
posetlerine ip baglayarak oynadigi giinlimiizde de ugurtma yapimimi bilmeyenlerin hala bu
tarzda oynadig1 gorilmiistiir. “Celik Comak (Met)” adli oyun Tiirkiye genelin hemen hemen
ayni formatta ve isimde oynanirken Malatya’da bu oyuna “Siilii Degnek ya da Celik Comak”

(Kati, 2020) isimleri verilirken “Met” ad1 kullanilmamistir.

Calisma sirasinda, oyunun zorlama yoluyla degil eglence, zevk, i¢in yapildig1 goriilmiistiir.
Ozellikle kaynak kisilerin oyunlar1 anlatirken duydugu heyecan ve 6zlem duygusu bunu net
olarak gostermistir. Kaynak kisilerden Osman Yetisen “ o kadar kuytu ve tekinsiz yerlere
saklanirdik ki oyun bitip eve gittigimizde Ustiimiizden akrepler dokiiliirdii.” sozleri oyunun
onlar icin acidan ya da korkudan ziyade daha ¢ok zevk verdigini gostermektedir. Bundan
miitevelli oyunun ¢ocuk isi oldugu ve asla zorlama ile yapilmadigini sdylemek miimkiindiir.
Ebeveynler, oyunu ¢cocugun eglenmesinden ¢ok onlar ellerinin altindan uzaklastirmak i¢in
birer kurtulus kapist olarak gorseler de yapilan arastirmalar oyunun ¢ocuk gelisiminde ve

cocuklarin egitiminde ne kadar 6nemli oldugunu kanitlamistir.

% Dogangehir’e bagl Orencik Mahallesi’nde(kdyiinde) yaygin oynanir. Burada yaylacilik kiiltiirii vardir.
4 Hayvancilik yapan kisilerin siirekli ¢adir kurdugu yerdir. Her kesin kendine 6zel yurdu vardir.
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Derlenen oyunlarda kullanilan araglarin ¢ogunu oyuncular kendi imkanlariyla yapmistir. Bu da
cocugun zeka gelisimi ve el becerileri iizerinde etkin rol almistir. Lakin modernlesmenin ve
teknolojinin  gelisimiyle geleneksel oyunlarin yerini bilgisayar oyunlarma biraktig
goriilmiistiir. Ozellikle gdriisme sirasinda 12-20 yas aras1 kisilerin ¢ogu cocuk oyunlarma dair
sorulara cevap verememistir, bunun yerine teknolojik oyunlarin ismini saymistir. Avanos ¢ocuk
oyunlarindan yaklasik 22 tanesinin yeni nesil tarafindan hemen hemen hi¢ oynanmadigi
goriilmiistiir. 11 oyunun ise eski oyunlarin giincellenerek degisiklige ugradigi goriilmiistiir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlarini unutulmaya yiiz tutmasi bu ¢alismay1 gerekli kilmistir.
Oneriler

Kentsel doniisiim ile birlikte ¢ocuklara birakilan alanlarin genisletilmesi ve bu alanlarda
alisagelmis oyun araglarinin yani sira geleneksel oyunlarinda oynanabilecegi ortamlar

olusturulmalidir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlarina dair yapilan projelerin sayisi ve yapilan alanlar (il/ilge hatta okul

bahgeleri) genisletilmelidir.

Geleneksel cocuk oyunlarinin teknolojik oyun platformlarinda oynanabilmesi i¢in

tasarlanmasina olanak sunulmalidir.

Cocuk, toplum i¢indeki yerini ve topluma uyumunun oyun araciligityla 6grenmektedir. Ayni
zamanda oyun aracilifiyla, biiylime olgunlasma ve hazir bulunusluk gibi gelisim evrelerini
olumlu gelistirmektedir. Oyun i¢inde aldigi kararlar, yaptig1 hareketler ya da sdyledigi
tekerlemeler cocugun dil gelisimini, diislinme yetisini, kaba ve ince kaslarinin gelisimini

destekledigi goriilmektedir bu konuda aile fertlerini bilinglendirecek egitimler verilmelidir.

Kaynak Kisilerin Listesi

KAYNAK KISI YASI MESLEGI
Osman YETISEN 49 Muhtar
Ramazan KOK 54 Esnaf
Kezzi CELIK 55 Ev Hanimi
Ali Dogan BAYIR Esnaf
Murat KILIC 45 Esnaf
Gokhan BOSTAN 32 -
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[lknur GUL 30 Esnaf
Armagan KUCU 16 Ogrenci
Ozge PILAV 16 Ogrenci
Ozge GOZEL 16 Ogrenci
Havanur DOYURAN 16 Ogrenci
Aysenur KARAYILAN 16 Ogrenci
Mustafa HAKAN 20 Ogrenci
Sariye TERZI 44 Hizmetli
Zekeriyya ILLEEZ 78 Emekli Ogretmen
Zeynep SIZAR 16 Ogrenci
Yagmur TEKTEN 17 Ogrenci
Yadigar OCALAN 32 Esnaf
Osman TOY 33 Esnaf
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Extended Abstract

The concept of play is one of the most fundamental elements of human culture, extending back
to the earliest periods of human existence. Play developed as a way for living beings to adapt
to their environment. Through imitation, they reinterpreted their observations of nature,
ensuring continuity throughout human life. It serves as a central mechanism in a child's
development, where they can express themselves, interact with their environment, recognize
objects around them, and utilize these interactions to complete their developmental process.
Historically, games have evolved from mere entertainment into tools for social interaction,
education, and cultural transmission. This study investigates the significance of traditional
children’s games in the Avanos district of Nevsehir within the context of cultural heritage and

social development.

The research aims to highlight games that influence children's development and socialization,
draw attention to these games, contribute to the region's local culture, and satisfy curiosity about
traditional children’s games. By emphasizing these games, the study aims to achieve the
following objectives: preserving and promoting local culture, addressing curiosity about
traditional games, highlighting the role of games in socialization and development, and

contributing to academic knowledge.

To achieve its objectives, the study employed a qualitative field research approach, utilizing
interviews as the primary data collection method. This approach involved engaging with
residents and community members from the Avanos community to gather detailed information
about the games played in Avanos. Unlike studies that rely on a single source, this research
incorporates the perspectives of multiple individuals for each game, offering a more

comprehensive and nuanced understanding of the games.

The data collection process involves several key steps. Participants included individuals from
various age groups and backgrounds within the Avanos community who were knowledgeable
about traditional games. These participants included older residents with firsthand experience
from their youth and younger individuals who continued to engage in these activities. Semi-
structured interviews were conducted with the participants, focusing on specific aspects such
as the names of the games, rules, materials used, and player characteristics. The interviews were
recorded and transcribed for analysis. The collected data included information on the game
name, player characteristics (number, age, and gender), game area, materials used, roles and
verbal game formulas, game duration, and the presence of rewards and penalties. The collected

data was analyzed to identify patterns and themes related to the socio-cultural significance of
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the games. The analysis focused on how the games reflect the values, beliefs, and social

dynamics of the Avanos community.

As a result of the research, 34 games were compiled. These games were structurally examined,
and a profile for each was created based on the game name, player characteristics (number, age,
and gender), game area, materials used, roles and verbal game formulas, game duration, and
the rewards and penalties within the games. Each game was analyzed based on aspects such as
the unique name and a brief description, the required number of players, the age range of
participants, and the gender distribution, the physical space or environment where the game is
played, the materials or equipment used, the roles assigned to players and the specific language
or verbal cues used during the game, the typical length of time each game takes to complete,
and the structure and sequence of the game's activities, as well as the system of rewards and

penalties within the games.

The traditional games of Avanos are deeply intertwined with the region's socio-cultural
structure. These games mirror the community's history, traditions, and way of life. Through
these games, children learn important life skills such as cooperation, strategy, communication,
and problem-solving. Other effects of the games include supporting leadership skills, helping
to control aggressive behavior and impulses, and learning the rules necessary for communal
living.

In conclusion, this study highlights the significance of traditional children's games in the
cultural heritage of Avanos. By documenting and analyzing these games, the research provides
valuable information about the cultural practices of the region and contributes to the
preservation and promotion of its rich cultural heritage. The findings of the study underscore
the need to appreciate and protect these traditional games as an indispensable part of our cultural
heritage. Through research, the study aims to encourage future generations to value and engage
with their cultural heritage, thus ensuring that the traditional games of Avanos remain an

integral part of the community's identity and legacy.

Keywords: Avanos, children's play, compilation, game, qualitative research



