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oz

Slper Kahraman hikayeleri, dider hikaye anlatimlarindaki gibi yazildiklari konuya gore
yasanilan dénemi veya s6z konusu dénemdeki gegmisin ve gelecedin nasil gérildugu Uzerine
bir okuma saglayabilirler. Kahramanin macerasi anlatilirken olay kurgusunun gectigi atmosfer
yazarin kendi yasadigi ddnemde sahip oldugu bilgi ve birikim Uzerinden yaratilir. Bu anlatim ile
hikayenin ana konusu kadar, ddnemsel ya da bolgesel okumalar da yapmak mumkuanddr.

Slper kahraman dinyasinin temeli 1938/1939 yillarina dayanir. Bu yillarda Superman ve
Batman ile baslar. Bu baglamda Batman’i, Superman ve diger birgok siUper kahramandan
ayiran en oOnemli 6zelligi ise, Batman’in insan Ustli guglerinin olmayip siradan bir insan
olusudur. Batman’in diger kahramanlara gore zayif olan bu yonu gercek dinya ile bagi
konusunda daha gui¢li kilmaktadir.

Bu baglamda Batman anlatimlari yapilan gesitli ¢izgi roman, film vb. anlatim ydntemleri de,
hikayelerin gectidi ic mekanlar Uzerinden bir takim okumalar yapilmasina olanak
saglamaktadir.

Makalenin amaci, Batman hikayelerindeki tasarim unsurlarini ¢izgi roman serisinin tarihselligi
icinde okumaktir. Bu baglamda, cesitli tasarim unsurlarinin kullanim yerlerine gore hikayelerin
gectigi donemleri ve hikaye kurgusunu donemlerin tasarim unsurlari ve &zellikle mimari-i¢
mimari temsilleri Uzerinden okunmak hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Siiper kahraman, Batman, tasarim, icmimari, icmekan , moda , end(istriyel
tasarim

Changes of Design Element by Time in Batman Comics

ABSTRACT

Super hero stories can provide a view about the exact, past and future in the time period that
the story had been written. As the heros adventure being told, the world that takes place in the
fiction is created by the knowledge and experience of the author in that period of time which the
story is being written in. With this expression it is possible to make a local and periodic readings
as well as the subject of the story. 1938-1939 are the years that we can call pillars of the super
hero world. It began with Batman and Superman . In this context, the one particular feature that
seperates Batman from Superman and all the other heroes is that Batman is just an human
and has no super powers. This makes Batman weaker than other super heroes but it makes
him far more connected to the real world.in this context, Batman movies, comics etc. allow us to
make inferences by using the environment that the story takes place

The purpose of this article is reading the design elements in the historicality of comic series in
Batman stories. In this context, the goal is determine the the design elements and especially the
architectural designs that used in that particular period of time in that story.

Keywords: Super hero, Batman, design, interior architecture, interior, endustrial design, fashion

! Bagkent Universitesi, Gilizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi

Bolumu

* lIgili yazar / Corresponding author: ekincanseyhan@gmail.com
Gonderim tarihi: 04.05.2017

Kabul tarihi: 24.11.2017

183



Batman Cizgi Romanlarinda Siirec igerisinde Degisen Tasarim Unsurlari
Changes of Design Element by Time in Batman Comics

1. BATMAN GiZGi ROMANLARINDA SUREG I(CERISINDE DEGISEN
TASARIM UNSURLARI

Siuper kahramanlar, insanhdin gec¢misten ginimize mitlerde aradigi kahraman
kavraminin modern zaman yansimasinin bir kolu olarak gorilebilir. Bir zamanlar
mitlerde olan kahramanlar ve baglarindan gecen olaylardaki, kahramanlarin
mucadeleleri, ilk super kahraman Superman’in dogusuyla modern zaman da yeniden
anlatiimaya baslanmistir. Eski zamanlardaki yaratiklara kargi insanlari koruyan ya da
gecmis zamanda miuicadeleleri ile insanlara simge olan Herkll, Odisea gibi
kahramanlar artik Superman , Batman gibi kahramanlara dénismustar.

Super kahraman kavraminin dogusu , iki temel kirilmaya dayanir. 1938 yilinda
Superman ’in dogumu ile slper kahraman kavrami baglamis, 1939 yilinda Superman
'in c¢ikisindan etkilenip var olan detektif hikayelerinden Batman'in dogusu
gOrulmektedir. ( Levitz , 2010 s.46-50)

1938 yilinda Superman ’in gizgi roman dlnyasina girigi ile yeni bir dénem baglamistir.
Bu donem ile birlikte Detective Comics adi ile yayinlanan ¢izgi romani yeni bir
déneme adim atmistir. Editor Vin Sullivan Batman yaraticisi Bob Kane’'den bu akima
uygun bir adim atmasini talep etmistir. ilk olarak 1938 yilinin Haziran ayinda Superman
ile baslayan slper kahraman kavraminin Detective Comics hikayelerine etkileri ilk
olarak Aralik ayinin 22. sayisinda olmustur. 22. sayida karakter maske takan bir
savascglya donmeye baslamistir Bu sekilde 30 Mart 1939’da Detective Comics 27 yeni
bir kahramanin dogusu olmustur. Gegmisinde Detective Comics normal bir insanin
siradan macera hikayeleriyken, 27’inci saylyla degisimini tamamlayip Batman karakteri
dogmustur. (Levitz, 2010 ,s 50 . Manning , 2014 , S10-12 )

No. 22 %  DECEMBER. 1938 —
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Gorsel 1: Detective Comics sayi 18,19,20,22 (Kane 1938) , Mayis 1939 Detective Comics
sayl 27. (Kane 1939 )

Batman’in bu makale icin secgilme nedeni Superman ile birlikte dogan ilk super
kahraman o&ncllerinden olmasinin yani sira 1939dan bugiune dizenli olarak
yayinlanmasidir. Yayinlandidi slire¢ boyunca toplumsal, siyasal, kiltirel ve bilimsel
alanlarda yenilikleri takip etmistir. 1939’dan bugline kadar siiren degisimler ile birlikte,
sureg icinde olusan farkhliklar Ustiinden tarihsel analizini yapmak kolaylagmaktadir.
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1.Batman Tarihi

Batman, ¢izgi roman evreninde slper gugleri olmayan bir kahramandir. Guglerinin
olmayisi Batman ¢izgi romanlarinin gergek dinya ile iligkisinin kuvwvetini arttirmigtir.
Diger kahramanlar gibi fantastik dinyalarda degil, evrenimizde isi daha fazladir. Bu
durum sonucunda Batman’in diger kahramanlara gore, gindelik hayatla iliskisi
kuvvetlidir. Batman’in tasarim kultaru ile iligkisi bu bag uzerinden okunmaktadir.
Batman déneminin sosyal, ekonomik ve kdalturel alanlarinin igindedir. Bu baglamda
Batman c¢izgi romanlari, toplumsal, siyasal ve Kkdiltirel olarak 3 ayri baslikta
incelenebilir.

Batman c¢izgi romanlari gercek hayatta etkisi gorilen bir toplumsal olay olan stper
kahraman kavraminin dogusundan gelmektedir. Superman’den d6nce siradan bir
macera hikayesidir. History Chanel Comic Book Superheroes Unmasked
Documentary - The Origin Story of DC & Marvel Comics belgeselinde 1938 tarihinde
dogan Superman ’in ¢ocuklar tarafindan sevilmesinin sebebini, Superman’in siradan
insan kimliginin temsili olan Clark Kent’i vurgular. (Kroopnick 2003) Bu durumu ele
aldigimizda Batman, Superman ’in eksik yonu olan insan kimligi tamamlanmig bir
karakterdir. 1939 yilinda gegcirdigi degisim de Superman’in ortaya cikisiyla degisen
cizgi roman kavraminin bir etkisidir.

H -WOMAN 15
BEATING US ON

THIS MISSION /

%0 BATMAN: THE DARK KNIGHT RETURNS

) *
: FRANK MILLER
s BLAGY (ANSEN sed LYNN FARLEY

Gorsel 2: Detective Comics 233 ( Hasen 1956) - Dark Knight Returns (Miller 1986 )

Batman c¢izgi romanlarinin toplumsal olaylarla etkilesimi yalnizca kahramanin
kendisinin kokten degisimi ile olmamistir. 2’'nci diinya savasinin ardindan feminist
hareketin artisiyla ¢izgi roman evreninde artan kadin egiliminin bir yansimasi, Batman’
de de gorulmektedir. (URL 1, Defacto , 2008 s. 95 ) 1956 yilinda Detective Comics
233’Uncl sayida kadin kahramanlara Batwoman eklenir. Batwoman karakterinin
dogusu, kadin karakterlerin Batman hikayelerindeki yan rollerden kurtulusudur. Bu
tarine kadar sevgili gibi rollerde olan kadin karakterler Batwoman ile bu temsilinden
cikarak, artik kadin karakterler Batman'e esit sartlarda bir temsile ulasmistir.
(Manning , 2014 ,s.61)

Batman ¢izgi romanlarinda toplumsal degisimler, ¢izgi roman hikayelerini degistirdigi
gibi, hikayeler de toplumsal olaylara elestirel yorumlarda bulunmaktadir. 1986 yilina ait
Frank Miller imzalh Dark Knight Returns ¢izgi romani siyasal olarak baskici ve
Ozgurlikten uzak bir toplumda yasayan bireylerin, kaos ortaminda tepkilerini
barindirmaktadir. Hikaye toplumsal gerginlik ortamina tepki olarak yasayan temsilleri
mutant cocuklar ve Batman’in ¢ocuklari gibi gruplarla yansitmaktadir. Bu gruplar
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oncelikle mutant lider adi altinda kotu karakterin cetesidir. Daha sonra Sovyetler ile
Amerika arasinda savas c¢ikarma noktasina gelen Corto Maltese adasina Sovyetler
tarafindan atilan bomba ile taraf degistirirler. Buradaki bomba ve Amerikan- Sovyet
cekismesi hikayede aslinda savas igerisinde toplumun yasadiklari kaosu gdsterir.

,

i N RIME- )
? Ll = EERS FOR SUPERMA
pt : AND. GATMAN !

1

Gorsel 3: World Finest Comics’in 7. _§ay|sm|n kapagi. Siegel , Fred (1942) (Paul , 2010 S 332)

Siyasal olarak Batman c¢izgi romanlari ele alindidinda, ilk siyasi hikaye akisi 1942 tarihli
Wolrd Finest Comics’in 7. sayisinda gorulebilir. Bu kapakta dénem itibariyle dinyanin
icinde oldugu savasi isleyen bir hikaye goértrlz. Burada savasin islenisi, insanlarin
yasadigli bunalimi kirmak adina, Gérsel 3 deki kapaktan anlasilacagi lzere ¢ok daha
thml iglenir. Ayrica dénemin Batman ¢izgi romanlarinda Batman’in artik ¢cok daha
“PATRIOT” %oldugundan bahsedilir. (Manning, 2014 , S 26 ) Bir diger siyasal bakis
ise 1969 yilinda yayinlanan World Finest Comics’in 183 nolu sayisina ait gorsel 3teki
kare ele alinabilir. Bu gorselde birlesmis milletler binasinda adalet saglayan Batman ve
Superman ‘in simgeleri dalgalanmaktadir.

Kilturel alanda Batman sanatin birgok dali ile iliski kurmustur. Mizik, sinema , edebiyat
gibi birgcok alanda hikayeler igine islenmis kiltlrel baglar bulunabilir. 1970’lerde Beatles
gibi gruplardan, 1991 Batman & Dracula gibi korku hikayesi kahramani Dracula ile olan
hikayesi 6rnek olarak alinabilir.

Gorsel 4: Sirayla Batman 162 1964 yilinda King Kong afisli ile benzerlikli kapak. (Wood 1964) ,
Batman 225. 1974 Kurt Adam Batman c¢izgi romanlarinda ( Finger 1974) , Batman 222 1970
Beatles benzeri bir pop grup ile Batman kapagi (Robbins 1970)

2 Burada bahsedilen Patriot kavrami vatanseverlik kavraminin étesindedir. Batman Amerikan
toplumuna savasgi kabul ettirme roliine sahiptir.
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2.Batman’in Tarihindeki Tasarim Unsurlar

Batman’in tasarim kultariyle olan iliskisinin temeli, Batman ¢izgi romanlarinin, gercek
insan kimligindeki bag ile kuvvetlenir. Ornegin, Batman'in yasadigi Gotham,
Amerika’da bir sehirdir. Birgok anlatimda birden ¢ok gergek sehir ile iligkilendirilmistir.
Ayrica Bruce Wayne gergcek bir milyoner ve Unlu olan Playboy kurucusu Hugh
Hegfner'dan esinlenilmis olup diinya hayatini yasamaktadir (Levitz 2010, 370 ). Bu gibi
iliskiler bize tasarim kultiru ile olan iliskisinin kuvvetini gosterir. 1939’dan ginimize
kadar dizenli devam eden vyayinlar zamanlarina gbére ddénemsel degisimler
tasimaktadir. Hikayelerde yer alan mimari, i¢c mimari, endustri tasarimi, moda ve grafik
tasarimi Urdnleri ddnemin akimlarindan etkilenir. Bu sebepten, Batman ¢izgi romanlari
tasarim tarihi ve kultirini okumamizda énemli bir belge niteligindedir.

2.1. Mimari ve Gotham Sehri
2.1.1.Mimari

Batman ¢izgi romanlarinda sehir ve mimari ; Batman’in yasadigi Gotham sehri ve diger
sehirler olarak, iki ayri sekilde degerlendirilebilir. Hikayelerde sehirler, yazildigi zaman
veya hikayenin gectigi zamana gore yansitilir.

Hikayenin yazildigi donemi yansitmasi olarak ele alindiginda , Gérsel 5'te 1946 yilinda
cizilen Batman karesinde, sehrin cizildigi donemindeki yansitiimasi gorulmektedir.
Times meydani’nin bugunki halinden oldukga uzak olan 1946’daki gorseline benzer bir
sekilde resmedilmistir. Buradaki gizimde dev reklam tabelalari ve ylikselmekte olan
binalarl ile, o donemin yansimasi bulunmaktadir.

—

raryr .'I.
| .11: i

Gorsel 5: Acrostic of crime august 1946(Levitz 2013 The Golden Age Of DC Comicss;169),
Times meydani (URL2)

Hikayelerin konu itibariyle gectigi zaman Uzerinden sehir yansimalari olarak ise 2013
yilinda basilan, 1880’lerde geg¢en bir hikaye olarak Batman: Gotham By Gaslight
incelenebilir. Bu hikayede sehir 1800'leri yansitan bir cizime sahiptir. Hikaye 1888
yilinda sokakta oldurulen bir kadin ile baslar. Hikaye o dénemin dnemli sehirlerinden
Londra, Viyana gibi sehirlerin yansimasinda gecer.
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Gorsel 6: Gotham By Gaslight DC Comicss february 1989(Augustyn 2013;S 10) B) Gotham By
Gaslight DC Comicss february 1989(Augustyn 2013;S 62), Detective Comics 241 i¢ kapak
(Hamilton 1957)

Hikayenin gectigi donemler Uzerinden dretilen sehir yansimalari bazi ¢izimlerde hikaye
geregdi kurgusal sehirlere de yer vermektedir. 1957 Detective Comics'in 241.sayisinda
hem gercekte var olan gehrin yansimasi, hem de gelecek uzay yapilarinin gosterildigi
bir sehir gorilmektedir. Kapak icindeki metin Uzerinde de bahsedildigi Uzere 1951
yilinda yasayan Robin'in 3051 yilinda yasayan Batman ile iligkisi resmedilmistir. Bu
anlatim cizimler Gstinden yapilirken, ortadan kesilen ve degisen zaman diliminde 1951
mimarisinin ¢izimi ve 3051’in hayali mimarisi kargilastirilmaktadir.

2.1.2. Gotham Sehri:

Gotham sehrinin isim olarak ilk telaffuz edilisi, Batman 4 ¢izgi romaninda 1941
yiindadir. O ginden sonra arttk Gotham ile Batman bir bitin olmustur. Sdreg
icerisinde ‘Gotham’ sehri bircok sekilde ele alinir. Batman filmlerinde Gotham 1989'da
bir hayal Urini gotik bir kent iken, 2005'den sonra ‘Gotham’ Chicago, New York,
Manhattan’ temsil etmeye baglamistir. Her temsil yayinlandidi dénemin mimarisinin
yansimadir. Gotham sehri, ¢izgi roman evreninde var olan ve yasayan bir sehirdir. En
glincel Gotham sehri, tasarim olarak 2014 yayin yilina sahip Batman Baykuslar Divani
hikayesinde resmedilmektedir (Gérsel 7 ). Hikayede sehrin, simgesel olarak en yiiksek
binasinin Gargoyl'lar adi verilen 13 heykel tarafindan korunduguna dair betimlemeler
vardir. Modern mimari yapidaki bina sehrin ¢izgilerini tasirken diger yandan sahip
oldugu karanhk yénind bu heykeller ile korur.

Gorsel 71): Batman Baykuslar divani 2014.(synder 2014), Gotham Secret Files sayi 1 haritasi
(Peterson 2000)

188



Mimarhk ve Yagsam Dergisi Cilt: 2, No: 2, 2017 (183-200) Ekin Can SEYHAN

Gorsel 7'de sag tarafta gorllen haritada, Eliot R. Brown'in ¢izdigi Gotham plani gergek
belediye planlari kadar okunabilir sekildedir (Brown,1999). Yasayan gercek bir sehir
yaratilip, sehir, mevcut sehirlerin birer yansimasi olarak aktarilir. ipek Kastas ve Hande
Atmaca ise Cizgi roman ve Mekan adli makalesinde Christopher Nolan Dark Knight
filmlerinin sehrinin Newyork olarak karsimiza c¢iktigindan bahsetmistir (igmimar, 2013:
105). Nolan ¢izgi roman diinyasindaki Gotham yerine Newyork’u yansitarak, gercekgi
Gotham sehrini yaratmigtir.

2.2.0¢ Mekan ve Batman Magarasi
2.2.1. Ig¢ Mekan

Sehir ve mimari kurgulari basliginda bahsedilen Gotham By Gaslight 1800'lerin i¢
mekan kurgulari olarak da énemli bir belgedir. Gérsel 8'in sol tarafinda déneme ait bir
mahkeme salonu olup, donemsel i¢ mekan tasarim gizgileri olarak kemerli pencere,
kaplamali kolonlar gibi detaylar gériimektedir.

Bir diger gecmis dénem i¢c mekan kurgusu 6rnegi ise, 2011 yih basimli Batman: Gates
of Gotham 'dir. Cizgi romanda 1881 ve gincel zaman olarak paralel iki hikaye
islenmektedir. Bu iki zaman gegigleri icindeyken Gglncui bolimde gegen Gorsel 8'in
sag tarafindaki gizimde, ddneme ait bir ic mekan goriilmektedir. ic mekana bakilinca
kaplamali kolonlar gibi cercevesi kaplanmis bezemeli sémine ile donemsel izlere
rastlanmaktadir.

Gorsel 8: 1800 lerde i¢c mekan hakeme.(Augustyn 2013),1800 lere ait ic mekan ¢izimi

(Synder 2011)
Gotham By Gaslight hikayesinin gectigi 1888 yilinda i¢ mekan gizimlerinden birisi de
komiser Gordon'in ofisidir. Gérsel 9'un sol tarafinda Gordon'in 1888'de yasarken sahip
oldugu ofis gorulirken, Gorsel 8'un sag tarafin 'Batman Year One' hikayesinde
yazildigi yil olan 1987 yilina ait gizilen ofisi gértilmektedir. Bu iki gorsele karsilastirmali
olarak bakildigi zaman i¢ mekan igindeki zamansal degisimler net bir sekilde goéruldr.
Yan yana bu iki goérselde 1888 yilinda resmedilen ofis 1888'lerin modernist gizgilerine
sahipken, 1987 yilina ait ofiste ise resmedilen mekanda seri Uretim endistriyel
mobilyalar (dolap, masa) gorilmektedir. Ayrica, 1888'de gaz lambasi detayinin yerini
1987'de masa lambasi almis, duvardaki tablolar vyerine fotograf cerceveleri
konulmustur.
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Gorsel 9) 1881 e ait ic mekan calisma ofisi(Augustyn 2013) ,1987 yilina ait ic mekan
kurgusu(Miller, 1987)

Cizildigi donemi yansitmada i¢ mekan incelemesinde 1940'larin tasarim ve mimarisinde
onemli olan ‘'seffaflik’ kavraminin ¢izgi romanlarin iginde yer aldigi gorilebilir.
Gorsel10’da Detective comics 115 numaral géziken Batman sayisinda vurgulanan
'seffaf' yasam' icinde olma hali, ddnemin mimari anlayisina tanikhk ederek, modern
mimarliga ait ‘'seffaflik’, 'gecicilik' ve ‘esneklik' gibi kavramlari hatirlatmaktadir
(Frampton, 2007 , S 238). Gelisen yapi ve malzeme teknolojisi dolayisiyla gelik ve cam
gibi malzemelerin mimariye girisi, esnek ve gecirgen mekan kurgularina da olanak
saglamistir. "Celik cam iskeletler geleneksel yik tasiyici duvarlarin yerini aldi. Camli
perde duvar bir engel degil filtre haline geldiginden i¢ mekan ile disarisi arasinda
sinirlar belirsizlesti " (Borden, 2010, s: 434,436). Bu donemin seffaflasan mekansal
tasarimlari, Gorsel 10’da sol tarafta Detective Comics say! 115'de gorilen bu yapiyla
orneklendirilebilir.

Gorsel 10: Detective Comics no.115 The Man Who Lived Glass House, Eylil 1946 (Levitz,
2010: 106) ,Philip Johnson Glass House (1949) (URL3)

1946 yilina ait kapakta gorilen bu mekan Glass House Batman ¢izgi romanlarinda
yazildigi dénemin yansimasinin érnegidir. Cizgi roman kapagdinin sag alt kisiminda da
Glass House diye tanimladigi bu mekan tipki modern mimarlik tarihi icin 6nemli
isimlerden Philip Johnson'in eserindeki gibi resmedilmigtir. Dis mekan icinde var olan
bir ic mekanda oturan Batman ve Robin'in kapall ic mekani camdan olusan bir yapidir.
Daha detayli bir iliski ise Glass House ismini veren balonun i¢inde gecen yazidaki

190



Mimarhk ve Yasam Dergisi Cilt: 2, No: 2, 2017 (183-200) Ekin Can SEYHAN

"...dinamik ikilinin mimarideki seffaf yasam igin yapilan tasarima dahil olmasi sorunlara
yol agcmaktadir..."® kismi ile tasarim Bélimiinin ¢izgi roman icine isleyisine taniklik
ederiz.

Gorsel 10'un sag karesinde goéziken Glass House, mimarin 1949 yilina ait kendi
yasadidi evdir. Yapi, diger mimari yapilarin aksine tamamen saydam duvarlara sahip
olup ig mekan ile dis mekan iliskisinin mimaride yeni bir bakisidir . Ayrica bu yapi ile
ilgili Batman iligkisi 2016 yilinin Batman vs Superman Extended Edition versiyon
filminde de Batman’in yasadigi yer olarak 93. dakikada gésterilmistir. (Snyder 2016)

Yapinin tasiyici sistemi c¢elik kolon-kiris sistemine dayali olup, mekanda bdlicu
duvarlar olmamasi, dénemin esnek mekan anlayisini belirgin kilmaktadir. Yapida
sadece doluluk olarak islak hacmin tutulmasi, mekan kurgusunu daha esnek
kilmaktadir. Yapiya dair en énemli detay, icerisi ile disarisi arasinda seffaflasan ve
sinirlarin bulaniklastigi bir anlayisin izinin striimesidir. Gérselin balon icindeki metinde
ifade ettigi Uzere, kahramanlar bu iliskiden dolay! 'tehlikeye daha da agik' hale
gelmektedir. Bu yapinin ¢izgi roman igine girme sebebi, kahramanlarin gizli ve ortik
olan dlunyalariyla tam bir tezat olustursa da, aslinda yapinin dénemin énemli mimarlik
Uretimlerinden olmasi olarak anlasilabilmektedir.

2.2.2.Batman Magarasi :

Batman’in sUper kahraman kimliginin sahip oldugu en karakteristik 6zelliklerinden
biriside Batman magarasidir. Magarasi Batman'in yalnizca araglarini, kostlimlerini,
silahlarini  depoladigi yer olmakla kalmayip, kahramanlik Gzerine kullandigi
arastirmalarini, gozlemlemelerini yaptigi bir mekandir. Magara incelemesinde
okunacak degisimler: teknoloji ile birlikte degisen mekana ait elektronik esya
tasarimlaridir.

ilk renkli televizyonun resmi satis tarihi ile ilgili bir bilgi, Marvel ansiklopedisinde
tarihsel olaylar iginde resmi satisina 1954'de baslanildigi yazmaktadir. (Defacto 2008,
S:59) Bu dayanaga gore 1954 G renkli televizyonun baglangici olarak baz alinirsa ilk
olarak 1953 yilina ait gorsel 11’deki Detective Comic sayi 192'nin kapaginda hentz
renkli olmamis televizyon ekrani ve daha sonra Batman 131’de 1960 yilina ait kapakta
renkli televizyon goérilmektedir. Burada Batman’in c¢alisma ortamindaki zamansal
cizgilerin televizyon Uzerinden degigimi go6zikmektedir.Gorsel 11 son karesine
gecildiginde 1988 yilina ait Batman The Killing Joke adli gizgi romandaki Batman'in
¢alisma mekanini goériyoruz. Gorselde gorilen magarada 1960'll yillarda haber alma
araci olarak kullanilan televizyonun yerini artik bilgisayar alarak degisim devam
etmektedir.

3 "People who live in glass houses can throw stones whenever they fell like it - Providing they
keep Batman and Robin handy to settle whatever little difficulties may arise! For when the
dynamic duo Becomes involved in troubles conected with an architect's design for transparent
living, it takes them no time at all to see through a ruthless villian's plot for victimizing- 'The Man
Who Lived in Glass House!"

4 1993 yilina ait Philip Johnson: The Glass House isimli Jeffrey Kipnis kitabindan yapi ile ilgili
daha fazla mimari ve teknik bilgiler bulunabilir.
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° MAN®

Gorsel 11: Detective Comics s no 192 kapak(Kane 1953) , Batman sayi 131 April sheldon
moldoff (Finger 1960) , Batman Killing Joke igerisindeki Magarasi (Moore 1988)

Guncel bir tarihine bakilmak istendiginde 2011 yili yapimh Court of Owls (baykuslar
divani) hikayesindeki Batman'in ¢alisma alani Gérsel 12’de gézikmektedir. Mekanda
bu sefer ekranlar karsimiza holografik yaratiimig, sanal gercgeklik ile butinlesmis bir
mekanda goziikiir. Sanal gerceklik mekanlari ile ilgili agiklama olarak, Arzu Ozen'in
'Mimari Sanal Gergeklik Ortamlarinda Algi Psikolojisi' adli makalesinin 6zetinde
tanimlarken; "...bilgisayar ve dijital iletisim teknolojisindeki hizli degigim, gunlik
yasantimizin her alaninda oldugu gibi, gundelik yasantimizi icerisinde gecirdigimiz
“mekan” kavraminin da degismesine neden olmustur. Ozellikle glinimiizde mizeler,
sanat galerileri, fuarlar gibi sergi mekanlari sanal ortama tasinmistir. Bu teknolojik
olanak ile fiziksel yer degistirmeye gerek kalmadan dinyanin her yerindeki muzeler,
sergiler gezilebilmektedir' diye bahsetmektedir.(Ozen 2006) Bahsedilen bu bilgi
dogrultuda kare ele alindijinda Batman'in oturdugu yerden teknolojinin yardimiyla
bilgilere ulasirken sanal mekanini gorurtz.

Gorsel 12: Baykuglar Divani romanindaki Batman ¢alisma mekani(Synder 2014)
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2.3.Endiistriyel Tasarim ve Batmobile
2.3.1. Batmobile :

Endistriyel tasarim alaninda degerlendirilecek olan Batmobile adli Batman araci
yalnizca Batman’in ¢izgi roman tarihinde degil, sinema vb. Uretimlerinde de oldukca
onemli bir yere sahiptir. ilk olarak Detective Comics sayi 48'de 1941 yilinda géziukmus
olan ilk Batmobile 1936 yili iri yapili Cord 810 model aracindan referans alinmistir.
Arac ilk go6ziktuginde kirmizi sedan bir modele sahipken 1941 yilinda Batman 5
sayisinda ilk degisimini yasamistir. Batmobile bu yildan itibaren karakter sahibi olup
figuratif bir yapi alarak arag hareketli sportif olmasinin yaninda, Batman kafasi formuna
sahip olmustur. (URL 4,URL 5)

Gérsel 13: Batmobile érnekleri. ilk ve ikinci Batmobile. (URL 4)

Aracin gizgi roman evreninde déneme uygun degisimleri devam ederken, Yillar icinde
sinema , dizi , oyun gibi sektérlerde cogalan Batman isminin araca getirdigi cesitlilikte
artmistir. 1941 yilinda baslayan Batmobile, zaman ile ikon haline gelmistir ve Insight
Edition tarafindan Batmobile: The Complete History adinda 2012 yilina ait bir referans
kitabi bulunmaktadir. Daha ¢ok sinema evrenlerine ait Batmobile'lerden bahseden
kitapta herseyin baslangicinin 1941 yilina ait kirmizi sedan oldugunu belirtmektedir.
Ayrica Batmobile'nin ginimuizde ne kadar populer olduguna bir 6rnek olarak, resmi bir
habere gore 1966-1968 vyillari arasinda ¢ekilmis dizilerinde kullanilan ¢izgi romandan
esinlenilerek yaratilan Goérsel 14' de goérilen Batman arabasi 4.2 milyon dolara
satilmistir (Zaman, 2013 SNY,Lorenzo 1966-1968, Martionson 1966 ). Bu fiyata
satilan ve bu derece populler olmasini 6zel kilan sey, Batmobile'in makalenin bu
bolimine kadar Batman’in tasarim tarihinde gortlmeyen bir noktasina sahip olmasidir.
Lincoln Futura adli konsept aracin Ustine yapilan eklemelerle yapilan Batmobile, gizgi
roman evrenindeki Batmobile'nin gergek dunyaya yansimasi olarak kalmamigtir.
1960'larda bir Batmobile'in yol bilgisayari, arag telefonu gibi 6zelliklere sahip olmasi da
o0 dénem teknolojisinin buglnlere yén gostermesi olarak gorulir. Ayrica dizi evrenine
ait bu Batmobile'in 6nemli bir 6zelligi de ,kendi iginde bir referans gerektirmeden
dénemin tasarim ¢alismasi olan bir araci yansitmasidir.

Gorsel 14: 1966 Batman(Vaz 2012;34)
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2.3.2.Giindelik Araclar

Batman Uzerinden yapilan Endustriyel tasarim alaninda okumalarda Batmobile’nin
yaninda sehir yasaminda guindelik zamanlara ait araglar gérmek mumkindir.1936
yihnin bir devrimi sayilan Lincoln Zephyr araci Batman'in 1939 donemlerin de
sokaklarda resmedilen araglarina yansimaktadir.Gorsel 15de 1939 yilina ait Batman
¢izgi romaninda gdziiken arag tipki Zephyr gibi On i1zgarasi yuvarlak kapanis hatti, gizli
arka tekeri ile ¢izgi dinyasina aktariimistir. (Gérsel 15).

e —
;- —

Gorsel 15: 1939 Batman ¢izgi romanlarindan arag 6rnegi( DC Comics, 2014 Batman: 11) ,
Batman araci ile karsilastirma olarak Lincoln Zephyr (DK publishing 2011; 94 )

Gozuken araclar, sehir ve ic mekanlarda benzer orneklerinde oldugu gibi yalnizca
donemsel temsiller sahip olmayip, ¢izgi romanin gectigi déonem ile ilgili ipuglari olarak
da gorilebilir. Ornek olarak Batman Giilen Adam (2014) ¢izgi romaninda, hikaye
gecmis zamanda gecerken, Gdrsel 16’da ¢izgi roman karesinde de gérdugumiz tzere,
ara¢ hikayenin gectigi dénem tasarimlarina uygun yansitiimistir. Cizgi romandaki arag
Gorsel 16’'nin sag karesindeki 1947 Ford v8 Pilot 1947 model ile esleserek, yil
veriimeden 1940-1950 ler cizgileri okuyucuya aktariimistir.

A Ford V8 Pllot 1947 An extremedy tough car, the Pilot's
origin UK T fathead VB engine dated back to
—-—E(-————— the 19303 Its pulling power was
Engine 3622¢c, V8 legendary, but it was out of step
Top speed TImpn (ZTRMIN itk the UK's post-war austerity.

Gdrsel 16: Batman: gulen adam 2014 i¢ kapak(Brubaker 2005 SNY ) , Batman araci ile
karsilastirma olarak Ford v8 pilot model ara¢ (DK publishing 2011; 107 )

Otomobiller tzerinden okumanin disinda 1950 déneminin bir baska ara¢ yansimasi
olan Sikorski HO3S-1 helikopteri g0Osterilebilir. ‘The mightiest team in the world' 76.
sayisinda gecen helikopterin Sikorski HO3S-1 helikopteri ile benzerligi Goérsel 17 de
gorulmektedir. . Sikorski 1950 ocak uretimli olup, ¢izgi roman ise 1952 yilinda
yayinlanmistir(URLSG).
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Phoso # B0Giek 20909 1135 helioopier aboasd 1SS Phislippine Sea. Oct. 1940

Gorsel 17: 1952 yilina ait Superman Batman ortak hikayesi igindeki ¢izgi roman karesi (DC
Comics 2013 Superman , 75) , Sikroski helikopter gorseli(URL7)

2.4.Moda Tasarimi ve Kostiimler

Moda uzerinden okumalar, tipki ara¢ ve i¢c mekan bdlumlerinde oldugu gibi gundelik
yansimalar ile yapiimasi mimkundur. Makale icinde moda tasarimi Gizerinden analizler
ise stper kahraman kavraminin énemli bir noktasi olan kostiim tzerinden bakilacaktir.

Cizgi romanda karakteri tanimlamada, karakterin temsiliyeti gérinusu ile 6n plandadir.
Bu tanimlamadan otlrt kostim Uzerindeki her detay c¢ok ince calisilir. Batman
kostumunidn o6ne cikan iki temsili yarasa simgesi ve kemeridir. Batman kostiimiindeki
simge dbnemlere ve maceralara gore dedisim gosterir. Bu degisimler Grafik Tasarim
alaninda okuma yapmay! saglayacagindan moda bdéliminde bakilmasi midmkin
degildir.

Kostimun gudncelligini korumasinin énemi 1957 yilina ait Detective Comics 241
kapagin da Batman tarafindan da bahsedilmektedir . Kapak Ustiinde Robin ile
diyaloglarinda Robin : “fakat Batman , gegcen gece yesil kostimin giydin ve bu gece
kirmizi ! neden ? ‘ diye sorar ve cevap olarak Batman : * zorundayim Robin her geceye
farkli bir kostim giymek zorundayim. diye cevaplar. ° Batman verdigi cevap ile
kostimlerinin zaman icinde yasanan tim degisimlere uyum saglamasi gerektigini
vurgular.

Gorsel 18: Batman sayi 241 mart 1957 (Hamilton 1957)

® Robin : * BUT, BATMAN , LAST NIGHT YOU WORE THE GREEN COSTUME—AND TONIGHT
YOU'RE WEARING THE RED! WHY ?’
Batman: ‘| MUST, ROBIN—I MUST WEAR A DIFFEREN-COLORED BATMAN COSTUME EACH NIGHT!
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iki ayri ddneme ait Batman hikayeleri olarak 1989 yilinda basilan 1889 yilinda gegen
Gotham By Gaslight ya da 1996 yilinda basilan ve yakin gelecekte gecen Kingdom
Come c¢izgi romani degerlendirilebilir. Gotham By Gaslight Batman kostiminde
dénemin modasindaki Uretimi okunabilicek iken , Kingdom come gizgi romaninda
Batman kostiumi gelecekte gecen hikayeye ayak uydurmaktadir. Ayrica Kingdom
Come hikayesinde Batman karakteri yasl yasl olmasinin getirdigi fiziksel zayifliklara
sahiptir. Bu zayifliklar kostiume medikal agidan omuz bolgeleri kaslari destekleyici gibi
eklemeler ile giderilmistir. Buradaki yapilan eklemlerde endustriyel tasarim bdliminde
1960’larin Batmobile’si degerlendirmesindeki tespitten yola ¢ikilarak gelecege dair yon
verici konuda oldugu sdylenebilir.

Gorsel 19: Gotham By Gaslight (Augustyn 2013) , Kingdom Come (Ross 2008)

2.5.Grafik Tasarim ve Batman Amblemi

Herhangi bir stiper kahramanda kostimunu siUslemek, ve tanitici olmak diginda bir
amaca hizmet etmeyen amblemlerden farkh olarak, Batman'in logosunun 6énemli bir
islevi vardir: Bat-Signal. Gotham'in gokylzinde parlayan Batman logosu silueti,
Batman'e ihtiyag oldugu anlamina gelir. ik ortaya gikis yili olan 1940'dan itibaren
Batman'in logosu surekli degisim gormektedir. Batman logosunun grafik tasarim
acgisindan tarihsel okumasi ve analizi bir alt baslik igin yeterli olamayacagindan ve
detayh bir inceleme gerektirdiginden, logonun yalnizca tarihsel form degisimleri
incelenecektir.

Batman logosundaki degisim stireci 1940'larin ¢izim tarzindan, Adam West'in Egdlenceli
maceralarina (Semple jr. 1966), Frank Miller'in karanlk bakis agisina (Miller 1986),
George Clooney'in Batman kostimine (Burton 1997) ve milyar dolarlik Christopher
Nolan Uglemesine (Nolan 2012) kadar goézlenmektedir. Bu degisim sayesinde logo,
populer kultdr ikonu haline gelmis, ugradigi varyasyonlara ragmen siyah sivri kanatlarin
goruldigu yerde akla Batman’i getirmektedir.

Logo kimi zaman yarasa adamin kendi ¢izimine, kimi zaman sadelegtiriimis bir yarasa
formuna dénismis, cogu zaman yarasa adamin bir saplantisi gibi gosterilerek, en ¢ok
kullandi§i Batarang silahindan, bilgisayar masaistli resmine, arabasinin jant
kapaklarindan, kredi kartina kadar her tirla aygitin Gzerine yerlestirilimistir (Gorsel 20).
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Gorsel 20: Batman logolarinin tarihsel degisimi(URL 8 )

Batman logosunun tarihsel olarak degisimleri gézlemlendigi zaman ortaya ¢ikan
sonuglar logonun her zaman karakterin ana fikrini yansitmak amagh olarak
kullanildigini ve her dénemin kendine ait 6zglin bir logosunun oldugudur. Bu baglamda
grafiksel olarak Batman kurgularinda yalnizca logosunun Uzerinden bile yillar iginde
degisimlerin okunabilecegdi gorulebilmektir.

3.SONUG VE DEGERLENDIRME

“Batman ¢izgi romanlarindaki tasarim unsulari” bashdinda Uretilen makale galismasi,
Batman’in kurdugu siyasal, toplumsal ve kiiltirel baglarina ek olarak, tasarim kultiri ile
olan iliskisine de odaklanir.

Batman c¢izgi romanlari (zerinden tasarim tarihine bir bakis ele alir. Bu bakis ile
Batman cizgi romanlarina farkl bir tarihsel inceleme olugur.

Diger yandan tasarim tarihi ile direkt iliskisi olmayan bir alanin tasarim ve o6zellikle
mimarlik alaninda sdyleyebileceklerini gésterir. Godrsel ve yazinsal sanatlarin kesigtigi
bir temsil bi¢cimi olan ¢izgi roman kavramina ait Batman ¢izgi romanindan bizlere
tasarim ve mimarlik tarihine iliskin hem bigimsel hem de igerik anlamda zengin ve
alisiimistan farkli bir kaynakga olusturur.

Makale, Batman c¢izgi romanlarindaki Tasarim unsurlarini incelemeden 6nce,Batman’in
¢izgi roman tarihinin donim noktasi olan Siper kahraman kavramindan etkilenisi ile
baslar. Superman ’in 1938 yilinda ¢ikisindan sonrasinda olusan Batman degisimini ele
alir. Bu degerlendirme de Batman’de toplumsal, siyasal, kiltlrel sekilde degisimlerin
etkileri goralur.

Tarih icinde g¢esitli alanlarda etikler goéren Batman’in, yayinlanan hikayelerdeki
degisimlerinde, tasarim unsurlarinin da yer alip almadigi makalenin ana sorularindan
biri olmustur. Mimarlik ve tasarim tarihinde olan kirilma noktalarinin Batman gizgi
romanlarina nasil yansidigi makalenin ana sorusudur.

Yapilan okumalar Ustiinden Gotham sehri ile birlikte mimari ve sehir alanindaki
gelismeler oldukga kuvvetlidir. Bunun yaninda kendine ait Batman magarasinin da
destegiyle birlikte ic mekan baglaminda da bu gelisimleri hissetmek mumkudndur.
Endustriyel tasarim alaninda gigli ve tarihsel okumalar yapabilecek kadar Uretime
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sahip oldugu yasayan sehir icinde var olan araclar ile tespit edilmigtir. Ayrica Batman
araci ile ileriye yonelik cikarimlar yapilabilecedi tespit edilmistir. Moda alaninda
karakterin Uzerinden donemsel degisimleri okunabilir. Moda Gzerinden teknolojik olarak
gelisimlerde, tipki endistriyel tasarim alaninda oldugu gibi ileriye yonelik ¢ikarimlar
yapilmasi mimkindur. Grafik tasarim etkileri ise yalnizca Batman logosu ile ¢cok daha
genis ¢apli bir alan incelemesi yapilabilecegi tespit edilmigtir.

Bu makale ile yapilan c¢ikarimlar dogrultusunda Batman tarihinde yapilan tasarim
unsurlarinin tarih igindeki degisimleri, ileriki ¢alismalar i¢in Oneriler sunmaktadir.
Gelecekte bu calismanin 6nerdigi yontem, hem dinya hem de Tlrkiye baglaminda
Uretilmis olan ¢izgi romanlar Gzerinden yapilacak bir tasarim kdltiri okumalarinin
oneminin altini cizmektedir.
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