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WATCH THE MOVIE WRITE YOUR STORY ~ ANTALYA
IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

OZET

Caligsmanin amaci yabanci dil egitiminde kullanilmak iizere bir yaratict yazma etkinligi tasarlayip bu
etkinlikle; degerler egitimi a¢isindan farkindaligi arttirmak, evrensel degerlerin toplumsal yasant1 ve insan
iligkileri agisindan 6nemini vurgulamak, yaratici diisiinme-yazma ve gruplaisbirligi i¢inde ¢alisma becerilerini
gelistirmektir. Caligmada Amerikan Cocuk Edebiyati yazart Beth Ferry’in kitab1 Stick and Stone’da yer alan
temel insani degerlerden esinlenerek ¢aligsma ekibinin hazirladig: sessiz stop motion animasyon filmi daha
once bu kitab1 okumamis 7. ve 8. sinif diizeyinde Emine Emir Sahbaz Bilim ve Sanat Merkezi’ne devam eden
OYG (Ozel Yetenekleri Gelistirme Programi) grubu dgrencilerine izletilerek hikaye yazmalar1 istenmistir.
Yabanci dil egitiminde degerler egitimi kapsaminda yaratici yazma g¢aligsmas1 olarak tasarlanan bu etkinligin
kullanilabilirligini derinlemesine tespit etmek icin nitel arastirma tekniklerinden yari yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formu araciligiyla ve uygulayicilarin gozlemleriyle elde edilen
veriler degerlendirilmistir. Bulgular degerlendirildiginde katilimcilarin bu etkinlikle toplumsal degerler
hakkinda farkindalik gelistirmenin miimkiin olduguna iliskin goriislerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Ayrica
katilimcilarin kendilerinin de bu etkinligi uygulama siirecinde yaptiklart grup ¢aligsmasiyla yardimlagsma ve
dayanigsma gibi degerleri bizzat deneyimledikleri gézlemlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Degerler Egitimi, Yabanci Dil Egitimi, Cizgi Film/Animasyon, Yaratict Yazma

ABSTRACT

The aim of the study is to design a creative writing activity to be used in foreign language education and
to increase awareness in terms of values education, to emphasize the importance of universal values in terms
of social life and human relations, and to develop creative thinking-writing and group collaboration skills. In
the study, the silent stop motion animation film prepared by the research team, inspired by the basic human
values in American Children’s Literature author Beth Ferry’s book Stick and Stone, was shown to the 7th and
8th grade students attending Emine Emir Sahbaz Science and Art Center at the 7th and 8th grade level who
had not read this book before, and they were asked to write a story. In order to determine the usability of this
activity, which was designed as a creative writing activity within the scope of values education in foreign
language education, a semi-structured interview form, one of the qualitative research techniques, was used.
The data obtained through the interview form and the observations of the practitioners were evaluated. When
the findings are evaluated, it is seen that the views of the participants that it is possible to develop awareness
about social values with this activity come to the fore. In addition, it was observed that the participants
themselves experienced values such as solidarity and solidarity through the group work they did during the
implementation of this activity.

Keywords: Values Education, Foreign Language Education, Cartoon/Animation, Creative Writing
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1. GIRIS

Degerler, insanlarin tutum ve davraniglarini
etkileyen, onlarin diinyaya bakis acilarini
sekillendiren ve insani insan yapan Ozelliklerdir.
Degerler, toplumlarin kiiltiirel yapisint olusturan,
bireylerin yasamlarin: yonlendiren ve toplumsal
normlar: belirleyen unsurlardir. Degerler, ahlaki
prensipler, inanglar, idealler, diirtistliik, adalet,
saygi, sevgi gibi kavramlari igerebilir. Ayrica,
degerler insanlarin tercihlerini, iliskilerini ve
yasam tarzlarinit belirleyen 6nemli unsurlardir.
Bu kavramlar, sosyal bilimler, felsefe ve psikoloji
gibi disiplinlerde de incelenmektedir. Degerler
egitimi ise bireylerin bu degerleri anlamalarini,
i¢sellegtirmelerini ve hayatlarina yansitmalarini
hedefleyen bir egitim alanidir (Ulusoy ve Dilmag
2012).

Kaynaklar incelendiginde, degerler egitimi
kavraminin egitimin gercekten donistiiriicii
olabilmesi i¢in karakter, etik ve deger gelisimini
kapsamasit gerektigi yoniindeki genel anlayistan
ortaya ¢iktig1 soylenebilir.

Degerler egitimi konusunda One ¢ikan egitim
teorisyenleri John Dewey, Lawrence Kohlberg ve
Nel Noddings’in ahlaki gelisim modelleri, mevcut
¢ocuk geligimi teorileri i¢in dnemli ¢ikarimlara
sahiptir. Connerty (1998) “U¢ Gelisim Teorisi:
Dewey, Kohlberg ve Noddings’in Ahlaki Gelisim
Modellerinin Karsilastirilmasi1” isimli makalesinde
Dewey, Kohlberg ve Noddings tarafindan
gelistirilen ahlak teorilerini karsilastirmaktadir.
Makale, ahlakin nesnel ve 6znel dogasina, ahlakta
aklin roliine ve en yiiksek etik formiilasyonlarina
odaklanarak, ahlaki gelisim modellerindeki temel
farkliliklar1 incelemektedir. Dewey ve Kohlberg
ahlakin ic¢sel nesnelligini ve aklin rolini
vurgularken, Noddings ahlakin 6znel dogasint ve
duygu ve iliskinin roliinii vurgulamaktadir.

Dewey, Kohlberg ve Noddings tarafindan
Onerilen ahlakigelisim modellerinin modern egitim
sistemleri iizerinde O6nemli bir etkisi olmustur.
Sosyal ve duygusal 6grenmeye daha fazla vurgu
yapilmasina, etik karar vermenin tesvik edilmesine,
sefkat ve empatinin bitiinlestirilmesine, ahlaki
muhakemenin miifredata dahil edilmesine ve
egitime daha biitiinciil bir yaklasim getirilmesine
yola¢gmislardir. Bumodeller, akademik 6grenmenin
yan1 sira ahlaki ve etik gelisime Oncelik veren
egitim yaklagimlarinin gelistirilmesini etkileyerek
6grenciler, oOgretmenler ve personel arasinda
sefkat, anlayis ve destekleyici iliskilere deger
veren bir okul kiiltiriine yol a¢gmistir (Connerty
1998).

Tirkiye’de degerler egitimi projesi, 2011-2012
egitim-6gretim yilinda bir proje olarak okullarda
uygulanmaya baglanmistir. Milli Egitim Bakanlig:
tarafindan belirlenen degerler, belirli kurullarin
belirledigi bir programa bagli olarak c¢esitli
etkinlikler yoluyla 6grencilere aktarilmaktadir. Bu

proje kapsaminda islenen degerler arasinda sevgi,
sorumluluk, saygi, hosgorii, duyarlilik, 6zgiliven,
empati ve adil olma gibi degerler bulunmaktadir
(Cihan 2014).

Tirkiye’de, 2010 y1linda Milli Egitim Bakanlig1
Talim Terbiye Kurulu Baskanligi tarafindan
valiliklere ve tiim ilk ve orta dereceli okullara

gonderilen bir genelge ile 2010-2011 Egitim
Ogretim  Yili’nin  ilk haftasinda okuldncesi,
ilkogretim ve ortadgretim okullarinda ders

ici ve ders disinda degerler egitimine ydnelik
faaliyetlerin gergeklestirilmesi istenmistir.
Bu genelge, degerler egitimi kapsaminda su
temel noktalar1 ifade etmistir: “Toplumsal
hayatt olusturan, insanlar1 birbirine baglayan,
gelismeyi, mutlulugu ve huzuru saglayan, risk ve
tehditlerden koruyan ahlaki, insani, sosyal, manevi
degerlerimizin tiim bireylere kazandirilmasinda
en 6nemli etken egitimdir. Bu kazanimlarimizin
O6grencilerimize aktarilmas: da degerler egitimini
olusturmaktadir.” (MEB, Talim ve Terbiye Kurulu
Bagkanligi: 2010; Cihan, 2014).

Bu proje kapsaminda yapilan literatiir
taramasinda, Ozellikle ¢izgi film/ animasyonlar
ile degerler egitimi, yabanci dil 06gretiminde
degerler egitiminin kullanilmas1 ve yaratici
yazma konusunda yapilan incelemede asagidaki
¢aligsmalara ulasilmistir.

Karaca (2019) tarafindan hazirlanan “Cizgi
Filmlerde Degerler Egitimi, Degerler Egitimi
Agisindan Rafadan Tayfa Cizgi Filminin

Incelenmesi” yiiksek lisans tezinde, degerlerin
insan davraniglari iizerindeki etkisi ve cocuklukta
kazanilan degerlerin aile, ¢evre, okul ve
iletisim araglar1 gibi unsurlarla sekillenebildigi

vurgulanmaktadir. Tezde, Rafadan Tayfa g¢izgi
filminin igeriginin degerler egitimi acisindan
incelendigi ve Dbelirli degerlerin arastirildig:

belirtilmektedir. Cocuklarin izledigi programlarda
degerlerin nasil aktarildigr ve c¢ocuklarin bu
degerleri nasil 6grendigi konusunda ¢izgi filmlerin
6nemli bir rol oynadig: vurgulanmaktadir. Cizgi
filmlerin, g¢ocuklara degerler egitimi verme
konusunda onemli bir ara¢ olabildigi ve bu
degerleri hikaye anlatimi yoluyla g¢ocuklara
aktarabildigi ifade edilmektedir. Ayrica, ¢izgi
filmler araciligiyla farkli kiiltiirlerin ve insanlarin
birbirlerine saygi gdstermeleri, hosgorii ve empati
konularinda da bilinglendirme yapilabilecegine
deginilmistir.

Sentirk’tin (2020) “Sosyal Bilgiler Dersinde
Egitici Cizgi Roman ve Egitici Cizgi Film
Kullaniminin Ogrencilerin Tutum, Motivasyon ve
Akademik Basarilarina Etkileri” baglikli doktora
tezi caligsmasit 6. sinif Ogrencileri iizerinde
yaptlmistir. Ozellikle “Bilim, Teknoloji ve
Toplum” 68renme alaninda egitici ¢izgi roman ve
egitici ¢izgi film kullaniminin 6grencilerin derse
yonelik tutumlar:, motivasyonlari ve akademik
basarilart  lzerindeki etkilerini arastirmay1
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amaglayan g¢aligsma 2018-2019 egitim-6gretim
yilinda Kilis il merkezinde 6grenim gdéren 266 6.
sinif 6grencisiyle gergeklestirilmistir. Calismanin
sonuc¢larina gdre, egitici ¢izgi roman ve egitici
¢izgi filmlerin Sosyal Bilgiler dersinde 6gretim
materyali olarak kullaniminin 6grencilerin derse
iliskin tutum, motivasyon ve akademik basarilar:
izerinde belirlietkilere sahip oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin 6l¢me aracglarindan aldiklari puan
ortalamalarinda  istatistiksel olarak anlamli
farklar olusmus, ancak bu farklarin matematiksel
olarak cok biiylik olmadig: belirtilmistir. Ayrica,
6grencilerle yapilan goériismeler, egitici ¢izgi
roman ve egitici ¢izgi filmlerin Jgrenciler
izerindeki etkisinin biiylikliigiini ortaya koyarken
6grencilerin akademik basarilari, derse iliskin
tutumlari ve motivasyonlart tizerinde olumlu
etkiler olusturabilecegini gostermektedir.

Sevim (2013) tarafindan hazirlanan “Cizgi
Filmlerin Degerler Egitimi Bakimindan
Karsilastirilmas1” isimli yiiksek lisans tezinde,
¢ocuklarin en ¢ok tercih ettigi yerli ve yabanc1
yapim ¢izgi filmlerin hangi degerleri ne sekilde
yansittiginin belirlenmesi hedeflenmistir.
Arastirmada, ¢izgi filmler belirlidegerleracisindan
karsilastirilmistir. Bu degerler sunlardir: sevgi,
saygi, hosgorii, isbirligi, adil olma, caliskanlik,
sorumluluk, temizlik, diriistlik, yardimseverlik,
aile birligine 6nem verme, saglikli olmaya 6nem
verme, paylasma. Bu degerler ¢ergcevesinde yerli
ve yabanci yapim g¢izgi filmlerin incelenmesiyle
hangi degerlerin ne sekilde yansitildigina dair
bir karsilastirma yapilmistir. Yerli yapim ¢izgi
filmlerde yardimseverlik degerinin 6n planda
oldugu, yabanci yapim ¢izgi filmlerde ise isbirligi
ve paylagsma degerlerinin daha fazla vurgulandig:
sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglar, ¢ocuklarin
izledikleri¢izgifilmleraraciligiylahangidegerleri
0grendiklerini anlamamiza yardimci olabilecegi
gibi ayni1 zamanda g¢ocuklarin egitiminde ve
gelisiminde ¢izgi filmlerin roliini anlamamiza
katki saglayabilecegini gostermektedir.

Ozgdkbel Bilis (2011) tarafindan
gerceklestirilen “Cizgi Filmlerde Temsil Edilen
Toplumsal Degerler Sistemi” adl:1 doktora tezinde,
okul cagindaki c¢ocuklara yodnelik Nickelodeon
kanalinda yayinlanan “Siingerbob-Karesort” ve
D Cocuk kanalindaki “Winx Kulibi” ¢izgi film
dizileri belirlenmistir. Ayrica, yetiskinlere yonelik
olan ve her ikisi de CNBC-e kanalinda yayinlanan
“Family Guy” ve “Simpsonlar” ¢izgi film dizileri
secilmigtir. Her dort ¢izgi film dizisinin 01.03-
14.04.2011 tarihleri arasinda yayinlanan bes
bolimii deger analizine tabi tutulmustur. Bu ¢izgi
filmlerin se¢iminde, yiiksek izlenme ve genis kitle
tarafindan taninma kriterleri dnemli 6l¢iit olarak
kabul edilmistir. Elde edilen degerler, yedi farkl
deger alaninda gruplandirilmistir. Yapilan deger
analizi sonuglarina gore, incelenen ¢izgi filmlerin
tim boélimlerinde hedonist deger alaninda
ortak degerlerin aktarildigi gézlemlenmistir.

Karakter temsilleri, haz alma, eglence, macera
ve reckabet ortaminda kendini diisinme gibi
davranislar: sergileyerek izleyiciyi eglendirmeye
ve bireyselliklerini 0ne ¢ikarmaya yoénelik bir
temsil sunmaktadir. Degerler, karakterler arasi
diyalog ve eylemler araciligiyla aktarilmaktadir.
Bu degerlerin olumlu, olumsuz, ¢ift anlaml: ya da
dogrudan degil, gonderimde bulunularak ikincil
degerler bi¢iminde aktarildig:r belirlenmistir.
Cift anlamli olarak aktarilan degerler arasinda
“rekabet, egemenlik, gii¢, miicadele ve sayginlik/

takdir edilme” degerleri bulunmaktadir.
Dolayisiyla, olumlu kisisel ©&zelliklere sahip
bir karakterin bu degerleri aktarmasi olumlu

olarak degerlendirilirken, ayni degerlerin koti
karakterler tarafindan edinmeye g¢alisilmasi
olumsuz bir deger yonelimi olarak kurgulandig:
seklinde vurgulanmistir.

Giiden Altmis (2021) tarafindan hazirlanan “9-
11 Yas Grubu Cocuklara Yonelik Tirk Yapimi
Cizgi Filmlerde Degerler Egitimi” doktora tezinde,
TRT Cocuk kanalinda yayinlanan 16 Tiirk yapimi
¢izgi filmden segilen en ¢ok izlenen 5 bolimdeki
degerler belirlenmistir. Bu degerler, igerik analizi
yontemi kullanilarak incelenmistir. Bulgular,
her bir ¢izgi filmde farkli sayida deger tespit
edildigini gdstermistir. En fazla tespit edilen
deger “6zgiiven” iken, diger tespit edilen degerler
arasinda “sevgi”, ‘“saygi1”, “yardimseverlik”,
“cesaret”, “sorumluluk”, “adalet”, “hosgori”,
“paylasim”, “diristlik”, “merak”, “bilim”,
“sanat”, “doga sevgisi” ve “milli degerler”
yer almaktadir. Bu bulgular, c¢izgi filmlerin
¢ocuklara degerler egitimi vermede etkili bir arag
olabilecegini gdstermektedir.

Yildiz (2023), “Cizgi Filmlerin Fen Egitimine

Entegrasyonu: Durum Calismasi1” adli yiiksek lisans
tezinde tematik ¢ocuk kanallarinda yayinlanan

¢izgi filmlerin S5E 06grenme modeline uygun
olarak fen egitiminde kullanimint incelemeyi
amag¢lamaktadir. Caligsmada, Jgrencilerin, fen

bilimleri 6gretmenlerinin ve fen egitimi alaninda
c¢alisan §gretim liyelerinin goriisleri dogrultusunda
belirlenen bes ¢izgi film, fen konularini bilimsel

bir bakis acisiyla ve sorgulatarak olaylarin
icinde islemektedir. Belirlenen ¢izgi filmlerin
fen bilimleri derslerinde kullanimi, 2018 Fen

Bilimleri Ogretim Programi’nin konu alani, iinite
ve konulari ¢ergevesinde degerlendirilmis ve 5SE
6grenme modeline gdre nasil kullanilabilecegi
incelenmistir. Caligmanin  sonucunda, ¢izgi
filmlerin fen egitiminde potansiyel bir materyal
olarak kullanilabilecegi ve Ogrencilerin bu

yolla fen konularint daha iyi anlayabilecegi
belirtilmistir.

Tagman’in  (2023) “Anlama ve Anlatma
Becerilerinin Gelistirilmesinde Cizgi Filmlerin

Kullanim1 Uzerine Bir Eylem Arastirmasi” adli
yiksek lisans tezi¢izgi filmlerin anlama ve anlatma
becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilirligini
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inceledigi eylem arastirmasina dayanmaktadir.
Bulgular, arastirmacinin veri toplama aracglar:
araciligiyla elde ettigi gozlemler, gorismeler,
arastirmaci gilinligii, Ogrenci gilinlikleri ve
eylem planlarina dayandirilmistir. Calismanin
sonuglarina gore, ¢izgi filmler Ogrencilerin
anlama ve anlatma becerilerinin gelistirilmesinde
etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir. Ogrencilerin
¢izgi filmlerle ilgili olumlu tutumlari,
motivasyonlarini artirarak 6grenme siirecine katki
saglamaktadir. Ayrica, ¢izgi filmler 6grencilerin
dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesine
de yardimci olmaktadir. Sonu¢ olarak, calisma
cizgi filmlerin egitimde kullaniminin Onemini
vurgulamaktadir ve oOgretmenlere, Ogrencilerin
anlama ve anlatma becerilerini gelistirmek icin
¢izgi filmleri kullanmalar1 konusunda Oneriler
sunmaktadir.

Giiloglu (2019) “Cizgi Film Karakterleri ve Yan
Uriinlerinin Cocuklar Uzerindeki Etkileri” konulu
yiksek lisans tezinde Winx Club ¢izgi filmi ve
yan driinlerinin ¢ocuklarin tiketim aliskanliklar:
ve kiltir aktarimi iizerinde Onemli bir etkiye
sahip oldugunu gostermektedir. Ankete katilan
6grencilerin ¢ogunlugu Winx Club karakterlerini
takip ettigini belirtmistir. Ayrica, ¢ocuklarin ¢izgi
film karakterleri ve yan iriinleri hakkinda olumlu
disiinceleri oldugu ve bu diriinleri satin alma
egiliminde olduklart tespit edilmistir. Bununla
birlikte, c¢izgi filmlerdeki siddet sahnelerinin
¢ocuklar iizerinde olumsuz etkileri oldugu da
belirtilmigtir. Sonu¢ olarak, c¢ocuklarin tiketim
aliskanliklarinin  ve kiltir aktariminin, ¢izgi
filmler ve yan iriinler gibi popiiler kiiltiir iiriinleri
tarafindan sekillendirildigi sonucuna varilmistir.

Turp Ozdemir (2020) “Tirkiye’de Cocuk
Kanallarinda Yayinlanan Cizgi Filmlerin Degerler
Egitimi Agisindan Incelenmesi Ve Bu Cizgi
Filmlerin Tiirk¢e Ogretimine Katkis1” adl1 yiiksek
lisans tezinde Tiirkiye’deki c¢ocuk kanallarinda
yayinlanan ¢izgi filmlerin degerler egitimi
acisindan incelenmesi ve bu ¢izgi filmlerin Tilrkge
6gretimine katkisin1i ele almaktadir. Caligsma
kapsaminda elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak
TRT Cocuk ve MinikaGo adli yerli ¢izgi film
kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerin de§erler
acisindan zengin igerige sahip oldugu, Tirk
diline katkist bakimindan atasdzlerinin ¢ok sik
yer almadigi ama deyimler ve kalip sdzlerin daha
fazla kullanildigir sonucuna ulasilmistir. Tirkge
6gretimi ve degerler egitimi acisindan ¢izgi
filmlerden yararlanabilecegi diistiniilmektedir.

Ulas Taraf (2011) “Ozel Ilkogretim Okulu
Ogrencilerine Ingilizce Zamanlarin Ogretiminde
Otantik Cizgi Film Kullanim1” isimli yliksek lisans
tezinde otantik ¢izgi filmlerin gen¢ ikinci dil
0grencilerine zamanlarin 6gretiminde kullaniminin
etkililigini arastirmaktadir. Caligsmanin sonugclari,
deney  grubundaki 6grencilerin  geleneksel
dilbilgisi 6gretim yontemleriyle zaman 6gretimi

yapilan kontrol grubuna goére Onemli derecede
basarili olduklarin1 géstermektedir. Ayrica, deney
grubundaki &grencilerin Ingilizce dersine kars:
olumlu bir tutum gelistirdikleri ve derslerde
daha da giidiilendikleri tespit edilmistir. Ancak,
roportaj yapilan Ogretmenler tarafindan bu
yontemin kullanisli bulunmadig: belirtilmistir.

Demirtas (2019) “Dijital Oykiilerin ilkokul
Ogrencilerinin Dinledigini Anlama ve Yaratici
Yazma Becerilerine Etkisi” isimli yiiksek lisans
tezinde 4. sinif &grencileri ilizerinde yapilan
c¢alismada kullanilan yéntem durum caligsmasidir.
Deney ve kontrol gruplart olusturulmus ve
deney grubuna dijital dykiilerin dinleme anlama
ve yaratict yazma becerileri tzerindeki etkisi
incelenmistir. Arastirmanin sonucglarina gore
dijital dykiilerin 6grencilerin dinleme anlama ve
yaratict yazma becerilerini gelistirmede etkili
oldugu belirtilmistir. Ayrica dijital Oykiilerin
O6grencilerin dil, teknoloji, izleyici, baglam, sosyal
hedefler ve gili¢ arasindaki karmasik iliskileri
anlamalarint kolaylastirdigr tespit edilmistir.
Dijital Oykiilerin &grencilerin tekrar yaparak
pekistirme ile zihinde kalicil1g1 saglamalarina
yardim ettigi ve ¢ok yonli diisiinme becerilerini
gelistirmeleri lizerine olumlu etkileri oldugu da
belirtilmistir.

Indraprasta PGRI Jakarta Universitesi’nde
gerceklestirilenarastirmadayaraticiyazmayoluyla
21. yiizyil becerilerinin gelistirilmesinin Onemi
vurgulanmaktadir. Nitel analiz yontemiyle yapilan
aragtirma, 4 C’nin (Creativity-Yaraticilik, Critical
Thinking-Elestirel Diisiinme, Collaboration-
Isbirligi ve Communication-iletisim) yaratici
biitiinliik yaklasimini kullanarak 06grencilerin
yaratict yazma gorevlerindeki unsurlari analiz
etmistir. Arastirmanin sonuglari, J&grencilerin
yaraticl1 yazma gorevleri araciligiyla 21. yiizyil
becerileri olarak kabul edilen 4 C becerilerini
gelistirdigini gostermektedir. Arastirmada yaratici
yazma projeleri Ogrencilerin motivasyonunu
artirarak, hayal giliciinii ve yaraticilig1 tesvik
ederek, gergek iletisim ve isbirligi becerilerini
gelistirmelerine olanak tanidigr ve yani sira
yabanci dil becerilerini de artirici bir rol oynadigi
ifade edilmektedir. Bu baglamda, yaratici
yazma projelerinin dgrencilerin dil becerilerini
gelistirmekle birlikte 21. yiizyil becerilerini de
destekledigi vurgulanmistir (Pentury; Anggraeni;
Pratama 2020).

Yapilan literatiir taramasi ¢izgi filmlerin Fen
Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Tiirk¢e ve Yabanci Dil
6gretiminde etkili bir sekilde kullanildigin1 ortaya
koymaktadir. Ozellikle ¢ocuklarin yogun ilgi
gosterdigi ¢izgi filmler, degerler egitimi agisindan
gliclii bir arag olarak dne ¢ikmakta, 6grenmeyi hem
eglenceli hem de daha aktif hale getirmektedir.
Dijital ¢agin dinamikleri dogrultusunda, egitim
ortamlarinda dijital igeriklerin ve animasyon
temelli materyallerin kullanim: kag¢inilmaz héle
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gelmistir. Bu baglamda animasyonlar, 6grenme
stirecine gorsellik ve hareket katarak dgrencilerin
dikkatini ¢ekmekte, onlart siirece daha etkin bir
sekilde dahil etmektedir. Literatirde 21. yiizyil
becerilerinden olan “4C” (yaraticilik, elestirel
diisiinme, is birligi ve iletisim) yetkinliklerini ayn1
anda destekleyen yaraticit yazma etkinliklerine
sinirlt sayida rastlanmakta, ozellikle degerler
egitimiyle yabanci dil 6gretimini biitiinlestiren
¢aligmalara nadiren yer verilmektedir. Bu durum,
disiplinler aras1 yaklasim gerektiren 0zgiin
uygulamalarin gelistirilmesini 6nemli kilmaktadir.

Bu dogrultuda, ¢aligmanin amaci; yabanci dil
egitiminde kullanilmak tizere bir yaratict yazma
etkinligi tasarlamak ve bu etkinlikle degerler
egitimi acisindan farkindalik olusturmak,
evrensel degerlerin toplumsal yasam ve insan
iliskilerindeki Onemine dikkat ¢ekmek, ayrica
yaratic1 diisiinme, yazma ve grupla is birligi
iginde c¢alisma becerilerini gelistirmektir. Bu
amacla Beth Ferry’nin ¢ocuk edebiyati eseri
Stick and Stone adli hikdayesinden yola ¢ikilarak,
stop motion teknigiyle yazi veya ses igermeyen
“sessiz hikaye” formatinda bir animasyon filmi
hazirlanmistir. Ogrencilerin bu filmi izledikten
sonra gruplar halinde sahnelere uygun bir
kurgu gelistirerek hikayeyi Ingilizce yazmalari
ve seslendirmeleri beklenmektedir. Bdylece
0grencilerin hem is birligi yapma ve grup iginde
etkin rol alma becerileri gelismekte, hem de
yabanci dili yaratici bir sekilde kullanmalari tesvik
edilmektedir. Ayrica hikdyenin tagidig: evrensel
degerler araciligiyla Ogrencilerin toplumsal
farkindaliklarinin artirilmas: hedeflenmektedir.

2. MATERYAL VE METOT
2.1. Arastirma Deseni

Bu arastirma, nitel aragtirma yontemine dayali
olarak desenlenmistir. Calismada, katilimcilarin
belirli bir durum hakkindaki deneyimlerini ve
bakis acilarint derinlemesine anlamaya yodnelik
olarak durum ¢aligsmast (case study) deseni tercih
edilmistir. Durum c¢alismasi, belirli bir olgunun
kendi dogal baglami ig¢inde, g¢esitli veri toplama
araclariyla ayrintili bigimde incelenmesine olanak
taniyan bir nitel aragtirma desenidir (Yin, 2003).
Bu baglamda, ¢alisma kapsaminda Stick and Stone

hikayesine dayali gelistirilen yaratici yazma
etkinliginin, &grencilerin yabanci dil 6grenme
siireciyle birlikte evrensel degerlere yonelik

farkindaliklarini nasil etkiledigi arastirilmistir.
2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Eskisehir Emine
Emir Sahbaz Bilim ve Sanat Merkezi’nde 68renim
goren, 7. ve 8. simif diizeyinde Ozel Yetenekleri
Gelistirme (OYG) Programi’na devam eden
0grenciler arasindan rasgele secilen toplam 6
farklt gruptan olusan 20 6grenci olusturmaktadir.

2.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Calismada kullanilan veriler, ¢alisma e¢kibi
tarafindan gelistirilen yaratici yazma etkinliginin
uygulanmasi siirecinde elde edilmistir. Uygulama
sirecinde ilk olarak, Beth Ferry’nin yazdigi ve
Tom Lichtenheld’in resimledigi Stick and Stone
adli eserden esinlenilerek herhangi bir yazi
veya ses igermeyen, “sessiz hikdye” formatinda
bir stop motion animasyon filmi hazirlanmistir.
Film, o6grencilerin yaratict diisiinme ve yazma
stireglerini desteklemek amaciyla etkinligin giris
materyali olarak kullanilmistir.

Calisma ekibinin hazirladigr 1876 kareden
olusan stop motion animasyon filminden bazi
karelere asagida yer verilmistir.

Sekil 1. Stop Motion Animasyon Filminden Kareler

Uygulama siireci, li¢ temel asamadan olusacak
sekilde yapilandirilmistir: (1) grup héalinde
hikaye kurgulama, (2) ingilizce olarak yazma, (3)
yazilan hikdyenin seslendirilerek canlandirilmasi.
Etkinlik, Emine Emir Sahbaz Bilim ve Sanat
Merkezi’nde Ozel Yetenekleri Gelistirme (OYG)
Programi kapsaminda egitim gdren, 7. ve 8. sinif
diizeyindeki toplam 20 6grenciden olusan 6 farkl:
grupla gergeklestirilmistir. Katilimcilarin higbiri
daha 6nce Stick and Stone kitabin1t okumamis olup,
bu durum 6n bilgi diizeyini dengelemek amaciyla
gozetilmistir.

Etkinlik tamamlandiktan sonra, siirece iliskin
6grenci gdriislerini toplamak amaciyla nitel
arastirma tekniklerinden yar1 yapilandirilmis
gorisme formu kullanilmistir. Gorisme formu,
0grencilerin etkinlik siirecine ydnelik algilarini,
kazanimlarini, grup ig¢i etkilesim deneyimlerini
ve yabanci dili kullanma diizeylerine dair
degerlendirmelerini ortaya koyacak sorulari
icermektedir. Elde edilen veriler, betimsel
analiz yodntemiyle incelenmis ve Ogrencilerin
deneyimlerine iliskin temalar belirlenmistir.
Veriler, anonimlestirilerek etik ilkelere uygun
bigimde raporlanmistir.
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3. BULGULAR

Degerler egitimi yaratict yazma etkinligi
olarak tasarladigimiz bu proje g¢alismast Emine
Emir Sahbaz Bilim ve Sanat Merkezi’ne devam
eden OYG grubu 7 ve 8. sinif dgrencilerinden
olusan alti1 farkli gruba toplam 20 &grenciye
uygulanmistir. Etkinligin degerlendirilmesi igin
yari yapilandirilmis gériisme formu hazirlanmistir.
Bu goriisme formuyla ve uygulama esnasinda
yapilan gdzlemlerle proje bulgulart ortaya
konmustur.

Uygulama siireci iic asamadan olustu. Oncelikle

her gruba Beth Ferry’nin ¢ocuk edebiyati
eseri olan “Stick and Stone” isimli kitabini
kullanarak stop motion teknigiyle hazirlanan
animasyon filmi izletildi. Sonra, Jgrenci

gruplarindan grup g¢alismasi seklinde animasyon
filmindeki sahneleri ele alarak kendi hikayelerini
kurgulamalar1 ve yazmalar1 istendi. Ardindan
gruplar yazdiklar1 hikayeyi canlandirdilar ya da
dublajlama teknigiyle seslendirdiler. Etkinlik
tamamlandiginda gdriisme formu araciligiyla
0grencilerin etkinligi degerlendirmeleri istendi.

Gortisme formununilksorusu “Yazdiginiz hikaye
asagidaki degerlerden hangilerini yansitmaktadir?
Dayanisma, hosgorii,, glven, ozgiirlik, adalet-
esitlik, diristlik, ¢aliskanlik, misafirperverlik,

sefkat, yardimlasma, sevgi-saygi, merhamet,
baris, sorumluluk, arkadaslik-kardeslik,
mutluluk” sgeklindedir. 20 6grencinin hepsi bu

soruya verdikleri cevapta “arkadaslik-kardeslik”
ve “dayanigsma” derken, 17 6grenci “mutluluk”,
16 o6grenci “yardimlasma”, 13 0Ogrenci “sevgi-
sayg1”, 7 O0grenci “barig”, “giiven” ve “sefkat”,
6 O0grenci “merhamet”, 5 O6grenci “hosgori”, 2
6grenci ‘“adalet”, “sorumluluk” ve “odzgiirlik”
degerlerini yazdiklar: hikayelerde yansittiklarini
ifade etmislerdir. Sorunun ikinci asamasinda
verilen degerlerin disinda hikayelerinde yer
verdikleri baska degerler soruldugunda ise
4 oOgrenci “dostluk” ve “cesaret”, 2 dgrenci
“alcakgonillilik” ve “zorbaliga karst durus”
seklinde goriis belirtirken 1 6grenci “0zgiiven” ve
1 6grenci de “iyilik” oldugunu sdylemistir.

Ikinci soruda “Yazdiginiz hikayede en ¢ok
tizerinde durdugunuz deger (degerler) hangisidir?”
diye 6grencilere soruldu. 13 6grenci “arkadaslik”,
8 0grenci “dayanisma”, 9 68renci “yardimlasma”,
5 ogrenci “dostluk”, 3 O6grenci “merhamet” ve
“mutluluk” seklinde yanitladi. Sorunun ikinci
asamasinda bu cevaplar: hangi sahnelerden yola
cikarak verdikleri soruldugunda; 13 §grenci
“Karakterlerden birinin digerini i¢inde bulundugu
zor durumdan kurtardigi sahne.”, 11 0&grenci
“Karakterlerden birinin digerini zorbaliga kars:
korudugu sahne.”, 9 6grenci “Karakterlerin arkadas
olduklari, birbirleriyle vakit gegirdikleri ve
eglendikleri sahneler.”, 3 6grenci “Zorbalik yapan
karakterin affedildigi sahne.” ve 1 6grenci de “Tiim
sahneler.” seklinde yanitlamistir. Sorunun ii¢linci

asamasinda “Yazilan hikayede en ¢ok iizerinde
durulan  deger(ler)in  giinlik  hayatimizdaki
6nemi sizce nedir?” sorusuna ise Ogrenciler;
insanlar arasindaki iletisimi gii¢clendirdigi, daha
saglikli hale getirdigi, davranislar1 iyilestirdigi,
empati kurma becerisini gelistirdigi, insanlarin
birbirine daha barig¢il yaklasmalarini sagladigi,
yardimlasmay1 gliglendirerek dayanismay1
artirdigi, yalnizlasmayi engelledigi, daha
anlayisli ve sabirli olunmasina ve daha mutlu bir
hayat yasamamiza katk: saglayabilecegi seklinde
goriislerini ifade etmislerdir.

Ugiincii soru ise “Grubunuzla bu etkinligi
yaparken nasil hissettiniz?” seklindeydi.
13 o6grenci eglendiklerini, 8 0grenci mutlu

hissettigini, 2 0grenci iyi hissettigini, 1 dgrenci
komik, I 6grenci heyecanli buldugunu sdylemistir.
1 6grenci “Ilk defa grup arkadaslarimla bu kadar
samimi oldum.”, 1 6grenci “Kendimi bir topluluga
ait hissettim.” derken 1 diger 6grenci de “Ben
empati yaptim ve zor durum yasayanlar igin
tizlildim ama yardimlasma gibi olaylar:i duyunca
mutlu oldum.” seklinde yanit vermistir.

Dordiincii soruda “Bu etkinligin grup dinamigine
olumlu bir katkida bulunup bulunmadigina
cevap arandi. 19 ©&8renci grup dinamigine
katk: sagladigini belirtirken 1 0Ogrenci katki
saglamadigin1 sdylemistir. 5 0O0grenci “Birlikte
calistigimiz ig¢in takim g¢aligmas:t ve isbirligini
gic¢lendirdi.”, 1 o6grenci “Grup arkadaslarimla
daha 6nce hi¢ bu kadar etkilesime ge¢memistim.”
ve 1 baska 6grenci de “Grup ¢aligmalarini severim,
farklt diisiinceler ve yardimlasmay:r olumlu
etkiler.” seklinde gorislerini dile getirmislerdir.

Besinci soru “Bu etkinligin en g¢ok keyif
aldiginiz  asamasit neydi? (kurgu, yazma,
seslendirme)” seklindedir. 14 6grenci seslendirme
asamasindan yani hikayenin son asamasinda
hikayeyi seslendirme ya da canlandirma seklinde
sunmaktan, 5 6grenci yazmaasamasindan, 9 6grenci
ise kurgu asamasindan daha ¢ok keyif aldiklarini
ifade etmislerdir. Baz1 0grencilerin birden fazla
asamadan c¢ok keyif aldiklar1 goriilmektedir.
Ozellikle seslendirme asamasinin &grencilerin
uygulama sirasinda da en ¢ok eglendikleri asama
oldugu gozlemlenmistir.

soru “Sizce bu etkinlik
konusunda farkindalik saglar m1?”
seklinde sorulmustur. 18 6grenci toplumsal
degerler konusunda farkindalik saglayacagini
belirtirken, 1 0&grenci “Zorbalik yapmamayi,
insanlara 1iyi davranmayr ve yardimlagmayi
saglar.” seklinde goriisiini bildirmistir. 1 6grenci
“Baz1 kigilerde belki hayir ama genelinde evet.”
derken, 1 6grenci de “Eger hedef kitle biyiitiiliip
daha fazla kisiye ulagmasi saglanirsa farkindalik
saglayabilir.” demistir.

Altinct
degerler

toplumsal

Yedinci soru ise “Sizce bu etkinligin yabanci
dilde wuygulanmasi etkinligi daha ilgi c¢ekici
hale getiriyor mu?” seklindedir. 16 0Ogrenci
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“Evet” derken, 3 6grenci “Hayir”, bir 6grenci de
“Tirk¢e olsa daha iyi olurdu” yanitin1 vermistir.
Evet diyenlerden 1 6grenci “Ingilizce yazmak
daha cekici oldugundan evet.” derken bir digeri
“Yabanci dilde oldugundan Ingilizcemiz gelisiyor
ama bence Tiirk¢e yapilirsa benim i¢in daha rahat
olur.” seklinde a¢iklama yapmistir. 3 Ogrenci
“Hem bilmedigimiz kelimeler O8reniyoruz hem
de Ingilizcemizi gelistiriyoruz.” seklinde olumlu
gbrlis  belirtmigtir. Hayir diyen Ogrencilerden
birisi “Eger Tiirk¢e olsa idi daha ayrintili ve daha
glizel bir is ¢ikacakti.” derken bir digeri “Hikaye
daha sade oluyor.” seklinde yorumda bulunmustur.

4. SONUC ve TARTISMA

Bu arastirmada, degerler egitimi kapsaminda
yaratict yazma etkinligi olarak tasarlanan bir
stop motion animasyon ¢aligsmasinin, 6grencilerin
degerleri kavrama, yaratici diisiinme ve isbirligi
yapma becerileri tizerindeki etkileri incelenmistir.
Elde edilen bulgular, animasyon temelli yaratic1
yazma etkinliklerinin yalnizca deger aktarimi
acisindan degil, ayn1 zamanda 21. yilizy1l becerileri
olarak kabul edilen yaraticilik, elestirel diisiitnme,
iletisim ve is birligi gibi yetkinliklerin gelisimine
de katk: sagladigini ortaya koymaktadir.

Arastirma sonuglari, Karaca (2019) ve Sevim
(2013) tarafindan yapilan ¢aligmalarla paralellik
gostermektedir. Bu ¢alismalar, c¢izgi filmlerin
cocuklara degerleri hikaye anlatimi1 yoluyla
etkili  bi¢cimde aktarabildigini ve 0Ozellikle
yerli  yapimlarda yardimseverlik, diristlik
ve sorumluluk gibi degerlerin 6ne ¢iktigini
belirtmektedir. Mevcut ¢alismada kullanilan stop
motion etkinligi de benzer sekilde, 6grencilerin
yazili anlatimlarinda bu degerlere yer verdigini
ve igerikleriyle 6zdeslestiklerini gostermektedir.

Sentiirk’tin (2020) ve Giden Altmis’in (2021)
bulgular1 da bu g¢alismay1 destekler niteliktedir.
Her iki calismada da egitici ¢izgi igeriklerin
6grenci motivasyonunu artirdigi ve akademik
basariya olumlu katk: sagladig: belirtilmektedir.
Bu arastirmada da 6grencilerin etkinlik siirecine
yliksek katilim gdstermeleri, grup caligsmalariyla
birlikte disiinmeleri ve yaratici iriinler ortaya
koymalari bu bulgularla 6rtiismektedir.

Tagman’in (2023) calismasinda ¢izgi filmlerin
anlama ve anlatma becerilerine olumlu etkisi
vurgulanirken, Demirtas (2019) dijital dykiilerin
yaratict yazma ve dinledigini anlama becerilerini

gelistirdigini  belirtmistir. Mevcut c¢aligmada
da stop motion siireci boyunca o&grencilerin
dlisinme, yazma ve seslendirme asamalarinda

aktif rol almalari, bu becerilerin gelistigini
desteklemektedir. Bu da hayir diyenlerin
aslinda yabanc: dilde kendilerini ifade etmekte
zorlandiklar1 ig¢in etkinligin ana dillerinde
olmasini tercih ettigini gostermektedir diyebiliriz.

Tim bu bulgulara bakildiginda yaratict
yazma etkinligi olarak tasarlanan bu etkinligin
yabanci  dil  egitiminde  degerler egitimi
konusunda O6grencilerde farkindalik yarattig:r ve
uygulanabilirligi vurgulanmaktadir.

Pentury, Anggraeni ve Pratama (2020)
tarafindan yapilan uluslararasi ¢alismada yaratici
yazma projelerinin 4C (yaraticilik, elestirel
disiinme, iletisim ve 1is birligi) becerilerini
destekledigi ifade edilmistir. Bu arastirma da
ayni sekilde, s6z konusu becerilerin her birinin
animasyonlu yazma etkinligi siirecinde somut
bicimde gelistirilebildigini gdstermektedir.

Ancak bazi c¢alismalarin ortaya koydugu
uyarilar da dikkate degerdir. Ozgdkbel Bilis
(2011) ve Giiloglu (2019), bazi ¢izgi film

iceriklerinin hedonist, bireyci ve tiketim odakl
mesajlar tasiyabilecegini ve bunun ¢ocuklar
izerinde olumsuz  etkiler dogurabilecegini
belirtmistir. Bu ag¢idan, animasyon igeriklerinin
egitim ortaminda kullanilmasinda i¢erik se¢iminin
dikkatle yapilmas:i gerektigi bu ¢alismada da
vurgulanmaktadir.

Sonug olarak, bu¢aligsma ¢izgi film ve animasyon
iceriklerinin dogru pedagojik yaklasimlarla
kullanildiginda yalnizca degerler egitimi igin
degil, ayn1 zamanda dil becerileri, sosyal beceriler
ve 21. yilzyil yeterliliklerinin kazandirilmasi
acisindan da etkili bir ara¢ olabilecegini
gostermektedir. Calismanin 6zgiin yonii, degerler
egitimi ile yabanci dil dersini yaratici bir etkinlik
¢ergevesinde  biitiinlestirmesi ve literatiirde
benzer bir drnege sik rastlanmamasidir. Gelecek
arastirmalarda farkli yas gruplariyla ve daha uzun
stireli uygulamalarla bu tiir ¢aligmalarin etkililigi
daha ayrintili bi¢cimde arastirilabilir.
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