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KITAP INCELEMESi (BOOK REVIEW)

Algorithmic Puzzles
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Oxford University Press, Oxford, 2011 (Birinci baski), ingilizce, 257 s., bibliyografya ve dizin.

Kitabin 6n sozliinde yazarlar bu kitabi
bilmece ¢b6zmekten zevk alanlar, algoritmik
distince yeteneklerini gelistirmek isteyenler
ve is milakatlarinda bilmece soran bilisim
sirketlerine  basvurmayi dislnenler icin
yazdiklarini belirtmektedirler. Kitap icinde
verilen bilmeceler, kitabin adindan da
anlasilacagr Uzere, acikca tanimlanabilen
yontemlerle (algoritmalarla) ¢cozilebilir
bilmecelerden olusmaktadir. Yazarlar
literatirde  bulunan  ylzlerce  bilmece
arasindan sorunun net bir sekilde soruldugu,
kelime oyunlan veya ¢6zimil zorlastirici
bir takim sasirtici ifadelere yer vermeyen
bilmecelerin secilmesine 6zen gosterildigini
belirtiimektedirler. Kitapta bircogu matematik
ve bilgisayar bilimleri ile ugrasanlarin bildigi
eski bilmecelerin yani sira bazi bilisim
sirketlerininyenimezunlariisealirkenyaptiklan
milakatlarda kullandiklari  bilmecelerden
orneklere de yer verilmektedir.

Kitap dort bolimden olusmaktadir. Birinci
bolimde algoritma konusunda herhangi
bir bilgisi olmayanlar aydinlatmak amaciyla
algoritma kavrami ve genel algoritma
stratejileri  anlatilmaktadir. Bu boélimde,
bilgisayar miihendislerinin egitimlerinin ilk
yllinda 6grendikleri algoritma tekniklerinden
etrafli tarama (exhaustive search), geriiz sirme
(backtracking), azalt ve fethet (decrease and
conquer), bol ve fethet (divide and conquer),
donistir ve fethet (transform and conquer),
acgozli  yaklasim (greedy approach) ve
yinelemeli iyilestirme (iterative improvement)
aciklanmaktadir. Cozimlerinde adi gegen
algoritma  tekniklerin  kullanildigr  yirmi
ornek bilmece ve ¢oziimleri birinci bolimde
verilmektedir. Bu orneklerden bazilar ¢ok
bilinen bilmecelerdir. Satrang tahtasina sekiz
vezir yerlestirme sorusu ile boyutlar farkli
disklerin buyukten kiguge sirali oldugu bir
cubuktan, li¢ cubugu kullanarak ve her zaman
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disklerin tabandan yukar dogru buyikten
kicuk diske dizili olmasi sarti saglanarak en
az hareketle diger cubuga gecirme problemi
olan Hanoi kuleleri de bu 6rnekler arasindadir.

Kitabin ikinci boliminde 150 bilmece
bulunmaktadir. Bu bilmeceler kolay, orta
zorlukta ve zor bilmeceler olmak lizere {i¢ sinifa
ayrilarak sunulmaktadir. 1'den 150’ye kadar
numaralandiriimis bilmecelerin ilk 50'si kolay,
51'den 110'a kadar olan 60’1 orta zorlukta ve
111'den 150’ye kadar olan son 40 da zor
bilmece olarak siniflandiriimistir.  Yazarlar
kolay olarak siniflandinlan  bilmecelerin
¢ozulebilmesi icin ilkogretim ikinci kademe
matematik  bilgisinin  yeterli  olacagini
belirtmektedirler. Diger iki duzeyde verilen
bilmecelerin bazilarini ¢6zimu icin timevarim
kavrami, ikili sayr sistemi gibi matematik
bilgisinin gerekli oldugu belirtiimektedir.

Kitabin ilk bolimde verilen bilmecelerden
Hanoi kuleleri'ndeki (¢ c¢ubugu dorde
cikartarak disklerin en az hareketle bir
cubuktaki sekiz diskin diger bir cubugda
gecirilmesinin  soruldugu Reve bilmecesi
(129 numarali bilmece) zor bilmece olarak
siniflandinimistir. Benzer sekilde, 6rnek olarak
¢6zUm{ verilen sekiz vezirin satrancg tahtasina
birbirlerini  tehdit etmeden vyerlestirme
sorusunun genel hali (140 numarali bilmece)
yine zor bilmece sinifinda sorulmustur. Bunun
disinda, kolay bilmeceler sinifinda olan
bircok bilmecenin daha genel hali veya baz
ozellikleri degistirilerek zorlastirilmis  sekli
orta zorluktaki veya zor bilmeceler kisminda
sorulmaktadir. Ornegin, kolay bilmeceler
bolimiinde verilen sekiz madeni paranin
icinde bulunan ve digerlerinden daha hafif
sahte paranin iki kollu terazi ile en az tartimda
bulunmasi (10 numarali bilmece) kolay olarak
siniflandinimistir. On iki paranin icinde agirhgi
hafif mi agir mi bilinmeden, farkli olan paranin
iki kollu terazi ile en az tartimda bulunmasi
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(142 numarah bilmece) problemi ise zor
bilmeceler béliminde yer almaktadir.

Kitapta verilen her bilmece icin ipuglarinin
ve c¢ozimlerinin verildigi iki 6zel bolim
olusturulmustur. Kitabin tG¢lincii bolimiinde,
verilen bir bilmeceyi ¢6zemeyen ancak
¢6zimin tamamini da gérmek istemeyenlere,
bilmeceyi ¢cézmelerineyardimciolacak bir veya
iki cimlelik ipuclar bulunmaktadir. Dérdiincu
bolimde ise her bilmecenin ¢6zimu detayli
olarak  verilmektedir. Coziimler  gerekli
gorildiglu durumlarda sekil ve semalarla
desteklenmistir. Ayrica, ¢6zimi verilen
bilmeceninilkolarak kim tarafindan soruldugu,
literatlirde ne zaman gorildiglu hakkinda
kisa tarihi bilgilere ve referanslara da yer
verilmektedir. Kitabin sonundaki kaynakcada
138 referans bulunmaktadir. Kitabin basinda,
verilis sirasina gore 150 bilmecenin bir listesi
verilmistir. Bunun disinda, yazarlar kitabin
sonunda bilmeceleri ¢dzimlerinde kullanilan
algoritma ve ¢6zim stratejilerine gore ikinci
bir listede de siniflandiriimiglardir. Boylece,
¢oziimleri belli bir algoritmaya bagh olan
bilmeceler bir arada gorilebilmektedir.

Kitabin  icerdigi  bilmeceler  bilgisayar
bilimlerindeki algoritma konusunda
kullanilabilmesidisinda, matematik egitiminde
nasil kullanilabilecegine bakildiginda, baz
matematiksel kavramlarin  ve problem
¢6zme metotlarinin  6gretilmesinde yararh
olabilecegi dustnilebilir. Ornegin, problem
¢Ozme slrecine, ¢6zime ulasmak icin net
olarak tasarlan kontrolli etkinlikler olarak
bakildiginda, Polya’nin (1988) tanimladidi
problem ¢6zme basamaklari olan problemin
anlasilmasi,  ¢oziimle  ilgili  stratejinin
secilmesi, secilen stratejinin uygulanmasi
ve ¢6zimin degerlendirmesi islemlerinin

kitaptaki bilmecelerin ¢6ziimiinde de gecerli
oldugu gorilmektedir. Kitaptan birkag 6rnek
vermek gerekirse, 6grencilere tam kare olan
ve olmayan sayilari kalansiz bdlenlerinin
Ozellikleri ogretilirken 79 numarali “6grenci
dolaplan” isimli  bilmece  kullanilabilir.
Timevarim  konusu icin  kullanilabilecek
bilmecelerin bazilari “licgenleri sayma” (52
nolu bilmece) ve “Josephus problemi” (141
nolu bilmece) isimli bilmecelerdir.

Algoritmik bilmeceler bashgi altinda toplanan
bu bilmecelerin bilgisayar muhendisligi
bolimlerinde anlatilan algoritmalar ve ayrik
matematiksel yapilar dersinde 6rnek olarak
kullanilabilirler. Ayrica, bu kitabin icerdigi
bazi bilmecelerin Ulkemizde basiimis olan
matematik egitimi kitaplarinda da kullaniimis
olmasi (Altun, 2013, 2011; Baki, 2006), diger
bilmecelere de bu gbzle bakilmasinda
yarar oldugunu gostermektedir. Bunun igin
matematik egitimcilerinin kitabin icerdigi 150
bilmeceyiinceleyerekilk ve orta egitimde nasil
kullanilabileceginin  arastirmalarinda  yarar
olacadi distintlmektedir.
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