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Dijital Oykii Farkindaliginin Ogretmen Branglarina Gére
Degerlendirilmesi

Cahide UNAL! ve Hiiseyin CAKIR?

Oz

Bu calismada farkli branglardaki 6gretmenlerin dijital éykii farkindaligi incelenmistir. Ogretmenlerimizin yazilim
bilgisi, yazilimlari kullanmalari, yazilimlara yonelik tutumlari, bunlar arasindaki iliskiyi, bazt demografik 6zelliklerin
etkisini ortaya koymak ve dijital 6yku farkindaligt gérmek amaglanmistir. Bu amac¢ dogrultusunda calismada
aragtirmaci tarafindan gelistirilen19 soruluk bir anketle farkli branslardaki 147 6gretmenden ¢evrimici olarak veriler
toplanmistir. Anket 6 soru demografik, 8 soru bilgisayar yazilimi kullanimi ve 5 soru dijital 6yki farkindaligy ile ilgili
sorulardan olusmaktadir. Ogretmenler teknoloji kullanma konusunda olumlu olsalar da, teknolojiyi istedikleri
dizeyde kullanamamaktadirlar. Verilerin analizi sonucunda, 6gretmenlerin bilgisayar kullanma diizeylerini cogunlukla
(%44,9) orta diizeyde gordikleri buna karsin ders icerigi olustururken bilgisayar yazilimi kullaniminda zorluk
cekmeyen &gretmenlerin ise 32 (%21,8) oldugu goriilmistiir. Ogretmenlerin nerdeyse yarisinin (%046,9) dijital dyki
kavramini duydugunu ancak daha 6nce dijital 6ykii olusturan Sgretmenin ¢ok az oldugu (%21,1) tespit edilmistir.
Teknolojinin stirekli degisimi dijital 6ykintin derslerde 6gretme ve 6grenme aract kullanimini artirmustir. Dijital 6yka
ile ilgili literatiir incelendiginde masatisti programlariyla dijital ykilerin cogunlukla olusturuldugu gérilmektedir.
Ancak internette dijital 6yku olusturmada kullaniabilecek sayisinin ilerleyen teknolojik gelismelerle artigy ticari ve
eglence amacl web tabanli video olusturma araglarin oldugu gérilmektedir. Dijital éykiiniin 6gretmenler tarafindan
daha etkili olarak siniflarinda kullanmalart dijital 6ykt yazilimlarinin farkinda olmasina ve teknoloji kullanma
becerilerinin yeterli olmasina baghdir.

Apnabtar Kelimeler: Dijital Oykii, Web 2.0, Egitim teknolojileri, igerik gelistirme

Evaluation of Digital Story Awareness According to Teacher Branches

Abstract

We examined the digital story awareness of teachers in different branches in this study. The work aims to reveal the
software knowledge of our teachers, their use of software, attitudes towards software, the relationship between them,
the effect of some demographic characteristics, and to see digital story awareness. For this purpose, data were
collected online from 147 teachers in different branches with a 19-question questionnaire developed by the
researcher. The questionnaire consists of 6 questions on demographics, 8 questions on computer software usage, and
5 questions on digital story awareness. Although teachers are positive about using technology, they do not use
technology at the level they want. According to the analysis of the data, most of the teachers (44.9%) saw their level
of computer use as moderate, whereas 32 (21.8%) teachers had no difficulty in using computer software while
creating course content. It was found that almost half of the teachers (46.9%) had heard of the concept of digital
stories, but very few teachers (21.1%) had created digital stories before. The continuous technology change has
increased the use of digital stories as a teaching and learning tool in lessons. When the literature on digital stories is
examined, it is seen that digital stories are mostly created with desktop programs. However, there are web-based
video creation tools for commercial and entertainment purposes, the number of which can be used to create digital
stories on the internet has increased with advancing technological developments. The more effective use of digital
stories by teachers in their classtooms depends on their awareness of digital story software and adequate technology
skills.
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Girig
Teknolojinin egitim dinyasinin ayrilmaz bir pargasi haline gelmesi, teknolojinin egitim amaclt olarak
anaokulundan yiksekégrenime kadar egitimin tim kademelerinde kullanilmasint artirmistir. Bu yizden
21.ytzyll 6gretmenlerinin teknoloji alaninda yetkinligi 6nem arz ettiinden Ogretmenlerin de bu alanda
yetkinlik ve farkindalik seviyelerinin yitksek olmasi bir gerekliliktir. Yapilan arastirmalara bakildiginda ise

Ogretmenlerin icerik gelistirme siirecine teknolojiyi dahil etmede zorlandiklart gorilmektedir (Yilmaz,
Ustiindag ve Giines, 2017; Demirer, 2013).

Egitim teknolojilerinin gelismesiyle siirekli yenilenen ara¢ ve yaziimlardan &gretmenlerin farkinda
olmasi, 6gretmenlerin derslerinde bu ara¢ ve yazilimlart kullanmasi Sgretmenleri zorlayabilmektedir.
Bununla birlikte 6gretmenler, yeni ortaya ¢ikan egitim amagclt yazilimlarin kullamilmasi ve se¢imi konusunda
bilgi sahibi olmadan bu yazilimlart kullanmak durumunda kalmaktadir. Bu yazidimlar kullanirken
zorluklarla karsilasmast onlart bu yazilimlari kullanmaktan alikoyabilmektedir. Teknolojideki ilerlemeler
egitime yansidik¢a bu ilerlemeler ile gelismeler 6gretmenlere duyurulmals; degisen egitim ara¢ ve gerecleri
ile yazilimlarit kullanim bilgileri artirtlmahdir (Trkmen, Pedersen ve McCarty, 2007).

Egitimde bilgisayarin, Internetin énemi artmaktadir. Bu yiizden okullarda bilgisayar sayilar1 artmakta,
yeni yazilimlar gelistirilmekte ve 6gretmenlerin bu konuda egitim almalart icin ¢alismalar yapilmaktadir. Bu
baglamda, FATIH Projesi, 6gretmenlere ve Sgrencilere tablet dagitimi, siniflara akdli tahta kurulumu,
okullarin internet altyapilarinin gliclendirilmesi ve egitim iceriklerinin elektronik ortamlara tasinmast gibi
hedefler belirlemistir. Bu donanimlarin kullaniarak iceriklerin olusturulmasi gérevi de Sgretmenlere
dusmektedir (MEB, 2018).

Ogretmenlerin artik dijital diinyaya ayak uydurarak alan bilgilerini okumak ve onlart dogru sekilde
degerlendirmesi 6énem arz etmektedir (Kartal, 2021). Dijjital platformlarin 6gretim stirecine katilmasiyla
ogrencileri siniflarda daha aktif hale getirmek, 6gretim yontemlerinin Sgrencilerin bu yeni durumuna gére
beliflenmesinde énemli bir unsurdur. Ogretim ortamindaki bu degisikligin sonucunda, okul, sinf,
kullantlan Sgretim materyalleri ve 6grenme yontemleri sekillenerek yeni yaklagimlar kullanilmaya
baslanmustir (Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017). Bu yaklagimlardan Dijital Oykii giiclii bir 6gretme ve
Ogrenme aract olarak 6nem kazanmaya baglayarak Ogretmenlerin  Ggrencilerle &grenim  siirecinde
kullandmasini saglamistir (Robin, 2006, 2008). Dijital 6yki etkili kullanildiginda teknolojinin egitime dahil
edilmesine yardimct olmaktadir. Aynt zamanda geleneksel yontemlerle anlatilmast zor olan igeriklerin
ogrencilere aktarilmasinda etkilidir.

Gegmisten ginimiize 6ykil anlatimi insan tarihinde kokld bir gelenektir. Robin’e (2006) gore dijital
Oykd, belitli bir konuyu olan metin, gériintd, ses, video, animasyon ve muzik gibi coklu ortam araglarinin
birlestirerek paylasilmast olarak tanimlanabilir. Oyki ile anlatilan bilgilerin daha kalict olmast onlarin bir
seyler 6gretilirken tercih edilmesini saglar.

Dijital 6yku teknolojinin egitim alanindaki yayginlasmasi ile birlikte 6grenme streglerini zenginlestiren
ve bireylerin yaratici distinme becerilerini gelistiren giiclii bir ara¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir (Robin, 2008).
Geleneksel 6gretim yontemlerinden farkli olarak dijital &ykd, 6grencilere ¢oklu medya Ggeleriyle ders
konularint sunma firsatt sunar (Sadik, 2008). Bu yontem, 6zellikle gbrsel-isitsel materyallerin entegrasyonu
ve anlatim becerilerini destekleyen etkilesimli 6grenme ortamlart olusturma potansiyeline sahiptir (Akgil
ve Tanriseven, 2019).

Dijital 6yki farkindaligl, Ogretmenlerin bu aract nasid algiladigl, siuf icinde nasil uyguladigt ve
égrencilere sundugu olanaklar bakimindan kritik bir rol oynamaktadir. Ozellikle dijital Sykiileme
becerilerine sahip olmayan Ogretmenlerin, bu teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma konusundaki
yeterlilikleri, ¢grenme ciktilart tizerinde belirleyici olabilir (Boase, 2013). Ogretmenlerin dijital 6ykii
farkindaliginin artirilmast ve bu becerilerin  gelistirilmesi, 6grencilerin 6grenme  stireclerinde yaratict
distinme, problem ¢ézme ve teknolojiyt etkili kullanma gibi becerilerini kazanmasinda buyik bir katki
saglayabilir (Ohler, 2013).

Bilindigi tizere egitim ortami ve Ogrenme beklentileri, son yillarda yeni teknolojilerin ve dijital
araclarin kullanilmaya baslanmasiyla biyiik bir déntsiime ugramistir. Bu durum hem &grencileri hem
Ogretmenleri modern teknolojinin etkin kullanimina yarayan beceriletle sahip olma zorunlulugunu ortaya
cikarmistir (Moradi ve Chen, 2019). Ogretmenlerden istenen, dijital Sykiiler gibi yeni teknolojileri
ogretimde kullanabilmesi, bu yolla 6grenme-6gretme uygulamalarint Ggrencilerin ihtiyaglarina ve dersin
kazanimlarina gore gelistirmesidir (Kansizoglu, Durukan ve Kansizoglu, 2024).

59



UNAL ve CAKIR
Dijital Oykii Farkindaliginin Ogretmen Branglarina Gore Degerlendirilmesi

Internette dijital 6ykii olusturma amaciyla kullanilan belli 6zellikleri ticretli web araglart ile yazilimlar
bulunmaktadir. Bilgisayarda kullanilan yazilimlardan web tabanli uygulamalara, mobil cihazlara kadar dijital
Oykil yazihimlart strekli bir degisim icindedir. Dijital 6ykii bu gelisen teknolojilerle beraber egitim
ortamlarinda kullamilirken, kullanimi basit, bulut tabanli depolamaya ve paylasima uygun ara yiizleri
kullanan yeni dijital 6yki araglart gelistirildi (Robin ve McNeil, 2013). Ogretmenlerin dijital Sykiiyii
Ogrenme materyali kullanma ve dgrencilerine kullandirmak icin bu yazilimlar ile araglart duymalarina ve
teknolojiyi kullanmakta zorluk ¢cekmemelerine baglidir (Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017). Ancak yapilan
arastirmalar  6gretmenlerin  igerik gelistirmede teknoloji ¢ok kullanmadiklari geleneksel yontemleri
kullanmay1 tercih ettigini géstermektedir (Elmas ve Geban, 2012; Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017;
Demirer, 2013). Farkli amaclarla gelistirilen bu araglar karsisinda 6gretmenler bunlart 6grenme siirecinde
kullanmak icin secerken ve kullanirken problem yasamaktadirlar (Yildirim, 2024).

Tez caligmalart incelendiginde dijital 6ykii calismalarinda genellikle Movie Maker, PowerPoint, Photo
Story, Imovie gibi masatistii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlarin kullanddigr gérilmektedir (Demirer,
2013; Karakoyun, 2014; Aktay Keskin, 2016; Sevli, 2011). Dijital 6yku icin kullanilan yazilimlarin sayisinin
fazla olmasina ragmen Ogretmenlerin bu yazilimlar ile ilgili bilgi ve farkindaliklarinin disik oldugu
sOylenebilir (Tirer, 2020 ). Bu yiizden O6gretmen ve &grenciler bir dijital 6ykiyli olusturan Ogeleri
bilmelerinin yaninda dijital éykd olusturacagi araglart ve yazilimlar dogru se¢mis olmalari ve bu araglarin
Ozelliklerini bilmelerine baglidir (Turgut ve Kisla, 2015).

Dijital 6ykiilerin genellikle bir sunum veya video seklinde olusturuldugu incelenen web sayfalar,
araglar ve yazilimlar tarafindan desteklenmektedir (Smeda, Dakich ve Sharda, 2012). Web 2.0
uygulamalarinin ortaya c¢iktigr ilk yillarda, dijital Oykiiler genellikle masatistii yazilimlart kullanilarak
olusturulup paylasiimaktayd: (Ferretti vd., 2009). Gunimiizde dijital &ykiler, web tabanl platformlar
aractligtyla olusturulabilmekte ve kolaylikla yiiklenerek paylasilabilmektedir (Ttirkben ve Alptekin, 2023).
Ayrica, dijital 6ykii olusturma amaciyla kullanidan otuz bes farklt yazilimin incelenmesi sonucunda, dijital
Oykilerin sunum, video, web sayfast, karikatiir ve kitap biciminde olusturulabildigi tespit edilmistir.

Ogretmenlerin dijital éykii kullanmastyla ilgili arastirmalara ek olarak bu arastirmada 6gretmenlerin
teknoloji kullanimi ile farkli branglardaki Ogretmenlerin dijital 6ykil farkindaliklart cinsiyet, brans,
Ogretmenlik deneyimleri, egitim durumu ve bilgisayar kullanimi degiskenleri agisindan farklilasip
farklilasmadiginin incelenmesi amaglanmustir.

Bu calismanin amact teknoloji kullanilmasina yonelik Ogretmenlerin  dijital 6ykii farkindaligint
arastirmaktir. Bu Sgretmenler siiflarinda teknolojiden yararlanmak istese deler de teknoloji istenen
duizeyde ve sekillerde kullanamamaktadirlar.

Bu calismada Ogretmenlerin siniflarda teknoloji kullanimina yonelik gortsleri ve yeni 6gretme
teknolojilerinden dijital dykii farkindaligr arastirlmistir. Bu amagla calismada asagidaki sorulara cevap
aranmigtir;

»  Ogretmenlerin siniflarinda teknoloji kullanimina yénelik goriisleri nelerdir?
»  Ogretmenlerin dijital 6ykii farkindaligi nedir?

Bu aragtirma, 6gretmenlerin dijital 6yki araglarina yonelik farkindahigini inceleyerek égretmenlerin bu
yonteme yonelmesi ve derslerinde teknolojiden faydalanilabilecek olmast yontyle alana katki saglayacagt
distnilmektedir.  Derslere teknolojinin dahil edilmesine yardimei dijital 6yki araglarina yonelik
farkindaligi inceleyen bu calisma Ogretmenlerin dersleri etkin islemesine yardim agisindan Onem
tastmaktadir. Ogretmenlerin bilgisayar yazilimlarint kullanimlarint ve dijital 6yki araglart hakkinda ne kadar
bilgi sahibi olduklarini géstermek adina deger tasimaktadir.

Yontem

Arastirmada, nicel aragtirma yontemlerinden biri olan genel tarama modelleri kapsaminda iligkisel
tarama modeli kullandmaktadir. Tarama modeli, ge¢miste ya da gliniimuzde var olan bir durumu oldugu
gibi betimleyen ve 6grenme siireclerini inceleyen bir yontemdir. Tliskisel tarama modeli, iki veya daha fazla
degisken arasinda birlikte degisim olup olmadigini belitlemeye yonelik bir tarama yaklagimidir. Bu

o

modelde, degiskenlerin birlikte nasil degistigi ve bu degisimin dogast incelenir (Karasar, 2011).
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Evren - Orneklem

Arastrmanin  Orneklemi  Milli  Egitim Bakanhiginda gérev yapan toplam 147 Ggretmen
olusturmaktadir. Bu O&gretmenler, Tirkiye’nin farkli illerinden gbrev yapan ¢esitli branglardaki
Ogretmenlerdir. Aragtirmaya katllan Ogretmenlerin  belirlenmesinde  kolayda 6rnekleme  teknigine
kullantlmustir. Kolayda 6rnekleme, arastirma konusu ile ilgili ve kolayca ulasilabilir olan 6rneklerden bir
6rneklem  olusturma islemidir (Siklar ve Ozdemir, 2013). Kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi,
aragtirmacinin zaman ve maliyet acisindan avantaj saglayarak hizli bir sekilde veri toplamasina olanak tanir
(Yidirim ve Simsek, 2021). Bu calismada, projelerde Web 2.0 araglarint kullanan génilli 6gretmenler
orneklem olarak secilmistir. Anketin web tzerinden uygulanmasi sayesinde, Turkiye'nin farkl illerinde ve
cesitli branslarda gbrev yapan 6gretmenlerin gérisleri alinmugtir.

Bu 6gretmenlerin demografik yapilart incelendiginde 107°si kadin, 40’1 erkektir. Calisma grubu
ogretmenleri 10’u okuléncesi, 22’si Bilisim Teknolojileri, 19’u sinif, 12’si 1ngi]izce, 12’si matematik ve 72’si
diger brans 6gretmenidir. Calisma grubunda 1 yildan 45 yila kadar mesleki tecriibesi olan 6gretmen mevcut
olup en fazla 18 yil deneyimi olan 9, 15 yil deneyimi olan 8, 10 yil deneyimi olan 9 6gretmen mevcuttur.

Aragtirmaya Turkiye genelindeki okullarda gérev yapan 107’si (%72,8) kadin, 40’1 (%27,2) erkek
olmak tzere toplam 147 &gretmen katilmugtir. Tablo 1’de Ogretmenlerin cinsiyetlerine gére dagilimi
gosterilmektedir.

Tablo 1. Katshmcilarin Demografik Ozellikleri (n=147)

Model Degisken Frekans(f) Yiizde (%)
Kadin 107 72.8
Cinsiyet Erkek 40 27,2
1-5 19 12.93
Mesleki Kidem 6-10 22 14.97
11-15 27 18.37
16-20 31 21.09
21-25 20 13.61
26 yil ve tzeri 28 19.05

Arastirmacilarin meslekteki deneyimine Tablo 1’e bakildiginda 6gretmenlige yeni baglayan meslekteki
deneyimi 1 yil olan 3 &gretmen ile meslek deneyimi 45 yil olan 1 Sgretmenin oldugu gorillmektedir.
Arastirmanin genelinde daha cok meslekteki deneyimi 10 yil olan 9 6gretmen, 15 yil olan 8 Sgretmen, 18
yil olan 9 6gretmenin agirlikta oldugu gérilmektedir.

Veri Toplama Araglar1

Arastirmanin verileri, aragtirmact tarafindan hazirlanan “Ogretmen Goriis Formu” adli anketle
Google Forms araciligtyla anketi cevaplamalari ile toplanmistir. Anket 19 sorudan olusmaktadir. Bu
sorulardan altist 6gretmenlerin demografik bilgilerini igeren boélimdir. Bu bélimde &gretmenlerin,
cinsiyet, brang, meslekteki yil, yitksekégrenim durumu, ¢alistig okul tirdi ve bilgisayar kullanabilme diizeyi
sorgulanmaktadir. Tkinci bélimde égretmenlerin bilgisayar yazilimlarinin kullanimi ile ilgili 8 sorudan
olusmaktadir. Kalan 5 soru ise 6gretmenlerin dijital 6yka araglarindan farkindalik diizeylerini 6lgmek tizere
dijital 6yki araglarinin yer aldigi bolimdiir.

Ogretmen Gariis Formu. Formun gelistirilmesi stirecinde, ilk asamada veri toplama araglart arasindan
ankete karar verilmistir. Anketin planlanmast asamasinda dijital 6ykid araglarina yonelik literatiir taranmugtir
ve dijital 6yku araglarindan en ¢ok tercih edilenler belirlenmistir. Amag ve kapsami bu sekilde belirledikten
sonra anketin uygulama bi¢imi olarak internet lzerinden yapilmasina karar verilmistir. Google Forms
platformu anketin uygulanmast i¢in uygun gorillmustiir. Bu sekilde daha genis bir kitleye ulasilmistir.

Verilerin Analizi

Olgme aract olarak kullanilacak anket icin madde havuzu olusturulmustur. Madde havuzu konu
bashklarina gbre 3 gruba aynlmustir. Gegerlik ve glivenirligi saglamak amaciyla anket incelenmek tizere 3
alan uzmanina génderilmistir. Uzmanlardan alinan dénittlere gére ankete son hali verilmistir. Biitlin veriler
kategorik olup, frekans ve ytizde degerleri ile sunulmustur.
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Anketler tamamlandiktan sonra veriler kontrol edilerek SPSS programi ile analiz edilmigtir. Bitiin
veriler kategorik olup, frekans ve yiizde degerleri ile sunulmustur. Calisma kategorik verilerden olusmakta
olup, anket iceriginde herhangi bir 6l¢ek kullanilmamustir. Anketin icerigindeki benzer sorulara verilen
cevaplarin i¢ tutarlihifinin kontrold icin Cronbach Alfa testi uygulanmis ve alfa degeri 0,914 elde edilmistir.
Bu sonug uygulanan anketin yiiksek derecede giivenirlige sahip oldugunu géstermektedir.

Bulgular

Aragtirma kapsamini genis tutmak icin farklt branglardaki 6gretmelerden gériis alinmustir. Tablo 2’de
aragtirmaya katilan Ogretmenlerin  branglara gére dagiimi gorillmektedir. Tablo 2‘ye bakildiginda
aragtirmaya en c¢ok katlmim 22 (%14,97) Bilisim Teknolojileri 6gretmenligi bransindan oldugu
goriilmektedir.  Aragtirmaya en ¢ok Sinif égretmenligi bransindan 19 (%12,93), Ingilizce égretmenligi
branginda 12 (%8,16), Matematik 6gretmenligi bransindan 12 (%8,16), Okul 6ncesi brangindan 10 (%06,80)
ve diger branslardan 6gretmenler katilmistir.

Tablo 2. Aragtimaya Katilan Ogretmenterin Branslara Gire Dagilimi

Kadin Erkek Toplam

Brans f % f % f %
Bilisim Teknolojileri 12 8,16 10 6,80 22 14,97
ingilizce 12 8,16 0 0,00 12 8,16
Matematik 8 5,44 4 2,72 12 8,16
Okul Oncesi 10 6,80 0 0,00 10 6,80
Sinif Ogretmenligi 17 11,56 2 1,36 19 12,93
Tarih 2 1,36 3 2,04 5 3,40
Turk Dili ve Edebiyatt 8 5,44 1 0,68 9 6,12
Meslek Ogretmenleri 3 2,04 1 0,68 4 2,72
Toplam 119 80,95 28 19,05 147 100

Aragtirmaya katilan &gretmenlerden daha o6nce dijital &yki olusturan 31 OSgretmenin mesleki
deneyimine bakildiginda 1 yil ile 29 yil araliklarinda oldugunu goériilmektedir.  Arastirmaya katilan
Ogretmenlerin yitksekégretim durumu incelendiginde Tablo 3’te gérildigl tizere cogunlugun 105 (%71,4)
Ogretmen ile lisans mezunu oldugu, yiksek lisans yapan 38 (%25,9) 6gretmenin ve Doktora yapan 2 (1,4)
Ogretmenin oldugu goérilmektedir.

Tablo 3. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Yiiksek Ogrenim Durumn

Yiiksek égrem'm Durumu f %
Yiiksek Okul 1 0,7
Lisans 105 71,4
Tezsiz Yiksek Lisans 1 0,7
Yiksek Lisans 38 25,9
Doktora 2 1,4
Toplam 147 100

Aragtirmaya katllan &gretmenlerin Tablo 4’te calisugt okul tirii gorilmektedir. Buna gore
égretmenlerin cogu 49 (%33,33) oranla meslek lisesinde calismaktadir. Ilkokulda alisan gretmenlerin
sayist 23 (15,65) iken ortaokulda calisan Ogretmen sayist 21 (%14,29)’dur. Arastirmaya katidan
ogretmenlerden daha 6nce dijital 6ykil olusturan 31 6gretmenden 10 6gretmen ile en ¢ok ilkokulda calistig
gorilmektedir.

Tablo 4. Aragtirmaya Katslan Ogretmenterin Calstigr Okl Tiirii

Okul Tiirii f %
Anaokulu 8 5,45
Tlkokul 23 15,65
Ortaokul 21 14,29
Meslek Lisesi 49 3333
Ozel okul 1 0,69
MEB Bilgi Islem 4 2,72
Toplam 147 100

Ogretmenlerin siniflarinda teknoloji kullanimina yénelik gorigleri

Tablo 5te 6gretmenlerin bilgisayar kullanabilme dizeylerini géstermektedir. Bu tablodan anlasildigt
tizere 6gretmenlerin cogunlugunun 66 (%44,9) 6gretmenin bilgisayar kullanabilme diizeyini orta diizeyde
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degetlendirdigi gortilmektedir. Bu tabloya gére bilgisayar kullanmayi bilmeyen 6gretmen bulunmamaktadir.
Iyi diizeyde bilgisayar kullanabildigini ifade eden 6gretmen sayisi ise 52 (%35,48)’dir.

Tablo 5. Arastirmaya Katslan Ogretmenterin Bilgisayar Kullanim Diizeyi

f %
Hig¢ Bilmiyorum 0 0
Cok az biliyorum 7 48
Orta Diizeyde 66 449
1yi Diizeyde 52 35,4
Cok lyi Diizeyde 22 15
Toplam 147 100

Arastirmaya katilan Ogretmenlerin sinuflarda teknoloji kullanimina yonelik goriisleri Tablo 6’da
Ozetlenmistir. Buna gére 6gretmenlerin %93,2’si bilgi ve iletisim teknolojileri ile gerceklesen derslerin
Ogrencilerin ilgisini ¢ekecegini disiinmektedir. Yine derslerinde bilgi ve iletisim teknolojileri ile hazirlanan
iceriklere yer veren 6gretmen sayist da 135 (%091,8)’tir.

Tablo 6. Aragtirmaya Katslan Ogretmenterin Siniflarmda Teknoloji Kullanimina Yinelik Goriigleri

Evet Hayir Bazen /Fark etmez
f % f % f %

Bilgi ve iletisim teknolojileri ile gerceklesen derslerin 6grencilerin
ilgisini ¢ekecegini distiniiyor musunuz?

Derslerinizde bilgi ve iletisim teknolojileri ile hazirlanan iceriklere (e-
icerik) yer veriyor musunuz?

Ders iceriklerini olusturmak icin bilgisayar yazilimlarim kullanmakta

137 932 10 68 . .

135 91,8 12 8,2 - -

> >

. 32 21,8 44 299 71 48,3
zotluk ¢ekiyor musunuz?
D"ers icerigi olu§turrpak icin kgll.ar}dlglmz bilgisayar yazilimlarinin 110 748 - 41 31 211
Tirkce olmasini tercih eder misiniz? > > >

Ders igeriklerini olusturmak i¢in ticretli bilgisayar yazilimlari kullantyor 13 83 134 912 ) )

musunuz?

Ders iceriklerini olusturmak i¢in kullandiginiz bilgisayar yazilimlarinin

egitim icerikleri, stnif olusturma gibi ek 6zelliklere yer vermesini ister 132 89,8 1 0,7 14 9,5
misiniz?

Ders igerigi olustururken daha énce video olusturdunuz mu? 77 524 70 47,6 - -
Ders iceriklerinizde daha 6nce video kullandiniz mi? 127 86,4 20 13,6 - -

Tablo 6’da 6gretmenlerin ders iceriklerini olustururken zorluk ¢eken Ggretmen sayisinin 32 olmasina
karsin 71 dgretmeninde bazen zorluk ¢ektigi anlasilmaktadir. Bu veriye gbre 6gretmenlerin ¢ogunun icerik
olustururken yaziim kullanmakta zorluk ¢ektigini gbstermektedir. Arastirmaya katilan Sgretmenlerin
cogunlugun %74,8 ile Tiirkce yazilimlari tercih ettigi tespit edilmistir. Ogretmenlerin %8,8’inin icerik
olustururken Ucretli yazilimlari tercih ettigi ancak ¢ogunlugun %91,2 ile tcretsiz yazilimlar tercih ettigi
gorillmektedir. Tablo 6 incelendiginde Ogretmenlerin bilgisayar yazilimlardan egitim icerikleri, stuf
olusturma gibi ek 6zellikleri de tercih ettigi gérilmektedir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin %86,4’4 ders igeriklerinde daha 6nce video kullanmasina ragmen
ogretmenlerin %52,44 ders igerigi icin video olusturmustur.

Ogretmenler teknolojiyi siniflarinda kullanirken dijital 6ykii farkindalig

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin nerdeyse yarist %46,9’u dijital 6ykii kavramint duymasina ragmen
Tablo 7’de gorildiigi tizere daha 6nce dijital 6ykii olusturan 6gretmenler %21,1°dir.

Tablo 7. Ogretmenter Teknolojiyi Siniflarinda Kullanirken Dijital Oykii Farkindalyg:

Evet Hayir

f % f %
Dijital 6ykiileme kavramint daha 6nce duydunuz mu? 69 46,9 78 53,1
Daha 6nce dijital 6ykii olusturdunuz mu? 31 21,1 116 78,9

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin cinsiyetine gore dijital 6ykii olusturma ve dijital 6ykd olusturma
durumlart incelenerek Tablo 8’e yansitilmustir. Bu tablo incelendiginde kadin 6gretmenlerin dijital Syki
farkindaligi erkek 6gretmenlere gore yiksek oldugu gorillmektedir. Ayni sekilde kadin 6gretmenlerin erkek
ogretmenlere gore dijital 6yki olusturma ytizdeleri yiiksektir.
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Tablo 8. Ogretmenlerin Cinsivete Gire Dijital Oykii Farkindalys V'e Dijital Oykii Olusturma Durnmn

Cinsiyet Frekans Yiizde Kay kare Anlamlilik
Kadin Erkek f % X2 P
Duydum 59 10 69 46,9
Farkindalik . 10,6 0,001
Duymadim 48 30 78 53,1
Olust Evet 29 2 31 21,1 8.55 0.003
usturmma Hayir 78 38 116 78,9 ’ ’

Tablo 8 incelendiginde 6gretmenlerin dijital 6yki farkindaligt  (32=10,6) ve dijital 6ykii olusturma
durumlart (y2=8,55) cinsiyetleti arasinda anlaml farklilik bulunmustur. (p>.05). Buna ragmen 69 6gretmen
dijital 6ykii kavramini duymasina ragmen dijital 6yki olusturan égretmen sayist oldukea disiiktir.

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin branslara gére dijital 6yki farkindalign ve dijital 6yki olusturma
durumu Tablo 9°da gésterilmistir. Bu tabloya gére Bilisim Teknolojileri brangindaki égretmenlerin dijital
oyki farkindaligr %063,63 ile en yiksek degere sahiptir. Buna ragmen en fazla dijital 6ykii olusturma
%36,84 ile sinif Ggretmenlerine aittir.

Tablo 9. Analiy Asamasinda Gériigleri Alman Ogretmenterin Branglarma Gire Dijital Oykii Farkindaligs ve Dijital
Oykii Olusturma Durumn

Bilisim . . Meslek Kultiir - .
Teknolojileri Sf Ogretmeni Ogretmeni 6gretmeni Olkul Oncesi
f % f % f % f % f %
Duydum 14 63,63 11 57,89 9 3,13 31 45,59 4 40
Farkindalik
Duymadim 8 36,36 8 42,10 19 67,85 37 54,41 6 60
Evet 6 2727 7 36,84 1 3,57 14 20,58 3 30
Olusturma
Hayir 16 72,72 12 63,15 27 96,42 54 79,41 7 70

Arastirmaya katilan Ogretmenlerin mesleki kidemine gore dijital Syki farkindaligt ve dijital Syki
olusturma durumu Tablo 10°da g&sterilmistir. Tabloya gbre dijital 6yki farkindaligi %46,55 ile 11-20 yil
mesleki kideme sahip 6gretmenlerinde en yitksektir. Ayni sekilde dijital 6ykii olusturma durumunda yine
11-20 yil mesleki kideme sahip 6gretmenler %32,75 ile en yiiksek dijital 6ykil olusturma ylzdesine sahiptir.
Ogretmenlerde 30 ve {izeri kideme sahip olanlar hig dijital 6ykii olusturmamustir.

Tablo 10. Analiz Asamasmda Gariigleri Alinan Ogretmenlerin Deneyimlerine Gire Oykii Farkindalygs ve Dijital
Oykii Olusturma Durnmn

lile10 yil aras1 11ile 20 y1l aras1 21lile 30 y1l aras1 30 ve tizeri y1l
Mesleki Kidem
f % f % f % f %
Duydum 16 39,02 31 46,55 20 37,73 2 40
Farkindalik .
Duymadim 25 60,98 27 53,44 23 43,39 3 60
Evet 5 12,20 19 32,75 7 16,27 0 0
Olusturma
Hayir 36 87,80 39 67,24 36 83,72 5 100

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin Tablo 11’de yitksekdgretim durumu incelendiginde ¢ogunlugun
105 (%71,4) 6gretmen ile lisans mezunu oldugu, yitksek lisans yapan 38 (%25,9) 6gretmenin ve Doktora
yapan 2 (%1,4) 6gretmenin oldugu gorilmektedir. Ogrenim durumuna gore en yiiksek dijital Sykii
farkindaligt %51,28 ile yiksek lisans mezunu 6gretmenlerdir. Tablo 11°e gbre dijital 6ykii olusturma
durumu en yiiksek %33,33 ile yine ytiksek lisans 6gretmenlerine aittir.
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Tablo 11. Aragtirmaya Katslan Ogretmenterin Ogrenimine Gare Dijital Oykii Farkandalg ve Dijital Oykii Olugturma

Durummun
Yiiksek Okul Lisans Yiiksek Lisans Doktora
f % f % f % f %
Duydum 0 0 49 46,66 20 51,28 0 0
Farkindalik
Duymadim 1 100 56 53,33 19 48,71 2 100
Evet 0 0 18 17,14 13 33,33 0 0
Olusgturma
Hayir 1 100 87 82.85 26 66,66 2 100

Sekil 2°de arastirmaya katilan 6gretmenlerin duyduklart dijital 6yki araclart yer almaktadir. Buna gore
dgretmenlerin dijital 6ykii araglarindan haberdar olmayan égretmen sayist 64°tir. Ogretmenler tarafindan
en ¢ok duyulan dijital 6yki araclari Prezi, Animoto, Storybird, Voki aracidir.

joomag m 1
picfont m 1
Hichiri e 64
Sctacth EEESS——————— )5
Prezi meassssssseesssseses—— 3/
Imovie TEEE———— 7
Voki meeessssssssssssssss——m )5
Little bird tales mwm 3
Makebliefs comics mm 2
Storybirdthat s 5
Storybird ——————————— 30
Moovly m— 9
Powtoon mEEEEsssSSSSS———— )5
Wideo e )0
Sutori e 6
Adobe spark ———————— |3
Animoto HEEEEEEESSSSSSSSSESSS——— 3
Storyjumper IEEEEEE————— )0
Microsoft Photo Story 3 ~mee————— ) )

0 10 20 30 40 50 60 70

Sekil 2. Aragtirmaya Katilan Ogretmenterin Duyduklar: Dijital Oykii Araglar:

Sekil 3’te aragtirmaya katillan 6gretmenlerin kullandiklar dijital 6yka araglart yer almaktadir. Sekil 3’te
goruldiugl tizere dijital Sykii araglarinin kullanim oranlart oldukea digiiktir. Herhangi bir dijital Sykd
aracint kullanmayan Ogretmen sayist 88’dir. En ¢ok kullamilan dijital Sykd aract Prezi, Storyjumper,
Animoto, Voki ve Sctact’dit.
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joomag 1 1
Hicbiri s 38
Sctacth e 13
Prezi mmasssssssss— 23
Imovie m—mm 9
Voki s 15
Little bird tales mm 3
Makebliefs comics | 0
Storybirdthat == 3
Storybird m——m 10
Moovly mm 3
Powtoon s 12
Wideo mmmm 11
Sutori m 2
Adobe spark mmm 5
Animoto mEEE———— 17
Storyjumper I 18
Microsoft Photo Story 3 s 9

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Sekil 3. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Kullandiklar: Dijital Oykii Araglar:

Sekil 4’te 6gretmenlerin ders iceriklerini olustururken kullandiklart yazilimlarin tercih ettikleri ortamit
gostermektedir. Buna gbre 6gretmenlerin ¢ogunlugu 93 (%63,3) 6gretmen yazilimlarin her ortamda
calismasint istemektedit.

Web tabanli ortam 28 (%19)

Mobil ortam 30 (%20,4)

Windows artami 33 (%22,4)

Her ortamda 93 (9%63,3)

0 20 40 60 a0 100

Sekil 4. Aragtirmaya Katilan Ogretmenlerin Meslekteki Deneyimleri
Tartigma, Sonug ve Oneriler

Giniimiizde teknolojiye olan ihtiyactmiz siirekli artmaktadir. Bu durumda geleneksel siniflar ve
geleneksel yontemlere ek olarak teknoloji ile yeniden olusturulmus siuflar ve 6grenme yontemleri 6ne
cikmistir. Bilgilerin kalic1 bir sekilde 6grenilmesi icin Dijital Oyki gibi yontemlerin siniflarda égretmenler
tarafindan kullanilmasi 6nem arz etmektedir.

Uzun yillar, okullarda bilisim teknolojilerine yatirim yapilmaktadir. Devlet tarafindan yuratilen
projelerle tlkemizde okullarin altyapisinin teknolojiyle beraber iyilestirilmesi ve etkin teknoloji kullaniminin
artirtlmaya galigilmaktadir. Bu kapsamda 6gretmen ve Ogrencilerin yararlanmast icin EBA gibi egitim
siteleri kurulmustur. Ancak bu amacla kurulan siteler istenilen diizeyde kullanilmamaktadir (MEB, 2018;
Wilson, 2018). Bu yilizden, 6gretmenlerin teknoloji kullanimuini artirilmasi gerekliligi ve icerik olustururken
yeni tasarimlart ve araclari kullanmalari gerekmektedir. Gelisen teknolojiyle birlikte ortaya cikan dijital
Oyki, yeni bir 6grenme ve Ogretim aract olarak 6nem kazanmaktadir. Bu arag, etkili bir sekilde
kullanildiginda egitim  siireglerinde teknoloji entegrasyonuna katki saglamaktadir. Ogretmenlerin ders
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anlatimlarinda dijital 6yki araglarini etkin bir bicimde kullanabilmeleri i¢in bilgilendirilmeleri ve bu konuda
desteklenmeleri gerekmektedir (Elmas ve Geban, 2012).

Her gecen giin geliserek sayilari artan dijital 6ykii araclart ve yazilimlarinin, gretmen ve 6grenciler
icin daha fazla Ozellikler icererek gelismektedir. Ilk 6nceleri masaiistii bilgisayarda olusturulan dijital
Oykiler giintimiizde mobil cihazlarin yani sira web tabanli araglarla kolayca olusturulabilmektedir. Ayni
zamanda ticretli birgok dijital 6yki sitesi video, sunum ve kitap olusturma gibi amagclarla kullanilmaktadir.

Gunimiizde 6gretmenler bilgisayar yazilimlarini kullanima ve se¢imi konusunda yeterli bilgi sahibi
olmadan bir¢ok yazilim kullanmaktadir (Turgut, 2015). Bu ¢alismada 6gretmenlerin dijital 6ykd farkindalig
incelenmistir. Bu ama¢ dogrultusunda yapilan analizler sonucunda 6gretmenlerin bilgisayar kullanma
dizeylerini genellikler orta dizeyde degetlendirdigini, 147 Sgretmenden 7 Sgretmenin ¢ok az biliyorum
seklinde kendini degerlendirdigi gorilmistiir. Ogretmenler dijital 6ykii kavramini ise 147 6gretmenden 69
ogretmenin duydugunu ancak dijital 6yki olusturan 31 6gretmenin oldugu gérilmektedir.

Calismanin sonuglarina bakildiginda Sgretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri ile gerceklesen
derslerin 6grencilerin ilgisini cekecegini diistindiiklerini gérillmektedir. Ayrica 6gretmenlerin ¢ogunlugunun
derslerinde bilgi ve iletisim teknolojileri ile hazirlanan igeriklere yer verdigi de gérilmektedir. Ancak ders
iceriklerini olusturmak icin bilgisayar yazilimlarini kullanmakta zorluk ¢ekmeyen Ggretmenlerin azinlikta
oldugu goriilmektedir.

Arastirmaya gbre Ogretmenlerin bilgisayar yazilimlarint Tirkge ve Ucretsiz yazilimlart tercih ettigi
goriilmistiir. Ogretmenlerin bityitk cogunlugunun ders igerigi olustururken videolardan yararlandigt ve bu
videolar1 kendilerinin olusturdugu da aragtirma verileri arasindadir.

Yeni 6gretme ve Ogrenme yontemlerinden olan dijital 6ykd kavraminin  arastirmaya  katilan
ogretmenlerin nerdeyse yarist tarafindan bilindigi ancak dijital 6ykii olusturan Ggretmen sayisinin azligs
dikkat cekmektedir. Dijital 6ykii kavramindan 22 Bilisim Ogretmeninden 14’ 19 Sinif 6gretmeninden 117G
haberdardir.

Ogretmenlik deneyimi az olan 6gretmenlerin erken yasta teknoloji ile tanismis olmalari ve teknolojiye
olan yatkinliklari, bu 6gretmenlerin deneyim agisindan daha kidemli meslektaglarina gére teknolojik araglari
kullanmada daha avantajli olmalarinin nedenlerinden biri olabilir.

Bu calismadaki bulgular, 6gretmenlerin 6gretme ve 6grenme uygulamalarinda dijital 6yki anlatiminin
kullanimimi orta dizeyde deneyimlediklerini gdstermistir. Arastirmanin sonucuna gore, 6gretmenlerin
biiyik cogunlugunun dijital 6yki kavramini duymasina karsin dijital 6ykii olusturma deneyiminin fazla
olmadig1 gorilmektedir. Benzer bir bulgu, gorsellerin, metinlerin, kayitlt sesli anlatimin, videolarin ve
miizigin kisa filmlere donistiiriilmesi eyleminin gerceklesmesine ragmen dijital Sykii kavraminin herkese
tanidik gelmeyebilecegini belirten Robin (2016) tarafindan da elde edilmistir. Bu, ¢ogu insanin bununla
ilgili tam terimi bilmeden hareket etme egiliminde oldugu anlamina gelir. Gakhar (2007) tarafindan yapilan
baska bir calisma da ayni sonucu géstermektedir. Bu calismada donanima sinirl erisim ve saglanan
olanaklarin eksikliginin bu konuda énemli rol oynadigt gosterilmistir (Bimber, 2000). Bunun yant sira,
ogrenciler teknolojinin mevcut gelisimi ile ilgili yeterli bilgi ve deneyime sahip olamiyorlar. Bu nedenle,
gelecegin 6gretmenlerine yeterli bilgi verilmesi ve giniimizin egitim ortamini gevreleyen teknolojik
gelismelere iliskin bilgi verilmesi 6nemlidir. Bu adim, onlara 6grenme ve siniftaki 6gretme ve dgrenme
oturumu strasinda kullamlabilecek kendi 6zgiin driinlerini yaratma ve 6grenme firsatlart sunacagindan ¢ok
6nemlidir (Tanrikulu, 2022). Ogretmenlerin dijital 6ykii siirecini anlamalari ve gelecekteki dgrencilerine
ders verme konusunda rahat olmalart da olduk¢a 6nemlidir.

Etik Beyan

“Dijital Oykii Farkundalgimm Ogretmen Branglarma Gére Degerlendirilmesi” basliklt calismanin yazim siirecinde
bilimsel kurallara, etik ve alintt kurallarina uyulmus; toplanan veriler Uzerinde herhangi bir tahrifat
yapilmamis ve bu calisma herhangi baska bir akademik yayin ortamma degerlendirme icin
gonderilmemistir. Gerekli olan etik kurul izinleri Gazi Universitesi Etik Kurulwnun 03.10.2022 tarih ve
07.10.2022-R475729 sayili toplantisinda alinmistur.

Arastirmacilarin Katki Oran1 Beyam

[l yazarin arastirmaya katki orant %060, ikinci yazarin arastirmaya katki orant %40°dwr. ilk Yazar:
Arastirmanin  alanyazin sentezi, verilerin toplanmasi, uygulamalarin yapilmasi, verilerin analizi ve
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raporlanmasinda gérev almistir. Ikinci Yazar: Arastirmact kuramsal cerceve, verilerin analizi ve rapor
yaziminda gérev almustir.

Catigma Beyani
Arastirmada yazarlar arasinda veya herhangi bir kurumla ¢ikar catismast bulunmamaktadir.
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EXTENDED ABSTRACT

Technology becoming an integral part of the education world has increased the use of technology for
educational purposes at all levels of education, from kindergarten to higher education. It is essential for
teachers to read the information in the digital world and evaluate it correctly (Kartal, 2021). Putting
students in a position to play an active role in the lessons with different methods, especially with the
participation of digital environments in the teaching process has been one of the important elements in
determining the teaching methods. As a result of this, new approaches have emerged by reshaping the
school, classroom, lesson tools, materials, and lesson teaching techniques (Yilmaz, Ustiindag, & Giines,
2017). Among these approaches, the “Digital story” has started to gain importance as a powerful teaching
and learning tool for teachers and students (Robin, 2006; Robin 2008). This new learning tool helps to
integrate technology and education. According to Robin, digital storytelling can be defined as the
presentation of multimedia tools, such as text, images, audio, video, animation, and music, in order to
present information by creating factual or fictionalized information about a specific subject (Robin 2006).
There are free or paid web tools and various computer software on the internet used to create digital
stories. Teachers use of digital storytelling to create content depends on their awareness of these software
and their ability to use technology sufficiently (Yilmaz, Ustiindag, & Giines, 2017). Digital story software
has been in constant change in recent years, from software used on desktop computers to web-based
applications, mobile computers. Although the number of software used for digital storytelling is high
enough, we can say that teachers' knowledge and awareness levels on this subject are low. Therefore,
teachers and students should not only know the basic components of a digital story very well, but also
choose the digital environment in which they will create the story correctly and be able to evaluate the
advantages and disadvantages of this environment (Turgut & Kisla, 2015). The aim of this study is to
determine the usage status of educational software by teachers in all branches working in schools for the
use of technology in the classroom and to measure the awareness of teachers while using technology in
the classtroom environment. The study aimed to reveal our teachers' use of educational software, their
attitudes towards software, and the relationship between them. For this purpose, answers to the following
questions were sought in the study; ® What are the teachers' views on the usage of technology in their classrooms? *
What is digital story awareness when teachers use technology in their classrooms? We think the research will contribute
to the field in terms of teachers' orientation to this field and the use of technology in their lessons by
examining teachers' awareness of digital story tools. It is valueble to show how teachers use computer
software and how much they know about digital story tools. We carried out research in accordance with
the relational screening model, which is one of the general screening models. The relational screening
model is a research model that aims to determine the existence or degree of change between two or more
variables. The study group of the research is 147 teachers in various branches working in different
provinces of Turkey. The data of the research were collected through the participation of the researcher
via Google Forms with the questionnaire named “Teacher Opinion Form”. The survey consists of 19
questions. Six of these questions include the demographic information of teachers. In this section,
teachers' gender, branch, professional year, higher education status, type of school they work in, and their
level of computer use were questioned. The second part consists of 8 questions about the use of computer
software by teachers. The remaining 5 questions are the part that includes digital story tools to measure
teachers' awareness of digital story tools. Instead of traditional classrooms and traditional methods,
technology-restructured classrooms and learning methods are gaining importance. In this context, the
introduction of methods such as digital stories has become a necessity for the permanent learning of
information. In this study, teachers' use of computer software was examined and digital story awareness
was discussed. The digital story that emerged with the developing technology is a new learning and
teaching tool. The effective usage of this new learning tool helps to integrate technology and education.
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