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Abstract

This research studies on how digital platforms can be used in
violin education and evaluates the role of existing mobile
applications in this field. In the research, it is aimed to contribute
to the effective use of mobile applications by individuals and
violin educators who are taking violin education or interested in
violin education. In this respect, the study is about the practices
of mobile applications in violin education. The research is
qualitative research in which mobile applications related to violin
education on Android operating systems are examined. The case
design approach was adopted in the research and the documents
(mobile applications) were accessed by using the Google Play
Store application market. The mobile applications on Android
operating systems, which were the source of the research, were
limited to applications that were rated 4 and above in terms of
user experience and could be accessed free of charge. The
applications related to violin education were examined in terms
of their educational functions and analyzed using the descriptive
analysis model. As a result of the examination made within the
scope of content, target audience (age), category (education,
lesson, music and voice) and level (beginner, intermediate, etc.)
criteria, four (4) mobile applications were identified in the
categories of education, lesson, music, and voice, which were
rated four and above and which could be accessed free of charge.
The positive and negative aspects of mobile applications related
to violin education were discussed and it was suggested that they
can be used as an auxiliary tool in violin lessons.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Technological developments have increased the use of various digital tools and mobile
applications in music education. The interaction and experiences that these applications can
provide appear as an element that enriches the educational process in terms of teacher and
learner in instrument education. In this respect, mobile applications can be expressed as new
generation educational tools that provide guidance in terms of individualized learning
experiences, feedback and performance analysis, etc. and make learning more fun.

Artificial intelligence research has had a major impact on the rapid changes in
educational technology. The term artificial intelligence (Al) was first defined by John McCarthy
in the summer of 1956 and the LISP language developed to create Al software was created by
McCarthy (McCarthy et al., 2006). Cybernetic developments have played an important role in
the development of artificial intelligence. Cybernetics laid the foundation for artificial
intelligence research by theorizing that human intelligence and learning ability can be imitated
by machines. The interaction between cybernetic theories and computer science (studies
carried out with the aim of modeling human intelligence by developing logical and mathematical
methods and giving similar qualities to machines) has led to the development of artificial
intelligence and cognitive sciences. Today, many disciplines such as education, science, art, and
culture are affected by these developments. In this context (the widespread use of personal
computers, the widespread use of mobile devices, and the possibilities offered by the internet,
etc.), technological elements have become a part of everyday life at simple and/or complex
levels.

Artificial intelligence applications have been used in the composition of music,
composing new musical works -especially in music pieces that are rapidly consumed in many
sectors such as advertisements, movies, etc. in today's media- in much more advanced
technologies including a series of techniques such as machine learning, deep learning, artificial
neural networks. The organic bond between music and technology is the source of new
applications, methods, and studies in music education. In this respect, it can be said that
production relations both in music and the music industry and in music education are in different
searches and inquiries in this age. In light of this information on music and its reflections on
music education, it is seen that artificial intelligence technology has brought many innovations
in the field of education.

Purpose

In this study, an examination was carried out to evaluate how digital platforms can be
used in violin education and the role of existing mobile applications in this field. Today, many
mobile applications for instrument education can be accessed through mobile devices, and
studies to support violin teaching can be carried out through mobile applications with
appropriate content for violin education (both in formal and informal instrument education). In
this context, it is aimed to contribute to the effective use of mobile applications by individuals
and violin educators who receive violin education or are interested in violin education.

Method

This research is qualitative research in which mobile applications related to violin
education in the Google Play Store application market of mobile devices with the Android
operating system are examined. The research design is a case design. A case design is “a research
approach in which the researcher collects in-depth information about real life, a current
situation with defined boundaries, or situations in a certain time period through observation,
interviews, audiovisual materials or documents, and then makes a description of a situation”
(Creswell as cited in Yesilbas Ozeng, 2022, pp. 58-59). As a result of the examination of the
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Google Play Store application market of mobile devices on the Android operating system, 29
mobile applications related to violin education were identified, 6 of which are paid and 23 of
which can be accessed free of charge. In the study, 25 mobile applications that can be accessed
for a fee and rated low according to user experiences were not included in the evaluation.

In the Google Play Store application market of mobile devices on the Android operating
system, it was seen that there are 4 mobile applications that have at least 4 points out of 5
according to the user experience and can be accessed free of charge. These applications are
Violin By Trala, Tonestro, Easy Violin Notes, and Violy Synced Demo. The research data were
obtained by examining these applications.

A descriptive analysis model was used to analyze the mobile applications named Violin
By Trala, Tonestro, Easy Violin Notes and Violy Synced Demo. The aim of this type of analysis is
to present the findings to the reader in an organized and interpreted form (Yildirm & Simsek,
2011, p. 224). In this context, a framework was created within the scope of the criteria of
“content, target audience (age), category (education, course, music, and voice) and level
(beginner, intermediate, etc.)” based on the problem situation and limitations of the research.
Mobile applications were examined in depth within the scope of the criteria in this framework,
explained, and interpreted.

In the study, mobile applications related to violin education in the Google Play Store
application market were identified by using keywords such as violin, violin education, violin,
violin training, etc. through the mobile device with the Android operating system. The identified
mobile applications were limited within the scope of “content, target audience (age), category
(education, lesson, music and sound) and level (beginner, intermediate, etc.)” criteria. The four
mobile applications identified based on these criteria were obtained by using primary sources
and the mobile applications were experienced by the researcher and transferred as they were.
The problem situation of the research was clearly stated and the stages that followed were
clearly explained. The mobile applications named Violin By Trala, Tonestro, Easy Violin Notes
and Violy Synced Demo were explained in detail within the framework of predetermined criteria,
and the data obtained as a result of the examination were presented to the reader with a
descriptive approach without adding any comments. The research does not require ethics
committee approval due to its scope and method.

Findings

In the research, as a result of the search in the Google Play Store application market, it
was seen that there are twenty-nine (29) mobile applications related to violin education in the
categories of education, music, sound, and lessons. The applications that received at least 4
points out of 5 according to user experience are Violin By Trala, Tonestro, Easy Violin Notes, and
Violy Synced Demo. In terms of content, Violin By Trala, Tonestro, and Violy Synced Demo were
found to have a very rich repertoire and educational content. Easy Violin Notes application is a
game-based application for reinforcing the frequency values and placements of the sounds on
the violin key. These applications, which were determined in line with the limitations of the
research, are applications that can be used from early childhood onwards in terms of the target
audience. In terms of category; there are two (2) applications in the categories of education,
lesson, and music and sound, one (1) application in the category of music and sound and lesson,
and one (1) application in the category of education. In terms of level; Violin by Trala, Violy
Synced Demo & Music Sheet and Tonetstro Just Learn Violin applications have content that can
be used from the beginner level. Easy Violin Notes application, on the other hand, is a gamified
application that can be used only at the beginner level in terms of reading notes and defining
the violin touch in line with audio-visual notifications.
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Discussion & Conclusion

According to the results of the research, it was seen that there are 29 mobile
applications specific to violin education in the Google Play Store application market of Android
operating systems.

The applications named Violin by Trala (4.8), Violy Synced Demo (4.3), Tonestro - Just
Learn Violin (4.2), Easy Violin Notes (4.2) in the Google Play Store application market of Android
operating systems are applications with a score of four and above in terms of user experience.
According to the results obtained in terms of categories; there are two (2) applications in the
education, course and music and audio categories, one (1) in the music and audio and course
category, and one (1) in the education category.

In line with the results obtained within the scope of content, target audience and level
criteria of mobile applications in violin education, it is thought that the use of these applications
under the guidance of educators will yield more effective and efficient results. The application
contents offer an important repertoire source for students who have basic knowledge and skills
in violin playing. In addition, it is thought that the feedback feature in the applications will make
positive contributions to instrument practice in terms of intonation and rhythm control in
individual practice times. Violin educators (especially at the beginner level) can benefit from the
content of these applications in order to increase student motivation and success.

The opportunity to work with violin educators from different parts of the world, having
a rich repertoire, and providing feedback to the students during individual practice times are
among the positive contributions of mobile applications. The disadvantages of the applications
are that they are paid after a certain level or completely paid, that the software languages are
mostly in English, and that there are sometimes disconnections in feedback for intonation
control (in terms of factors such as the mobile device used in the application and the quality of
the internet network). It has become inevitable to utilize educational technologies and tools in
different fields and levels of education. In this respect, it is thought that violin educators can use
mobile applications in their lessons as an auxiliary tool as well as traditional methods.
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Keman Egitimi ile ilgili Mobil Uygulamalar Uzerine Bir inceleme

Pelin OZKAN KOSE, Siileyman Demirel Universitesi, ORCID ID: 0000-0002-0015-5446

0z

Bu arastirma keman egitimi 6zelinde dijital platformlarin nasil
kullanilabilecegine ve mevcut mobil uygulamalarin bu alandaki
roliinii dedgerlendirmeye ydnelik bir arastirmadir. Arastirmada
keman egitimi alan veya keman egitimine ilgi duyan bireylerin ve
keman egitimcilerinin mobil uygulamalari etkili bir sekilde
kullanmalarina katki saglamak amaglanmistir. Bu bakimdan
calisma, mobil uygulamalarin keman editimi ézelindeki pratikleri
hakkindadir. Arastirma, Android isletim sistemlerindeki keman
egitimi ile ilgili mobil uygulamalarin incelendigi nitel bir
arastirmadir. Arastirmada durum deseni yaklasimi benimsenmis
olup, incelenen dokiimanlara (mobil uygulamalar), Google Play
Store uygulama marketi kullanilarak ulasiimistir. Arastirmaya
kaynaklik eden Android isletim sistemlerindeki mobil
uygulamalar, kullanici deneyimleri bakimindan 4 ve lizeri
puanlanmis, licretsiz erisim saglanabilen uygulamalarla sinirh
olup, keman egitimi ile ilgili bu uygulamalar, egitsel islevleri
bakimindan ele alinmis ve betimsel analiz modelinden
yararlanilarak incelenmistir. icerik, hedef kitle (yas), kategori
(egitim, ders, miizik ve ses) ve diizey (baslangig, orta vb.) él¢iitleri
kapsaminda yapilan inceleme sonucunda, dért ve lizeri
puanlanan egitim, ders, miizik ve ses kategorilerinde, (icretsiz
erisilebilen dért (4) mobil uygulama tespit edilmistir. Keman
egitimi ile ilgili mobil uygulamalarin olumlu ve olumsuz taraflari
tartisilmis, keman derslerinde yardimc bir ara¢ olarak
kullanilabilecegi énerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Calgi egitimi, Keman egitimi, Mobil
uygulamalar
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1. Giris

Teknolojik gelismeler, mizik egitiminde cgesitli dijital araclar ve mobil uygulamalarin
kullanimini artirmistir. Bu uygulamalarin saglayabilecegi etkilesim ve deneyimler, calgl
egitiminde 6greten ve Ogrenen acisindan egitim slrecini zenginlestiren bir unsur olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Bu bakimdan mobil uygulamalar; bireysellestiriimis 6grenme
deneyimleri, geribildirim ve performans analizi vb. agilardan rehberlik eden ve 6grenmeyi daha
eglenceli hale getiren yeni nesil egitim araglar olarak ifade edilebilir. Hale

Egitim teknolojisinde yasanan hizli degisimde yapay zeka arastirmalarinin oldukga biyik
bir etkisi oldugu goérilmektedir. Yapay zeka (YZ), terimi ilk kez 1956 yazinda John McCarthy
tarafindan tanimlanmis ve yapay zeka yazilimlari olusturmak igin gelistirilen LISP dili yine
McCarthy tarafindan olusturulmustur (McCarthy vd., 2006). Yapay zekanin gelisiminde ise
sibernetik gelismeler énemli bir rol oynamistir. Sibernetik kavrami Matematikgi Norbert Wiener
tarafindan ortaya cikarilmistir. Weiner fizik, elektronik, bilgisayar, felsefe, matematik, psikoloji,
psikiyatri, sosyoloji, fizyoloji gibi farkl bilimler temelinde iletisim ve kontrol igin ortak olan
problemlerin 6grenilmesi gerektigine deginerek, bu alanlarin ortak 6zellikleri oldugu inanciyla
kuramini tek bir kavram olan sibernetik adi altinda ifade etmistir (Sezgin & Talaz, 2016, ss. 562-
563). Sibernetik, insan zekasi ve 6grenme yeteneginin makineler tarafindan taklit edilebilecegi
teorisini ortaya koyarak, yapay zeka arastirmalarinin temelini olusturmustur. Sibernetik teoriler
ve bilgisayar bilimindeki etkilesim, (mantiksal ve matematiksel yontemlerle gelistirilerek, insan
zekasini modellemek ve makinelere benzer vasiflar kazandirmak amaciyla yurtilen ¢alismalar)
yapay zeka ve bilissel bilimlerin gelismesine kaynaklik etmistir. Glinimuzde egitim, bilim, sanat,
kaltur gibi pek cok disiplin bu gelismelerden etkilenmektedir. Bu baglamda (kisisel bilgisayarlarin
yayginlagsmasi, mobil cihazlarin genis kitlelerce kullanimi ve internetin sundugu olanaklar vb.)
teknolojik ogeler basit ve/veya karmasik dizeylerde giindelik yasamin bir pargasi héline
gelmistir.

We Are Social (2020) verilerine gore, dlinya nifusunun (7 milyar 750 milyon) 4
milyar 540 milyonluk kismi aktif bir sekilde internet kullanimi gerceklestirmektedir. Aktif
bir sekilde yapilan sosyal medyanin kullanim sayilari incelendiginde 3 milyar 800 milyon
kullanici tespit edilmistir. Sahsi cep telefonu olanlarin sayisi da 5 milyar 190 milyon
olarak belirlenmistir. Bahsi gecen istatistikler bir yil 6ncesi olan 2019 verileri ile
karsilastirildiginda, internet kullanici sayisi % 1.1 (+82 milyon) artarken, aktif sosyal
medya kullanici sayisinin %9.2 (+321 milyon), cep telefonu kullanici sayisinin da %2.4
(+124 milyon) artis gosterdigi fark edilmistir. Tespit edilen istatistiksel verilerin ortaya
koydugu 21. ylzyil tanimi, bu nedenle “dijital cag” olarak ifade edilmistir (Avci, 2020, s.
271).

Dijital cag, dijital donlisimleri de beraberinde getirmis, yapay zeka yazilimlar 6neri
sistemleri, sesli asistanlar, gorinti tanima, sesli asistanlar, dil gevirisi, ses analizi gibi 6zelliklerde
ve ¢esitli alanlarda yaygin bir bicimde kullanilir hdle gelmistir. “Egitimde bilgisayar teknolojisinin
kullanimi, yapay zeka ortaya ciktiktan kisa bir siire sonra, Carbonell tarafindan ‘Zeki Bilgisayar
Destekli Ogrenme’ olarak adlandirilan, 1960'larin ve 1970'lerin baslarinda baslamistir. Bunun
hemen ardindan, 1982'de Sleeman D. H. ve Brown J. S., ayni bashgi tasiyan eserlerinde ‘Zeki
Ogretim Sistemleri’ terimini ortaya koymuslardir” (Nkambou, Bourdeau & Mizoguchi, 2010, akt.,
Zulic, 2019). Zeki/Akilli Ogretim sistemleri (ITS) yapay zeka ve egitim teknolojilerinin bir arada
kullanildig1 programlardir. Bu programlarin temel olarak takip ettikleri algoritma su sekildedir:

1. Ogrenciye dnceden kaydedilmis (metin veya gérsel) bir "cerceve" sunun ve dgrenciden bir
yanit alin.

2. Ogrenci yanitini 8nceden kaydedilmis alternatif yanitlarla karsilastirin.

3. Yanitla iliskilendirilmis herhangi bir dnceden kaydedilmis yorumu verin.
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4. Yanita gore sunulacak sonraki cerceveyi arastirin (O' Shea & Self, 1983, akt., Holland, 1989).

Akilli Ogretim Sistemleri (AOS), 6grencilerin giiclii ve zayif yénlerine ve diger
dzelliklerine uyum saglayarak, sistemin 6gretmenleri taklit etmesini amaclar. Ogrenci
sistem kullanirken fark edilen eksiklikler, farkli 6gretim stratejileri kullanilarak
giderilebilir ve 6gretmenler ve 6grenciler igin kolaylik saglar. Uygun sekilde uyarlanabilir
web tabanl AQS ile derslerin verilmesi, yer ve zaman avantajlari, bireysel algi, zengin
icerik olusturma ve bircok 6grenciye ulasma gibi avantajlar saglar. Bu avantajlar, sinifta
ortaya ¢ikan zorluklari ortadan kaldirabilir ve genel basariyi artirabilir (Erdemir & Kandil
Ingeg, 2014, akt., Apaydinh, 2019, s. 7).

Ozellikle 1970’ ler ve sonrasinda yapay zeka alanindaki calismalarda goériilen gelisimin,
baska disiplinlerde oldugu kadar miizik egitimi 6zelinde de yapay zeka igerikli programlarin
gelismesine kaynaklik ettigi gértilmektedir. Bu sistemlerdeki ilk denemelerde dahi 6grencilerin
o0grenme sliregleri bakimindan olumlu geribildirimler verdigi gorilmustir. “Tarihsel olarak,
bilgisayarlarin muzik 6gretiminde veya baska herhangi bir konuda kullanimi, baslangigta
davranisgiliktan turetilmis programh 6grenimle iliskilendirilmistir” (Holland, 1989, ss. 9-10).
Ornegin; Ural-1" bilgisayarini kullanarak algoritmik miizik kompozisyonuna dair ilk yayinlanmis
makale, R. Kh. Zaripov'un 1960 yilinda yayimladigl ‘Mizik kompozisyon siirecinin algoritmik
actklamasi’ baslikl makalesidir. Bilissel psikoloji, bu alandaki gelisimin dnemli bir roliinii oynamis
ve miizik bestelemek icin programlanmis olan Ray Kurzweil bilgisayari (New York, 1948) alandaki
ilk 6nemli kesiflerden biri olarak gorilmustir (Zulic, 2019, s. 101).

Bilinen en erken o6rneklerden bir digeri ise isitsel egitim ve isitsel beceriler kazanma
amagh kullanilan GUIDO sistemidir. Delaware Universitesinde uygulamasi yapilan Hofstetter'in
GUIDO sistemi (Hofstetter 1975 ve 1981), isitsel egitimde bilgisayar destekli egitimin dilbilimsel
bir 6rnegidir. Hofstetter deneysel olarak, GUIDO harmoni programini kullanan 6grenci
grubunun, piyano kullanarak yapilan geleneksel sinif diktasyonunda, kaset kullanarak calisan
kontrol grubundan daha iyi skor aldigini (Hofstetter. 1975, s. 104) ve 6grencilerin bliylk
c¢ogunlugunun, GUIDO' yu kullanmaktan keyif aliyor gibi gériindiglini ifade etmistir (Hofstetter
1975). Gross ve Hofstetter (1984 & 1975, akt. Holland, 1989) gibi mizik egitimcileri de muzik
temelleri, mizik teorisi, muzik tarihi ve isitsel egitimi 6gretmeye calismak icin bu tlr sistemleri
kullanmislardir.

“Yapay zeka, bilgi akisini hizlandirmis ve boylece dijital diinyada karsilastigimiz
problemleri daha hizli ¢ézme yollari sunmustur. Dolayisiyla, gelismis besteci yaziliminin
gelistirilme olasiliklari ¢ok daha biylk olmakla birlikte dijital dliinyada yayilma olasiliklari da
artmistir” (Zulic, 2019, s. 103). “Lejaren Hiller ve Leonard Isaacson tarafindan gelistirilen ILLIAC
bilgisayari, algoritmik teknikler kullanarak kisa bir melodi bestelemistir. Bu 6nci ¢alisma, mizikal
kompozisyon icin hesaplama sireclerini kullanma konusundaki en erken girisimlerden birini
temsil etmektedir” (Ser, 2023, s. 323). Bu alanda bilinen bir diger en eski ¢alisma ise David Cope
tarafindan gelistirilen ve 1981 yilinda ¢alismalarina baslanan EMI adli uygulamadir. Emmy Bati
Sanat Muzigi kurallariyla analiz ve yeniden birlestirme yapan bir uygulamadir. Kullanicinin verdigi
bir c¢ikis noktasindan, kullanicinin girdi olarak verdigi ve taklit edilmesi istenen bestecinin
Gslubunu yansitan en az iki eseri kullanarak yeniden besteleme yapmaktadir (Sagiroglu &
Tirkmen, 2017).

Miuzigin kompozisyonu, yeni mizik eserleri besteleme -6zellikle glinimiiz medyasinda
reklam, film vb. pek c¢ok sektérde hizli bir sekilde tiketilen mizik parcalarinda- makine
o0grenmesi, derin 6grenme, yapay sinir aglari gibi bir dizi teknigi iceren ¢ok daha ileri
teknolojilerde yapay zeka uygulamalari kullanilir olmustur. Bu bakimdan hem miizik ve muzik
endistrisinde hem de miuzik egitiminde Uretim iliskileri bu cagda daha farkli arayislar ve
sorgulamalar icerisindedir denilebilir. Mizik endistrisi alaninda yer alan Popgun (2017), AIVA
(2016), Melodrive (2016), Flow Machines (2016), IBM Watson Music (2016), ORB Composer
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(2015), Amper Music (2014), Humtap (2013), Jukedeck (2012), Ludwig 3.0 (2011), Chordpunch
(2011), Google Brain: Magenta (2010), Google Experiments: Music and Al (2009), The Echo Nest
(2005), Brain. FM (2003) sirketleri, mizik iretmek igin kullanilan bazi sirketlere 6rnek olarak
gosterilebilir (Zulic, 2019).

Miuzik ve teknoloji arasindaki organik bag, mizik egitiminde yeni uygulama, yontem ve
¢alismalarin dogmasina kaynaklik etmistir. Miizik egitimine yonelik EarMaster, Tonica Fugata,
Capella Melody Trainer ve PracticeFirst gibi programlar kulak egitimi, muzik teorisi, armoni ve
performans egitimi icin kullanilan yapay zeka teknolojisine dayal akilli egitim sistemleri iceren
uygulamalardan birkacgidir (Apaydinl, 2019). Akilli telefon ve tabletler icin Android ve I10S isletim
sistemlerine uygun yazilmis glincel muzik egitim programlarinin hedefleri dogrultusunda analiz
edilen bir baska arastirmada, Perfect Ear, Notesdemusiique, Functional Ear Trainer, Music Tutor,
Piano Note Teacher ve Ear Trainer Lite uygulamalarinin igerikleri agiklanmaktadir (Sonsel &
Yildiim Orhan, 2018). Kalkanoglu ve Ozparlak Serin (2018), 10S isletim sistemi icin yazilmis
piyano egitimine yonelik mobil yazilimlardan Dust Buster, Simply Piano, Piano Maestro, Wolfie,
SuperScore ve Tonara yazilimlarini incelemislerdir. Yousician, Gitar 3D Temel Gitar Akorlari,
Justin Guitar: Learn to Play, Simply Guitar, Coach Guitar ve Fretello Guitar yazilimlar
ornekleminde yapilan arastirmada ise hem Android hem de I0S isletim sistemlerinde yazilmis
gitar egitimine iliskin mobil yazihmlarin icerik ve hedef kitle bakimindan incelendigi
gorulmektedir (Dimli Dénmez & Efe, 2021).

Dalmazzo ve Ramirez (2019), keman ¢alan miizisyenlerin jest ve mimiklerine bagli olarak,
vicut hareket indeksi dlgiimleriyle belirli yay tekniklerinin icrasina karsilik gelen hareket ve ses
verilerinin kaydedildigi calismalarinda, bu dl¢iimlere bagl olarak 6grencilere aninda geribildirim
verebilecek bir program gelistirmeyi hedeflemistir. Zhang (2019), ¢cevrim ici keman egitiminde
ogrencilerin haftalik pratiklerini yine aninda geribildirim vererek denetlemeyi amaclayan bir
uygulama lizerinde galismalar gerceklestirmistir. Dolayisiyla “dijital teknolojiler muzik 6grenme
ve dgretme siireglerinde degisikliklere yol agmis, internet, YouTube ve diger sosyal paylasim
aglariile mobil cihazlar, daha ¢ok informal mizik egitimi yoluyla zengin miziksel 6grenme ortami
sunmaya baslamislardir. Mizik yapma, mizigi paylasma ve mizigi 6grenme kavramlari adeta
yeniden tanimlanmaktadir” (Gouzouasis & Bakan, 2011, akt., Onder & Yildiz, 2015).

Mizik ve mizik egitimindeki yansimalarina iliskin bu bilgiler i1si8inda, yapay zeka
teknolojisinin egitim alaninda pek ¢ok yeniligi beraberinde getirdigi goriilmektedir. Yapay zeka
icerikli akilli 6gretim sistemleri, egitimin farkli kademelerinde kullanilan uygulamalar olmakla
birlikte, bu teknolojiler mizigin performansinda 6greten ve Ogrenen acisindan da yeni
secenekler sunmaktadir. Cevrim ici egitim uygulamalarina yonelik kimi deney asamasinda olan
calismalarla birlikte, buglin cep telefonlar, tabletler ve/veya bilgisayarlar araciligi ile egitsel
icerikli yazihmlara kolayca ulasilabilmektedir. Bu bakimdan mobil cihazlar, bu uygulamalarin
yaygin bir sekilde kullanilmasinda 6nemli bir ara¢ konumundadir. “Mobil cihazlarin 6nceki
teknoloji devrimlerinden en 6nemli farki, yayginhg ve kolay ulasilabilirligidir. Neredeyse her
bireyin sahip oldugu mobil cihazlarin en ilgili ¢ekici 6zelliklerinden biri ise, fabrika ¢ikisinda
barindirdigi 6zelliklerin disinda bu cihazlar igin gelistirilmis uygulamalarin erisim kolayligi ve
cesitliligidir” (Sonsel & Yildirim Orhan, 2018, s. 252).

GUniUmizde mobil cihazlar aracihgl ile calgl egitimine yonelik ¢cok sayida mobil
uygulamaya erisim saglanabilir, (hem formal hem de informal ¢algi egitiminde) keman egitimine
yonelik, uygun iceriklerdeki mobil uygulamalar araciligl ile keman o6gretimini destekleyici
calismalar yapilabilir. Bu arastirmada, keman egitimi Ozelinde dijital platformlarin nasil
kullanilabilecegine ve mevcut mobil uygulamalarin bu alandaki rolliinii degerlendirmeye yonelik
bir inceleme gergeklestirilmistir. Boylelikle, keman egitimi alan veya keman egitimine ilgi duyan
bireylerin ve keman egitimcilerinin mobil uygulamalar etkili bir sekilde kullanmalarina katki
saglanacagi distnulmektedir.
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1.1. Problem Ciimlesi ve Alt Problemler

Arastirmanin problem ciimlesi “Keman egitimi 6zelindeki Android isletim sistemlerinde
yazilmis mobil uygulamalar icerik bakimindan nasildir?” olarak belirlenmistir. Bu problem
climlesi dogrultusunda 2 alt problem cilimlesi olusturulmustur.

Android isletim sistemlerinde yazilmis;
1. keman egitimi ile ilgili mobil uygulamalar hangileridir?

2. keman egitimi ile ilgili mobil uygulamalar kullanici deneyimi, igerik, hedef kitle, kategori ve
diizeyi bakimindan nasil bir goriiniim sergilemektedir?

1.2. Arastirma Sinirhiliklar
Bu arastirma;
1. mobil cihazlar igin yazilmis android isletim sistemine uygun keman egitimi ile ilgili uygulamalar,
2. kullanici deneyimi bakimindan 5 {izerinden 4 puan almis uygulamalar ve
3. ulasilabilirlik bakimindan erisilebilirligi Gcretsiz olan uygulamalar ile sinirhdir.
2.Yontem
2.1. Arastirma Deseni

Bu arastirma, Android isletim sistemindeki mobil cihazlarin Google Play Store uygulama
marketinde yer alan, keman egitimi ile ilgili mobil uygulamalarin incelendigi nitel bir
arastirmadir. Arastirmanin deseni, durum desenidir. Durum deseni, “arastirmacinin gercgek
yasam, sinirlari belirlenmis glincel bir durum ya da belirli bir zaman araligindaki durumlar
hakkinda gézlem, miilakat, gorsel-isitsel materyaller veya dokiimanlar araciligiyla derinlemesine
bilgi topladigl, ardindan bir durumun betimlemesini yaptigl arastirma yaklasimidir” (Creswell’
den aktaran Yesilbas Ozeng, 2022, s. 58-59). Android isletim sistemindeki mobil cihazlarin
Google Play Store uygulama marketinde yapilan inceleme sonucunda keman egitimi ile ilgili 6" si
Ucretli, 23’ i Ucretsiz erisilebilen 29 mobil uygulama tespit edilmistir. Arastirmada Gcretli erisim
saglanabilen ve kullanici deneyimlerine gore disik olarak puanlanmis 25 mobil uygulama,
degerlendirmeye alinmamistir.

2.2 Veri Toplama Araglari

Android isletim sistemindeki mobil cihazlarin Google Play Store uygulama marketinde,
kullanici deneyimine gore 5 Gzerinden en az 4 puan almis ve licretsiz erisim saglanabilen 4 mobil
uygulama oldugu gorilmistir. Bu uygulamalar; Violin By Trala, Tonestro, Easy Violin Notes ve
Violy Synced Demo adli uygulamalardir. Arastirma verileri, bu uygulamalarin incelenmesi ile elde
edilmistir.

2.3. Verilerin Analizi

Violin By Trala, Tonestro, Easy Violin Notes ve Violy Synced Demo adli mobil
uygulamalarin analizinde betimsel analiz modelinden yararlaniimistir. Bu tlir analizde amacg, elde
edilen bulgulari dizenlenmis ve yorumlanmis bir bicimde okuyucuya sunmaktir (Yildirm &
Simsek, 2011, s. 224). Bu baglamda arastirmanin problem durumu ve sinirliliklardan yola ¢ikarak
“icerik, hedef kitle (yas), kategori (egitim, ders, muzik ve ses) ve diizey (baslangi¢, orta vb.)”
oOlcitleri kapsaminda bir cerceve olusturulmustur. Mobil uygulamalar bu cercevede yer alan
oOlclitler kapsaminda derinlemesine incelenerek aciklanmis ve yorumlanmistir.

2.4. Gegerlik Givenirlik

Arastirmada Google Play Store uygulama marketindeki keman egitimi ile ilgili mobil
uygulamalar, Android isletim sistemindeki mobil cihaz araciligiyla keman, keman egitimi, violin,
violin training vb. anahtar kelimeler kullanilarak tespit edilmistir. Tespit edilen mobil
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uygulamalar “icerik, hedef kitle (yas), kategori (egitim, ders, muzik ve ses) ve dlizey (baslangic,
orta vb.)” dlgltleri kapsaminda sinirlandiriimistir. Bu dlgitlerden yola ¢ikarak tespit edilen dort
mobil uygulama, birincil kaynaklar kullanilarak edinilmis ve mobil uygulamalar arastirmaci
tarafindan deneyimlenerek, oldugu bicimiyle aktarilmigtir. Arastirmanin problem durumu agik
bir sekilde ifade edilmis, izlenen asamalar net bir bigimde aktariimistir. Violin By Trala, Tonestro,
Easy Violin Notes ve Violy Synced Demo adli mobil uygulamalar 6nceden belirlenen 6lgitler
cercevesinde detayl bir bicimde acgiklanarak, inceleme sonucu elde edilen veriler betimsel bir
yaklasimla herhangi bir yorum katmadan okuyucuya sunulmustur. Arastirma, kapsami ve
yontemi geregi etik kurul onayi gerektirmemektedir.

3. Bulgular

Arastirmanin bu boliminde keman egitimi ile ilgili mobil uygulamalara yonelik yapilan
inceleme ile elde edilen bulgular ve yorumlar yer almaktadir.

3.1. Birinci alt probleme iligkin bulgular

Google Play Store uygulama marketinde yapilan tarama sonucu egitim, mizik ve ses ile
ders kategorilerinde yirmi dokuz (29) mobil uygulama oldugu goérilmstiir. Bu uygulamalar Tablo
1’ de gosterilmektedir.

Tablo 1.

Google Play Store uygulama marketinde yer alan keman egitimi ile ilgili mobil uygulamalar

No. Uygulama Ad:i: Egitim Miuizik ve Ses Ders
1 ESO Fox Songs Violin Vol.1-2-3 v

2 ABRSM Violin Sight Reading Tranier v

3 Violin by Ear v

4 Violin Scales by Ear v

5 Violin Sight Reading v

6 Violin for Kids — Violin Practice Partner v

7 Learn to Play Violin —Sonora v

8 Violin Fingers v

9 Extended Violin Technique 4

10  Easy Violin Notes 4

11 ABRSM Violin Practice Partner v

12 Violin with KINLEY v

13 Violin Master v

14 Violin Bootcamp 4

15  Violin School v

16  Violin Kingdom Violin Lessons 4

17  Tonebase v

18  Tuned into Violin v

19  Keman Dersleri v

20  Keman Dersleri v
21 Professional Violin v
22 FunViolin v
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No. Uygulama Ad: Egitim Miizik ve Ses Ders

23 Kids Violin v
24 Kids Violin

25  Learn Violin App v
26  Violin Intonation v
27  Violy Synced Demo v v
28  Violin by Trala v v v
29  Tonestro — Sadece Keman Ogren v v v

Egitim kategorisinde belirli bir licret karsihiginda erisim saglanabilen keman egitimi ile
ilgili alti (6) mobil uygulama yer almaktadir. Bu uygulamalar ESO Fox Songs Violin 1-2-3, ABRSM
Violin Sight Reading Tranier, Violin by Ear, Violin Scales by Ear, Violin Sight Reading, Violin for
Kids — Violin Practice Partner adl uygulamalardir. ESO Fox Songs adli uygulama 3 farkh
kademeden olugmaktadir ancak ¢alisma kapsaminda tek bir uygulama olarak varsayilmistir. Bu
uygulamalarin igerigi hakkinda kisa bilgilere ulasmak mimkiin olmakla birlikte mobil cihaza
uygulamayi indirmek icin belirli bir Gcret 6denmesi gerekmektedir.

Belirtilen kategorilerin biri ya da birkaginda, lcretsiz erisim saglanabilen, keman egitimi
ile ilgili yirmi G¢ (23) mobil uygulamaya ulasilmistir. Egitim kategorisinde keman egitimi ile ilgili
on U¢ (13) mobil uygulama tespit edilmistir. Bu uygulamalar, Learn to Play Violin Sonora, Violin
Fingers, Extended Violin Technique, Easy Violin Notes, ABRSM Violin Practice Partner, Violin with
KINLEY, Violin Master, Violin Bootcamp, Violin School, Violin Kingdom Violin Lessons, Tonebase,
Tuned into Violin ve Keman Dersleri adli mobil uygulamalardir. Miizik ve ses kategorisinde Keman
Dersleri, Proffessional Violin, Fun Violin, Kids Violin, Kids Violin, Learn Violin App ve Violin
Intinotaion adl yedi (7) mobil uygulamanin yer almakta oldugu gorilmistir. Violy Synced Demo
adl bir (1) uygulama hem ders hem de miizik ve ses kategorilerinde, Violin By Trala ve Tonestro
adliiki (2) uygulama ise egitim, miizik ve ses ile ders kategorilerinin icerisinde gdsterilmektedir.

3.2. ikinci alt probleme iliskin bulgular

Kullanici deneyimlerine gore 5 lizerinden en az 4 puan almis uygulamalar: Violin By Trala,
Tonestro, Easy Violin Notes ve Violy Synced Demo adl uygulamalardir. Arastirmanin bu
béliminde keman egitimi ile ilgili bu uygulamalarin kullanici deneyimi, icerik, hedef kitle,
kategori ve diizeyi bakimindan yapilan inceleme bulgulari yer almaktadir.

3.2.1. Violy Synced Demo & Music Sheet

Violiy Synced Demo uygulamasi mizik ve ses ile ders kategorilerinde yer alan, kullanici
deneyimlerine gore 4.3 olarak puanlanmis ve 100.000’ in tizerinde indirilme oranina sahip calgi
egitimine yonelik bir mobil uygulamadir. Uygulamanin cikis tarihi 18 Kasim 2018, en son
glncellendigi tarih ise 24 Eylil 2023’ tlr. Uygulamayl sunan sirket Mango Future adini
tasimaktadir.

Sekil 1.

Violy Synced Demo & Music Sheet uygulamasinin logosu

Uygulama Yayl calgilar, Piyano ve Vokal, Uflemeli Calgilar ve Halk Calgilar’ na yonelik
zengin bir icerige sahiptir. Kullanici diledigi enstriimani secerek uygulama iceriginden
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faydalanabilir. Ana ekranda exams, etudes, popular, syllabus, maestro kategorileri yer alir ve tim
secenekler categories bashgi altinda gorintilenebilir. Bu kategorilerde yer alan gorsel ve isitsel
iceriklere music cloud isimli Ucretsiz nota bulutu — muzik notalari kitliphanesinden erisim
saglanir.

Sekil 2.

Violy Synced Demo & Music Sheet ¢algi secimi ve kategoriler
Violin ~ (2} M Vol X
e rany e L] Categories
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Exams: Bu kategorinin icerigine erismek icin uygulama ici satin alma isleminin yapilmasi
gerekir. Kategori iceriginde sekizer seviyeden olusan ABRSM Violin Exam Pieces ile ABRSM Violin
Scales & Arpeggios kitaplari yer almaktadir.

Scales & Etudes: Bu baslikta Scale (dizi), Introductory (baslangig), Intermediate (orta
diizey), Advanced (ileri diizey) olmak Uzere dort alt kategori oldugu gorilmektedir. Scale (dizi)
on bes (15), Introductory (baslangic) elli (50), Intermediate (orta diizey) yirmi lg (23), Advanced
(ileri diizey) alt1 (6) olmak lGizere doksan dort (94) kaynaga Ucretsiz erisim saglanabilir.

Syllabus: Keman egitimine yonelik zengin bir mifredat sunan bu kategoride Shinichi
Suzuki, Hohmann, Hirotsugu Shinozaki, J. S. Bach, Mozart, Beethoven, Schubert, Sevcik ve Diger
(Vivaldi, Dont, Haydn, Kabalevsky, Kreutzer, Mazas, Paganini, Tchaikovsky, Rode, Wohlfart)
bestecilere ait eser ve etlitler yer almaktadir.

Popular: Popller dagar icerigi alti (6) alt kategoride gruplanmistir. Classic (klasik muzik
dagari) yirmi ti¢ (23), ACG (anime cover grup) Uc (3), Films (film muzikleri) tg¢ (3), Pop Songs (pop
sarkilar) on iki (12), Chinese Pop (¢in popiler sarkilari) iki (2), K& Pop Songs (kore ve japon
popiler muigzigi) bir (1) olmak Uzere farkh tarzlardaki 44 icerige ulasilabilir. Popller muzik
dagarinda yer alan eserler icerisinde, solo eserlerin yani sira duo, trio gibi oda mizigi eserlerinin
de yer aldig1 gorilmektedir.

Meastro: Bu baslik altinda on bir (11) alt kategori yer alir. Bu alt kategorilerde yer alan
eserler taninmis ve klasiklesmis eserlerden olusan seckilerdir. Romantic (romantik) on (10),
Contemporary dort (4), Chinese bir (1), World yirmi dort (24), Sonata dort (4), Selected Duets on
alti (16), Selected Trio bes (5), Selected Quartet on dort (14), Selected Quintet dort (4), String
Orchestra alti (6) ve Mixed Ensemble doért (4) olmak lzere toplam doksan iki (92) esere
ulasilabilir.

Herhangi bir kategoriden secim yapildiktan sonra ekranin sol tarafinda yer alan simgeleri
kullanarak, etit ve/veya eser lzerine notlar alma, isaretlemeler yapma, metronom hizini
degistirme, 440hz ve 442hz frekanslarindan birini secerek akort yapma ve ses seviyelerini
ayarlama gibi seceneklerden yararlanilabilir. Bununla birlikte eser ve etiitler, makine sesi ya da
gercek insan performanslarinda dinlenebilir, izlenebilir ve birlikte ¢calinabilir. Birkag farkli calginin
yer aldigi (duo, trio vb.) eser ya da etltlerde keman partisi ya da diger partiler aktif ve/veya pasif
hale getirilebilir, Band butonu aktiflestirilerek ritmik bir eslik ile cahsilabilir.

Uygulamanin Premium Uyeligi O6gretmenlere (cretsiz bir sekilde saglanir. Ayrica
o0gretmenler uygulama ile canli siniflar olusturabilir ve 6grencilerini bu siniflara davet edebilir.
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Canli siniflarda uygulamadaki nota arsivlerinden yararlanilabilir ve calisma glinliikleri uygulama
ile kayit altina alinabilir. Tim bunlara ek olarak uygulama olasi entonasyon ve ritim hatalarinda
geri bildirim verme 0zelligine sahiptir. Bu bakimdan Violy Synced Demo & Music Sheets
uygulamasi, zengin bir nota arsivinin olmasinin yani sira keman egitimi igin interaktif bir 6grenme
ortami da sunmaktadir.

3.2.2. Violin By Trala

Violin by Trala uygulamasi egitim, muzik ve ses ile ders kategorileri icerisinde yer alir.
Kullanici deneyimi bakimindan 4.8 olarak puanlanmis ve 100.000’ in (zerinde indirme islemi
gerceklesmistir. Uygulamayi sunan Trala: Lear Violin’ dir. Uygulama sadece keman egitimine
yoneliktir.

Sekil 3.

Violin By Trala uygulamasinin logosu

Violin by Trala uygulamasi her ne kadar Ucretsiz bir sekilde mobil cihazlara indirilebilse
de uygulama igeriklerinin tamamindan yararlanmak igin Uyelik ve uygulama ici satin alma
islemlerinin gerceklestiriimesi gerekmektedir. Uygulamanin ana ekraninda Courses, Tuner,
Lessons, Songs olmak Uzere dort (4) kategori bulunmaktadir. Ayrica yine ayni ekrandan Settings
simgesini kullanarak Gyelik tercihlerini degistirmek mimkdnddr.

Courses: Keman egitimine yonelik on dokuz (19) seviyeden olusan bir kurs programi
oldugu gorilmektedir. Her bir seviye farkh dizeydeki (baslangig, orta diizey, ileri diizey)
iceriklere sahiptir ve keman egitimine yonelik bir mifredat akisi ortaya koyar. Mifredatin
islenisinde keman egitimcilerinin video kayitlarinin yer aldigi icerikler kullanilmaktadir. Ornegin
birinci seviye, alti asamada tamamlanir. Bununla birlikte her bir asamadaki ders sayilari
degismekte ve tamamlanan dersler ile katilimci puan toplamaktadir. Derslerde Listen, Let’ s
Learn, Let’ s Practice ve Daily exercises gibi alt asamalar yer alir. Hazirlanmis ders iceriklerinde;
islenen konular, calisilacak teknik, etlit, parca ve eserlere yonelik aciklayici bilgilere yer
verilmektedir

Tuner: Keman akordunun dogru sekilde nasil yapilacagi aciklanmaktadir. G-D-A-E harf
simgeleriyle gbsterilen sol-re-la-mi bos tel sesleri tek tek secilerek akort yapilir ve secilen sesin
frekans degeri ile dogru sekilde eslesmesi gerekir. Eslesmenin dogru sekilde gerceklesip
gerceklesmedigi ekranda gorilebilir ve dogru frekansi yakalamak icin uygulamanin
yonlendirmesi takip edilebilir.

Lessons: Farkli muzik tirlerinde yetkin 61 keman egitimcisine ulasarak canli keman
dersleri alma imkani sunar. Her bir keman egitimcisinin 6zgecmisi ve 6grencilerinin yaptiklar
yorumlari kisisel sayfalarinda gorilebilir. Calismak istenilen zaman araligi secilerek 6gretmenin
haftalik programina goére tercihte bulunulur. Ancak 6zel ders kapsamina giren bu kategori
Ucretlidir ve Ucret egitim almak istenilen siireye gore degismektedir.

Songs: Violin by Trala uygulama repertuarinda beginner (baslangig) 1-2-3, intermediate
(orta dlizey) 1-2-3 seviyelerinde ¢alisma parcasi, kongerto, sonat, sarki ve benzeri formlarda 554
eser yer aldigi gorilmektedir. Eser goriintlilemelerinde scale ve measures secgenekleri
kullanilarak ol¢u yerlesimleri ve yakinlik uzaklik ayarlanabilir. Ayni zamanda sol st kdsede yer
alan simgeden yararlanilarak eserin temposunda degisiklik yapilabilmektedir. Violin by Trala
uygulamasi baslangictan ileri dizeylere kadar egitim ve repertuar destegi sunmaktadir.
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Uygulamayi kullanan bireyler eserleri seslendirirken entonasyon ve ritim kontroll yapabilir
dolayisiyla etkilesimli bir uygulamadir.

3.2.3. Tonestro — Sadece Keman Ogren

Tonestro egitim, ders ile mizik ve ses kategorilerinde yer alir. Uygulamanin kullanici
deneyimlerine bagl puani 4.2 dir ve 500.000’ den fazla indirilme oranina sahiptir. Uygulamayi
sunan Tonestro’ dur. Tonestro uygulamasi mobil cihazlara lcretsiz bir bicimde indirilebilir ancak
yedi giin sonunda uygulamanin lcretsiz kullanim siiresi dolmaktadir. Uygulamayi kullanmaya
devam edebilmek icin haftalik ya da yillik olacak sekilde tyelik islemlerinin tamamlanmasi
gerekmektedir.

Sekil 4.

Tonestro — Sadece Keman Ogren uygulamasinin logosu

Learn, Songs, Challenge ve Tuner alt kategorileri kullanilarak uygulama iceriklerinden
yararlanilabilir. Kullanicilar kisisel profil olusturarak ¢alisma giinliiklerini kayit altina alabilir.

Learn: Beginner (baslangi¢), Advanced (ileri diizey), Experienced (deneyimli) ve Theory
intro (teoriye giris) olmak lzere dort (4) alt kategori yer almaktadir.

e Beginner: Bu asama hazirbulunusluk gerektirmez. Keman 6grenmeye yeni baslayan
bireylere yoneliktir. Dersler tek bir 6gretmen tarafindan yiritilmektedir. Keman egitimi
ile ilgili temel bilgi ve beceriler ile nota okuma calismalari yapilmaktadir. Baslangi¢
diizeyinde dokuz (9) seviyeden olusan bir ders programi uygulanmaktadir.

e Advanced: Keman tusesi lizerinde sol eli konumlandirma ve ritim ¢alismalari yapildigi
gorilmektedir. Hazirlanmis icerik videolarinda, oncelikle islenen konu hakkinda
acitklamalar yapilarak, uygulama érnekleri gésterilmektedir. Bu diizeyi tamamlamak igin
yirmi (20) seviyeden olusan ders iceriklerinin tamamlanmasi gerekmektedir.

e Experienced: Ugiincii seviye calisma pratikleri, &nceki 6grenmelerin bir st seviyeye
tasindig aralik, ritmik unsurlar, arpejler, diziler, bemol, diyez, natirel kullanimi gibi
konulari kapsamina almaktadir. Belirtilen konular kapsaminda yirmi alti (26) dersten
olusan bir icerik yer almaktadir.

e Theory Intro (teoriye giris): Temel mizik bilgileri (dizek, nota sembolleri vb.), nota
degerleri, sag ele yonelik calim teknikleri, 6lcl sayilari gibi aciklama ve iceriklerin yer
aldigi on iki (12) dersten olusmaktadir. Her bir ders iceriginde aciklayici bilgiler gérsel ve
isitsel unsurlarla aktarilmaktadir. Ders iceriginde aktarilan teorik bilgiler ritim oyunlari
ile pekistirilmektedir.

Songs: Uygulamanin sundugu dagarin popular songs (8), new releaes (9), beginner (47),
advanced (46), experienced (36), expert (11), warm up and scales (10) baslikh alt kategorilerde
dizenlendigi gorulmektedir. Bu kategorilerde farkli muzik tarzlarindaki yiz altmis yedi (167)
parcaya erisim saglanabilmektedir. Repertuvardaki pargalarin zorluk diizeylerini belirtmek Gzere
easy (kolay), medium (orta), hard (zor), expert (ileri dlizey) ifadeleri kullaniimaktadir.

Challenge basligi altinda uygulamayi kullanan bireyler diger kullanicilar ile aralarinda bir
meydan okuma baslatabilir. Bu secenegin 6grenen bireyler acisindan eglenceli, motivasyonu
artiran, rekabetci ve pekistirici etkileri oldugu soylenebilir. Tuner alt kategorisi ile kolaylikla
keman akordu yapilabilir. Bununla birlikte icerikte yer alan eserlerin temposu kullanici tarafindan
duzenlenebilmektedir. Uygulamada yer verilen eserler ve ¢alisma parcalari ritim oyunlari ve calgi
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ile seslendirme olmak tizere iki farkli sekilde deneyimlenebilir. Her iki durumda da nota okuma,
temposuna gore farkli degerlerdeki notalari seslendirme gibi unsurlarin performans diizeyine
iliskin geribildirim alinabilir. Bu bakimdan kullanicilar igin etkilesimli bir 6grenme ortami
sunmaktadir.

3.2.4. Easy Violin Notes

Arastirmadaki diger uygulamalara kiyasla bu uygulama keman egitimini dogrudan degil
dolayh olarak desteklemektedir. Easy Violin Notes uygulamasinin puani 4.2" dir. Egitim
kategorisinde yer alir ve 100.000’ in Uizerinde indirilme oranina sahiptir. Uygulamanin 6zellikle
keman egitimine yeni baglayanlar icin notalari ve sesleri 6grenmeyi pekistirmeyi amagladig
gorilmektedir. Uygulama ana ekranindaki se¢enekler; Learn: Notes — Ear Training ile Learn: Play
Game — User Profiles kategorileridir.

Sekil 5.

Easy Violin Notes uygulamasinin logosu

Notes: Bu kategoride sol, re, la, mi tellerindeki notalar karisik bir sekilde ekranin sol Ust
kosesinde gosterilir ve ayni zamanda uygulama tarafindan seslendirilir. Bunlara bagh olarak
kullanicinin dogru secenegi isaretlemesi beklenir. Yanlis secenek secildiginde dogru cevap
ekranda gorulmektedir.

Ear Training: Kulak egitimine yonelik bu kategori notalar kategorisinde yapilan
calismaya oldukca benzemekle birlikte bu bélimde dijital bir keman tusesi yer alir ve sadece
natlrel durumdaki notalar seslendirilmez. Uygulama tusedeki herhangi bir sesi iletir. Kullanici
secimini yaptiginda dijital tuse Uzerinde sectigi notanin konumunu goérebilmektedir. Se¢im
onaylandiktan sonra dogru ya da yanhs fark etmeksizin yapilan se¢imin hangi telde ve hangi
notaya ait oldugu gosterilmektedir.

Play Game: Kemanin birinci konumundaki ses alanini kapsayan nota sembolleri ile
oynanan bir oyundur. Once tek bir teldeki sesler ile baslar ve seviye ilerledikce tel sayisi artar.
Bu oyun ile uygulama, gosterilen nota sembolleri ne kadar hizli ve dogru sekilde eslestirilirse
kullanicinin o derece nota okuma pratigini destekleyecegini varsayar.

4. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu béliimde, keman egitimi ile ilgili mobil uygulamalar hakkinda elde edilen sonug ve
oneriler yer almaktadir. Arastirma sonugclarina goére; Android isletim sistemlerinin Google Play
Store uygulama marketinde keman egitimi 6zelinde 29 mobil uygulama oldugu gorilmastir.

Kullanici deneyimi bakimindan elde edilen sonuglara gére; Android isletim sistemlerinin
Google Play Store uygulama marketinde doért ve lizeri puanlamaya sahip uygulamalar: Violin by
Trala (4.8), Violy Synced Demo (4.3), Tonestro - Sadece Keman Odgren (4.2), Easy Violin Notes
(4.2) adl uygulamalardir.

icerik bakimindan elde edilen sonuglara gore:

Violin by Trala uygulamasinda dort ana kategori yer alir. Kurslar kategorisi on dokuz
seviyeden olusur ve baslangi¢ diizeyinden itibaren kullanilabilir. Teori ve uygulamaya yonelik
hazirlanmis icerikler bu kategoride 06gretmen rehberliginde aktarilmaktadir. Dersler
kategorisinde farkli mizik tarzlarinda yetkin 61 keman egitimcisi bulunmaktadir. Kullanicilar
diledikleri egitimci ile glin ve tarih belirleyip birebir (uzaktan) ders yapabilir. Ancak uygulamanin
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bu 6zelliginden yararlanmak icin belirli bir Gcret 6denmesi gerekmektedir. Repertuarinda sonat,
koncerto, sarki gibi cesitli formlari kapsamina alan, baslangic 1-2-3 ve orta diizey 1-2-3
seviyelerinde 554 eser yer almaktadir. Tuner secenegi keman akordunun nasil yapilacagina
iliskin agiklamalarla birlikte gorsel isitsel geribildirim sunarak, kullanicilarin keman akordunu
dogru sekilde dizenlemesine katki saglamaktadir. Ders iceriklerindeki ya da repertuardaki
eserleri seslendirirken entonasyon ve ritim hakkinda geri bildirim veren etkilesimli bir
uygulamadir.

Violy Synced Demo & Music Sheets uygulamasinda yayli sazlar, piyano-vokal, Giflemeliler
ve halk sazlar olmak lzere birden fazla enstriimanin egitim igeriklerine ulasilabilmektedir.
Keman egitimi bakimindan da olduk¢a zengin bir icerige sahiptir. Sinavlar (exams), etiitler
(etudes), popller dagar (popular), mifredat (syllabus), ileri diizey (maestro) kategorilerinde yer
alan ¢ok sayida etiit ya da esere music cloud miizik kitiiphanesinden erisim saglanmaktadir.
Secilen eser ve/veya etit lzerine notlar alinip, isaretlemeler yapilabilir, metronom degeri
diizenlenebilir, metronomla ¢alma, band ve (varsa) diger calgilarin sesleri aktif — pasif hale
getirilebilir. Eslik, entonasyon ve ritim kontroli 6zellikleri Premium liyeler tarafindan aktif olarak
kullanilabilmektedir Ayrica 400 ve 442 olmak tizere iki farkli frekansta keman akordu yapilabilir.
Sinavlar kategorisinde yer alan icerige ulasmak i¢in uygulama igi satin alma isleminin yapilmasi
gerekmektedir. Bununla birlikte 6gretmenler lcretsiz bir sekilde Premium (liye olabilmektedir.
Ayrica 6gretmenler canli siniflar olusturabilir, 6grencilerini bu siniflara davet edebilir, ¢calisma
glnlikleri tutabilir ve uygulama igeriklerinden de es zamanli yararlanabilmektedir.

Tonestro-Sadece Keman Ogren (icretli bir mobil uygulamadir. Ancak, ilk yedi giin
boyunca cretsiz bir sekilde uygulama iceriginden yararlanilabilmektedir. Learn, Songs,
Challenge ve Tuner olmak lzere dort ana kategoriden olusmaktadir. Learn bashgl altinda
hazirlanmis igerikler Beginner, Advanced, Experienced ve Theory intro olmak lzere dort (4) alt
kategoride ele alinmaktadir. Her bir alt kategori belirli bir mifredata bagh olarak ilerler.
Mifredatta yer alan aciklayici bilgiler ve uygulama ornekleri gorsel — isitsel destekli video
sunumlari ile aktarilir. Songs kategorisinde baslagi¢, orta, ileri vb diizeylerde ve farkli muzik
tirlerine yer verilen bir dagar bulunmaktadir. Challenge 6zelligi ile diger kullanicilar arasinda
meydan okuma baslatilabilir. Keman akordunu yapmak icin tuner kategorisinden yararlanilabilir,
calinacak parcanin metronom hizimda degisiklik yapilabilir ve pargalar yakin-uzak seklinde
goriintilenebilir. Hem teorik hem de uygulama pratigine yonelik etkilesimli bir uygulamadir.
Dolayisiyla nota takibi ve entonasyon kontrollini saglayarak geribildirim verebilmektedir.

Easy Violin Notes uygulamasinin keman pratiginden ziyade keman tusesindeki seslerin
frekans degerleri ve yerlesimlerini pekistirmeye yonelik oyun icerikli bir uygulama oldugu
gorilmektedir. Uygulama tamamen Ucretsizdir. Learn ana kategorisine bagl olarak Notes, Ear
Training, Play Game alt kategorileri yer almaktadir.

Hedef kitle bakimindan elde edilen sonuglara goére; tespit edilen mobil uygulamalarin
erken ¢cocukluk doneminden itibaren kullanilabilecek iceriklerde oldugu gérilmektedir. Bununla
birlikte, hangi donem ve diizeyde olursa olsun, 6gretmen rehberliginde gerceklestirilecek keman
egitiminin, keman 6grenen bireyler agisindan daha olumlu katkilari olacagi diistinilmektedir.

Kategori bakimindan elde edilen sonuglara goére; egitim, ders ile mizik ve ses
kategorilerinde iki (2), muzik ve ses ile ders kategorisinde bir (1), egitim kategorisinde bir (1)
uygulama oldugu goriilmektedir. Uygulama marketlerinde kullanici deneyimi, hedef kitle ve
degisen kategorilerde ¢ok sayida program yer almaktadir. Dolayisiyla, keman egitimine yonelik
mobil uygulamalar farkh kategorileri de g6z ardi etmeden ve icerik kontroli saglanarak
incelenmelidir.

Dilizey bakimindan elde edilen sonuglara gore; Violin by Trala, Violy Synced Demo &
Music Sheet ve Tonetstro - Sadece Keman Ogren uygulamalarinin baslangi¢ diizeyinden itibaren
kullanilabilir bir icerige sahip oldugu gérilmektedir. Easy Violin Notes uygulamasi ise nota okuma
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ve keman tusesini gorsel isitsel bildirimler dogrultusunda tanimlama bakimindan baslangi¢
diizeyinde yararlanilabilecek oyunlastiriimig bir uygulamadir.

Keman egitimi 6zelindeki bu uygulamalarin, keman egitimine iliskin pek ¢ok unsur
bakimindan bir egitimci rehberliginde kullanilmasinin daha etkili ve verimli sonuglar verecegi
disinilmektedir. Mobil uygulama igerikleri, keman galmaya iliskin temel bilgi ve becerilere
sahip Ogrenciler icin 6nemli bir repertuar kaynagl sunmaktadir. Ayrica uygulamalardaki
geribildirim verme 06zelliginin bireysel ¢alisma zamanlarinda entonasyon ve ritim kontroli
bakimindan calgi pratigine olumlu katkilar saglayacagi distunidlmektedir. Keman egitimcileri
(6zellikle baslangic dizeyinde) 6grenci motivasyonunu ve basarisini artirmak amaciyla bu
uygulamalarin iceriklerinden yararlanabilir.

Duinyanin farkli yerlerindeki keman egitimcileriyle galisabilme imkani saglamasi, zengin
bir repertuara sahip olmasi ve bireysel ¢alisma zamanlarinda 6grenciye geribildirim sunmasi
mobil uygulamalarin olumlu katkilari arasinda yer alir. Uygulamalarin belirli bir seviyeden sonra
ya da tamamen (cretli olmasi, yazihm dillerinin cogunlukla ingilizce olmasi, zaman zaman
entonasyon kontrolline yonelik geribildirimlerde kopukluklarin yasanmasi ise (uygulamanin
kullanildigi mobil arag, internet aginin kalitesi gibi unsurlar bakimindan) dezavantajli taraflari
olarak gorulmustir. Dolayisiyla, keman egitimine yonelik mobil uygulamalarin etkililigi ve
verimliligine iliskin deneysel calismalar yapilabilir, yazihm dilleri Tirkgeye cevrilebilir, hem
keman egitimine hem de diger calgilarin egitimine yonelik kendi mizik kaltirimiizi (de)
kapsayan mobil uygulamalar gelistirilebilir. Egitimin farkli alan ve kademelerinde egitim
teknolojilerinden ve araglarindan yararlanilmak kaginilmaz hale gelmistir. Bu bakimdan keman
egitimcilerinin geleneksel yontemlerin yani sira -temel ilke ve prensipleri géz ardi etmeksizin-
yardimci bir arag olarak derslerinde mobil uygulamalari kullanabilecegi distintlmektedir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazar(lar), bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasina iliskin herhangi
bir potansiyel ¢ikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

Yazar(lar), bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasi i¢in herhangi bir
finansal destek almamistir.

Etik Kurul Karar
Bu arastirma icin etik kurul onayi gerekmemektedir.
Yapay Zeka Kullanimi Bildirimi

Yazar (lar), bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasi icin herhangi bir
yapay zeka aracindan faydalanmamuistir.
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