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Oz

Yapay zeka teknolojileri, hayatin her alanina hizla girmektedir. Bu durum insanlar icin endise verici
cesitli senaryolar akillara getirmektedir. Bir¢cok meslekte insanlarin yerini yapay zekanin alacag
diisiincesi bunlardan biridir. Open AI, Google, Microsoft, Adobe, vb. gibi biiyiik sirketler tarafindan
iiretilen yapay zeka uygulamalar1 (Dall-E, Midjourney, Stable Diffusion, Sora, vb.) grafik tasarimc,
fotografci, illiistrator, mimar ve igmimar gibi meslek sahiplerinin gelecekteki roliinii sorgulamasina
neden olmustur. Her yeni teknolojik gelismenin bir¢ok soruyu beraberinde getirdigi bilinmektedir.
Her ne kadar yeni teknolojiler hemen kabul edilmese ve bir direnc olsa dahi diinya tarihinde 6nemli
yeri olan yeniliklere kars1 koymak miimkiin degildir. Gutenberg’in hareketli hurufat sisteminin icad1
ile yazicilarin rolii, linotype, monotype makineleri ile dizgicinin rolii, bilgisayar teknolojilerin
geligsmesi ile tasarimcinin rolii degismis bazen de azalmigtir. Yasanilan postmodern ¢ag, hizla artan
bir veri akig1 icerisine insanlar1 sokmaktadir. Boyle bir artis karsisinda bir insan beyninin, tiim verileri
6grenebilmesi miimkiin degildir. Ustiin bir yapay zekd, Noronal aglar, makine Ggrenimi veya
internetten konuyla ilgili tiim verileri veri seti araciligiyla alir 6grenir ve verilen komut dogrultusunda
binlerce tasarim cesitlemesi sunabilir. Ortaya c¢ikan sonug¢ gerceklik kavramini sorgulatan
niteliktedir. Gergeklik algisi sinirlarini zorlayan ve gorsel iyilestirmede sagladigi basarih sonuglar ile
yapay zekanin tasarimcinin yerini alacag diisiincesi ele alinan ana sorunsaldir. Bir diger sorun ise
tasarimcilarin {iretim siireclerinin yeniden nasil sekillenecegidir. Tipografi siirekli degisen bir
disiplindir. Bu degisimlere ayak uydurmak, tasarimcilarin glincel kalmasi i¢in olduk¢a 6nemlidir. Bu
makalede yapay zeka ve tipografi arasindaki iligki irdelenmistir. Yapay zeka araclari ile tipografinin
degisimi, Eric Van Blokland ve Just Van Rossum tarafindan tasarlanan “Beowolf” fontu, “Typetool”
uygulamasi, “Latent Space” uygulamasi, “Process Studio” uygulamasi, Kevin Ho tarafindan yapilan
Font Map uygulamasi, Jonathan Hoefler tarafindan tasarlanan yapay zeka iirlinii harf tasarimlari,
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Daniel Wenzel tarafindan gelistirilen “Otomatiklestirilmis Font Tasarimi” uygulamasi ve “Artificial
Typography” 6rnekleri iizerinden nitel arastirma betimsel analiz yontemi ile incelenmistir.

Anahtar kelimeler: Yapay zeka, Tipografi, Teknoloji, Grafik Tasarim, Tasarim.

Changing Processes in the Context of Artificial Intelligence and Typography+
Abstract

Artificial intelligence technologies are rapidly being integrated into all areas of life. This situation
raises concerns for many people. One of these concerns is the possibility that artificial intelligence
will replace humans in many professions. Companies such as Open Al, Google, Microsoft, and Adobe
are at the forefront of this development. The emergence of artificial intelligence applications from
major companies, such as Dall-E, Midjourney, Stable Diffusion, and Sora, has raised concerns among
professionals in fields such as graphic design, photography, illustration, architecture, and interior
design regarding their future roles. It is a common occurrence for new technological developments
to prompt many questions. Although new technologies are not always immediately accepted and
people may resist them, it is impossible to resist innovations that have an important place in world
history. The invention of Gutenberg's movable type system changed the role of hand
written/calligrapher, while linotype and monotype machines changed the role of the typesetter. With
the development of computer technologies, the role of the designer has also changed, and sometimes
decreased. We currently live in the postmodern age, which puts people in a rapidly increasing flow of
data. It is impossible for the human brain to process the vast amount of data generated by such an
increase. An advanced artificial intelligence can learn the relevant data from neuronal networks,
machine learning, or the internet and offer thousands of design variations based on the given
command. The resulting output raises questions about the concept of reality. The main issue is the
notion that artificial intelligence will replace designers, pushing the boundaries of reality perception
and providing successful results in visual improvement. Another concern is how to reshape the
production processes of designers. Typography is a dynamic discipline that is constantly evolving.
Staying up to date with these changes is crucial for designers. The change of typography with artificial
intelligence tools, ‘Beowolf font designed by Eric Van Blokland and Just Van Rossum, ‘Typetool’
application, ‘Latent Space’ application, ‘Process Studio’ application, artificial intelligence letter
designs designed by Jonathan Hoefler, ‘Automated Font Design’ application developed by Daniel
Wenzel and ‘Artificial Typography’ examples were examined with qualitative research descriptive
analysis method.
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1. Giris

Beyin, siirekli problem ¢6zen bir organdir. Bu durum sadece insan beyni i¢in gecerli degil evren iizerinde
bir beyne sahip her varlik i¢in s6z konusudur. Bir kusun yavrularina yem bulmak icin yuvadan ayrilmasi
ve geride biraktig1 yavrularinin potansiyel yem olmasi tehlikesinden korumak igin yapacaklari, beynin
cozmesi gereken bir problemdir. insanlar da hayatin her alaninda binlerce problem ile karsilasmaktadir.
Bu problemlerin ¢6ziimii, beyin icerisinde yiiz milyonlarca néron adi verilen hiicrelerinin birbiri ile
sahip olduklar1 baglantilar araciligiyla saglanmaktadir. Bir insanin hayat1 boyunca elde ettigi deneyim
ve 6grendigi tiim veriler, noronlar1 birbirine baglar ve herhangi bir problem durumunda bu néron aglar
coziime yonelik alternatif dnerileri sunmakta en biiyiik s6z sahibidir. Insan beyni, beyne sahip diger
canhlar arasinda farkli bir konumda tutulmaktadir, Eagleman’in deyimiyle, “... gezegende kendi
programlama dilini ¢6zme oyununa hizlica iiretilmesini saglayacak, karmasik tek sistemidir. Farz edin
ki bilgisayariniz kendi donanimini denetlemeye basladi, kasasini soktii ve kamerasini kendi devrelerine
yonlendirdi” (2013, s. 9). 20. ylizyilda gelistirilmeye baslanan yapay zeka teknolojileri ile yapilmak
istenenler boyle 6zetlenebilir. Bununla birlikte giinliik yasantida aktif olarak kullanilan bircok teknolojik
cihaz yapay zeka ile donatilmistir. Navigasyon veya akilli telefonlardaki yardimei asistan, yonlendirilen
her probleme bir ¢6ziim Onerisi getirerek insan hayatini kolaylastirmaktadir. Yapay zeka, tipki bir insan
beyni gibi 6nceki 6grenimlerinden yeni 6nermeler ortaya ¢ikarabilmeli, yonlendirilen probleme yonelik
¢ozlim tiretebilmeli yani insanda oldugu gibi girdi-siire¢-¢cikt1 dongiisii saglanabilmelidir (Kose, 2022, s.
18-19). Insanlarin giinliik hayatta islerini kolaylastirmak amaciyla gelistirilen bu akill sistemlere
kazandirilan insansi 6zellikler, gelecek siirecte insanin yerini alacak olan potansiyel tehlike senaryolari
olusturmaktadir. 21. yiizy1l teknolojileri ile, insanlar tarafindan her giin milyonlarca veri liretilmektedir.
Modern donemde yasayan bir insanin diinya iizerinde ortaya ¢ikan verilerin biiyiik bir ylizdesine hakim
olmasi miimkiinken, giiniimiizde boyle bir durum olas1 degildir. Veri {ireticisi konumunda olan insan
icin bu verilerin tamamina hakim olmas1 noktasinda ivime eksi yonde ilerlerken yapay zeka icin art1
yonde ilerlemektedir. Yapay zekdnin daha cok veri ile beslenmesi, yapay zeka teknolojilerinin
gelistirilmesini saglamaktadir. Bu ters oranti, bir insanin uzmanhgm daha dar bir alanda
ozellestirmesine neden olurken yapay zekdnin daha genis bir veri hakimiyeti ile yapabileceklerini
siirsizlagtirmaktadir. Tiptan, sanata her alani etkisi altina alan yapay zekinin insani devre disi
birakarak insan kontrolii olmaksizin tek s6z sahibi olmasi durumu insanlar i¢in endise verici olmaktadir.
Giinlimiizde gelistirilen bircok yaratici1 yapay zeka teknolojileri sanat ve tasarim alanlarinda kullanilmak
iizere ortaya gikmistir. “... sanat yaraticis1 6zne olma tekelini elinde tutan insan, imtiyazini yapay zekayla
paylasima a¢gmaktadir” (Alpay, 2020, s. 9). Tasarimda yapay zeka kullanilmasi, tasarimcinin roliinden
calan veya devre dis1 birakan bir etkinin aksine, Kompiitasyonel Diigiinme (Computational Thinking)s
yaklasimiyla ele alinmalidir. Bir tasarim probleminin ¢6ziim siirecine insan beyninin yaninda yapay
zekanin da dahil edilmesi, cagin gerekliliklerine ayak uydurmak adina oldukc¢a onemlidir. Bir
tasarimcinin yapay zekayr neden onemsemesi gerektigine dair Armstrong, giizel bir benzetme
yapmaktadir. Gemiye atlayip, diimeni insani, etik ve belirli bir amag¢ dogrultusunda yonlendirilmedigi
siirece, yapay zekanin tasarimcinin elinden kontrolii alacagim ifade etmekte ve yapay zekawy,
tasarimcinin sahip oldugu bir siiper gii¢ olarak diisiiniilmesi gerektigine vurgu yapmaktadir (2021, s. 5).

2. Yapay Zeka ve Tipografi

Tipografi, teknolojinin gelisimi ile siirekli gelismekte ve degismektedir. Magara duvarlarina iletisim i¢in
cizilen resimler, zamanla piktogramik sonrasinda fonetik alfabeye doniismiis ve yazi uzun yillar

5 Kompiitasyonel Diisiinme, bir probleme yonelik makine zekdsinm nasil ele alinmas1 gerektigi ile ilgilidir. insanlar
bilgisayarlardan daha iyi ne yapabilir? Bilgisayarlar insanlardan daha iyi ne yapabilir? (Wing, 2006, s.33).
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boyunca, cesitli yazma aletleri ile yine cesitli yazma yiizeylerine elle yazilmigtir. Sonrasinda baski
sistemleri gelistirilmis, kitaplar ve tasarim iiriinleri basilarak olusturulmustur. Asya’dan sonra,
Avrupa’ya yayilan hareketli hurufat sistemi ile bask:i gelistirilmis ve tipografi kelimesi dogmustur.
Metal’den dokiilen, kesilen ve dizilen harflerin nihayetinde basilmasi ile sonuglanan siireci anlatan
tipografi kelimesinin anlami, yirminci ylizy1l ile degismis ve geligsmigtir. Deneysel yeni yollar ile tipografi,
somut siir, fiitlirizm, dadaizm, konstriiktivizm, art deco ve de stjil gibi akimlarla farkh anlatim bicimleri
kazanmistir. Artik sadece bir teknigi anlatmanin Gtesine gegerek yeni tipografi akimlar ile igerik ile
baglant1 kurmustur. Oyle ki tipografi, piiriizsiiz baskinin yapilarak yazinin en rahat sekilde okunmasini
saglamanin Gtesine gecmistir. Artik tipografi sadece okunur degil, aym1 zamanda hissedilir, isitilir,
harekete gecirir ve heyecan uyandirir. 1984’te Apple Mac bilgisayarlarinin iiretilmesi ile sayisal tipografi
gelistirilmigtir. Bu yeni ortam bilgisayar ile tasarim yapan tipografi tasarimcilarinin deney
laboratuvarina doniigsmiistiir. Bu baglamda giiniimiiz yapay zeka ile iiretilen iiriinlere benzer bir tasarim
yontemi Eric Van Blokland ve Just Van Rossum tarafindan gergeklestirilmistir. Blokland ve Rossum, bir
harfin aym gorsellikte tekrar goriinmesini engelleyecek her seferinde yeni bir harf olasiligi sunan bir
font {iretmigledir. Tasarlardiklar1 FF Beowolf fontunun postscript kodundaki "lineto" ve "curveto"
programlama komutlarini kendi komutlari olan "freakto" ile degistirerek bir harfin diizensiz ana hatlarla
rastgele olusturulmasini saglamiglardir 6256

(Gorsel 1).

Gorsel 1: FF Beowolf fontu https://letterror.com/fonts/randomfonts.html

Tasarimcilar, Beowolf fontu'nu donem icinde gelistirmis ve degistirmislerdir. 1989 yilinda yaptiklari,
Randomfont'un (rastgele font) tirnaksiz, 6 farkh versiyonunu, sonrasinda Drawbot ve Phyton (kodlama
dilleri) ile renkli versiyonlarini yapmislardir (Gorsel 2).

Gorsel 2: FF Beowolf fontu E harfi https://typostitch.wordpress.com/2013/04/10/00-ff-beowulf-erik-von-
blokland-and-just-van-russum-1990/
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Bir veri bilimcisi ve bir tasarimcinin birlikte verdigi bir aksam yemegi partisinde, veri bilimcisi, ilk olarak
eldeki malzemelerin, taze ve fiyat gibi kriterlerini degerlendirerek en uygun yemegi belirlemeye
caligirken tasarimei, konuklarin tercihlerini gozden gegirerek, alerjisi olan veya vejetaryen olan gibi
benzer durumlar1 gozeterek karar vermeye calisir ve veri bilimcisinin aksine, gerekli malzeme ve
yontemlere ancak konuklara gore en uygun yemegi sectikten sonra geri doner (Armstrong, 2021, s. 13).
Bu hikayede vurgu yapilmak istenen durum, yapay zekanin tasarima dahil edilmesinin ancak insani
degerlerin gozetilmesi ile basarih sonuclar elde edebilecegini anlatmaktadir. Oyle ki gercek ve yapay iki
beynin birlikteligi ile dogru ve nitelikli tasarimlar {iretilebilir. Yapay zeka, tasarimcinin malzeme
cantasinda yer alan ve tasarim siirecini kolaylagtiran bir uzanti olarak diisiintilmelidir. Orta ¢ag ve bugiin
arasinda bir kitabin baski siireci karsilastirildiginda elde edilen hiz gelistirilen teknolojiler ile miimkiin
olmustur. Uzerinde saatlerce calisilan bir kitap bugiin bilgisayar ekranindan gonderilen tek bir komut
ile elde edilebilmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin de tasarim siirecine kazandiracaklar1 bu baglamda
degerlendirilmelidir. Ornegin, Nic Schumann, Marie Otsuka ve Cem Eskinazi tarafindan kurulan
type.tool, font tasarimcilarinin, kerning (karakter araligi diizenleme) ayarlamalarim kolaylastirmasina
yardimcl olacak bir yapay zekad projesidir. Gelistirilen yapay zekad teknolojisinde harf karakter
araliklarin1 otomatik yapmak yerine, makine 6grenimiyle benzer ornekler arasindan beslenerek yeni
onerilerde bulunacak bir sistem planlanmaktadir (Gorsel 3).

—>» Training Pairs > p—p> Yo > Metrics

Gorsel 3: Type Tool yapay zeka uygulamasi https://vimeo.com/431803660

Su anda gelistirme siirecinde olan proje heniiz kullanicilara sunulmasa da ekibin amaci font
tasarimcilan igin zahmetli, uzun ugras gerektiren font tasarim ve iiretim siirecini kolaylagtirmaktir
(Gorsel 4).
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Gorsel 4: Type Tool Yapay zeka uygulamasi ile kerning islemi, https://vimeo.com/431803660

Tek basina bir insanin veya bir yapay zekanin ulasamayacagi karmasik sistemleri tasarlamada gii¢
birligiyle biiyiik kolayliklar elde edilecektir. Yapay zeka arastirmacisi Janelle Shane bu birlikteligi ifade
ederken yapay zeka ile calismanin bagka bir insanla ¢alismaktan cok bir tiir siiper gii¢ ile calismak gibi
olacagim soylemektedir. Bu giic, verilen hedefe dogru, yorulmadan calisacaktir bu nedenle hedefin
dogru belirlenmesi ve problemi bir insan gibi ¢6zmesinin beklenilmemesi olduk¢a 6nemlidir (eye on
design. https://eyeondesign.aiga.org/machine-learning-has-already-transformed-the-design-
profession-how-do-we-use-it-ethically/). Federico Pérez Villoro (sanatgi, aragstirmaci), Nic Schumann
(tasarimci, bilgisayar yazilimecisi, arastirmaci) ve Paulina Ascencio (kiirator, arastirmaci) tarafindan,
harfleri bir makinenin nasil gordiigii tizerine 2019 yilinda bir kitap yayimlanmistir (Gorsel 5). Kitapta,
bir makineye verilen 33.600 harf gorseliyle harflerin anatomik yapilarini analiz edip elde ettigi verilerle
yeni harf bi¢imleri olusturmasi icin egitilen bir algoritma ele alinmigtir. Makine 6grenimiyle ¢alisan bu
algoritmada, iki harf formu arasindaki geciste anlamsal degeri olmayan gercekiistii tipografik
karakterler elde edilmistir (printed matter. https://www.printedmatter.org/programs/events/1065).

Gorsel 5: The Design Office, http://thedesignoffice.org/event/latent-space
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Bir tasarimcinin yapay zeka ile etkilesim igerisinde calisabilmesi i¢cin makine 6grenimi ve algoritmanin
ne oldugunu, veri setinin ne anlama geldigini bilmesi gereklidir. Makine Ogrenimi yapay zeka
teknolojilerinin 6nemli bir parcasini olusturmaktadir. Makine 6grenimi, tipk: insan beyni 6grenim
siirecine benzetilmektedir. Makine beynine veriler yiiklenir ve problemlere ¢6ziim gelistirmek icin
verilerle baglantili olarak oneriler ve algoritmalar gelistirmesi beklenir. Bu noktada yapay zekadan iist
diizeyde verim alinmasi1 ne kadar veri ile beslendigiyle iligkilidir. Az veri ile istenilen sonuca
ulagilamayabilir. Elde edilen veriler dogrultusunda akil yiiritme iki ana yaklasim araciligiyla
yapilmaktadir. Bunlar tiimdengelim ve tiimevarimdir. Tiimdengelim akil yiiriitmede, bir sistemi
yoneten kurallar hakkinda en genis kapsamh teori ile baglanir, bu teori daha 6zel smirlandirilmis
hipotezlere ayrigtirilir daha sonra orijinal teoriyi dogrulamak igin hipotezlerle test edilir. Tiimevarimsal
akil yiiriitmede ise, en sinirlandirilmig gézlemle baglanir, bu gozlemler belirli kaliplara dayandirilir daha
sonra gecici hipotezler formiile edilir ve en nihayetinde orijinal gézlemleri kapsayan genel bir teoriye
ulagilmaya calisilir. Makine 6grenimi sistemleri, biiyiik 6l¢lide tiimevarimsal akil yiiriitme stireclerine
yardimci1 olan veya bu siireci otomatiklestiren araclar olarak goriilebilir (Hebron, 2016, s. 7-10). Yapay
zekaya ogretilen verilerden genel bir teori iiretmesi beklenmektedir. Ornegin bir tasarim kritik etmek
icin gelistirilen bir yapay zeka teknolojisinde, belirli tasarim ilkelerine gore (renk, hiyerarsi, oran-oranti,
tipografi, vb.) dogru ve yanls seklinde bir 6grenim saglanmalidir. Ne kadar ¢ok cesitte veri 6gretilmesi
gerceklestirilirse olagandisi bir probleme kars1 makine, o kadar genel bir 6nerme yapabilir. Viyana 2019
Bienalinde yapay zeka kullanilarak tasarlanan Almoji (Gorsel 6) ve Alfont (Gorsel 7) makine 6grenimi
ile tasarim yapilmasini saglamig ve farkl bir sonug ortaya koymustur. Yaygin olarak kullanilan 3145
emoji girdisi kullanilarak, bu kiiciik dijital yiizlerin tamamen yeni cesitlerini tasarlamak icin bir yazilim
egitilmigtir. Simdiye kadar bilinmeyen yapay duygularin canlandigi sonuclar kategorize edildiginde
notr, korku, mutlu ve iizgiin hisler uyandiracak cesitlilikte 6rnekler ortaya ¢cikmaigtir.

Gorsel 6: Almoji uygulamasi ile emoji liretimi, https://process.studio/works/aimoji-ai-generated-emoji/

Aymi yontem kullanilarak, Uncanny Values yazi1 karakteri olusturulmustur. 200.000’den fazla yaz
karakteri ile makineye girdi saglanmistir. Farkli yaz karakteri ve agirliklar: arasinda gecis yapan bir yazi
karakteri elde edilmistir (process. https://process.studio/works/uncanny-values/).
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Gorsel 77: Process Studio uygulamasi ile font iiretimi, https://process.studio/works/aifont-ai-generated-
typeface/

Grafik Tasarim yapilirken yaz karakteri se¢imi tasarimeinin arastirmasi, diisiiniilmesi, karar verilmesi
ve zaman ayrilmasi gereken bir siirectir. Yapilan tasarima uygun, yaz karakteri segiminde; geleneksel
veya modern gibi doneme uygunluguna karar vermek ve tirnakli, tirnaksiz, script (el yazisi), display
(baglik veya tasarimlarda kullanmilan) vb. gibi siniflandirmalara dikkat ederek karar vermek
gerekmektedir. Bununla birlikte fontlarin kullanim alanlarina (baski: kitap, afis, billboard veya ekran:
web sitesi, mobil uygulamalar vb) gore secimleri de 6nemlidir. Ciinkii yazi karakterleri kullanim
alanlarina gore teknik (okunurluk, hinting, ink trap vb) ve gorsel olarak (okuturluk, leke degeri, bosluk)
gelistirilmektedir.

Gorsel 8: Font Map Makine Ogrenimi Algoritmasinin Calisma Akisini Gosteren Bir Diyagram
https://medium.com/ideo-stories/organizing-the-world-of-fonts-with-ai-7d9e49ffab2s

Adres

RumeliDE Dil ve Edebiyat Aragstirmalar: Dergisi
e-posta: editor@rumelide.com

tel: +90 505 7958124

Address

RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-mail: editor@rumelide.com,

phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar1 Dergisi 2024.40 (Haziran)/ 525
Yapay Zeka ve Tipografi Baglaminda Degisen Siiregler / Kurtcu, F. & Furunci, H.

Tasarimer benzer karakteristik ve teknik ozelliklere sahip farkli yazi karakterleri arasindan segim
yapmaktadir. Bu probleme bir ¢6ziim olmasi i¢in, “IDEO” Tasarim Sirketi'nden Kevin Ho, yapay zeka
teknolojisini kullanarak benzer 6zelliklere sahip yazi karakterlerini secen ve goriintiileyen bir algoritma
iiretmistir (Gorsel 8). Font Map (Font haritas1) adin1 verdigi makine 6grenim algoritmasi yaklagik 8oo
farkli yaz1 karakterini Ozelliklerine gore kiimelemektedir. Yaz1 karakterlerinden metin 6rnekleri
alinarak, VGG16 (biiyiik olgekli goriintiileri tanima) adh bir sinir agina yerlestirilmistir. Sonrasinda
biiyiik boyuttaki veri kiimelerini daha kii¢iik bir alana sikistirmak i¢in T-SNE adinda bir algoritma
kullannustir. Islemin sonucunda 800 farkh yaz karakteri 6zelliklerine bagh olarak gorsellestirilmistir
(Gorsel 9).
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Gorsel 9: Font Map (Font Haritasi). https://medium.com/ideo-stories/organizing-the-world-of-fonts-with-ai-
7d9e49ff2b2s

Yapay zeka teknolojileri gelistirme fikrinin temelinde Garnham, yaraticilik gerektirmeyen, teknik iglerin
makinelere devredilmesinin oldugunu diisiinmektedir (1988, s.3). Bu nedenle tasarimcinin daha az
teknik bilgi ile tasarim iiretmesine olanak saglayacaktir. Teknik bilgiler icerisinde bogulmadan fikirler
dogrudan makine etkilesimi ile uygulanabilir hale gelecektir. Ornegin, daha parlak bir gokyiizii yapmak
icin ilgili programda, tiim pikselleri se¢ip ardindan mentiye gidip agilan pencerede parlaklik imlecini
saga sola kaydirarak istenilen sonuc elde edilmeye ¢alisilir. Bunun yerine yapay zeka ile, gokyliziinii daha
parlak hale getirmek icin formiile edilmis bir komut araciligiyla ayni islem saglanabilir. Bu, tasarim
siirecini daha genis insan yelpazesine acarak daha biiyiik tasarim ¢aligmalar1 yaratilmasini saglayacaktir
(Armstrong, 2021, 5.84). Yapay zekaya verilen komut dogrultusunda daha 6nce tasarlanmamig bir gorsel
veri iliretmesi lizerine basglangicta Dall-E olmakla beraber birbiri ardina ortaya cikan Dall-E 2,
Midjourney, Picsart, Wombo vb. cesitli yazihimlar gelistirilmektedir. Bu yapay zeka yazilimlari ile elde
edilen gorsel verileri tasarimin nihai sonucu olarak degerlendirmek yerine, hizli fikir eskizleri ile ilham
alma siireci olarak gérmek gerekir. Unlii font tasarimcis1 Jonathan Hoefler'in midjourney aracihgiyla
tasarladig: harfler, yapay zeka ile yapilan deneysel tasarim 6rnekleridir (Gorsel 10.).
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Gorsel 10: Jonathan Hoefler tarafindan Midjourney’de yapilan harf tasarimlari,
https://www.instagram.com/p/CnRzpdou-c3/?igshid=MDJmNzVkM;jY%3D

Insanlarin oldukca yavas yaptig1 isleri makine destegi ile hizlandirmak tasarimecinin yaratici tasarim
siirecine daha fazla odaklanmasina ayica bir fikri hayata gegirirken yapay zekanin sundugu sayisiz
alternatif ile tasarimcinin hayal giiciinii gelistirmesine katki saglayacaktir.

Yapay zekay: kullanarak tiretim stirecini otomatiklestirmek ve hizlandirmak miimkiindiir. Her tiriiniin
bir iiretim siireci vardir. Ornegin font tasarimi yapmak icin, dncelikle eskizler yapmak, tasarlamak,
sonrasinda font editér programlarinda vektorel olarak cizmek, eger degisken font iiretiliyorsa
interpolasyonlari yaparak genislik, agirlik gibi cesitli degiskenler eklemek, metrics ve kerning gibi cesitli
ayarlar1 yapmak gerekmektedir. Bu uzun ve zahmetli bir calismay: gerektirir. Siireci hizlandirmak, ¢cok
fazla sayida ve farkli fontlar iiretmek icin tasarimeci Daniel Wenzel'in yapay zekadan yararlandigi
calismas1 ornek olarak verilebilir. Wenzel, tezi kapsaminda, “Otomatiklestirilmis Font Tasarimi”
(Automated Font Design) adiyla, iiretim siirecinin yapay zeka tarafindan yapilmasini sagladig: bir proje
iiretmistir. Daniel bunun igin yapay zekayi, evrisimli sinir aglar1 (convolutional neural networks)
kullanarak font iiretmek i¢in egitmistir (Gorsel 11).

rnv: AAAAAAAA

AAAA
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Y

¥
.
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-

Gorsel 11: Daniel Wenzel tarafindan, yapay zeka ile iiretilen font tasarimi A harf varyasyonlari, https://type-
o1.com/discovering-ais-elusive-worlds-and-coding-new-paths-with-daniel-wenzel /
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Wenzel, yapay zeka ile yaptig1 font iiretim siirecini bege ayiriyor. Asamalar sirasiyla; Form, Sistematik,
Eklenti, Iyilestirme ve Degiskendir. Birinci asamada formun olusturulmasi, kontiirler, bosluklar ve
modiiler sistem goz oniine alinarak yapilir, ikinci asamada bu formlar, analoji kurarak veya oranlardan
yararlanarak harfleri ve karakterleri olusturur. Uciincii asamada terminalleri (harfin, tirnak veya bitis
kisimlari) ve agirhiklar tasarlayarak sistematik bir fonta doniistiiriiliir. Dordiincii asamada harflerdeki
hatalar formlar, miirekkep doldurmalar (ink trap), bosluk ayarlari, kerning ve hinting diizenlenir. Son
agsamada ise degiskenler (variation) eklenerek font iiretilir (Gorsel 12).
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Gorsel 12: Font tasarim agsamalari. https://wenzeldaniel.com/w_atd.php

Bilgisayarlasma’nin hizlanma oldugunu ifade eden Wenzel, Modern bir transistoriin salt frekansini ve
reaksiyon hizini bir beyinle kargilagtirirsak, bir haftalik bilgisayar simiilasyonu, insanin 20.000 yillik
diistince siirecine karsilik gelir. Bu nedenle insan potansiyelinin daha iyi kullanilmas: i¢in giderek daha
fazla gorev makinelere birakiliyor derken, yapay zeka ile ilgili olarak “'Bizi gliclendiren araclar mi
tasarhiyoruz yoksa yerimizi alacak otopilotlar mi1?" sorusuna soyle cevap veriyor: Sinir hiicrelerinin
karmasik baglantilarinin algi, diisiince, biling ve Ogrenme yeteneginden sorumlu oldugu
varsayllmaktadir. Noéronal aglar veya makine Ogrenimi, beyin arastirmalarini bilgisayar modeline
aktarma ve boylece bir 6grenme algoritmasi olusturma girisimidir. Belirli bir gorevi yerine getirebilen
Yapay Dar Zeka (Zayif AI) ile insanin herhangi bir "entelektiiel gorevini" yerine getirebilen Yapay Genel
Zeka (Giiglii AI) arasinda bir ayrim yapilir. Entelektiiellik veya zekdnin yaraticilikla es tutulmasi
yanligtir. Ancak yapay zekanin sanat tarzlarim taklit ettigi "DeepArt" gibi 6rnekler, Shenzhen'deki Cin
sanat sahteciligi fabrikasindan daha degerli degildir. ilham, en azindan giiclii bir yapay zekanin gerekli
oldugu diger deneyimler ve etkilerle ¢apraz baglantilardan gelir. Heniiz giiclii bir yapay zeka mevcut
degildir (Wenzel, 2019).

Yapay zeka ile tipografi iiretimi i¢in bir diger 6nemli 6rnek ise, tipografiyi sanatla birlestiren Artificial
Typography (Yapay Tipografi) projesidir. Andrea A. Trabucco-Campos ve Martin Azambuja,
Midjourney yapay zeka uygulamasi ile 52 sanatgi ve 26 harfi iceren yapay tipografi kitabi iiretmislerdir
(Gorsel. 13). Campos’a gore (2022) Yapay Tipografi, sanat tarihinde, A'dan Z'ye, MidJourney ile
yapilan gorsel bir konugsma yolculugudur. Bu siirecte tasarimcinin rolii, dil araciligiyla yaraticidan
kiiratore ve kigkirticiya dogru kayiyor. Harf formlari sanki sanat¢inin kendisi yapmus gibi olusturuldu ve
bir harf formunun ne olabileceginin yeniden hayal edilmesiyle sonuclandi. Ornegin, yapay zekaya su
soru soruldu: "Louise Bourgeois'den, tig isi iislubunda, B harfi ", bunun sonucunda alhigilmadik ve
beklenmedik bir /B harfi ortaya cikt1.
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Gorsel 13: Artificial Typography (Yapay Tipografi) Kitabi. https://www.printmag.com/daily-heller/the-daily-
heller-there-is-nothing-artificial-about-ai-type/

Tasarimeilar, bu kitapta, tipografi ile hi¢ ugragsmamis, resim, heykel, tekstil, mimari ve tasarim
alanlarinda iinlii 52 sanatginin objektifinden, yeniden tasarlanan beklenmedik harf yorumlari
sunmaktadir. Harf formlarinin sanatgilarin tarz ile yeniden iiretme meraki, yeni olasiliklar ve farkh
sonuglar gormeyi saglamistir. Tasarimcilar bu durumu soyle acikliyor: “Yapay Tipografi 6ziinde, yapay
zekanin ozellikle tipografi yoluyla gorsel dili ne kadar ileri gotiirebilecegini gorme merakindan
kaynaklaniyor” (Pentagram, 2022). Tasarimcilar yapim siirecini soyle acikliyorlar: “internetteki hemen
hemen her goriintiiyii kendi 6zellikleriyle toplayan yapay zeka, bu goriintiillerden tiim matematiksel
bilgileri ve temel olarak her piksele atayan rakamlari, "derin 6grenme" olarak bilinen bir siirecte
listeler. Bundan sonra goriintiiler, sekil, renk, doku, harfler, sanatcilar, iisluplar vb. 6zellikleri takip eden
bir dizi degiskenden olusan "gizli alan" ad1 verilen bir siirecte ylizlerce kritere gore diizenlenir. Son
asamaya "yayllma" denir ve yeni goriintiiler olusturmak icin verilen metinleri ve meta verileri birbirine
baglayan bir dizi yinelemeye dayali goriintiiniin olusturulmasidir (Gorsel. 14). Bu siireg rastgeledir ve
bu araci inanilmaz kilan da budur, ¢linkii sonu¢ tahmin edilemez ve asla ayni sonu¢ beklenemezdir”
(Heler, 2022).
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Gorsel 14: Artificial Typography (Yapay Tipografi) Kitabi'ndan 6rnekler. https://trabuc.co/Artificial-
Typography-vo
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Steven Heller’a (2022) verdigi roportajda, Campos, soyle ifade etmektedir: isminden dolay1 Yapay
Zeka’'nin, makinelerin kontrolii ele aldig iitopik bir gercekligi cagristirdig1 diisiiniilmektedir. Aslinda
gercek boyle degildir. Tipki fotografin baslangicta kendi zanaatlarinda ustalagsmis ressamlar tarafindan
reddedilmesinde oldugu gibi tasarimcilarin bir kisminin yapay zekay1 siddetle reddettigini diger
kisminin ise yapay zekay1 benimsedigini ve aktif olarak onun alandaki roliinii anlamaya caligtigini ifade
ediyor. Giiniimiiziin yapay zekasi sadece bir arac oldugunu ve gii¢lii olmasina ragmen sinirh oldugunu,
bu anlamda tasarimcilarin rollerinin gecerliligini yitirmis olmasinin miimkiin olmadigini ekliyor ve
soyle devam ediyor; yapay zeka bir baslangi¢ noktasina, bir diisiinceye, bir fikre ihtiya¢ duyar. Bir
editore, bir kiiratore, ona yol gosterecek birine ihtiya¢ vardir aym1 zamanda gorsellerin kullanimi,
anlamli hale getirilmesi i¢in son diizenlemeyi gerektirir. Su anda bizim ona ihtiyacimizdan daha ¢ok
onun bize ihtiyac1 vardir. Genel olarak, tasarimda yapay zeka iki diizeyde kullanilmaktadir; Tasarim
siirecini daha kolay, hizli, dogru yapmak ve farkl tisluplarla gorsel olasiliklari genisletmek.

Yapay zeka, bircok alanda oldugu gibi tipografi alaninda da yeni olasiliklar ve yeni gorsel ifadeler
sunmaktadir. Bu gorsel sonuglar bazen beklenmedik, bazen tuhaf, bazen ¢irkin ve ¢ogu zaman carpici
olabilir. Yapay zeka gilinlimiizde tipografi tasarimcisinin yerini almaz aksine onun yardimcisi olarak,
siireci kolaylastirir, zenginlestirir ve hizlandirir.

3. Sonug

20. yiizyilda temelleri atilan yapay zeka yazilimlari, gliniimiizde ¢cok daha gelismis 6zellikleriyle grafik
tasarim alaninin yontemlerini degistirmeye adaydir. Adobe firmasi tarafindan tiretilen yazilimlarinin ilk
siirtimleri ile giincel versiyonlari kiyaslandiginda aslinda bir¢ok aracin yapay zeka ile donatilmig calisma
mantig1 acikc¢a goriilmektedir. Bu anlamda tasarimcilar uzun siiredir yapay zekay: farkinda olmadan
kullanmaktadirlar. Yapay zekanin yeni ve gelismis versiyonlar1 her ne kadar endise verici olsa da aslinda
bu yazilimlarim tasarim siirecine dahil edilmesinde teknik olarak bir farklilik bulunmamaktadir. Oyle ki
bu durumda tasarimcilarin endigelerinin yersiz oldugu soOylenebilir. Bu baglamda yapay zeka
tasarimcinin igini elinden almanin aksine ona yardimci olmakta ve tasarim {iretme siirecini
hizlandirmaktadar.

Yapay zeka yazilimlarinin 6grenilmesi ve etkin kullanilmasi gelecegin teknolojileri ile tasarim siirecinde
yer almak adina oldukc¢a énemlidir. Tam burada akillara 6zgiinliik sorusu gelebilir. Ancak tasarimei,
yapay zeka yazilimlarim teknik bir arac gibi kullanarak 6zgiinliik sorununu asabilir. Oyle ki bircok iinlii
tasarimeci yapay zeka uygulamalarini bu anlamda kullanmaktadir. Uygulamalarin sundugu olanaklardan
yararlanmamak bilgisayarin ilk c¢iktigi donemlerde onu reddeden ve kullanmayan tasarimcilarin
durumundan farksizdir. Tasarim teknoloji ile i¢ ice ve ayrilmaz bir meslektir. Bu anlamda teknolojiyi
reddetmek tasarimda yapay zekanin yogun kullanildigi yeni alanlar (artirilmig gerceklik, sanal gerceklik
vb.) tammmamak anlamina gelebilir.

Yapay zeka yardimci bir ara¢ olarak kullanilirsa, siireci hizlandirabilir, fikir verebilir, eksiklikleri
giderebilir ve iiretimi otomatik hale getirebilir. Giiniimiizde ise tasarimecilar1 siirecin disina atmak
yerine, onlara yardimei bir ara¢ olarak iiretim siirecini hizlandirdig1 ve kolaylastirdig1 séylenebilir.
Gelecekte, tasarimc1 daha hizh ve daha nitelikli tasarim iiretmek icin yapay zekayr daha fazla
kullanabilir. Tasarimcilarin yapay zekayr reddetmesinin yerine yeni silirece uyum saglayacagi
ongoriilmektedir. Yapay zeka tasarimcinin {iretme siireclerini degistirecek, gelistirecek ve
hizlandiracaktir. Yapay zeka ve tipografinin Kkesistigi bu alanlarda yeni uygulamalarin artacagi
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ongoriilmektedir. Bu yiizden hizli gelisen ve degisen bu alanda bilgi iiretiminin artirilmasina gereksinim
bulunmaktadir.
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