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Oz

Hollandali tarihgi ve kiiltiir kuramcis1 Johan Huizinga'nin ortaya attigit homo ludens kavrami
oynayan insan anlamma gelmektedir. Arastirmacinin Homo Ludens: Oyunun Toplumsal Islevi
Uzerine Bir Deneme (Homo Ludens: A Study of The Play-Element in Culture, 1938) adh
calismasinda homo Iludens’in insanligin kiiltiirel gelisiminde 6nemli bir rol oynamakta oldugu
aciklanmakta, oyunun tanimi detayh bir sekilde yapilmakta ve oyunun 6nemi ortaya konulmaktadir.
Huizinga’nin oyun hakkindaki bulgulari dogrultusunda Puskin Rusya’st olarak ele alinan 19. yiizyilin
ilk yaris1 Rusya’sinda soylu kiiltiiriine ait etkinliklerin oyundan dogdugu ve soylu glindelik yagaminin
onemli bir parcasi olan diiello ve balonun oyun 6zellikleri tagidig1 ortaya ¢citkmaktadir. Bu baglamda
calismada donemin 6nemli soylu karakterleri Aleksandr Sergeyevi¢ Griboyedov'un Akildan Bela
(Gore ot uma) adl eserinin kahramani Catski, Aleksandr Sergeyevi¢ Puskin’in Yevgeni Onegin adh
eserinde Onegin ve Mihail Yuryevi¢ Lermontov’'un Zamammizin Bir Kahramam (Geroy nasego
vrement) adl eserinde Pecorin birer homo ludens olarak ele alinmakta ve s6z konusu kahramanlarin
diiello ve balo ile iligkisi irdelenmektedir. Calismada hermeneutik (yorumsamaci) metne dayali
aragtirma yontemi kullanmilmigtir. Calismanin amaci Huizingamin homo ludens kavramini Pugkin
Rusya’sinin kiiltiirel gercevesi igerisinde donemin temsilcisi olan edebi kahramanlar aracihigiyla
aciklamaktir. Cahismada homo ludens olarak ele alinan kahramanlarin oyun oynama geleneklerini
siirdiirdiikleri goriilmekte, bu gelenegin onlarin kisisel yazgilarinda 6nemli bir doniim noktasi oldugu

ortaya gitkmakta ve homo ludens’in kiiltiir icerisindeki 6nemi yeniden vurgulanmaktadir.
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"Homo Ludens" in Pushkin's Russia in the Case of Russian Literature: Man the
Players

Abstract

The concept of homo ludens, introduced by the Dutch historian and cultural theorist Johan Huizinga,
means a person who plays. In the researcher's study titled Homo Ludens: A Study of The Play-
Element in Culture (1938), it is explained that homo ludens plays an important role in the cultural
development of humanity, the definition of the play is made in detail and the importance of the play
is revealed. In line with Huizinga's findings about the play, it turns out that the activities of the noble
culture in Russia in the first half of the 19th century, which is considered as Pushkin's Russia, were
born from play and that duel and ball, which were an important part of the daily life of the noble, had
characteristics of a play. In this context, the important noble characters of the period are studied:
Chatsky, the hero of Alexandr Sergeyevich Griboyedov's work titled Woe from Wit (Gore ot uma),
Onegin in Alexandr Sergeyevich Pushkin's Eugene Onegin, and Mikhail Yuryevich Lermontov's A
Hero of Our Time (Geroy nashego vremeni) Pechorin are discussed as homo ludens and the
relationship of these heroes with duel and ball is examined. The hermeneutics technique is used to
analyse. The aim of the study is to explain Huizinga's concept of homo ludens within the cultural
framework of Pushkin's Russia through literary heroes who are representatives of the period. In the
study, it is revealed that the heroes considered as homo ludens continue their tradition of playing
games and that this tradition is an important turning point in their personal destinies, and the
importance of homo ludens in culture is re-emphasized.
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Giris

Hollandal tarihgi ve kiiltiir kuramcis1 Johan Huizinga, 1938 yilinda yayimladig1 Homo Ludens: Oyunun
Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme adl calismasinda oyunun toplumlar iizerindeki 6nemini detayh
bir sekilde aciklar. Huizinga’ya gore oyun kiiltiirden daha eskidir (2003, s.21). Arastirmaci, ibadet, siir,
tiyatro, miisabaka, hukuk, savas gibi medeniyetler ve toplumlar i¢in 6nemli islevlere sahip olan kiiltiirel
unsurlarin oyundan dogdugu goriislinti ortaya atar. Bu da toplumlarin bir araya gelmesinde oyunun
birlestirici bir rolii oldugunu ortaya ¢ikarir.

Oyun, toplumsal simflarin ortak degerleri bakimindan dikkat cekici bir unsurdur. Ozellikle tarih
boyunca soylu sinifinin giindelik yasam1 miisabaka, miizik, dans, diiello, akil ve sans oyunlari, avecilik
gibi oyunlarla sekillenir. Calismada Pugkin Rusya’si4 olarak adlandirilan 19.yy. Rusya’sinin ilk yarisinda
soylu yasami Batili degerler dogrultusunda ilerlemeye devam etmektedir. Donemin Rus edebiyati
eserlerinde goriilen s6z konusu yasam miizik, dans, balo, diiello, kart oyunlar1 vb. sahnelerle 6n plana
cikmaktadir. Calismada balo ve diiello sahneleri tizerine inceleme yapilmistir.

Oyunun soylu sinifi iizerindeki etkisinin yam sira Huizinga’nin ilgili calismasinda ortaya koymus oldugu
homo ludens kavrami aragtirmanin dikkat cekici noktalarindan biridir. Latince bir sozciik olan homo
ludens oynayan insan anlamina gelmektedir. Bu baglamda s6z konusu kavramin Pugkin Rusya’sini
temsil eden edebiyat kahramanlar: ile olan iligkisi arastirmanin temel noktasini olusturmaktadir.
Edebiyat kahramanlar1 homo ludens ve oyun arasindaki toplumsal bag: ortaya cikarmasinin yani sira
oynayan insanin i¢ diinyasini da agiga ¢ikarmasi bakimindan dikkat cekicidir.

Calisma Aleksandr Sergeyevi¢ Griboyedov'un Akildan Bela (Gore ot uma) Aleksandr Sergeyevig
Puskin’in Yevgeni Onegin ve Mihail Yuryevi¢c Lermontov'un Zamanunizin Bir Kahramam (Geroy
nasego vrement) eserleri ile sinirlandirilmistir. Calismada homo ludens kavrami s6z konusu eserlerdeki
baskahramanlar Catski, Yevgeni Onegin ve Pecorin araciligiyla aciklanacaktir. Bu kahramanlar bilingli
olarak secilmistir. Bu se¢imin nedenlerinden biri, onlar1 yaratan yazarlar ve s6z konusu kahramanlar
arasinda giiclii bir bag bulunmasidir. Diger bir neden ise onlarin Pugkin Rusya’s1 soylu kiiltiiriinii
yansitan baglica kahramanlar olmasidir. Calismada hermeneutik (yorumsamaci) metne dayali aragtirma
yontemi kullanilmistir. Calisma, Huizinga’nin homo ludens kavramini 19.yy. Rusya’sinin ilk yarisindaki
Rus edebiyati kahramanlari ile agiklamasi bakimindan alana 6zgiin bir katki saglamaktadir.

Oyun ve Homo Ludens Kavramlarina Bir Bakis

1938 yilinda Hollandal tarihgi ve kiiltiir kuramecisi Johan Huizinga Homo Ludens: Oyunun Toplumsal
Islevi Uzerine Bir Deneme adl calismasinda tarih ve kiiltiir baglaminda oyun kavramin irdeleyerek
ozgilin bir konuyu agiga cikarir. Huizinga, Latincede oynayan insan anlamina gelen Homo ludens
terimini ortaya atarak bu kavramin Homo sapiens (akilli insan) ve Homo faber (alet yapan insan)
tanimlarinin yaninda yer almaya hak ettigini 6ne siirer (2023, s.15). Getirdigi yenilikler acisindan alana
ses getiren arastirmada oyunun tanimi detayh bir sekilde agiklanirken; kiiltiir tarihinde oyunun énemi
ayrintih 6rneklerle ele alinir. Bunun yani sira tarihgi biiyii cemberi (magic circle) kavramini ortaya
atarak oyun ve mekan arasindaki iligkiyi aciga ¢ikarir. Homo Ludens 1958 yilinda Fransiz diistiniir Roger
Caillois’in Insan ve Oyun (Les Jeux et les Hommes) adli calismasinda elestirilir ve calisma oyun

4 Pusgkin Rusya’sy, yazar ve sair Aleksandr Sergeyevig Puskin’in temsilcisi oldugu, Rusya’da siyasi ve toplumsal degisimlerin
yani sira kiiltiir ve edebiyat alaninda gelismelerin yasandigi 19. yiizyihn ilk yarisim kapsayan bir donemdir. Puskin
entelektiiel diisiincesi, giyim kusami, eglence hayatina diiskiinliigii, kadinlarla olan iligkileri, kumar borglari, dahil oldugu
balolar ve diiellolar ile donemin soylu kiiltiiriinii yansitmaktadir.
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arastirmalar1 (ludology) alanina 6nemli bir katk: saglar. Sonug olarak, kiiltiir tarihine oyun kavramini
kazandirmasi ve alanda kendinden sonra yapilacak aragtirmalara yon vermesi agisindan Homo Ludens
bir basucu kaynag olarak kabul edilmektedir.

Aragtirmada oncelikle oyunun dogasi ve anlami incelemekte ve oyun kavrami hayvan, cocuk ve yetigkin
insanlara uygun olacak bir bigcimde tanimlanmaktadir:

Oyun, Ozgiirce razi olunan ama tamamen emredici kurallara uygun olarak belirli zaman ve mekan
sinirlan iginde gerceklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve sevin¢ duygusu ile
“alisgilmig hayat”tan “bagka tiirli olmak” bilincinin eglik ettigi, iradi bir eylem veya faaliyettir
(Huizinga, 2003, s.57-58).

Calismada oyun sozciigliniin Yunan dilinden Sanskritceye, Latinceden Japoncaya kadar bir¢ok farkl
dildeki anlamlar: agiklamali bir sekilde yer almaktadir. Huizinga, Germanik dillerde miizik aleti calmak
ve oyun oynamak anlaminda tek bir so6zciik olduguna isaret eder (2003, s. 75). Ruscada oyun anlamina
gelen igra sozciigl icin de bu kural gegerlidir. Bu durum miizik ve oyun arasinda giiclii bir bag
bulundugunu gostermektedir. Arasgtirmac, ellerin hizli, ¢evik ve diizenli hareketi ile oyun ve miizik aleti
calma becerisi arasinda ortak bir nokta oldugunu 6ne siirer (Huizinga, 2003, s.76). Bunun yani sira igra
sozcligli ve estetik arasinda dikkat c¢ekici bir bag bulunmaktadir. Yeni Felsefe Sozliigii'nde (Novaya
filosofskaya slovar) “igra” sozcigi, “katiimcilar ve izleyicileri estetik doyuma, memnuniyete ve
sevince ulastirma amacwyla gerceklestirilen estetik etkinliklerin antik ve temel bicimlerinden biri”
olarak agiklamaktadir (Biyckov, 2001, s.67). Aym1 zamanda Tiirk dilinde oyun sozciigiiniin tiyatro,
miizik, dans, spor, kart oyunu gibi etkinliklerle iligkisi oldugu bilinmektedir. Bu durum soylu
etkinliklerinin birer oyun olarak betimlendigi goriisiinii dogrulamaktadir.

Huizinga oyunun kiiltiirden daha eski oldugunu ve kiiltiiriin oyun bi¢ciminde dogdugunu savunur (2003,
s.21, 5.81). Arkaik donemdeki avcilik faaliyetleri, dil ve simgeler arasindaki iligkinin kurulmasi, mitlerin
olusumu ve kutsal ayinler oyun bigiminde gerceklesir ve kiiltiire doniisiir. Arastirmaci, insanlik
tarihindeki toplumsal ve kiiltiirel etkinliklerin oyun ile iligkisini calismasinda agiklar:

ibadet, kutsal oyun icinde serpilmektedir. Siir oyundan dogmustur ve oyunsal bicimler sayesinde
yagsamaya devam etmektedir. Miizik ve dans ortaya saf oyun olarak ¢ikmiglardir. Bilgelik ve bilim
ifadelerini kutsal yarisma oyunlarinda bulmuslardir. Hukuk, toplumsal oyundan siyrilarak ortaya
¢ikmak zorunda kalmistir. Silahli ¢atismalarin kurala baglanmasi, aristokratik hayatin kurallar
oyunsal bicimler iizerine temellenmistir (Huizinga, 2023, s 245).

Soylu yasami bir dizi kurallara tabiidir ve bu kurallar toplumsal sorumluluklar ile ahlaki degerler
tarafindan belirlenir. Pugkin Rusya’s1 olarak ele alinan 19. yiizy1l Rusya’sinin ilk yarisinda soylularin
giindelik yasamlar, tiyatro, balo, miizik, dans, diiello, avcilik ve kart oyunlari gibi soylu etkinliklerinden
olugsmaktadir. Oyun kavramindan dogan bu etkinlikler kiiltiirel anlamda 6nemli bir degere sahiptir.
Huizinga’nin da vurguladig lizere, oyun kiiltiirel bir islev haline geldigi zaman zorunluluk, gorev ve 6dev
kavramlar1 ona dahil olmaktadir (2023, s.31). Bu da soylu yasaminda oyunun kiiltiirel doniistimiinii
aciklamaktadir.

Soylu yasami igin giizellik ve estetik iki 6nemli degerdir. Bu degerler soylularin davranislarindan
giysilerine, mobilyalarindan sofralarina kadar her detayda goriilmektedir. Balolarda dans eden ya da bir
miizik aleti ¢alan soylularin aldiklar1 egitim dogrultusuyla bunu oldukca zarif bir sekilde yaptiklar
bilinmektedir. Huizanga, bir oyunun giizellik tirettigi takdirde kiiltiirel agiddan bir deger kazandiginin
altimi cizer (2023, s.84). Boylelikle tiyatro, balo, dans ve miizik gibi soylu etkinliklerinin oyun kavrami
altinda ele alinmasini aciklamakta ve estetik degerlerin 6nemini ortaya ¢ikarmaktadir:
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“Cogku ve zarafet, daha baslangicindan itibaren oyunun en ilkel bi¢imlerine baglanmaktadirlar.
Hareket halindeki insan viicudunun giizelligi, en yiiksek ifadesini oyunda bulmaktadir. Oyun, en
gelismis bicimleri iginde insana bahsedilmis estetik algilama yeteneginin en soylu unsurlarini
meydana getiren ritim ve armoni ile doludur (Huizinga, 2023, s.29).”

Soylu yasaminin temel etkinliklerinden bir digeri diiellodur. Rus diiellosu uyguladig: sert kurallarla
dikkat cekici bir hal almaktadir. Ozellikle 19. yiizy1l Rusya’s1 yapilan diiellolar ile iinliidiir. Pugkin’in
Fransiz subay Dantes ile yaptigi diiello donemin kiiltiir ve edebiyat diinyasina damgasimi vurur.
Huizinga diiellonun oyundan dogdugunu su sekilde agiklar:

Kisisel diiello, seref yaralarinin intikamini almaktir. Hakaret ve intikam gibi iki kavram, genel
toplumsal ve psikolojik anlamlarindan ayri olarak, ¢zellikle arkaik kiiltiir alanina aittir. Bir kimsenin
haysiyeti agikar olmalidir ve eger bu asikarlik tehlikeye girerse, bu durumda onu agonal eylemlerle
korumak ve giivenceye almak gerekir. Bu kisisel serefin taninmasinda; hakkaniyet, gerceklik ve diger
etik ilkeler taban1 hesaba katilmaz. Yalnizca oyuna bagh olan toplumsal erdem tartisma konusudur
(Huizinga, 2023, s.142-143).”

Aragtirmanin onemli bulgularindan bir digeri biiyii ¢emberi (magic circle) kavramidir. Calismada
Huizinga biiyii cemberi kavrami ile oyunun mekansal sinirhiliklarina dikkat ceker:

Arena, oyun masasl, biiyli cemberi, tapinak, sahne, perde, mahkeme; bunlarin hepsi bigim ve iglev
agisindan oyun alanlaridir, yani tahsis edilmis, ayrilmis, cevresine parmakhk gecirilmis,
kutsallastirilmis ve kendi siirlar1 icerisinde 6zel kurallara tabi kilinmis yerlerdir. Bunlar bilindik
diinyanin ortasinda, belirli bir eylemin gergeklestirilmesi amaciyla tasarlanmis gecici diinyalardir
(Huizinga, 2023, s.33-34).

Bu goriisten yola cikarak bir oyun olarak ele alinan balo, kart oyunlari, diiello, tiyatro gibi etkinliklerin
biiyii cemberi kavramina uygun olarak cesitli mekanlarla simirlandirildign dikkat cekmektedir. Ornegin;
Moskova’da bulunan ingiliz Kuliibii> Puskin Rusya’sinin énemli oyun alanlarindan biridir. Bu kuliip,
soylu yasaminin o kadar 6nemli bir parcasidir ki Rus yazar Mihail Nikolayevi¢ Zagoskin Moskova ve
Moskovalilar (Moskva 1 moskvici) adli eserinde diinyaya gelme, subay unvanimu alma, evlenme ve
Ingiliz Kuliibii'ne iiye olma olarak yasamini dort boliime ayiran bircok soylu oldugunun altini cizer
(1988, s.166). Yalnizca soylu erkeklerin belirli kosullar altinda iiye olabildigi bu kuliipte kart oyunlar1
oynanmakta ve Lev Nikolayevi¢ Tolstoy'un Savas ve Baris (Voyna i mir) adl eserinde de goriildigi
iizere gorkemli balolar diizenlenmektedir. ingiliz Kuliibii'niin, hem kutsallastirilmas1 hem de belirli
kurallar cercevesinde ve mekan sinirlar1 dahilinde oyun oynanmasi bakimindan Huizinga'nin byt
cemberi kavramina 6nemli bir 6rnek oldugu goriilmektedir.

Huizinga’'nin ortaya atmis oldugu Homo Ludens terimi, insan ve oyun arasindaki iligskinin yalnizca bir
eglenceden ibaret olmadigini ve ciddiyet igerdigini one siirer; oyunun, medeniyetleri, toplumlar ve
toplumsal siniflar1 belirli kurallar ¢ercevesinde olusmasina neden olan 6nemli bir olgu oldugunu ortaya
cikarir. Boylelikle oyunun, toplumsal kimligin olusmasinda da 6nemli bir rol oynadigi sonucuna
varilmaktadir. Homo ludens ve 19. yiizyithn ilk yarist Rus edebiyatinin soylu edebiyat kahramanlar
Catski, Yevgeni Onegin ve Pecorin arasindaki iligki bu konuya énemli bir 6rnektir.

5 Ingiliz Kuliibii (Angliyskiy klub) olarak kullanilan Knyaz Gagarin’in Malikinesi 1802-1812 yillar1 arasinda Moskova’nin
merkezinde bulunan Petrovka Sokagi ve Strasnoy Bulvarinin kdsesinde bulunur. 1812 yilinda yasanan Moskova
yangminda bina ciddi anlamda hasar alir. Giiniimiizde Novo-Yekaterinskaya Hastanesi olarak kullamlmaktadir. 1831-
1917 yillar1 arasinda ise Ingiliz Kuliibii, Moskova’da Tverskaya Caddesindeki Kont Razumoski'nin Malikdnesinde faaliyet
gosterir. Giiniimiizde s6z konusu bina i¢inde Cagdas Rusya Tarihi Devlet Miizesi (Gosudarstvenniy tsentralniyy muzey
sovremennoy istorii Rossii) bulunmaktadir.
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Homo Ludens: Catski, Yevgeni Onegin, Pecorin

Aleksandr Sergeyevi¢c Griboyedov'un Akildan Bela (Gore ot uma) adli eserinin kahramani1 Catski,
Aleksandr Sergeyevic¢ Puskin’in Yevgeni Onegin adli eserinde Onegin ve Mihail Yuryevi¢ Lermontov'un
Zamammmzin Bir Kahramam (Geroy nasego vremeni) adli eserinde Pecorin Puskin Rusya’sini
simgeleyen onemli edebi kahramanlardir. S6z konusu kahramanlarin her birinin kendine o0zgii
hikayeleri olsa da donemin soylu ruhunu yansitmalar1 bakimindan ortak 6zelliklere sahiptirler.

Pugkin Rusya’sinin 6énemli etkinliklerinden biri gosterisli balolardir. Balo, her ne kadar bir eglence
etkinligi olarak goriilse de, ciddiyet barindirmasi, kat1 kurallara tabi olmasi, ritim ve armoni i¢inde
gerceklesmesi ve siradan olandan uzak olmasi bakimindan bir oyun olarak ele alinmaktadir.
Zamanmimizin Bir Kahramani’nda betimlenen bir balodan bir dans sahnesi bu durumu agik¢a ortaya
koymaktadir: “Danslar polka ile acgildi. Sonra valse gecildi. Mahmuzlar sakirdwyjor, etekler
havalanyor, déontiyordu” (Lermontov, 2018: 150). Yevgeni Onegin’de ise balodan goriintii su sekilde
tasvir edilir: “Siivari muhafizlart mahmuzlari vuruyor/ Sevimli hamumlar ayak savuruyor/ Onlarin
bas dondiiriicii hareketlerinin/Pesinden ucusuyor alev alev bakislar” (Puskin, 2017, s.38). Ayni eserde
betimlenen diiello sahnesine goz atildiginda balo sahnesi ile benzerlikler dikkati ¢eker: “Simdi
ytiriiyiin/ Sogukkanh bir tavirla/ Nisan almadan, iki diisman/ Dort adim atti, kararliy/Sessiz, esit bir
yiiriiyiisle /Oliimiin dort basamagi” (Puskin, 2017, s.284). Eserlerdeki 6rneklerde de goriildiigii iizere,
hem balo (dans) hem de diiello, oyunun tanimina uymakta ve oyunun 6zelliklerini tasimaktadir.

Yevgeni Onegin romaninin 6nemli bir kismi balo sahneleri ile kaphdir. Oyle ki, olay orgiisiiniin tepe
noktasii olusturan Lenski ve Onegin karakterlerinin diiello sahnesi, eserin kadin kahramam
Tatyana’nin isim giinii lizerine diizenlenen bir baloda gerceklesen olaylar iizerine yasanir. Onegin
karakterinin baloya olan diiskiinliigii bilinmektedir. Ozellikle kahraman, kadmlara ask ilaninda
bulunmak ve onlarla mektup aligverisi yapmak icin balolar1 uygun bir yer olarak gormektedir (Pugkin,
2017, s. 39). Onegin balolara olan ilgisini su sekilde aciklar:

Heyhat, farkh farkl eglencelerle
Harcadim hayatimin biiyiik kismini!
Ama aligkanlhiklarim degismeseydi
Balolar1 bugiin bile severdim.

Cilgin gencligi seviyorum,

Izdihamu, pariltiyl, mutlulugu,

Ve seffaf giysili kadinlar1 (Pugkin, 2017, s.40)

Balolara ve eglenceye diigkiinliigii ile bilinen Onegin’in aksine Catski'nin eglence ile dengeli bir iligkisi
vardir. Catski “Konu isse eglenceden kacarun, ama eglenmekse de gonliimce eglenirim” sozleri ile
kendini aciklar (Griboyedov, 2011, s.142). Ancak Catski Moskova balolarinin kendisine bir katk:
saglamayacaginin farkindadir:

Moskova, bana artik ne verebilir ki?
Bugiin bir balo, yarin iki..
Bazilari evlenmis, sevgilisini elinden kagiranlarsa endiseli.

Aynen biraktigim gibi her sey; hep ayni sarki, ayn1 nakarat (Griboyedov, 2011, s.93)

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



994 / RumeliDE Journal of Language and Literature Studies 2024.40 (June)

"Homo Ludens" in Pushkin's Russia in the Case of Russian Literature: Man the Player / Kiigiik, K. S.

Dort perdeden olusan Akildan Bela’nin iiglincii ve dordiincii perdesi Famusov'un evinde verilen bir
baloda gec¢mektedir. Baloda bir araya gelen Moskova soylular1 olumsuz karakter ozellikleri ile
betimlenir. Eserde balo, soylularin asilsiz dedikodular yaydigi, yenilik¢i ve ozgiirliik¢ii diisiinceleri
elestirdigi, cikarlar ugruna erdemsiz davraniglarda bulundugu ve zamani bosa harcadiklari bir etkinlik
olarak ele alinir. Bu Catski'nin Moskova balolarinda yer almaktan hogsnut olmamasinin temel nedenidir.
Kahraman, Dekabrist diisiincelere sahip olan her birey gibi balolar1 bir tiir eglence mekan olarak degil,
ozgiirliikeii fikirlerin yayildigi bir alan olarak goriir. Oyle ki, Puskin Rusya’sinin balolarinda bu
diisiinceler giirlercesine yliksek sesle soylenir (Lotman, 2015, s.509).

Baloda deli oldugu soylentisi yayilan, iftiraya ugrayan ve onuru zedelenen Catski Moskova’yi terk etmeyi
tercih eder, bir oyuncu olarak oyunun disinda kalir. Ancak kahramanin oyun disinda kalmasi onun
ozgiirliigiinii yeniden kazanmasi anlamina gelmektedir. Zira bireyin duygulan, diinyasi, tiim varhg
tek bir dedikoduyla ortadan kaldirilir (Cogkun, 2023, s.1426). Bu durum, toplumun birey tizerindeki
yikici etkisini gozler oniine sererken, Catski'nin bir oyuncu olarak bu toplumda kalmayi tercih etmemesi,
onun kendi iradesini korumaya ¢abaladigini gosterir.

Pecorin’in balo ile iligkisi ne Catski ne de Onegin gibidir. Zamanimizin Bir Kahramani’nda Pecorin’in
balolara karsi herhangi bir diiskiinliigii gozlemlenmez ancak o da Onegin gibi balolar1 kadinlarla
tanismay1 saglayan bir etkinlik olarak gérmektedir: Iyi bir firsat: Yarn iiyeler icin bir balo var
lokantada. Mazurkay kiiciik prensesle oynayacagim (Lermontov, 2008, s.150). Oyunun kurallarina
gore Pyatigorsk® balolarinda erkekler tanimadiklar1 kadinlar1 dansa davet edebilir. Oyle ki, bu kural
balonun bir gelenegidir. Pecorin tasarladig: iizere kiiciik prensesi valse kaldirir ve onun ilgisini cekmeyi
basarir. Ancak kahramanin bu bilingli secimi onu diielloya gotiiren temel nedendir. Boylelikle,
Onegin’de oldugu gibi Pecorin’in kaderinde de balo ve diiello arasindan giiglii bir baglant: ortaya ¢ikar.

Soylu yagaminin bir diger oyunu olan diiello, en ¢ok aristokrat subaylar arasinda, ayrica gururlu, ince
ruh sahibi, birbirine tahammiil etmekte zorlanan edebiyatgi, sanatci kesimde yaygindir (Miziev, 2008,
s.35). Pugkin Rusya’sinda soylu edebiyatcilar tarafindan gerceklestiren bircok diiello oldukea bilinirdir.
Griboyedov yaptig1 diielloda serce parmagindan vurulur; yaklasik yirmi kez diielloya katilan Pugkin,
Fransiz subay Dantes ile yaptig1 diielloda oldiiriiliir; Pugkin’in yolundan yiiriiyen Lermontov subay
Martinov ile yaptig1 bir diiello sonucunda hayatim1 kaybeder.

Onegin ve Pecorin’in diielloya bakisi, onlara can veren Pugkin ve Lermontov gibidir. Her soylu gibi bu
iki kahraman diielloyu erdemlerini korumak i¢in yapilan bir anlagsma olarak goriirler. Onegin, dostu sair
Lenski ile, Pecorin ise askeri okulda bir 6grenci olan Grusnitski ile diielloya tutusur. Diiellonun nedeni
Onegin’in Lenski'nin nisanlis1 Olga ile, Pecorin’in de Grugnitski'nin sevdigi kadin Prenses Meri ile
yakinlik kurmasidir. Hem Pecorin hem de Onegin diiellodan sag ¢ikar; Lenski ve Grusnitski’nin yasam
son bulur.

Grugnitski’den haz etmeyen Pegorin bu 6liimciil oyunu aklina kaziyarak bir ongoriide bulunur: Giiniin
birinde dar bir patikada karsilasacagiz ve ikimizden biri kaybedecek gibi gelir bana hep (Lermontov,
2018, s.125). Aslinda bu 6ngorii, onun oyunu ne kadar icsellestirdigini gosterir. icinde bulundugu
toplumsal sinifin kiiltiirel kodlarindan dolay1 diiello, Pecorin’in yagsaminin énemli bir parcasidir. Buna
ragmen diiello karar1 alindiginda kahraman, diinyaya ne amacla geldigini diisiiniir ve varolugsal
sorgulamalarda bulunur (Lermontov, 2008, s.194). Diiello aninda ise biiyiik bir gerilim yasanir. Ciddiyet

6 Rusya’nin Kuzey Kafkasya bolgesinde bulunan dogasiyla iinlii sehir.
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iciren bu oyun onda yogun duygularin agiga ¢ikmasina neden olur. Diiello sonunda Pecorin kendini su
sekilde ifade eder:

Patikadan inerken kayalarin {izerinde Grusnitski'nin kanlar i¢cinde cesedini gérdiim. Elimde olmadan
kapadim gozlerimi...Yiiregimin {izerinde bir tag vardi sanki. Giinesi soluk goriiyordum, iginlar
1sitmiyordu sanki beni (Lermontov, 2008, 5.206).

Pecorin’in aksine Onegin diielloya tutusacag1 Lenski’ye karsi bir 6fke beslememekte, eski dostunun on
sekiz yasinda asik bir delikanli olmasindan dolayr onuru ugruna kavga ¢ikarmasini hakl bulmaktadir.
Ancak duygularina yenik diigen Onegin, kendini diiellonun i¢inde bulur. Diiello sonrasinda ise
kahraman dehsete diiger:

Soylesenize: Ruhunuza

Hangi duygu hakim olacak

Yerde, kipirtisiz yattig1 zaman
Oniiniizde can cekisirken,

Yavas yavas kaskat1 kesilirken,

Artik duymadiginda, yanitlamadiginda

Sizin umutsuz ¢agrinizi? (Puskin, 2017, s.288)

Oyunun 6nemli 6zelliklerinden biri galip olanin bir 6diil kazanmasidir ve diielloda 6diil onurlu bir
yasamdir. Bu derece 6énemli bir 6diil barindiran bu 6liimciil oyunun kurallar:1 ciddiyetle hazirlanir.
Atilacak adim sayisi, hakemin ve taniklarin secilmesi, mekanin ve zamanin belirlenmesi diiello
oncesinde belirlenmesi gereken kurallardir. Ornegin; oyuncu Pecorin biiyii cemberi kavram
cercevesinde oyunun sinirlar1 belirler:

Bakin, sagdaki su kayanin iizerinde kiiciik bir diizliik var. Oradan asagiya, daha fazla degilse, en
azindan otuz kulag var. Asagisi sivri kayalik. Her birimiz diizliiglin bir kiyisinda duralim, o zaman en
kiiciik bir yaralanma bile 6liimciil olacaktir. Bu sizin i¢in de uygun olacaktir, alt1 adim 6nerisi sizden
geldi ciinkii. Yaralanan asag ucacak ve paramparca olacaktir. Mermiyi ¢ikarip alir doktor. O zaman
bu zamansiz 6liimiin kayadan diiserek oldugu diisiiniiliir. Once kimin ates edecegini kura ile
belirleriz. Son olarak sunu da soyleyeyim, bagka kosullar altinda diiello etmem (Lermontov, 2020,
$.200).

Diiello Tarihi adlh calismanin yazar1 Miziev, Pecorin ve Grusnitski diiellosunda kural ihlali oldugunun
altimi cizer. Kurallara gore tabancayla yapilan diielloda diiz, sert toprakli, cevresi acgik bir yer
secilmelidir; ancak eserde vurulanin yasamak icin hicbir sans1 kalmamasina adina boyle bir kural
uydurulur (2008, s.167). Bunun yan1 sira arastirmaci; Yevgeni Onegin’de hakem Zaretski'nin taraflar
barigtirmak icin herhangi bir hamlede bulunmamasi, Onegin’in taniginin bir soylu olmamasi ve tanigin
onceden belirlenmemesi gibi bir¢ok kural ihlalinin bulundugunu ve Pugkin’in diielloya bilerek miidahale
ettigini belirtir (Miziev, 2008, s.156). Diiello kurallarinin edebiyatcilar tarafindan carpitilmasi oldukca
olagandir. Aragtirmaciya gore bunun nedenleri arasinda edebiyatcilarin carpiganlar arasinda anlagsma
ile uygulanan kurallar1 bilmemesi, diiellonun devlet tarafindan yasak olmasi ve yazih diiello kurallarinin
olmamasi bulunmaktadir (Miziev, 2008,s.154). Diger bir neden ise yazarlarin edebiyat eserlerindeki
olaylarin akisina ve gelisimine uygun olmasi bakimindan kurallarda degisiklige gitmeleridir.

Catski, Onegin ve Pecorin’in diinyalar1 soylu sinifinin toplumsal kurallar: igerisinde sekillenir. Bu da
diiello ve balo 6rneginde goriildiigii iizere s6z konusu kahramanlarin birer homo ludens oldugunu ortaya
cikarir. Puskin Rusya’sinda bu kahramanlar oyun ve homo Iudens arasindaki toplumsal bag1 ortaya

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



996 / RumeliDE Journal of Language and Literature Studies 2024.40 (June)

"Homo Ludens" in Pushkin's Russia in the Case of Russian Literature: Man the Player / Kiigiik, K. S.

cikarmanin yani sira, oynayan insanin i¢ diinyasini da acgiga c¢ikarir. Bagka bir deyisle, kahramanlarin
oyun icerisindeki rolleri, onlarin i¢sel ¢atigmalarini ve toplumsal beklentilerle olan miicadelelerini de
derinlemesine yansitir.

Sonug

Hollandali tarihci ve kiiltiir kuramecis1 Johan Huizinga’nin Homo Ludens: Oyunun Toplumsal Islevi
Uzerine Bir Deneme adl eserinde diiello ve balo arasindaki iliskiyi aciga cikarmasi dikkat cekicidir.
Aragtirmacinin bulgular: dogrultusunda Rus soylu sinifinin kiiltiirel yasaminda énemli etkinlikler olan
balo ve diiellonun oyundan dogdugu ortaya ¢ikmaktadir. Konuya ait bulgular asagida siralanmaktadir:

e Oyun ciddiyet gerektirir ve ciddiyet olmadan diiello diisiiniilemez. Balo ise ciddiyetin yani1 sira
egitim ve disiplin de gerektirmektedir.

e  Oyun bir mekan ile sinirlandirilmahdir. Kurallara gore diiello mekani 6nceden belirlenir. Balo
ise saraylarda, soylu kuliiplerinde ve soylu malikanelerinde gerceklestirilerek mekanin sinirlar
belirlenir.

e Oyun kurallara baghdir. Diiello kosullar: taraflarca diiello 6ncesinde belirlenir ve bu kurallar
uygulanir. Balo ise cesitli kurallarla gerceklestirilir. Balo danslarin bir siraya ve diizene gore
yapilmasi 6nemlidir. Giyim kusam ve davranis kurallar1 bulunmaktadir.

e Oyun ritim ve armoni ile doludur. Diielloda atilan adimlar ve diiello silahinin rakibe
dogrultulmasi ritim ve armoni gerektirmektedir. Balonun, dansin ve miizigin bunlar olmadan
gerceklestirilmesi miimkiin degildir.

e Oyun siradan olandan bagka tiirlii bir yagsama gegistir. Diiellonun 6liimciil bir etkinlik olmasi,
rakibini 6ldiirme ya da yaralama firsat1 barindirmasi bakimindan siradan yasamdan oldukca
farklidir. Balo ise katilimcilarin kilik kiyafetleri, aksesuarlar: ve danslar ile farkli bir diinyanin
kapilarini aralamaktadir.

e  Oyun gerilim ve heyecan gibi duygular igerir. Bunlar, balo ve diielloya katilan oyuncularin temel
duygularidir.

Calismada ele alinan Akildan Bela, Yevgeni Onegin ve Zamanimizin Bir Kahraman eserlerinde diiello
ve balo sahnelerinin yukarida ortaya cikan bulgular ile ortiistiigli goriilmektedir. Boylelikle, balo ve
diiellonun oyun olarak ele alinmasi, Catski, Onegin ve Pecorin’in birer homo ludens oldugu sonucunu
dogurur. Oyle ki, balo ve diiello s6z konusu kahramanlarin yasam oykiilerinde o kadar 6nemli bir yer
kaplar ki, onlarin yazgilar1 oynadiklari oyunlar sonucunda sekillenir.

Catski, Pecorin ve Onegin tarihteki her homo ludens gibi oyun oynama gelenegini siirdiirmekte ve bu
gelenegi yasatmaya devam etmektedir. Oyun gelenegi kiiltiiriin i¢ine o kadar yerlesiktir ki, kahramanlar
bilingli ya da bilingsizce kendilerini bu etkinliklerin i¢inde bulurlar. Bu durum Huizinganin oyunun
kiiltiirel bir iglevi oldugu zaman bir zorunluluga doniistiigii iddiasini agiklamaktadir.

Bununla birlikte, Catski, Onegin ve Pecorin'in birer oyuncu olarak diiello ve balolara katilmalari, onlarin
zaman zaman soylu smifinin kat1 kurallar1 ve beklentileri arasinda sikismis olduklarini gosterir. Bu
etkinlikler, bir yandan kahramanlarin toplumsal konumlarini pekistirirken, diger yandan onlarin igsel
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catismalarini agiga c¢ikarir. Pugkin Rusya’sinda homo ludens kavramini Catski, Onegin ve Pecorin
iizerinden degerlendirme, konu hakkinda yapilacak yenilik¢i arastirmalara davet sunmaktadir.
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