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Ozet

Internetin gelisiyle egitim teknolojileri yiiksekdgretimde dgrenen ve dgreten rollerini degistirmistir. Bu rol degisimini takiben,
Kisisel Ogrenme Ortamlari (KOO) ile gerekli bir beceri olarak goriinen kisisel dgrenme, 6grenenlerin Web 2.0 araglariyla
olusturulan ¢evrimigi ortamlarmdaki 6grenmelerini organize etmedeki aktif rollerini desteklemistir. Bu baglamda, bu caligmanin
odak noktas1 KOO’larmi, A¢ik ve Uzaktan Ogrenmedeki bireysel iiretkenlik baglaminda gézden gecirmektir.
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Abstract

With the advent of Internet, educational technologies have started to change the roles of learners and teachers in higher
education. Succeeding this role change, learning personalization with Personal Learning Environments (PLEs) seems to be a
required ability, which mainly supports the active role of students in organizing their own learning within online platforms built
upon Web 2.0 tools. In this respect, the focal point of this study is to review PLEs with regard to personal productivity revealed
in Open and Distance Learning.
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Sayin Editor,

Acik ve Uzaktan Ogrenmede gelecek vaat eden Kisisel Ogrenme Ortamlar1 (KOO)
bireysel 6grenmede biiyiik bir etkiye sahiptir. Ogrenme gereksinimlerine yonelik bireysel
olarak tasarlanan, gelistirilen ve yonetilen bu ortamlar, ¢evrimici etkilesimi destekleyen
ortamlardir. Ayrica, Web 2.0 araclarmin igeriginde yer alan uygulamalar sayesinde siirekli
gelistirilen dinamik yapilara déniismektedir. Ornegin, ag giinliikleri (Weblogs), oynatici ve
video yayin abonelikleri (podcast and videocasts), vikiler (wikis), sosyal aglar (social
networks), yer imleri (bookmarks), etiketleme (tagging), resim paylasimi (photo sharing) gibi
uygulamalarla birlikte yapilandirmaci (constructivist) bir formda desenlenen KOO’lar,
ogrenen, Ogreten ve platformlar arasi etkilesimi saglamakta ve bireysel Ogrenmeyi

desteklemektedirler.

Internet teknolojilerinin gelisimine kosut olarak, yukarida adi gecen Web 2.0
araclarmin sundugu yenilikler ile zenginlestirilen KOO’lar temelini 6grenmenin bireysel
olarak organize edildigi ve yonetildigi bir yapiya borgludur. Bu yap1 ¢ercevesinde 6grenenler,
formal 6grenmenin yani sira 6grenmenin istemsiz ve siirekli gergeklesebildigi informal ve
nonformal 6grenme deneyimlerinde de KOO’larindan yararlanarak her yerden erisilebilir,

stirekli ve tekrarlanabilir, grenme ortamlarin1 daha kalici ve yagam boyu tasarlayabilirler.

Ogrenen profilinin daha 6ne ¢iktigi, kisisel iiretkenligin desteklendigi ve 6grenme
siireclerinin kaydedilerek, ilgi alanina gére tek bir ara yiizde toplandigi KOO’larinda bilgi,
onceki 0grenme deneyimlerine gore diizenlenebilmekte ve genel bir arsiv altinda toplanarak
ogrenen tarafindan diger kullanicilarla paylasilabilmektedir. Bu sayede 6grenenler, her egitim
donemi sonunda olusturduklar1 igerik, baglanti ve araglara ait birikimlerini yeniden
olusturmaksizin, her zaman ve her yerden ulasilabilir bir platform biitiinlinii saklayabilir ve
donemden doneme faydalanabilirler. Ancak, 6grenme 6zelliklerinin bireyden bireye farklilik
gostermesi nedeniyle, bu ortamlar tiizerine yapilacak ¢aligmalarda, kisisel Ogrenme
ozelliklerinin yam sira hizli degisiklik gosteren ve giincelleme takibi zor olan Web 2.0
araglariin her bir 6grenen i¢in etkililigine dikkat edilmelidir. Ancak bu sayede, bilginin
saglanmasinda, 6ziimsenmesinde ve paylasilmasinda KOO’larmin gergeklestirildigi etki Agik

ve Uzaktan Ogrenme baglaminda detayli olarak tartisilabilir.
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Yukarida tartisilanlar ekseninde degerlendirildiginde, metin, resim ve video gibi bir¢ok
icerigin kolaylikla yiiklenebildigi KOO’larin, 8grenme gereksinimlerine yonelik olarak
belirlenebilen dinamik yapilariyla, geleneksel 6grenme yaklasimlarinin yoniinii gelecege dair
degistirecegi ifade edilebilir. Ag¢ik ve Uzaktan Ogrenmede ise bireysel iiretkenligin egitsel
alanda saglanmasinda, birlestirilmis ortamlar olarak, etkin ¢evrimici 6grenmeyi destekleyen

yapilar oldugu gozlemlenebilir.
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