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0z
Giintimiizde teknologlar, bilim insanlar1 ve transhiimanistler,
yalnizca insanligin elde ettigi tiim bilgileri, internet ve bulut
cozlimlerini kullanarak, sadece insan beynine dijital olarak
aktarmay1 hedeflemektedir, ayn1 zamanda insani, teknolojinin
sahip oldugu donanim, dijital kod ve yazilim 6zellikleriyle
birlestirmek de Transhiimanizm Ggretisi;
tekillige, stiper akilli insana ve topluma ulasmay1 amaclamaktadir.
Boylelikle insan olimsiizliigii elde edebilecektir. Bu makalede,
sosyal bilimlerin arastirma yontemlerinden betimsel arastirma ve

istemektedirler.

gostergebilimsel ¢coziimleme kullanilmistir. Arastirma, Kabuktaki
Hayalet filmi tizerinden transhiimanist Ogretinin sinemaya
yansimalarini, gostergebilimsel ¢6ziimleme ve betimsel arastirma
ile analiz etmeyi amaclamaktadir. Arastirmanin bulgularina gore,
Julian Huxley'in kisinin kendini asmasi ve yeni bir varolussal esige
gelmesi olarak acikladigr transhiimanizm kavrami, Kabuktaki
Hayalet filmindeki Binbasi Motoko Kusanagi karakterinde
hayat bulmaktadir. Calisma, transhiimanist 6gretinin sinemaya
nasil yansidigini gostermesi acisindan 6nemlidir. Sonug olarak,
Kabuktaki Hayalet,
animasyonuyla degil, ayn1 zamanda kokli gostergebilimiyle de
ufuk acic1 bir sinema eseridir.

yalnizca biyiileyici anlatimi ve carpic

Anahtar kelimeler: Transhiimanizm, Tekillik, Cyborg, Yapay
zeka
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ABSTRACT

Today, technologists, scientists and transhumanists aim not only
to digitally transfer all the knowledge that humanity has acquired
to the human brain, using the internet and cloud solutions, but
they also want to unite human beings with the hardware, digital
code and software capabilities of technology. The doctrine
of transhumanism aims to achieve the singularity, the super-
intelligent human and society, so that human being can achieve
immortality. In this article, descriptive research and semiotic
analysis, one of the research methods of social sciences, were used.
The research aims to analyze the reflections of the transhumanist
doctrine on cinema through the film Ghost in the Shell by
using semiotic analysis and descriptive research. According to
the findings of the study, the concept of transhumanism, which
Julian Huxley explains as transcending oneself and reaching a
new existential threshold, comes to life in the character of Major
Motoko Kusanagi in the movie Ghost in the Shell. The study is
important in terms of showing how the transhumanist doctrine is
reflected in cinema. In conclusion, Ghost in the Shell is a seminal
work of cinema not only for its captivating narrative and stunning
animation, but also for its deep-rooted semiotics.
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GIRIS

Dinsel, kiiltiirel ve mitsel metinlere gére insan ilk
yaratildiginda, bilme, problem ¢6zme, 6grenme yetenegi
ve giicii ile muhakeme edebilme, iyi hiikiim verebilme
ve elestirel goriis yetilerine sahip degildi. Insanin
yaratilis konusunda en eski bilinen metinlerin birincisi
“Tekvin” ile ikincisi Babillilerin “Yaratilis Destani”dir.
Tekvin BAP1, su boliimle acilir: “Baslangicta Allah gogii
ve yeri yaratti” (Tevrat, 2021, s. 5). “Genesis/ Yaratilis
1:26'ya gore insanlar imago dei/Tanr suretinde
yaratilmislardir” (Dag, 2020, s. 29). “Altinci ve son
giinde Tanr1 der ki: Insan1 kendi siiretimizde, kendimize
benzer yaratalim” (Eliade, 2018, s. 228). “Ve RAB Allah
adamu aldi, baksin ve onu korusun diye Aden bahgesine
koydu” (Tevrat, 2021, s. 6). Dinsel metinlere gore
insanin yaratilis nedeni temelde tanrilara hizmet etmesi
ve calismasiydi. Tanr1, Adem ile Havva'ya Cennet'teki
(Aden’deki bir bahge) hem yenecek hem yenmeyecek
meyveler olan “Hayat Agac1” ve “Bilgelik Agaci: Iyiligi
ve Kotiligi Bilme” hakkinda bilgi verir hem de
diisman1 konusunda uyarir. “(Taha Suresi, 20/117-
119) Ey Adem! Bu, senin ve esinin diismanidir. Sakin
sizi Cenneten cikarmasin!” (Yigit, 2021, s. 86). Ama
yilan Havva'yr kandirarak, “Bilgelik Agaci” meyvesini
yemesi konusunda ikna eder. Adem ve Havva meyveyi
yerler. “(Tanr1) Insan, iyi ve kétiiyii tanima konusunda
bizden biri gibi oldu” dedi. “Simdi elini uzatip Yasam
Agac’'ndan da (meyve) almasi engellenmeli. Yiyip
sonsuza kadar yasayabilir!” (Tora, 2019; Eliade, 2018, s.
231; Tevrat, 2021, s. 8). Adem ile Havva, “Bilgelik Agact”
meyvesini yemeleri ile bilme, problem ¢6zme, 6grenme
yetenegi ve giicti ile muhakeme edebilme, iyi hiikiim
verebilme ve elestirel goriis yetilerini sahip olurlar.
Ama Adem ile Havvanin, “Hayat Agaci” meyvesini
de yemeleri ihtimali ve boylelikle onlarin (insanligin)
olumsiizligti de elde edebileceklerinden dolayr Tanri
tarafindan Cennetten kovulurlar. Diger yaratilis
metin ise Babillilerin “Yaratilis Destani”dir. Yaratilis
Destanina gore “Enki, Ninmah denizinin dibinden bir
parca kil alir ve alt1 degisik tipte bireyi sekillendirir”
(Kramer, 2018, s. 133). Siimer mitolojisine gore,
“Baslangicta Nammu vardi. O diger iki tanriyr dogurdu.
An (gok) eril, ki (yer) disildi. Onlarin bilesmelerinden
Enlil (hava) dogdu. Su tanrisi ise Enki'dir” (Kramer,
2018, s. 9- 140). Bolluk, refah, mutluluk ve bereket
getiren Enlil iken, yasama can veren, bitkilere can suyu
veren Enki’'dir. Babil mitlerine gére de insanin yaratilis
nedeni temelde tanrilara hizmet etmesi ve ¢alismasiydi.
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Insanin Tanrn gibi giiclii olma arzusu, insanlik tarihi
kadar eskidir. Tarihsel metinlerde 6liimsiizliigii arayan
ilk kahramanlardan biri olan Gilgamisin basindan
gecenlerin anlatildigi Gilgamis Destani’dir. “Destan,
temel diisiince olarak, doganin sirlarini bilmek isteyen
insanin arastirici cabasini isler ve tanrilara bile kafa
tutacak olciideki giiciinii belirler. Oliimsiizligiin insan
icin olanaksiz oldugunu saptar” (Hancerlioglu, 2019,
s. 46). Gilgamis Destani, Gilgamis'in yasamini ve en
yakin arkadas1 olan Enkidu'nun Tanr1 Enlil tarafindan
oldiirilmesi iizerine hem Olimiin pencesinden
kurtulmak hem en yakin arkadasi Enkidu'yu
kurtarmak hem de 6liimstizligii kazanmanin yollarini
aramasi ile olimsizligi kazanan ve olimsiizligiin
ilacina sahip oldugunu dusiindiigii Utanapistim’i
aramak icin ciktigi yol ve bu yoldaki karsilastig
olaylar1 anlatmaktadir. Gilgamis, yolculugunun
sonunda Utanapistim ile karsilasir. Utanapistim,
oncelikle Gilgamisa kendisinin hikéyesini anlatir.
Utanapistim, Tanrilar tarafindan insanlarin yok
edilme emrinin verildigini ama Bilgelik Tanris1 Ea'nin
buna karsi cikarak, kendisine bir gemi yapmasini
ve bu gemi sayesinde insan ve diger canli varliklarin
biiytik tufanin yaratacagi sorunlardan kurtulacagini
soyledigini aciklar. Utanapistim, olimstizligii bu
kurtulusa yaptig1 katki sayesinde kazandigini anlatir.
Gilgamis, yine de “yok mu Slimsiizligiin bir yolu?”
diye sorar? Utanapistim ona dikenli bir bitkinin insan1
genclestirdigini ve eski giictinii kazandirdigini soyler.
Sonunda biiyiik bir ¢aba ve acilara direnc gostererek,
Utanapistim’in  bahsettigi dikenli bitkiye sahip
olmustur ama Gilgamisn dinlendigi bir anda dikenli
bitkiyi bir yilan kaparak yemistir. Gilgamis, biiyiik
bir tiztintii icerisindedir ve “ancak sunu 6grenebildim:
Tanrilarin koydugu kural degismiyormus” demistir
(Bottero ve Kramer, 2019; Cig, 2016; Black ve Green,
2017). Hristiyanhgin peygamberi Isa'nin da yakalanip,
carmiha gerilmesinden 6nce yakin cevresine uyanik
olmalar1 hususunda tavsiyeler verdigi bilinmektedir.
“Isa yanina Petrus ve diger iki 6grencisini alir ve onlara
soyle der: (Matta 26:38) Olesiye kederliyim. Burada
kalin, benimle uyanik durun” (Eliade, 2019, s. 436).
Ama bilindigi iizere Isanin 6grencileri uyur ve Isa
tutuklanir. Eliade bu durumu soyle aciklar: “Gilgamis'in
yasadig1 seriivenden beri uykuyu yenmenin, ‘uyanik’
kalmak en zor sinavdir (...) ciinkii bu sinav insanlik
halinin asilmasini -olimsiizligii- hedeflemektedir”
demistir (Eliade, 2019, s. 437).
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Insanin 6liimsiizliigii elde edebilmesi i¢in her zaman
uyanik olmasi; yaslanmamasi; bedensel organlarinin
islevsel ozelliklerini yitirmemesi; aklini, zekésini,
bilgi ve bilme kapasitesini arttirmas: gerekmektedir.
Giniimiizde bu disiincenin teknoloji, biyoloji,
genetik, norobilim, teknolojik araclar ve yapay zeka ile
gerceklesebilecegini anlatan 6greti ve kiiltiirel hareket,
transhiimanizm olarak adlandirilmaktadir.

“Transhiimanizmin esas hedefinin insani
tanrilastirmak, Tanr1 gibi 6limsiiz yapmak oldugu
anlasilmaktadir” (Kurt, 2021a, s. 106). Max Moreun
Ekstropi [lkeleri'ne gore,  “Transhiimanistler;
hiimanistler gibi, dissal bir dini otoriteyi degil,
kendi esenligimizi merkeze alan degerleri, akl
ve ilerlemeyi 6n plana cikarir ve yaslanmanin ve
olimiin kaginilmazhigini sorgular” (Ferry, 2023, s.
2). Insan, tarihsel baslangicta sahip olabilecegi bilme
ve Oliumsiizliige tekrar sahip olmak istemektedir.
Transhiimanistler o6liimi, yaslanmayr ve bedensel
organlarinin islevsel o6zelliklerini yitirmesini kabul
etmek istememektedir. Bilim, teknoloji ve insani
merkez alan transhiimanist 6gretide, dinsel ve mitsel
bilinenlere bir bas kaldir1 s6z konusudur. “Kuskusuz
hizla gelismekte olan teknolojiler, insan ve diinyasini
degistirmekte ve bunun sonucunda insanin cevreyle
iliskisine ve yasam amacina dayali olarak kurdugu dini
inanclarini ve felsefelerini etkileyecektir” (Kurt, 2021, s.
142). “Transhiimanizm; modern bilim ve teknolojinin
giic ve imkaniyla 6lumsiizlik veya hayatin uzamasi
ayartict vaadini, askin kutsal bir varliktan daha cok
beseri cabarlarla basarmay1 6zetler” (Dag, 2022, s.
21). Insan-1 kamil, tasavvufi bir kavram olup, “olgun
insan” veya “mitkemmel insan” anlamina gelir. Bu
ifade, manevi olgunluga erismis, nefsi arzularin
Otesine gecmis ve hem ahlaki hem de ruhani anlamda
kusursuzluga ulasmis kisiyi tanimlar. Insan-1 kamil,
evrensel bilgelik, derin anlayis, sefkat ve merhamet
sahibi, hem kendisini hem de cevresini doniistiirebilen
kisidir. Islam mistisizminde 6nemli bir yere sahip
olan bu kavram, bireyin icsel yolculugunun en yiiksek
noktasini ifade eder.

Insanin hem yasadig1 diinyaya (maddi) hem de liimden
sonra yasayacag1 diinyaya (manevi) hazirlik yapmasini
emreden Din, sahip oldugu kural, yasa ve normlar
ile hem insanin maddi ve manevi yasamini hem de
davranislarini, duygularini ve bilisini belirlemektedir.
Ama bazi diistiniirlere gore,“Teknoloji araciligiyla
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insanin beden yapisi, Omiir siiresi ve dolayisiyla yasami
bicimi degisecek (...) ancak din insan hayatininda isleve
sahip oldugu miiddetce var olmaya devam edecektir”
(Emre,2021,s.198). Tranhiimanist 6gretide, bilgi, bilim,
yapay zeka, norobilim, nanoteknoloji, biyoteknoloji
ve teknolojik araclarin gelisimi ile insan-yapay
zeka-donanim birlesimi ya da yakinsamas: ile insan
kisitlarindan kurtulup, bir tistinsana ulasabilecektir.
Ustinsan kavrami, Nietzsche ile birlikte anilmaktadir.
F. Nietzsche, Boyle Soyledi Zerdiist adli eserinde,
“Tim tanrilar 6ldii: simdi Ustinsanin yasamasini
istiyoruz (...) Bir tanr yaratabilir misiniz? -Oyleyse
tanrilar hakkinda tek s6z sOylemeyin bana! Oysa
pekala yaratabilirsiz Ustinsan1” (2019, s.73-80) diye
yazmaktadir. Nietzsche, “Yalvariyorum kardeslerim,
yeryiiziine sadik kalin ve size dogatistii umutlardan s6z
edenlere inanmayin! Zehir sacar onlar, farkinda olsalar
da olmasalar da” demektedir (2019, s. 6).

Nietzsche, caginin bir disiinitirti olarak mekanikeilik
yaklasimi, fizik, mihendislik ve kimya bilimleri
alanindaki  gelismeler ve Darwinci teoriden
etkilenmistir.  Nietzsche, O6nemli olanin doga
bilimleri oldugunu ve doga bilimleri ile insanin “gii¢”
kazanacagini ve ilerleyebilecegine vurgu yapmaktadir.
Nietzsche (1844-1900), Gii¢ Istenci adli eserinde,
yasadigimiz diinyay;

Bir gii¢c bityiikliigi, (...) her yerde gii¢ olarak, giiclerin
bir oyunu, giicler dalgas: olarak (...) birbirine akan ve
kosturan bir giicler denizi” olarak anlatmaktadir. Ve
sOyle devam eder; “Bu diinya bir giic istencidir — ve baska
bir sey degildir! Ve siz kendiniz de bu gii¢ istencisiniz
— ve bagka hicbir sey degil (2017, s. 651) olarak
aciklamistir.

“Gii¢ Istenci’ni - yeniden yorumlamak ve gercegi
sonsuz bir siire¢ icerisinde aktif bir belirleme yetenegi
- olarak aciklayan (Tan, 2022) Nietzsche'ye gore
insan (istinsan); ezeli putlarin (din adamlar1 gibi)
temellendirdigi “hakikat”, “erdem” ve “ahlak” ile olusan,
kavram, diisiince ile davranis ve yatkinlar sistemlerine
elestirel bakarsa, gelisim gOsterirse hayvandan,
iistinsana dogru giden yolda, “6zgiir bir tin"liye dogru
doniisecektir (Nietzsche, 2018; 2018a; 2019a; 2019b;
2019¢).

Himanizm, post-hiimanizm ve transhiimanizm
entelektiiel vekiiltiirel hareket ve 6gretidir. Malinowski
(2020) insanin “hayatta kalabilmek, soyunu devam
ettirmek ve varligini stirdiirmek i¢in yerine getirmesi
gereken temel sartlara bagli olan bir hayvan tirid”
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oldugunu belirtir (s. 43). Harari (2020) ise, “Béylece,
milyonlarca yabancinin etkili bir sekilde is birligi
yapmasini saglayan yapay icgiidiiler yaratmis olurlar.
Bu yapay icgiidiiler agina kiiltiir denir” demektedir (s.
171). Insanin yasamini, davranislarini, duygularini ve
bilisini bicimlendirmektedir. Kiiltiir dogal degildir ve
insan akliyla iiretilmistir. Insanligin tarihsel asamalar;
a) “Homo Sapiens” (akilli insan); b) “Homo Faber”
(teknolojik araclar yapan insan) ve ardindan ¢) “Homo
Ludens” (oyun oynayan insan) olarak aciklanmaktadir.
Kurzweil (2021, s. 237) zekdnin hayatta kalma
miicadelesinde faydali oldugu icin evrimlestigini
belirtir. insanhgln tarihsel asamalarinda aciklanmak
istenen olgu, insanin zekas: ile hayatta kalabildigi ve
zekanin tarihsel siire¢ icersinde evrimlestigi; zekdnin
kullanimiyla iirettigi teknolojik araclar ile hayatini
kolaylastirdigr ve uzattig1; zekdnin kolektif zekaya
dontismesi ile insanin, toplumsal ve kiiltiirel yasaminda
bir tiyatrodaki oyun gibi konumunu, statiisii ve roliinii
icra etmekte oldugudur.

“Insana ve insani degerlerine 6ncelik tanima, insan
ve insani degerleri gelenek, din ve bunlarin kusattig
kutsallik disi, insan merkezli referanslarla aciklama
girisimlerinin genel adidir hiimanizm” (Agaoglullari,
2014, s. 73). “Hiimanizm, insanligi, daha dogru bir
ifadeyle Homo sapiens’i kutsallastirir” (Harari, 2020).
“Insanlik hiyerarsik bir diizene gére dagitilan bir
niteliktir. Olcek, Insanin her seyin Olctisit oldugu
hiimanist fikrine odaklaniyordu” (Braidotti, 2020).
Hiimanizm 6gretisi, insani sahip oldugu akil, bilin¢ ve
bu nitelik, nicelik ve yetileri ile iirettigi bilgi, bilim ve
teknolojiyle evrenin merkezine koymakta ve insani her
seyin Olciisii olarak aciklamaktadir. Insanin yasamini
bu yiice amaca, eyleme, diisiinceye ve ahlaka adamasini
isteyen entelektiiel ve kiiltiirel hareket hiimanizm
olarak adlandirilmaktadir. Bilme, problem c¢o6zme,
Ogrenme yetenegi ve giicii ile muhakeme edebilme,
iyi hiikiim verebilme ve elestirel goriis yetilerini
kazanan ama diger yandan Cennetten kovularak
olumstizliigii yitiren ve calismaya zorlanarak zaman
ve mekana mahkimu olan insan, bilim ve teknoloji
ile tekrar bedeninin eskimesinden ve dlimliliigiinden
kurtulmak istemektedir. Bu istegin teknoloji ve insan
biitiinlesmesiyle var olabilecegini aciklayan entelektiiel
ve kiiltiirel hareket ise transhiimanizm olarak
aciklanmaktadir. Transhiimanistler, bu diinyay1 daha
iyi bir yer haline getirmek icin sahip oldugumuz en iyi
sansin, halihazirda var olan veya yakinda gelistirilecek
olan, insan: gelistirme teknolojilerini kullanmak
olduguna inanmaktadirlar (Ranisch ve Sorgner, 2015).
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Transhiimanist ogreti ve hareketle insan, hem
bedenin yaslanma, hastalanma ve organ yitiminde
degistirilememe gibi olumsuzluklardan kurtulabilir
hem de bedenin ve bilincinin nitelik, nicelik,
kapasite ve yetileri de arttirabilir. Ornegin, The
Transhiimanist Wager adli eserin yazari olan Zoltan
Istvan, “Kisisel olarak ben, transhiimanizm yeniligini
kullanarak insanlar1 daha uzun -belki sonsuza kadar-
yasatmak istiyorum” demektedir (Zoltan Istvan'dan
aktaran Edman, 2019, s. 5). Transhiimanist 6gretide,
giinimiiziin yeni tir bilissel araglari, yapay zeka
teknolojisi, molekiiler biyoloji ve nanoteknoloji gibi
farkli disiplinler birlestirilmektedir. Bu disiplinlerin
birlikte calismalariyla; a) insanin zihinsel ve fiziksel
kapasitelerini gelistirilir; b) hastaliklarla basarili bir
sekilde miicadele edilir; c) yaslanma siireci yavaslatilir
ve d) arzular, ruh halleri ve zihinsel durumlarn
kimyasallar tarafindan kontrol edilir. Hizli teknolojik
ilerlemeler sayesinde, insanlar daha uzun, daha saglikli
ve daha mutlu bir yasam siirebilecekler. Ciinkii bu
teknolojiler, biyolojik kusurlar1 ve bunlarin yol actig
sosyal sorunlari ortadan kaldirma potansiyeline sahiptir
(Tirosh-Samuelson, 2012, s. 723). Posthiimanizm ise
sadece akil, bilim ve teknoloji ile bireysel olan degisimi
degil, ayn1 zamanda toplumsal ve kiiltiirel degisimi
hedefleyen bir entelektiiel ve kiiltiirel harekettir.
Nick Bostrom’a gore posthiimanizm; “insanin
mitkemmeligini, rasyonelligini ve temsilini Ronesans
hiimanizminden ve  Aydinlanmadan  almistir”
(Bostrom’dan aktaran Dag, 2020, s. 108). Tirosh-
Samuelson’a gore “posthiimanizm kavrami ve dgretisi,
“felsefi-kiiltiirel” ve “teknobilimsel” olarak ikiye
ayrilmaktadir. Her iki 6gretide insanlar ve makineler
ya da insanlar ve hayvanlar arasindaki sinirlarin
bulaniklasacagi ve siborglasmaya deger verecegi bir
gelecegi memnuniyetle karsilamaktadir (2012).

Organizma ve sibernetik sozciiklerinin birlesimleri ile
ortaya cikan ve insan-makine, varlik ve sistemlerini
tanimlamak ve aciklamak icin kullanilan siborg
kavrami ilk olarak 1960 yilinda Manfred Clynes
ve Nathan Klinenin “Cyborgs and Space” adl
calismasinda yer almistir (Celik, 2018; Bozok, 2019;
Ozselcuk, 2022; Erol, 2023). “Siborg beden, insan
bedeninin robotlastignt ve robotlarin insanilestigi
gorillmektedir” (Boynukalin ve Dogan, 2020).
Calismanin inceleme konusu olan Transhiimanizm
Olgularinin Medyaya Yansimalarini Gostergebilimsel
Olarak Coziimlemek: Kabuktaki Hayalet Ornegi'ndeki
Motoko Kusanagi karakteri, internete, aglara ve
akislara baglanarak istedigi bilgilere ulasabilen siborg
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bedene sahiptir. Ek olarak Motoko Kusanagi karakteri
hem teknolojik bir bedene hem de gercek yasamdaki
bir kisinin bilinci, bellegi ve duygularini sahip olan
bir yazilima da (ruh-yapay zeka) sahiptir. Ozselcuk'un
da belirttigi gibi “siborg, ontolojik bir melezlenme
Ornegidir ve kartezyen ikili mantigina meydan
okumaktadir” (Ozselguk, 2022, s. 298). Diger yandan
Donna Haraway'in de acikladig: gibi siborg “makine-
organizma hibridi, kurgunun bir yaratig1 oldugu kadar
sosyal gercekligin de yaratigi’dir (Haraway, 2006, s.
2'den aktaran Erol, 2023). Transhiimanistler insanin
dinsel, mitsel ve tarihsel metinlere gore kaybettigi,
yitirdigi ama hala arzuladigi olumstizligi sahip
olmak istemektedir. Transhiimanistler olimsiizligi
sadece bireyin gercekligi degil ayn1 zamanda sosyal
bir gerceklik olarak da gormektedirler. Haraway,
“bilim ve teknolojilerin toplumsal iliskilerin yeniden

diizenlendigini  sdylemektedir” (Haraway, 2006,
s. 29'dan aktaran Bozok, 2019). Rosi Braidotti'ye
gore de “glinimiizde materyalizmi disiinmek,

yasam-bilimlerini, biyogenetigi, nano-teknolojiyi
takip etmeyi zorunlu kilmaktadir” (Celik, 2022,
s.11). Transhiimanistler insanin oliimsiizliige bilim,
teknoloji ve teknolojik araclar ile ulasilabilecegini iddia
ederek ayni zamanda bireyin ve toplumun yasaminin
ve iliskilerinin de vyeniden insa edilebilecegini
aciklamaktadirlar.

“Felsefi-kiiltiirel posthiimanistler, teknolojik icatlar
kullanarak, edebi ve sanatsal eserleri iireten “post-
insan” hayalini kurmakta ve gerceklesmesini istemekte
iken, teknobilimsel posthiimanistler ise kendilerini
“Aydinlanma Devrimi-Projesi’nin devami ve hatta
yogunlasmasi olarak gormekte ve insanin aklini ve
onun diinyayi iyilestirme yetenegini yiiceltmektedirler”
(Tirosh-Samuelson, 2012: 725). Ferrandoya gore
cogu kez transhiimanizm ile posthiimanizm hareket
birbirine karistirilmaktadir. Ona gore transhiimanizm,
bilim ve teknolojiyi insan kavraminin yeniden formiile
edilmesinin ana varliklar1 olarak kabul ederken,
posthiimanizm, post-insani zaten erisilebilir bir durum
olarak gormektedir, ciinkii posthiimanist goriise
gore bizler hicbir zaman insan olmadik, demektedir
(Ferrando, 2019). Diger yandan, Harari, tic farkl
hiimanizm olgusunun olduguna dikkat cekmektedir:
“Liberal, Sosyalist ve Evrimsel Hiimanizm”. Harari'ye
gore “Liberal Hiimanizm, insanin bireysel ve 6zgiir
olduguna, “Sosyalist Hiimanizm”, insanin bireyselden
ziyade kollektif olduguna, “Evrimsel Hiimanizm” ise
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ayni1 Friedrich Nietzsche'nin de vurguladig: gibi insanin
bir diisiinsel ve fiziksel evrim gecirerek tist insan haline
gelebilecegine inanan bir &gretidir” (Harari, 2020,
s. 232-234). Harari, “Liberal, Sosyalist ve Evrimsel
Hiimanizm” tanimlariyla, hiimanizm, posthiimanizm
ve transhiimanizm kavram ve Ogretilerine farkli bir
bakis acis1 getirmek istemektedir.

1. HUMANIZM VE TRANSHUMANIZM
KAVRAMLARI

Tarihg¢i A. Renaudet’e gore, “Hiimanizm insan dogasina
giivenmeyle ilgili bir ahlaktir. Hem incelemeye
hem yasama yonelmis olarak daha iistiin bir yasama
dogru araliksiz yonelisi benimsetir” (Timugin,
2004, s. 286). Hiimanist goriiste insan, evrensel
olarak uygulanabilir ilkeler tarafindan yonlendirilir.
Kendilerini gerceklestirmek ve insanliga hizmet
etmek icin icsel olarak motive olurlar. Bu tiir insanlar
kendi faydalarini maksimize etmezler, genel ahlaki
ilkelere gore kendilerinin ve ¢evrelerindeki insanlarin
cikarlarini dengelerler (Stern vd., 2008; Pirson ve
Lawrence, 2009). Jean Paul Sartre, hiimanizmi sdyle
tanimlar: “Himanizm, insani en yiiksek deger ve
nihai amac olarak kabul eden bir kuramdir” (Timugin,
2004, s. 287). Husserl'in “bilin¢” kavramini, “ego” (ben)
olarak aciklayan Sartre’a gore benler, “etkin”, “edilgen”
ve ’“transandantal ben” olmak iice ayrilmaktadir.
Ona gore “transandantal ben” yeniden varolustur
(Sartre, 2016). Sartre, Husserl ve Heidegger'in
goriislerini izlese de daha c¢ok “varolusculuk” kurami
ile hatirlanmaktadir. Sartre’da, “transandantal ben”
kavrami ile insanin kendi sinirhiliklarinin asmasinin
gerekliligini vurgulamakta ve ayrica ona gore
insan bu yonelim ile kendini varolusunu yeniden
kurabilecektir. Cagdas diisiiniir Max More, “insanligin
hedefini, bilim ve teknoloji araciligiyla insan
ideallerinin rehberliginde ulasilabilecek bir tsttinlik”
olarak tanimlar (Kurzweil, 2021a, s. 548). Askinlik
kisinin kendisine bir nesne olarak bakmasiyla ortaya
cikar ve kisi, hayatin mevcudiyeti icinde “varligin1”
fark eder (Tan, 2022a). Hiimanist goriiste, insan
yasamsal diinyasina “transandantal ben” ve “askinlik”
kavramlar ile bakarak gercek mevcudiyetini bularak,
amag ve yonelimlerinin daha {stiin bir yasama dogru
araliksiz yonelisini sergileyebilecektir. Bu sergileme
sadece bireysel degil, ayn1 zamanda toplumsaldir.
Diisiiniirlerin, siire¢ icerisinde hiimanist goriise
elestirel bir bakis acis1 bakmasi ve insanin esasinda
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bilim, teknoloji ve teknolojik araclar kesfedilmeden
once hi¢ var olmadigini ifade edilmesinin gerekliligi,
posthiimanizm kavraminin ortaya atilmasina yol
acmistir.

Transhiimanizm 6gretisi ise bilim (nérobilim,
nanoteknoloji, biyoteknoloji, infoteknoloji, cogno-
biyoteknojiler, noroteknoloji,  noral aglar vb.),
teknoloji, teknolojik araclar ve yazilimi kullanarak,
insan-teknoloji biitiinlesmesi ve/veya yakinsamasi ile
dinsel metinlere gore insanin cennette sahip oldugu
sinirsiz  bilgiye erisim ve Olimsiizlige ulasmay1
amaglayan bir entelektiiel ve kiiltiirel harekettir. “Ing.
humanism, Fr. humanisme; Alm. Humannismus. Akilliinsan
varligini tek ve en yiiksek deger kaynagi olarak goren ve
insani daha yiice bir yasam bigimine ulastirmayr amaglayan
dgretidir” (Timugin, 2004; Cevizci, 2017). Hiimanizm
Ogretisinin merkezinde insan bulunmaktadir ve insan
her seyin Olciisidiir. Siire¢ icerisinde, hiimanizm
ogretisi, bilim, teknoloji, teknolojik arac ve yazilimlarin
icadr ve gelisimi ile geliserek, degiserek ve doniiserek
tekrar adlandirilmistir:  transhiimanizm  Ggretisi.
“Transhiimanizm terimi ilk olarak 1957 yilinda Julian
Huxley tarafindan, insanoglunun topyekiin olarak
kendini asmasi ve yeni bir tiir varolussal esige gelmesi
anlaminda kullanilmistir. Insan olarak kalan ama insan
dogasi i¢in ve yeni olasihiklar fark ederek kendini asan
insan inancina transhiimanizm” olarak adlandirilmistir
(Demir, 2021, s. 18; Bostrom, 2005a; Arvas, 2022,
s. 221). Literatiirde, “Transhuman kelimesini ise
Dante’nin (1265-1321) “Ilahi Komedya” eserinde —insan
viicudunun Oliimsiiz bedene doniismesi- anlaminda
kullanilmistir” (Kurt, 2021a, s. 58). Transhiimanizm
kavraminda, zeki, akilli, rasyonel ve belli yiice degerlere
ulasmaya amaclayan insan merkeze konulmakta;
insanin tarihsel, dinsel, kiiltiirel, disiinsel, duygusal
ve bilissel sinirliliklarinin bilim-teknoloji-yazilimin
yakinsamasiyla asilabilecegi vurgulanmakta; insanin
tarihsel, kiiltiirel, mitsel ve dinsel metinlerde anlatilan
bilme ve yasamsal sinirliliklarinin (6grenme,sliimliiliik,
bedenin eskimesi, hastalanma, fiziksel kapasitenin
diismesi vb.) olmadigi ana donmesi icin gerekli
olan bir ogreti, entelektiiel ve kiiltiirel bir hareket
oldugu anlatilmaktadir. Transhiimanist Ogretinin
temellerinde hiimanizm ve post-hiimanizm 6gretileri
bulunmaktadir.

2. POSTHUMANIZM KAVRAMI VE GELISIMI
Posthiimanizm kavrami, ilk olarak Josiah Macy

tarafindan ortaya atilmistir. Insan degerlerinin
akilcilik ve rasyonaliteyle 6zdeslestirilmesi, en acik
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bicimde, transhuman hareketiyle iliskilendirilen, post-
yapisalci olmayan post-hiimanizm biciminde kendisini
gostermektedir. Nick Bostrom’a gére, insanin zihinsel,
fiziksel, duygusal ve manevi kabiliyetlerini goriinen
cok otesinde arttirilarak cocukluk doneminden cikip
posthuman cagina girecektir (Bostrom’'dan aktaran
Ferry, 2023, s. 1). Posthiimanizm terimi, felsefe, bilim
ve teknoloji calismalari, edebiyat calismalari, elestirel
teori, teorik sosyoloji ve iletisim calismalarina, teorik
olarak uygulanmaktadir. Posthiimanizm kavrami
ve Ogretisi, insan gelisiminin ‘post-biyolojik’ ‘post-
Darwinci’ bir asamasini tasavvur etmeye yardimci
olmayiamaclamaktadir. Posthiimanizm, sadece genetigi
degil, ayn1 zamanda kiiltiirel ve teknolojik varligin tiim
gereclerini de icermektedir (Tirosh-Samuelson, 2012;
Porpora, 2017; Bolter, 2016). Posthiimanizm, sadece
akil, bilim ve teknoloji ile bireysel olan degisimi ve
dontistimii degil, ayn1 zamanda toplumsal, kiiltiirel
degisimi ve doniisiimii de hedefleyen bir entelektiiel ve
kiiltiirel harekettir.

Hiimanizm, insan dogasini iyilestirmek icin yalnizca
akil, bilim, egitimsel ve kiltiirel iyilestirmeye
giivenme egilimindeyken, transhiimanistler, biyolojik
ve genetik mirasimizin dayattigl sinirlar1 asmak icin
teknolojiyi de uygulamak istemektedirler. Ek olarak
transhiimanistler, bu engelleri ortadan kaldirmak ve
insanin entelektiiel, fiziksel ve psikolojik kapasitelerini
biiyiik 6lciide gelistirmek icin teknolojiler gelistirmeyi
yaygin olarak kullanilabilir hale getirmeyi planlamakta
ve hedeflemektedir. Diger yandan insanin istenmeyen
ve gereksiz gordigi yonlerini iyilestirmek icin de
teknolojilerin kullanimin1 destekleyen entelektiiel
ve kiiltiirel harekettir (Porpora, 2017; Iuga, 2016;
Hefner, 2009). Transhiimanizm, “son yirmi yilda
tanimlanan bir harekettir ve mevcut ile gelecekteki
teknolojilere odaklanir” (Bostrom, 2005, s. 22).
Biyolojik sinirlamalar1 asmayi ve insanlik durumu,
teknoloji ve kiiltiir arasindaki iliskiyi etik ve sosyal bir
teori olarak degerlendirir (Tirosh-Samuelson, 2012).
Transhiimanistler, radikal zeka gelisimi, neredeyse
olumsiizliik ve yapay zeka ile etkilesim gibi hedeflere
inanirlar (Schneider, 2008). Giiniimiizde teknologlar,
bilim insanlar1 ve transhiimanistler, hem insanligin
elde ettigi tim bilgileri dijital olarak yapay zeka,
nanoteknoloji, bioteknololi, infoteknoloji, cogno-
biyoteknojiler, nérobilim, néroteknoloji, noral aglar,
otomat teorisi, zekd calismalari, internet ve bulut
coztimlerini kullanarak insan beynine aktarmakta
istemekte hem de insani, teknolojinin sahip oldugu
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donanim, dijjital kod ve yazilim oOzellikleriyle
birlestirmek istemektedirler. Burada hedeflenen
amaclar, tekillik, stiper akilli insan ve toplum ile
insanin yasamin uzamasi ve hatta insanin 6limstzligi
elde etmek istemesidir.

3. TEKILLIK VE TRANSHUMANIZM
KAVRAMLARININ YAKINSAMASI

Tekillik (singularty) kavramina John von Neumann’a
atif yapilarak aciklanmaktadir. Buna gore: “Gittikce
hizlanan gelismeler, 1rkimizin tarihinde benzeri
olmayan bir tekillik noktasina ilerledigimiz izlenimi
veriyor” (Ford, 2018, s. 265; Tarhan, 2020, s. 351).
Ray Kurzweil, tekilligi, “teknolojik degisim hizinin,
insan yasamini geri doniilmez bicimde doniistiirecek
kadar yiiksek olacagi, degisimin etkilerinin de bir o
kadar derinlesecegi, gelecege ait bir donem” olarak
aciklamaktadir (2021a, s. 19). Tekillik (singularty)
kavrami; insanin araca, aracin da insana doniisecegine
atifyapar. Tekillikkavramiile nanoteknolojiler (NBEB),
internet, bulut ¢6éziimleri, -Nano, Bio, Info, Cogno-
biyoteknojiler-(NBIC), nérobilim, ndéroteknoloji,
noral aglar, otomat teorisi ve zeka calismalar1 ile
insana yeni eklemlenmek istenen inorganik, nicel olan
uzanti, yetenek ve kapasitelerdir. Kurzweil, “Tekillik
Yakin: Insanlar Biyolojinin Otesine Gectiginde”
(2005) adli eserinde, “Ilk gercek anlamda zeki makine
20207lerin sonunda insa edilecek. Tekillikse 2045
dolaylarinda gerceklesecek” demektedir (Ford, 2018,
s. 266). Kurzweil (2021a) 2045'te biyolojik olmayan
zekanin, mevcut insan zekasinin bir milyar kat daha
giiclii olacagin1 6ngormektedir. Cole-Turner (2012)
transhiimanistlerin siiper zekd ve nanoteknolojinin
100 yil icinde gelisecegini diisiindiigiinii belirtiyor. Iuga
(2016) ise Teknolojik Tekilligin, biyolojik ve teknolojik
varolus arasindaki ayrimlari ortadan kaldiracagini
ifade etmektedir. Ray Kurzweil, tekilligin evrimini a)
fizik ve kimya (atom yapilar1 bilgisi), b) biyoloji (DNA
bilgisi), c) beyin (Sinir ériintiileri bilgisi), d) teknoloji
(donanim ve yazilim tasarim bilgisi), e) teknoloji ile
insan zekasinin birlesmesi, f) evrenin uyanisi olarak
alti asamada aciklamaktadir (2021a, s. 33). Hefner'e
gore Ray Kurzweil, transhiimanizmin motoru olarak
“iist iiste binen ii¢c devrimi” tanimlamaktadir. Bunlar,
genetik, nanoteknoloji ve robotiktir (G-N-R). G-N-
R’'in odak noktasi, insanin zayifligini ve sonlulugunu
ortadan kaldirana kadar iyilestirmedir. G-N-R devrimi,
Kurzweilin “insan beyninin tersine miihendislik”
dedigi seyin bir alistirmasidir (2009). Kurzweil,
tekillik kavrami ve calismalar ile insanin dliimsiizlitk
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umuduna care bulmayr amaclamaktadir. Ek olarak,
Kurzweil, eserlerinde o6limii kabul etmedigini ve
O0lumiin  teknoloji-yazilim-insan  biittinlesmesiyle
asilabilecegini aciklamaktadir. Yazilim, donanim,
algoritma ve kod ile insan tarafindan olusturulan zeka,
yapay zeka olarak aciklamaktadir.

Yapay zeka kavramu ile insan1 diger varliklardan ayiran,
dili tiretebilmesi; diisiinmesi, konusmasi; algilamasi,
6grenme ve muhakeme yetisine sahip olmasi ile aracin
sahip oldugu bilin¢ ve akla gonderme yapilmaktadir.
Yapay zeka teknolojileri alaninda en 6nde giden iilkeler
ABD ile Cin'in sirket ve markalaridir. Diisiiniirlere
gore yapay zekia hem giiniimiizde hem de gelecekteki
akilli ev ve ofisler, akilli robotlar, yepyeni uzamlar,
isletme, finans, pazarlama ve satis yOnetimlerinde
bircok firsat ve imkan sunar. Ornegin, Stephen
Hawking'e gore, “Siiper-akilli yapay zekd (Al-Artificial
Intelligence)nin gelisimi, insanhigin basina gelen
ya en iyi ya da en koti sey olacaktir” (2022, s. 170).
Yapay zekd kavramini ile ortaya atan Alan Turing,
“Hayir, giiclii bir beyin gelistirmeye hevesli degilim.
Pesinde oldugum tek sey yalnizca ortalama bir beyin,
Amerikan Telefon ve Telgraf Sirketi'nin baskani gibi
bir sey” demistir (Kurzweil, 2021, s. 103). Turing (1937)
dijital bilgisayarlarin insanin sinirli oldugu sayilabilir
rakamlar isleyebildigini, karsilastirabildigini ve insan
bellegini destekledigini aciklamaktadir (Dexter, 2012,
s. 130). Alan Turing ile Enigma projesinde birlikte
calismis olan, Matematikci 1. J. Good 1965 yilinda,
“Ilk siiper zeka makine insanin yaratma gereksinimi
duyacagi son icat olacaktir, yeter ki makine bize onu
nasil kontrol altinda tutacagimizi soyleyecek kadar
yumusak basl olsun” demistir (Bostrom, 2016, s. 20).

Yapay zeka teknolojileri hakkinda I. ]J. Goodun
soylemiyle Stephen Hawking’in soylemi benzerdir.
Alan Turing'in yapay zaka calismalarindaki amacinin
ise insan zekasina sahip olan bir yapay zeka oldugu
anlasilmaktadir. Diger yandan Alan Turing’in
giiniimiiziin nanoteknoloji (NBEB), internet, bulut
coztimleri, -Nano, Bio, Info, Cogno-biyoteknojiler-
(NBIC), norobilim, néroteknoloji, noral aglar,
otomat teorisi ve zeka calismalarinda ulastig1 noktay:
gorebilseydi, fikrini degistirebilirdi. “Cyberpunk
20777, “Blade Runner” ve “Transcendence 2014” gibi
filmler de yapay zeka ve tekillik ¢alismalarinin insan
yasamina muhtemel olabilecek etkilerini islemektedir.
Diger yandan Bostrom'un da vurguladig: gibi “yapay
zekd arastirmacilar1 elli yili askin zamandir insan
diizeyinde yapay zekaya erismek icin calisiyorlar.
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Elbette simdi tam meyvelerini toplamaya hazirlanirken
birdenbire durup tiim bu cabalar1 ¢cope atmalar1 hayal
olur” (Bostrom'dan aktaran Arvas, 2022, s. 205).
Teknolojik icat ve gelismeler ile insanligin gelisim
asamalar1 birlikte aciklanmaktadir. Ornegin, endiistri
toplumu, endiistri sonrasi toplum, bilgi toplumu,
enformasyon toplumu ve siiper akilli toplum gibi.
Dolayisiyla Bostrom, sadece 6znel degil, ayn1 zamanda
nesnel bir tespit de yapmaktadir. Bu tespite elestirel
olarak bakan dustintirler goriislerini su sekilde
aciklamaktadir; “Transhiimanistler, s6zde bizi bekleyen
insan sonrasi gelecegi tarif ederken, imgelerini dini
ilahilerden ve eski mitlerden 6diinc¢ alan fantezilere”
kapilmaktadir (Ranisch ve Sorgner, 2015). Demir
(2021, s. 45), “6liim ve yaslanmanin genetik bir mesele
olduguna dair inancin yayilmasinin dini séylemlerin
giiciinii azaltabilecegini belirtir”. Dag (2022, s. 224)
ise, “insanligin hiimanizm stireciyle insan-tanri-doga
dengesini bozdugunu ve transhiimanizmin, insanligin
dustiigii biiytk bir ikinci giinah olabilecegini” ifade
eder. Diistiniirlere gore, transhiimanizm Ogretisi ve
transhiimanistler; a) tarihsel, kiiltiirel, dinsel ve mitsel
metinlerinin etkisi altindadir ve bu kiiltiirel hareket
fantezileri barindirmaktadir; b) dinsel séylemlerinin
gictiniin ve etkinliginin azalmasina yol acmaktadir;
¢) insan-donanim-yazilim yakinsamasi ile olusacak
tekilligin, insan-tanri-doga dengesinin kaybolmasina
yol acmaktadir. Ve ayrica, tehdit, giinah ve cesitli
sorunlar1 da barinmaktadir.

4. TRANSHUMANIZM VE INSAN RUHUNU
KAVRAMAK

Tekillik ile yaratilmak istenen varligin nicel ve nitel
ozellikleri; a) uyuyamamak, b) unutmamak ve c) sinirsiz
bellege sahip olmak olarak aciklanmaktadir. Bu nicel
ve nitel 6zellikler, ayn1 zamanda, makale icerisinde
atif yapilan metin ve diistiniirlere gore oliimsiiz ve
bilge insanin da ozellikleridir. Michelet'in dedigi
gibi, “-ruhunu- kavramak icin izini biraktig1 birey-
nesne iliskisine bakmak gerekir” (Nora, 2022, s. 326).
Sennett (2021, s. 10) karakteri, kisisel arzularimiza ve
diger insanlarla olan iliskilerimize yiikledigimiz etik
degerler olarak tanimlar. Ayrica, karakterin, duygusal
deneyimlerimizin uzun vadeli boyutuna odaklandigini
belirtir.

Insan, sadece nesnel degil, ayn1 zamanda hem duygusal
hem de deneyimleri icerisinde kendini insa eden bir
varliktir. Ve teknoloji kat1 verileri (sayilabilir, nicel)
kullanir. Dijk’e gore, “dijital bir koddur ve “dijjital
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kod (...) yeni medya ozelligidir” (2016, s. 23). Dijital
kod, 0 ve 1 rakamlariyla yaratilan bir veri, iletisim,
enformasyon ve bilgi dizgesidir. Akil da, bellegi ve
bilgiyi belli kod ve akislar icerisinde yonetir ve bellek,
bilgiye ulasmak ve bilgiyi saklamak icin bir hafiza,
hatirlatma recetesi ve/veya kodlamasidir. Giiniimiiz
insani bellegini kullanmak yerine, Google vb. yazilim
ve donanimlar: kullanmak istemektedir. McLuhan'nin
da vurguladig: gibi ara¢ insanin uzantisidir ama sadece
kat1 verileri (0-1 dizgeleri) kullanan bir varlik (trans-
human), kat1 veriler ile okudugu imge, kavram, terim
ve sozciiklerin sahip oldugu yan anlam, mana, gosterge
ve cagrisimlari nasilicsellestirebilir? Her seyi belleginde
saklamak bir bilgelik mi yoksa bir cahillik gostergesi
midir? Unutmak insanin eksik yanlarindan biri olarak
aciklanmaktadir ama bir varligin yasamindaki tiim
ogrendigi veri, enformasyon ve bilgiler ile tiim duygu,
diisiince ve faaliyetlerini (tim o6dedigi faturalar,
iziintiileri, bindigi ulasim araclarini, yedigi yemekleri
vb. gibi) hatirlamasi nasil olumsuz sonuclar yaratabilir?
Uyuyamamak, unutmamak ve sinirsiz bellege sahip
olmanin nasil yan etkileri olabilir?

Jorge Luis Borges (1899-1986), “Bellek Funes” adli
eserinde hi¢ unutmayan bir kisinin karsilasacag:
sorunlar1anlatmaktadir. Eserde, Funes’in (anakarakter)
attan distip basini yere carptiktan sonra muazzam bir
bellege sahip olarak, hatirlama ve unutmama yetisinin
inanilmaz boyutlara c¢iktigi anlatilmaktadir. Quiroga,
ise Borges ve Bellek: Insan Beyniyle Karsilasmalar adl
eserinde hem Borgesin hayatini hem de “Bellek
Funes”in ana karakteri “Ireneo Funes” ile Borgesin
yasamlarindaki  benzerliklerini  betimlemektedir
(2013). Borges, ailesinden gelen hastalik nedeniyle
ileride gorme bozuklugu cekebilecegini 6n gorerek ve
gOrme yetisini tamamen kaybetmeden 6nce, neredeyse
tim zamanlarin1 okumalar yaparak gecirmistir.
Ornegin Umberto Eco, “Giiliin Ad1” adl1 eserinin ana
karakterlerinden biri olan korkiitiiphaneciyi Borges'ten
esinlenmistir. Borges, “Funes icin, hikdyemin sihirli
compadrito’su hakkinda tistinsanlarin onciisii, yerel
ve kiarsal bir Zerdiist diyebilirim” der (Quiroga, 2013,
s. 28). Borges'e gore de unutmamak ve sinirsiz bellege
sahip olmak, Nietzsche vurgusu ile tistinsan olmaktir.
Fakat Borges, eserinde “Ireneo Funes’in oOzellikleri
hem 6vmekte hem de elestirmektedir. Borges, “Bellek
Funesin uzun bir uykusuzluk metaforu oldugunu
savunur (...) (Funes) Ama unutumadigimdan, bilincim
acik kaliyor, ben de uyuyamiyordum” (Quiroga, 2013,
s. 23).
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Giin icerisinde unutamadigi bir olaydan dolay: uykusuz
kalmayan biri var midir? Psikologlarda uyumanin
yararlari ve wuyuyamanin da zararlar1 {izerinde
calismalar yapmislardir. Ornegin, Myers ve Dewall'a
gore, uykunun var olmasinin bes nedenini; “1) uyku
korur, 2) bagisiklik sistemini yenilemeye ve beyin
dokularin1 onarmaya yardim eder, 3) deneyimlerimizi
diizenlemeye ve vyeniden insa etmeye yardimci
olur, 4) yaratici diisiinmeyi besler, 5) biiyiimeyi
destekler” olarak aciklamaktadirlar (2017, s. 105-106).
Uyku bozukluklar1 ise, insomni, narkolepsi, uyku
apnesi ve gece terdrii seklinde ortaya c¢ikmaktadir.
Dolayisiyla, uyku, insanin bagisiklik sistemini, beyin
dokularini yeniler ve uyarir; giindelik yasantimizdaki
deneyimlerimizi diizenler ve yeniden insa eder.
Uykusuzluk ise insanin sinir sisteminin islevlerini
bozmaktadir. Uyku insan icin yararli bir etkinliktir.
Uyumak insanin her giin duyarak, gorerek, dokunarak,
tadarak, koklayarak ve dokunarak o6grendigi tiim
veri, enformasyon ve bilgiyi siniflandirir ve insanin
yasamindaki kullanimlarina gore diizenlemesine
ve tekrar insa etmesine yardimci olur. “Funes soyle
der: Bende tiim insanligin diinya olduktan beri sahip
oldugu anilardan daha fazlasi var. (...) benim bellegim
beyin, bir ¢dp y1gin1 gibi” (Quiroga, 2013, s. 26). Ayrica
Borges, “Funes’in bircok dili ¢cok kolay 6grenmesine
ragmen diisiinme konusunda becerikli degildi, sanirim”
demistir (Quiroga, 2013, s. 29). Bilim hafiza ve tiirlerine
iizerine de calismalar yapmaktadir. Ornegin, hafiza
tiirleri; “a) toplumsal/kolektif hafiza, b) iletisimsel ve
kiiltiirel hafiza, c) kaydedici ve islevsel hafiza ve d)
negatif hafiza ve hatirlama” olarak aciklanmaktadir
(Sancar, 2021, s. 38-48). Hafiza bir bellektir, verileri
kaydeder, isler, siniflandirir ve tekrar sisteme sokar.
Insan gibi donanim ve yazilimda bellek ve hafizaya
sahiptir. Yapay zeka sadece bellege ve hafizaya sahip
degildir ayn1 zamanda dili tiretebilmekte; diistinmekte,
konusmakta; algilamakta, 6grenme ve muhakeme
yetilerine sahip olabilmektedir. Harari, Connerton
ve Ong, ise teknoloji ve bilim ilerledik¢e bu durumun
olumsuzluguna dikkat cekmektedir. “Gii¢ arttikea,
ihtiyaclara uygun olmayan duygusuz ve mekanik bir
diinya olustu” (2020, s. 372). Dijital medya, kisisel
bellegin kiiltiirel degerini azaltir ¢ctinkii hatirlanan seyin
hatirlayan kisiyle olan bagini zayiflatir (2021, s. 138).
Sonug olarak, hafiza yerine hatirlatma odakli sistemler
bilgiyi artirabilir ancak bircok konuda bilgisizlik
yaratabilir (1999). Disiiniirlere gore, yasadigimiz
diinya insani duygulardan yoksun ve mekaniktir; insan
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bellegini kullanmamakta direnmekte ve teknolojik
araclara giivenmektedir; bellegin giicli ve sinirsiz
olmas yeterli degildir hatta bu 6zelliklere sahip olan
varlik hem bilgili hem de cahil olacaktir.

Kurzweil ise, giiniimiiz insanin sahip oldugu belleginin
yerine kullandig1 yazilim, bulut ve vyapay zeka
coztimlerinin, siirec icerisinde sadece kullanmayacagini
ayni zamanda bu c¢oziimler ile birlesecegini,
biitiinlesecegini ve yakinsayacagini belirtmektedir
(Kurzweil,2021a). Farkli diisiinceye sahip diisiiniirlerise
gorislerini su sekilde ifade etmektedir; Jan Assmann’a
gore, “Bir insan ve bir toplum gecmisi sadece baglant
kurdugu iliski cevcevesinde yeniden insa edebiliyorsa,
bu iliski cercevesi disinda kalan her seyi unutacaktir
(Sancar, 2021, s. 42). “Siirekli olarak hafizadan s6z
etmemizin bir tek nedeni olabilir: Artik hafiza yok”
(Nora, 2022, s. 19). Connerton, “Modernite Nasil
Unutturur” adli eserinde modernitenin bir kiiltiirel
amnezi yarattigini 6ner siirmektedir. Kiiltiirel amnezi
ortaya ¢ikma nedenlerini ise, “a) insan yerlesiminin
capi, b) hizin yiikselisi ve ¢) kurulu bir ¢evrenin belirli
araliklarla kasti olarak yikilmasi” olarak aciklamaktadir
(2021, s. 99). Diisiiniirlere gore, kisi ve toplum sadece
iliski kurdugu uzamlar cercevesinde kendini insa
ederse gercek hafizasini kaybetmeye mahkumdur;
hafiza kavrami ve olgusunu daima giindemde
tutmanin amaci esasen hafizanin diismiis olmasidir;
modernite, onun cevresi, iliskileri ve oOzellikleri bir
kiiltiirel amnezinin olusmasini saglamaktadir. Ayrica
dikkat edilmesi gereken diger bir konu, giiniimiiz
dijital ve yeni medyas1 neyin 6nemli olduguna, hangi
veri, enformasyon ve bilgilerin saklanmasinin ve
yayilmasinin gerekli olduguna karar vermektedir.

5. KABUKTAKI HAYALET FILMI UZERINDEN
TRANSHUMANIZM ANALIZi

5.1. Yontem

Makalede, sosyal bilimlerin arastirma yontemlerinden
betimsel arastirma ile gostergebilimsel ¢oziimleme
kullanilmaktadir.  Arastirma, Kabuktaki Hayalet
filmi tizerinden transhiimanist Ogretinin sinemaya
yansimalarini  gostergebilimsel ¢oziimlemeyi ve
betimsel olarak analiz etmeyi amaclamaktadir.
Tan ve Yavuzcana (2023) gore, gostergebilim,
anlamlarin olusumunu dizge (paradigma) ve dizim
(sentagma) ile anlam arasindaki iligkiyi ¢oziimleyerek
analiz etmektedir. Gostergebilim, secme (dizge) ve
dizme (dizim) siirecleriyle yapilan kodlama islemi
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siirecinde olusturulmak istenen anlami incelemekte
ve ¢oziimlemektedir (s. 218). Betimleme ise, “neyin
ne oldugunu, seylerin nasil baslayip stirdiigiinii ya da
bir durumun, kisinin ya da olayin neye benzediginin
resmini cizmektir’ (Punch, 2014,s.16). G6stergebilimde
ilk baslarda gostergeyi kavram (yazi-kavramsal imge)
ve s6z (isitimsel imge) iizerinden incelemistir. Diger
yandan geleneksel ve dijital medyada ve kavramsal
imgelerden daha cok beden, goriintii, goriiniis, bakis,
bakma, gérsel ve fenomenler 6ne cikmaktadir. Umberto
Eco'nun da acikladigi gibi gostergebilimin baska bir
seyin yerine gecebilen her sey olarak yorumlayarak
daha genis bir perspektiften baktigini séylemektedir
(Erol, 2023, s.57). Gostergebilim, bir nesnenin ya da
nesnenin imgesinin baska bir anlama ifade ederek
nasil bir gostergeye doniistiigiinii ¢6ziimlemektedir.
Kabuktaki Hayalet'teki Motoko Kusanagi karakterinin
hem bedeninin hem de ruhununun baska bir seyin
yerine gectigini anlamak, aciklamak ve ¢6ziimlemek
icin calismada gostergebilim secilmistir. Arastirma
baglaminda Kusanagi karakteri sadece bir beden,
goriiniis ve/veya gorsel degildir ayni zamanda
hem bir siborg hem de transhuman insanin yerine
gecebilen bir gostergedir. Arastirmada kullanilan
betimsel arastirma ile insanin Slumsiizlik istegi ve
transhiimanizm arasindaki iliskinin ne oldugunu,
nasil baslayip siirdiigiinii ve transhumanin neye
benzedigini anlatmak, aciklamak ve ¢oziimlemek icin
kullanilmaktadir.

Siborg bedenler ile yapilan akademik calismalarda
dinsel, tarihsel, mitsel ve kiiltiirel imgeler; post-
hiimanizm ve post-endiistrilesme; transhiimanist
diinyalar, siberpunk; sibernetik  organizmalar,
sibernetik ve siborg bedenler ©ne ¢ikmaktadir.
Boynukalin ve Dogan’in calismasina gore “Beden,
biyolojik bir organizma olmaktan ¢ok i¢cinde bulundugu
topluma dair tarihsel, kiiltiirel, siyasal ve dini bircok
ozelligin de barindiricisidir” (2020, s. 891). Calismada
da aciklandig: transhiimanizm 6gretisi dinsel, mitsel ve
kiiltiirel bircok 6zelligi barindirmaktadir. Ozselcuk’a
gore “Sibernetik organizmalar (siborglar), fiitiiristik
bir tasavvurdan ziyade artik gercekligin bir parcasi
haline gelmistir” (2022, s. 309). Kabuktaki Hayalet'teki
Motoko Kusanagi karakteri transhumanin viicut
buldugu makine-insan-yazilim-bilin¢-bellege sahip
olan bir siborgdur.

Sepetci ve Kiingeriinin Cyberpunk 2077%yi
inceledikleri ~ arastirmalarina  gore  gelecegin
transhiimanist diinyasinda vahsi kapitalizm ve c¢ok
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uluslu sirketler hiikiim siirecektir. Transhiimanist
diinya ve filmleri sosyal hayati ve kiltird
bicimlendirmede etkin bir ara¢ olma potansiyeline
sahiptir (Sepetci ve Kiingerii, 2022). Kabuktaki Hayalet
filminin sahnelerinde de hem binalarda (outdoor)
hem de bina iclerindeki duvardaki panelerde (indoor)
reklam anlatilarini gormek miimkiindiir. Diger yandan
Serttas’a gore vahsi kapitalizm ve cok uluslu sirketlerin
Post-endiistri diinyasindaki hem siborg hem de
siberpunk anlatiya sahip olan filmler bireyleri hem
yabancilastirmakta hem de bu nesnelerin tahakkiimii
altina girmeleri varolussal rahatsizliklara neden
olabilmektedir (2018).

Alptekin’e gére Ghost in the Shell (Kabuktaki Hayalet)
filmindeki Motoko Kusanagi karakteri hem teknoloji
ve teknolojik araclarin hem de insan beyinin birlikte
kullanilmasiyla olusan sentetik sibernetik bedene
sahiptir. Ve ona gore iiretilen bu bedenler siberpunk
sinemas1 icerisinde siborg adi verilen wvarliklar
temsil etmektedir (Alptekin, 2022). Serttas’a gore ise
Ghost in the Shell filminde insan hafizasi, anilar1 ve
gecmisi bir tiir zayiflik olarak goriilmektedir (2018).
Transhiimanistlere gore insan, belleginin kapasitesi
ve vyetilerinin artmasi icin teknolojik araclara
gtivenmelidir. Diger yandan onlara gore bellegin giicli
ve sinirsiz olmasi yeterli degildir ayn1 zamanda yerine
kullanilacak yazilim, bulut ve yapay zeka ¢6ziimlerinin,
siirec icerisinde beden ve ruhla birlesecegini,
biitiinlesecegini ve yakinsayacagini da belirtmektedir.
Transhiimanistlere gore insan bellegi diismiistiir. Oysa
calismada Luis Borges'in, Funes karakteri iizerinden
aciklandig1 gibi insanda yalnizca 151g8in degil, aym
zamanda karanligin da var olmasi gerekmektedir.
Erol'un ¢alismasina gore Ghost in the Shell gibi filmler,
siborglar1 merkez alarak cinsiyet, insanlik, zihin ve
beden kavramlarini derinlemesine isler ve insanin
dogasi, ne olmasi gerektigi ve Sliimsiizlikk arzusu gibi
konular1 sinemasal araclarla etkili bir sekilde tartisir”
(2023, 5.67). Ghost in the Shell (Kabuktaki Hayalet) filmi
bir yandan bedeni, goriiniisii, fenomeni diger yandan
ruh-yazilim ve kadin-erkek cinsiyet diyalektigini
ve Olumstizliigii transhiimanizm Ogretisi {izerinden
tartismaya acmaktadir.

5.2. Arastirma, Bulgular ve Bulgularin
Yorumlanmasi

Sinema tarihinin en etkili siberpunk filmlerinden biri
olan Mamoru Oshii'nin yonettigi Kabuktaki Hayalet
(1995),gorselolarak carpicianimasyonuvediisiindiiriicti
anlatimiyla izleyicileri biiyiilemektedir. Ik olarak
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1989’da Masamune Shirow tarafindan bir manga
dizisi olarak olusturulan seri, o zamandan beri cesitli
anime uyarlamalarina, filmlere ve video oyunlarina
genislemistir. Siberpunk tiiriinde degerlendirilen
Kabuktaki Hayalet filminde kesfedilen ana fikirlerden
biri, Descartes ve Hegel gibi filozoflarin eserlerinden
etkilenen zihin ve beden tartismasidir (Araiba, 2021,
s. 77). Filmde tekillik (singularty) kavrami ve olgusu
“Cyborg” (beden-kabuk-donanim) ile “Hayalet” (zihin/
gercek ve yapay bilin¢-zeka biitiinlesmesi) gostergeleri
tizerinden aciklanmaktadir. “Kabuk” (beden-cyborg),
nanoteknolojiler (NBEB), internet, bulut ¢éziimleri,
-Nano, Bio, Info, Cogno-biyoteknojiler-(NBIC),
norobilim, noroteknoloji, noral aglar ve otomat
teorileridir. “Hayalet” (zihin) ise yapay zeka calismalari
ile insana yeni eklemlenmek istenen inorganik ve
nicel olan uzanti, yetenek ve kapasitelerdir. Adem
ile Havva'nin, “Bilgelik Agac1” meyvesini yemeleri ile
bilme, problem ¢6zme, 6grenme yetenegi ve giicii ile
muhakeme edebilme, iyi hitkiim verebilme ve elestirel
goriis yetilerini sahip olabildikleri dinsel, kiiltiirel ve
tarihsel metinlerde anlatilirken, Kabuktaki Hayalet
filminde, bu o6zelliklere sahip olmanin yolu, gercek
biling ile yapay zekanin birlesimi ile olusan “Hayalet”
tizerinden anlatilmaktadir. Kabuktaki Hayalet'teki
Motoko Kusanagi karakteri, internete, aglara ve
akislara baglanarak istedigi bilgilere ulasabilmektedir.
Filmdeki kahraman Motoko Kusanagi karakteri,
makale atif yapilan Ray Kurzweil'in, transhiimanizmin
motoru olarak tanimladigi, genetik, nanoteknoloji
ve robotik (G-N-R) ile insanda var olan zayiflik ve
sonlulugunu ortadan kaldiran bir teknolojiye de
sahiptir. Kabuktaki Hayaletfteki Motoko Kusanagi
karakteri ayni transhiimanizm ogretisinde oldugu
gibi bilim (norobilim, nanoteknoloji, bioteknoloji,
infoteknoloji, cogno-biyoteknojiler, néroteknoloji,
noral aglar vb.), teknoloji, teknolojik araclar ve
yazilimi kullanarak, insan-teknoloji biitiinlesmesi ile
yaratilmistir. Kabuktaki Hayalet siberpunk bilim kurgu
filmlerine bir 6rnektir.

Siberpunk kavrami cyber (siber) ve punk kelimelerinin
birlesiminden olusmaktadir. Punk kiiltiirii 1970lerde
ortaya c¢ikan ve var olan toplumsal sistemlerin
yikilmasini isteyen bir alt kiiltiir 6gretisidir. Siberpunk
kavrami “1983 yilinda Amazing Science Fiction Stories
(Inanilmaz Bilim Kurgu Hikayeleri) dergisinde Bruce
Bethke'nin yazmis oldugu Cyberpunk adli kisa bir
oykiiniin baslig1 olarak kullanilmistir” (Cavallaro, 2000,
s. 13'den aktaran Alptekin, 2022, s. 83). “Siberpunk,
post-hiimanizm ve post-endiistrilesme 6zelliklerini
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vurgulayan bilim kurgu edebiyatinin bir turidir”
(Yilmaz, 2006, s. 258’den aktaran Serttas, 2018, s. 350).
Siberpunk, karmasik konulara yeni bir bakis acist
saglamak icin insan dogasi ve teknoloji hakkindaki
fiitiiristik fikirleri birlestirir. Ozellikle film endiistrisi,
bu bakis acisin1 aktarmada kullanilan 6nemli ve vizyon
acic1 bir yoldur. Ozel efektler, animasyon ve yetenekli
aktorler/yonetmenler kullanilarak sinema araciligiyla
izleyiciye futiiristik bir diinya yaratilabilir. Siberpunk
tiirtine giren filmlere bakildiginda, genellikle sadece
eglenmekle kalinmaz, ayni zamanda psikolojik ikilemle
de karsilasihir (Wowsays.com, 2023).

Aksiyon dolu vyiizeyinin altinda film, izleyicileri
karmasik temalar1 ve sembolizmi daha derine inmeye
davet eden girift gostergebilimsel 6gelerle doludur.
Kabuktaki Hayaletin merkezinde, bilgi ve bilincin
birlestigi sanal bir alem olan siber uzay kavrami
yer almaktadir. Siber uzayin tasviri, filozof Jean
Baudrillardin  hipergerceklik teorisinden  biiyiik
6lciide etkilenmistir (Baudrillard, 2014). Baudrillard'in
modern toplumun simiile edilmis gercekliklerle
dolu oldugunu 6ne siirmesi gibi, filmde gercek ile
sanal arasindaki sinirlar1 bulaniklastirarak bu fikri
yansitmaktadir.

Resim 1. Kabuktaki Hayalet Filmi Afisi

EEPNe L E T T

TN
THE

GHOST

SHELE

~~MARCHA"

Acilis sahnesinde, filmin afisinde, karakterleri saran
veri akislarinin ve bilgisayar kodlarinin gorsel
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temsili, siber uzayi, kimliklerin sekillendirilebilir ve
anlasilmasi zor oldugu sembolik bir manzara olarak
karsimiza ¢cikmaktadir. Kahraman Motoko Kusanagi'de
gorildugi gibi, bir kisi biyolojik bedenini protez bir
bedenle degistirdiginde bile, hayaletleri bozulmadan
kalir. Bu, benligin dogas: ve kisinin bilincinin yeniden
tiretilip tiretilemeyecegi veya aktarilabilecegi hakkinda
felsefi sorular ortaya cikarmaktadir. Ayrica burada
kullanilan ‘hayalet’ bilgisi, bizim kiiltiiriimiizde ‘can’ ve
‘ruh’ olgular1 kapsaminda da degerlendirilmelidir.

Resim 2. Kabuktaki Hayalet Filmi icerisinden bir sahne

Resim 3. Kabuktaki Hayalet Filmi icerisinden bir sahne

Hayaletin Sembolizmi: Filmin baslig1 olan Kabuktaki
Hayalet,merkezi gostergebilimsel kavram olan ‘hayalet’e
gonderme yapmaktadir. Gilbert Ryle'in zihin ve beden
arasindaki felsefi ayrimindan (Ryle, 1949) 6diin¢ alinan
filmdeki “hayalet”, bilinci, duygular1 ve insan olmanin
Oziint temsil eder. Bu baglamda “Hayalet”, benlik,
hafiza ve varolus gostergebilimini kesfederek bir
kisinin kimliginin 6ziinii anlatmaktadir. Ayn1 zamanda
“Hayalet” kavrami, bir bireyin, insanlar1 robotlardan
ayiran bilincinin gostergesidir. Hayaletin temel bir

unsur olarak temsili, fiziksel ve metafizik arasindaki
sinirin kesfi anlamina gelir. Filmde ana materyalist
fikrinin, yani zihin ve beden arasindaki ikili iliskinin
felsefi bir yansimasi araciligiyla onun kiiltiirel yonleri ve
etkisi fark edilmektedir (Komel, 2016, s. 920). Hayalet
sembolii ayrica izleyiciyi teknolojik olarak gelismis bir
toplumda varolusun dogasini diisiinmeye sevk eden
tekrarlayan bir motif gérevi goriir. Film, kolektif hafiza
kavramini ve bunun bireysel kimligi sekillendirmedeki
onemini derinlemesine arastirmaktadir (McRoy, 2015,
s. 58). Gostergebilimsel olarak degerlendirdigimizde
Kabuktaki Hayalet filmi icin temel kavramlar1 asagidaki
sekilde siralamak yerinde olacaktir. Kavramlar:
tanimlayan detayli ifade ve aciklamalar da izleyen
paragraflarda basliklar halinde belirtilmektedir.

Tablo 1. Gostergebilimsel Acidan Kabuktaki Hayalet

G%sit;xi'ige Gosterge Gosteren  Gosterilen  Yan Anlam
Uyum ve Kaos
Diistinen, Insan eliyle
Robotik yapilan bir
Kabuk Beden Ruh-Beden bedenin islevi ve
Goriintiisel ve Insan iliskisi hayalet (ruh) ile
Hayalet Bilincine, uyumu.
B?llegine Insan ge¢misini
Sahip Siborg hatirladiginda
kaos.
Var Olan
Gergeklik
Insanliktan
uzak, doganin
yok edildigi,
Sehrin fantastik siborg
futuristik  Kaos, gelecek, bir gelgsek ve 1
Distopik ~ YaPIstve farkli gorseller, post Zn ustriye
Goriintiisel P ataerkil outdoor ve unya.
gelecek o .
iktidar indoor dijital Yeni Sosval
iliskileri ile reklamlar 1 Y 1
kurulu diizen ve Toplumsa
Gergeklik
Ataerkil diizenin
alt {ist olusu,
yeni etik ve
ahlaki normlarin
yiikselisi
Bedenin
dontistimi
Gériintiisel fSie.f}ialf)la(sian Yok olnlrl(a, Me;aﬁzlik Bukalemun
zik beden ortaya ¢ctkma  gelece etkisi, fiziksel

bedenin ortama

adaptasyonu
Bitinsel  7ihin okuma
iletisim vb gibi Gelecek
Goruntiisel ~ Aglar . vizyonu,
metafizik AT
ve lavl telepatik iletisim
haberlesme olaylar
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Tablo 1'e gore “Kabuk” ve “Beden” siborgun bedeni
(donanim), ruhuna (yazilim-yapay zeki) gonderme
yapmaktadir. “Kabuk” ve “Beden” hem uyumu hem
de kaosu, alt ist olusu sembolize eder. Siborgun
yapay zeka yazilimi insan bilincine sahiptir. Motoko
Kusanagi karakteri insan oldugu gecmisini hatirlar ve
her hatirladiginda uyum bozulur. “Kabuk” ve “Beden”
uyumunu insani taraftaki duygu, diisiince, etik ve ahlaki
kodlar, siborgun ataerkil davranislarin1 bozmaktadir.
Siborg'un bedeni donanim, ruhu ise yazilimdir. Siborg
var olan sistemleri ile mevcut iktidarin emirlerini
uygulayarak diizeni saglamaktadir. Kurulu diizen ise
ataerkil diizendir. Motoko Kusanagi karakterinde
yasanilan kaos, beden, yazilim ve insan bilinci ve
bellegi yakinsamasi ile olusur. Kaos var olan ataerkil
diizenin yikilmasi, yeni sosyal ve toplumsal gercekligin
sekillenmesi ve yeni etik ve ahlaki normlarin yiikselisi
ile sonuclanmaktadir. Kabuktaki Hayalet filmi girisi,
gelisimi ve sonuclariyla bir siperpunk ve siborg
anlatisidir. Diger yandan Motoko Kusanagi karakteri
yenilenebilir bedeni, yapay zeki-insan bilincinin
yakinsamasiyla transhumana gonderme yapmaktadir.

Kabuktaki Hayalet'teki Binbasi Kusanagi karakteri,
unuttugu gercek yasamdaki anilarini, diisiincelerini,
duygularini  ve  deneyimlerini  hatirlamaktadir.
Makalede atif yapilan Borges'e gore de unutmamak
ve sinirsiz bellege sahip olmak, Nietzsche vurgusu ile
iistinsan olmaktir. Binbas1 Motoko Kusanagi karakteri
unutamadig1 anilarindan dolayr uykusuz kalmaktadir.
Binbas1 Motoko Kusanaginin yasadigi bu anomaliler,
onun “Hayalet” olarak aciklanan bélimiinde patolojik
rahatsizliklara yol acmaktadir. Bu rahatsizliga yol
acan ana sebep karakterin sahip oldugu bellek var
olan gercek hayatindaki ani, deneyim ve gerceklerdir.
Karakter, unutamama niteligine sahip olmasiyla,
yasadig1 ickinligi fark ederek, askinlik evresine gecer.
Diger yandan karakter sadece gecmis gercek hayatini,
duygularini, bellegini ve bilinci hatirlamamaktadir,
aynt zamanda Binbasi Motoko Kusanagi karakteri
internete, aglara, akislara baglanarak (yapay zeka-
bellek- aglar) yapay olan zekasini ve bellegini kullanarak
yapay bilincini beslemekte ve olusturmaktadir. Binbasi
Motoko Kusanagi karakteri Kabuktaki Hayalet
filminde sanal ve gercek yasami cercevesinde kendi
benligini, kimligini, kisiligini ve karakterini insa
etmektedir. O hem kabuk ve yazilima hem de insanin
sahip oldugu ruh ve bilince sahiptir.

Kabuk Sembolizmi: “Kabuk”, insan bilincinin yasadig:
fiziksel bedeni veya protez bedenleri ifade eder.
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Doniisiim gostergebilimini, transhiimanizmi ve insan
formunun sekillendirilebilirligini ifade etmektedir.
Kabuk,insan ve makinenin kaynasmasini vurgulayarak,
organik ve yapay arasindaki gerilimi vurgular. Bu
ayn1 zamanda bir celiskinin ve biitiinlesmenin de
ana temasini olusturmaktadir. Arti-eksi, siyah-beyaz,
iyi-kotii dengesinde bir ve biitiin olmanin anlami da
aslinda burada gizlidir. Filmdeki kahraman Binbasi
Motoko Kusanagi karakteri, insanin 6limsiizligi elde
edebilmesi icin gereken 6zelliklere sahiptir. Ornegin,
Binbas1 Motoko Kusanagi, her zaman uyaniktir;
yaslanmamaktadir; bedensel organlarinin islevsel
Ozelliklerini yitirmemesine ragmen kolaylikla yeni
organlar takilabilmektedir; aklini, zekasini, bilgi ve
bilme kapasitesini donani ve yazilimlara baglanarak
arttirmaktadir. KabuktakiHayalet'te ayni transhiimanist
ogretide oldugu gibi bilim, elestirel diistince, beden-
ruh dializmi, teknoloji, teknojik araclar ve insan-
donanim-yazilim biitiinlesmesi filmin merkezindedir.

Siborg, Siborg Manifestosu ve Donna Haraway:
Haraway siborgu su sekilde tanimlamaktadir: “Siborg,
sibernetik bir organizmadir; bir makine-organizma
melezi, kurguya oldugu kadar gerceklige de ait bir
yaratidir” (Haraway'den aktaran Celik, 2018, s. 28).
“Cyborg Manifestosu’nda oldugu gibi, Haraway'in
ikili cevresel diisiinceye direnme stratejisi feminist
hikdye anlatimi yoluyladir” (Kenney, 2017, s. 73).
Sibernetik, otonomi, yapay zekd ve robotlasma
sirecinin yakinsamasiyla siborg insansilagmaktadir.
Sibernetik kavrami ve olgusu ile iletisim ve fiziksel
stirecler hesaplanir hale gelmekte; otonomi kavrami
ve olgusu ile siborglar irade kazanmaktadir. Yapay
zeka kavrami ise dili iiretebilmesine; diisiinmesine,
konusmasina; algilamasina, 6grenme ve muhakeme
yetisine sahip olmasina diger bir deyisle siborgun sahip
oldugu biling ve akla gonderme yapmaktadir. Haraway
Siborg Manifestosu'nda “Bir siborg, bir sibernetik
organizma, makine ile organizmanin olusturdugu bir
melez, kurgusal bir yaratik olmanin yani sira toplumsal
gerceklige ait bir yaratktir” demistir (Kenney, 2017,
s. 73). Braidotti, Haraway'in toplumsal gercekligin
yeniden insasi i¢in tercihini insanin yerine insan
olmayan siborglardan yana kullandigini belirtmektedir.
Kabuktaki Hayalet filmi de Motoko Kusanagi karakteri
tizerinden siborg ve transhiimanizm &gretisini insan
ve toplumun gelecekteki bir gercekligi olabilecegi
izerinden tartismaya acmaktadir.

Harawaye gore “mevcut tahakkiim sistemlerini alt
iist etmek icin yeni iletisim teknolojileri ve biyo-
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teknolojiler gerekmektedir. Ona goére Ataerkinin
dayattig1 kapitalist somiirge sistemini sarsmak icin
yeni iletisim bi¢imlerine ihtiya¢ vardir” (Haraway'den
aktaran Celik, 2018, s. 30). Motoko Kusanagi karakteri
filmin baslarinda mevcut ataerkil yonetimin emir
ve gorevlerini yerine getirir yani var olan tahakkiim
teknik, sistem ve normlarini uygular. Motoko
Kusanagi karakteri filmin sonunda ise Haraway'in de
belirttigi gibi tahakkiimcii somiirii diizenini alt st
etmek ve tekrardan kontrol edebilmek icin mevcut
ataerkil sisteme baskaldirir. Filmin sonu Braidottinin
alternatif yasam modeline benzemektedir. Ona gore
“teknobilimsel aygitlarin degistirip dontstirdigu
insanin, kadim Otekiler ve yeni baskalariyla hep
birlikte, etik iliskiler tesis edebilecekleri bir ikinci doga
tasarisidir” (Saglam, 2021, s. 320). Motoko Kusanagi
karakteri ataerkil sisteme baskaldirir, diizeni ve iktidar1
etik iliskiler lehine yeniden kurar.

Himanist goriis Braidottinin de vurguladig:
gibi “erkeksi, beyaz, Avrupa merkezli, zorunlu
heteroseksiielligi ve tiremeyi uygulayan, saglikli, sehirli,
standart bir dil konusan bir 6znenin basit bir iistiinliik
varsayimina dayaniyordu” (Braidotti, 2020, s. 467).
Haraway’e gore, feminist bir beden politikasi, mevcut
iktidarin tahakkiim teknik ve normlarini alt tist etmek
icin anahtar niteligindedir. Iletisim ve biyoteknolojiler,
bedenlerin yeniden tasarlanmasinda kritik araclardir
(Bozok, 2019; Erol, 2023). Haraway, degisim istiyorsak
tereddiit etmeye gerek olmadigini, miicadeleye
katilmay1 ve “belayla bas basa kalmayi” 6nerir, hatta
camurda oynamayr Ogrenmemiz gerektigini belirtir
(Haraway'den aktaran Kenney, 2017). Yukaridaki
bilgilerin 1s1¢1nda Haraway'e gore mevcut diizenin
ve iktidarin alt {ist olmasinin anahtar1 hem giiniimiiz
teknolojisi, teknolojik araclar, dijitallesme, sibernetik,
yapay zeka, robotlasma ve transhiimanistlerin yukarida
acikladig: teknolojiler hem de feminizmdir. Ona gore
siborglasmis bedene sahip olan beden yeni bireysel ve
sosyal gercekligi insa edebilecektir.

Kabuktaki  Hayalet filminde kesfedilen derin
temalardan biri, insanlarin teknolojik gelistirmeler
yoluyla biyolojik sinirlamalarini asmaya calistiklar:
transhiimanizm kavramidir. Bu kavram, insan
ve insan sonrasi arasinda bir ara asama olarak
“transhiiman” fikrini aciklayan filozof Max More'un
(More, 1990) calismasiyla uyumludur. Filmin siborg
(cyborg) tasviri ve teknolojinin insan viicuduna
entegrasyonu, transhiimanist ideallerin 6zlemlerini
somutlastirmaktadir. “Binbas1 Kusanagi'nin sibernetik
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bedeni, transhiimanist Oliimsiizlik arayisina ve
teknolojik giiclendirme yoluyla bilincin evrimine
ornek teskil etmektedir” (Clark, 2003, s. 42-51).
Transhiimanizm 6gretide, hedeflenen amaclar, tekillik,
stiper akilli insan ve toplum ile insanin yasamin
uzamasl ve hatta insanin 6limsiizliigii elde etmektir.

Resim 4. Kabuktaki Hayalet Filmi icerisinden bir sahne-siborg
goriiniisii

Kukla MotifiveKuklalar: KabuktakiHayaletboyunca,
kuklacilik ve kukla motifi, insanlik durumunun giiclu
bir sembolii olarak tekrarlanmaktadir. Kahraman
Binbasi Motoko Kusanagi, insanlik ve teknoloji
arasindaki siirekli miizakereyi yansitan bir siborg
(cyborg) kimligiyle bogusur. “Kusanagimnin uzak
bir yerden robotik bir bedeni kontrol ettigi ikonik
kuklaci sahnesi, parcalanmis kimlik fikrine ve benligin
fiziksellikten kopmasina gonderme yapmaktadir”
(Hansen, 2004, s. 73-78).

Gorsel Semiyotik ve Distopik Imge: Kabuktaki
Hayalet filminde gorsel olarak genel gostergebilimsel
karmasikliga katkida bulunan distopik bir estetik
kullanir. Sehir manzaralari, Fritz Lang'in “Metropolis”
(1927) filmini andirmakta ve distopik hikaye
anlatiminin bir 6zelligini ortaya koymaktadir (Telotte,
2008, s. 115-120). Sembolik olarak, c¢iiriilyen ve
genisleyen sehir manzarasi, teknolojinin yonlendirdigi
bir diinyada toplumun ahlaki ve toplumu var eden daha
dogal degerlerin ciiriimesinin ve bireysel 6zerkligin
asinmasinin bir yansimasi olarak hizmet etmektedir.

Ag ve Sanal Gerceklik: Net olarak bilinen birbirine
bagh dijital ag, ortak bir bilin¢ ve paylasilan bir
bilgi diinyasinin gostergebilimini yansitmaktadir.
Genellikle gorsel olarak bas dondiiriicti ve siiriikleyici
bir manzara olarak tasvir edilen sanal gerceklik
kavrami, alginin dogasini1 ve gercekligin sinirlarini
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sorgulayarak, gerceklik veilliizyonun harmanlanmasini
ifade etmektedir.

Hackleme ve Manipiilasyon: Dijital bilgileri
hackleme ve manipiile etme eylemi, kontrol, giic ve
sistemlerin giivenlik agig1 gostergebilimini ifade eder.
Bilgisayar korsanligi hem teknolojinin hem de insan
zihninin i¢ isleyisine izinsiz girisin bir metaforu olarak
tasvir ediliyor ve bu ikisinin birbirine bagliligini ortaya
koymaktadir.

Varolussal Sorular (hakikat-erdem ve ahlak):
Film boyunca karakterler, bilincin dogasi, benlik
ve varolusun anlami hakkinda varolussal sorularla
bogusur. Bu felsefi kesifler, teknolojik olarak gelismis
bir diinyada kimligin, amacin ve insan deneyiminin
daha derin gostergebiliminin ipuclaridir. Bazi
sembolik anlatimlar asagidaki sekilde 6zetlenmektedir:
Nietzche, yeniden yorumlamak ve gercegi sonsuz bir
stirec icerisinde aktif bir belirleme yetenegine sahip
olmak “giic istenci” olarak aciklanmaktadir. Binbasi
Motoko Kusanagi karakteri siyasal, sosyal, teknolojik,
ekonomik ve kiiltiirel iktidarlarin belirledigi ve
temellendirdigi “hakikat”, “erdem” ve “ahlak” ile
olusan, kavram, disiince ile davranis ve yatkinlar
sistemlerine elestirel bakmaktadir. Binbas1 Motoko
Kusanagi, zek4, bellek, bilin¢ ve duygularin hem gercek
hem de vyapay unsurlarinin birlesimi, yakinsamasi
ve biitlinlesmesiyle birlikte bir {istinsana hatta 6zgiir
bir tinliye dogru doniistiigiinii filmde islenmektedir.
Makalede, Sartre’a atif yapilarak aciklanan, insanin
kendi sinirhiliklarinin asarak ulasilan “transandantal
ben’e de atif yapilmaktadir. Julian Huxley'in kisinin,
kendini asmas1 ve yeni bir tiir varolussal esige gelmesi
olarak acikladig1 transhiimanizm kavrami, Kabuktaki
Hayalet'te Binbasi Motoko Kusanagi karakterinde hayat
bulmaktadir. Ek olarak ilgili filmde hiimanizm kavrami
ile birlikte aciklanan saygi, merhamet, duygudaslik,
onur ve diriistliik ilkeleri de islenmektedir.

Arthur Koestler ve Hegel'in Etkisi: Kabuktaki
Hayaletin vyaraticist Masamune Shirow, Arthur
Koestler'in Kartezyen ikiligi elestiren ve zihin ve
bedene materyalist bir bakis acisin1 savunan “Ghost
in the Machine” kitabindan etkilenmistir. Koestler'in
fikirleri davraniscilikla uyumludur ve Ghost in the
Shell'de hayalet ile kabuk arasindaki iliskiyi anlamak
icin bir temel saglar. Ek olarak, fikirlerin gelisimini
celiski ve sentez yoluyla arastiran felsefi bir cerceve olan
Hegelci diyalektik, ‘Kabuktaki Hayalet'in temalarina
uygulanabilir. Hegel'in hem 6znel zihni hem de nesnel
ruhu kapsayan Geist kavrami, ‘Kabuktaki Hayalet’
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evrenindeki bilincin evrimine paraleldir. Kahramanin
dogal bilingten 6zbilince ve nihayetinde hayalete/ruha
yolculugu, fikirlerin Hegelci ilerleyisini yansitmaktadir
(Araiba, 2021, s. 79).

Davraniscilik ve Kabuk Evrenindeki Hayalet:
Gozlemlenebilir davranislara ve onlar1 etkileyen
cevresel faktorlere odaklanan psikolojik bir teori olan
Davraniscilik, ‘Kabuktaki Hayalet' temalarini analiz
etmek icin ilgin¢c bir mercek saglar. Davraniscilar,
kisisel kimligin yalnizca zihin veya bilin¢ tarafindan
belirlenmedigini, c¢evre ve kisinin  cevreyle
etkilesimleri tarafindan sekillendirildigini savunurlar.
‘Kabuktaki Hayalet’" evreninde Motoko Kusanaginin
(Binbas1) kisisel kimligi, tam bir siborg haline gelip
varolussal bir kriz yasadiginda sorgulanmaktadir.
Davranisci  bir bakis acisindan, kimligi yalnizca
bilinci veya hayaleti tarafindan belirlenmez, cevreyle
olan etkilesimlerinden de etkilenir. Bu, polisin
saldirtya ugramis bir kisinin gercek kimligini, onun
yasam durumunu ve baskalariyla olan etkilesimlerini
inceleyerek tespit edebildigi gercegiyle kanitlanmistir
(Araiba, 2021, s. 79). Dolayisiyla, insan sadece
nesnel degil, ayn1 zamanda hem duygusal 6zellikleri
hem de deneyimleri icerisinde kendini insa eden
bir varliktir. Babil mitlerine gore, insanin yaratilis
nedeni temelden tanrilara hizmet etmesi ve calismasi
olarak anlatilmaktadir, Binbasi Motoko Kusanagi
karakteri'de siteye, devlete, hiikiimete ve/veya siyasal
ve ekonomik iktidara hizmet etmektedir. Filmin
kahramani kendi benligini, kimligini, kisiligini ve
karakterini insa ederken, sadece bilincini, bellegini ve
duygularini kullanmaz ayni zamanda ¢evre ve cevreyle
iletisim olarak aciklanan katilim, is birligi, paylasim,
etkilesim, konum, statii, konumun getirdigi rol ve o
roliin getirdigi dili, 6dev, sorumluluk ve gorevlerini de
ifa etmektedir.

SONUC
Sonu¢ olarak, Kabuktaki Hayalet, yalnizca biiyiileyici
anlatim1  ve carpict animasyonuyla degil, ayni

zamanda koklii gostergebilimiyle de ufuk acic1
bir sinema eseridir. Filmin siber uzay kesfi, kukla
motifi, hayalet sembolizmi, transhiimanizm kavramai,
distopik imgeler ve bir gosteren olarak siborg bedeni
topluca disiindiirtici bir sinema deneyimine katkida
bulunmaktadir. Felsefi eserlere atifta bulunan ve
gostergebilim teorilerinden yararlanan film, izleyicileri
bilincin, kimligin dogasi ve kendi gercekligimizdeki
teknolojik ilerlemenin sonuglar: {izerine diisiinmeye
davet etmektedir.
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Ozetle Kabuktaki Hayalet, bilimsel bir kavramdan felsefi
temalari, 6zellikle de zihin ve beden arasindaki iliskiyi
arastiran bir sanat formuna doniistiiren bir filmdir.
Davranisciliktan, Arthur Koestler'in fikirlerinden ve
Hegelci diyalektikten etkilenen seri, kisisel kimlige ve
cevrenin bilinci sekillendirmedeki roliine benzersiz bir
bakis acis1 sunmaktadir.

Bilme, problem c¢6zme, 6grenme yetenegi ve giici
ile muhakeme edebilme, iyi hiikiim verebilme ve
elestirel goriis yetilerini kazanan ama diger yandan
Cennetten kovularak 6liimsiizligi yitiren ve calismaya
zorlanarak zaman ve mekina mahkimu olan insan,
bilim ve teknoloji ile tekrar bedeninin eskimesinden
ve  Olumliliginden  kurtulmak  istemektedir.
Transhiimanistler, bu engelleri ortadan kaldirmak ve
insanin entelektiiel, fiziksel ve psikolojik kapasitelerini
biiyiik 6lciide gelistirmek icin teknolojiler gelistirmeyi
yaygin olarak kullanilabilir hale getirmeyi planlamakta
ve hedeflemektedir. Transhiimanizm Ogretisi ile
transhiimanistlerin  goriisleri, Kabuktaki Hayalet
filmi ve onun kahramani Binbasi Motoko Kusanagi
karakterinde var olabilmekte ve islenmektedir. Filmler,
romanlar, siirler, metinler, kelimeler ve gorseller
insanlarin hayal etmesine yardim eder. Jules Verne'nin,
“Aya Yolculuk” adli eserini 1865 yilinda yazmuistir.
Ve insanlarin Aya’a gitmeleri hayal etmelerinden
sadece 75 yil sonra gerceklesmistir. Oliimsiizliik,
daha cok yasamak, daha cok bilgiye sahip olmak,
teknolojiyi sonsuz amaclar dogrultusunda gelistirmek,
organlarinin islevlerini yitirmeme gibi istek kipleri,
insanin tiim yasamini, tarihsel yolculugunu degistirme
kapasitesine sahiptir.

Hiimanist goriis Avrupali, Batili, kiltirld, bilgili,
ekonomik 6zgiirligiine sahip, sosyal statiisti ve konumu
olan, sehirli, beyaz, heteroseksiiel bir erkek 6znenin
iistiine kurulmustur. Calismada da vurgulandig: gibi
Haraway bu ataerkil diizenin yikilmasinin bilim,
teknoloji, teknolojik araclar, biyoteknoloji bedenlerin
doniistimii ile miimkiin olabilecegini aciklamaktadir.
Haraway'e gére bu diizenin degismesini isteniyorsa
miicadele edilmeli, diizen ile basa bas kalinmali hatta
gerekirse O6zne ellerini bile kirletmelidir. Motoko
Kusanagi karakteri filmin baslarinda mevcut ataerkil
yonetimin emir ve gorevlerini yerine getirmekte
diger bir deyisle var olan ataerkil tahakkiim teknik,
sistem ve normlarini uygulamaktadir. Motoko
Kusanagi karakteri filmin sonunda ise Haraway'in de
belirttigi gibi tahakkiimcii somiirii diizenini alt st
etmek ve tekrardan kontrol edebilmek icin mevcut
ataerkil sisteme baskaldirir. Filmin sonunda siborgun
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(teknobilim beden-ruh) var olan diizeni degistirerek
yeni etik ilkeleri tesis edildigi ikinci bir tasarimdir
yaratir diger bir deyisle bu yeni diizen Braidotti'nin
alternatif yasam modeline benzemektedir. Motoko
Kusanagi karakteri ataerkil sisteme baskaldirir, diizeni
ve iktidar etik iliskiler lehine yeniden kurar.

Sanal uzam hem gerekli hem gereksiz hem doganin
hem de insanin iirettigi imge, gosterge, fikir, bilgi
ve enformasyonlar dizgesinden olusmaktadir.
Giniimiizde hem kisiler hem de 6zellikle medya
uzmanlar1 (sinema, reklam, gorsel iletisim, pazarlama
vb.) medyada icerik, metin ve goriintii iiretirken,
doganin insanliga sagladigi imge ve nesnelerden
de uzaklasmaktadir. Gercek uzamda icerik, metin
ve gorintiide anlami ve anlam yapisim1 “insan”
vermektedir ama anlati yapisini ve bicimini ise
“Doga” saglamaktadir. Sanal uzam ve dijital kod insan
tarafindan yaratilmistir. Sanal uzamda ise, dijital kod
sahip oldugu teknoloji ile insanda olusan, insana
ait temenni ve istek kiplerini gerceklestirmektedir.
Temenni ve istek kiplerinin gerceklestigi ve nesnel
gercekligin olmadigi (yani Doga'nin olmadig1) gériintii
de sanal gerceklik olarak adlandirilmaktadir. Giiniimiiz
insan1 neden “Doga’y1 asip, her seyin merkezine
insanin temenni ve isteklerini koymaktadir? “Doga”y1
asmak isteyen sadece transhiimanistler midir? Yoksa
bu insanligin istek ve temenni kiplerinden sadece biri
midir? Insanin Tanr1 gibi giiclii olma arzusu, insanlik
tarihi kadar eskidir. Gliniimiiz dijital caginda, nasil
Tanr1 kendisini benzeterek suretini (imge-insan)
yarattiysa, insan da kendi yarattig1 teknolojik donanim,
yazilim ve yapay zeka ile kendisine benzeyen gorselini,
imgesini, suretini yaratmak istemektedir. Dinsel
metinlere goére beden (kabuk) oliimlii, ruh (bellek-
biling) ise dliimsiizdiir. Binbas1 Motoko Kusanagi gibi
karakterler hem beden-ruh diializmi asan, oliimsiiz,
erdemli, hiimanist ve 6zgiir bir tinli hem de yasadig:
kent ve/veya devlet icin ¢alisan bir varliktir. Tin ve
varlik sonsuza kadar yasabilecektir. Oysa Binbasi
Motoko Kusanagi gibi karakterler kendini iireten
teknoloji (yazilim-donanim) sirketlerine bagimlidir.

Incelenen filmdeki (anlatinin) karakter sadece aydinlig:
yasamaktadir. Diger yandan her tiir organik ya da
teknolojik yasamda yalnizca 15181n degil, karanligin
da var olmasi gerekir. Ornegin, Doga'da gece-giindiiz,
yaz-kis, kati-gaz, sicak-soguk ve yasam-Olim gibi
ikilikler ve karsithiklar vardir. Filmler sonucta bir
kurgu ve kurmaca siireciyle olusan birer anlatidir.
Anlatinin gercek olmasi zorunlu degildir ve izleyenlere
bir imgelem diinyasi yasatir. [zleyenlere “glic istencine”
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sahip olabilecegini, ekonomik-politik, sosyal ve siyasal
yapilar1 degistirebilecegini, 6liimsiiz ve/veya ¢cok uzun
yasayabilecegini, bilgi ve bilime sadece bir teknolojik
bir arayiize (internet, aglar, akislar, donanim vb.)
baglanarak sahip olabilecegini anlatir.
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