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Ozet

Video giinlilk hayatimiza girdiginden beri 6grenme siireglerinde nasil kullanilabilecegi tartisma konusu olagelmistir.
Videokasetlerle baslayan bu siire¢ internetle yeni bir boyut kazanmistir. A¢ik ve uzaktan egitimin yayginligimin artmasiyla e-
6grenme siireglerinde videonun kullanimi iizerinde durulmasi gereken 6nemli konular arasinda yeri almigtir. Bu baglamda bu
calismada e-6grenme icin egitsel video gelistirme siire¢ ve stratejileri paylasilmaktadir. Calisma 6zellikle yazarin bu alandaki
tecriibelerine dayanmakla birlikte ve alanyazin taramasi ile desteklenmistir. Caligma ile ulusal alan yazina katki saglanmasi ve bu
alandaki uygulamaci ve aragtirmacilarla deneyim paylasimi amaglanmaktadir.
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Abstract

There are debates on how video can be used in learning process since it has entered our daily life as video cassettes. These debates
gained a new dimension with the development of internet technologies. Video usage in e-Learning became more and more
common as time passes. Furthermore, it has taken a place among the important issues of e-learning as open and distance education.
In this context, the focus of this study is video development process and strategy for e-learning. The study bases on author's
experience in this field and literature review. The aim of the study is share experience with practitioners and researchers. This
study can direct practitioners and researchers about how to design educational video.
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Giris

Videonun egitim-6gretim siireglerinde bir tamamlayici olarak kullanimi1 1950’lilerden
beri giindemde olan bir konudur (Marchionini, 2003). Televizyon ve videokasetlerle baslayip,
CD’deki igeriklerle devam eden bu siire¢ internet teknolojilerindeki gelisim ile daha da
yayginlasmis ve e-Ogrenme etkinliklerinin yaygimn bir parcasi haline gelmistir (Giannakos,
2013). e-Ogrenme siirecleri, egitimin gergeklestirildigi zaman diliminin biiyiik bir kisminda
ogrenci ve 6gretim elemaninin mekan veya zaman ya da hem zaman hem mekan agisindan ayri
olmasi sebebi ile 6zel ders tasarimi, 6gretim teknikleri, iletisim metotlar1 ve diizenlemeler
gerektirmektedir. Bu baglamda e-6grenmeye yonelik egitsel video iiretiminde de uzaktan
egime 6zgii yaklasimlarin gdz dniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bu ¢alisma, e-Ogrenme
icin egitsel video gelistirme siireclerine odaklanmaktadir. Yazarin bu alandaki deneyimlerini
aktarmakla birlikte alanyazin taramasiyla desteklenmektedir.

Calisma, Akademik Bilisim 2015 Konferansinda “E-Ogrenme I¢in Egitsel Video
Gelistirme” bagligtyla sunulan bildirinin genisletilmis halidir. Bu alandaki uygulayicilara yol

gosterici nitelikte olacag diisiiniilmektedir

e-Ogrenmede Video Kullanimin Yayginlasma Siireci

Videolar, 6grenme yoOnetim sistemlerinin i¢ine gomiilebildigi gibi igerik yonetim
sistemleri ve web portallar1 iizerinden de dagitilabilmektedir. E-Ogrenme siireglerinde video
kullanimi; video olusturma, paylasim ara¢ ve platformlarinin teknolojik gelisimiyle
kolaylasmistir. Bu duruma ek olarak e-Ogrenme siireglerinde video kullanimini tetikleyen
baslica dort akimdan bahsetmek miimkiindiir: (a) Biligsel siiregler ile ilgili olanlar, (b) acik ders
malzemeleri, (c) kitlesel acik ¢evrimigi dersler ve (d) uzaktan egitim yaygimliginin diinya

capinda artmasi.

Bilissel Siireclerle ilgili Gelismeler ve Egitimde Video Kullanim

Video, goriintii ve sesi birlestirerek ¢oklu duyuya hitap eden bir bilgi aktarim ortami
oldugundan soyut kavramlarin aktarimini kolaylastirmaktadir. Bilgi isleme siireglerinin daha
sistematik bir sekilde c¢alisilmasiyla tartisilmaya baslanan gorsel ogelerin yeni bilgilerin
iligkilendirilmesi ve ¢agrilmasindaki olumlu rolii (Mayer ve Gallini, 1990; Shepard ve Cooper,
1982) ve 6grenme tizerindeki pozitif etkisi, 6zii itibartyla videonun 6grenme siire¢lerine katkisi
konusundaki ¢aligmalarin da temelini teskil eder. Alan yazinda videonun 6grenme siireclerine

olumlu etkisine vurgu yapan pek ¢ok calismaya rastlamak miimkiindiir. Ornegin Allam (2006),
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hareketli goriintii kullaniminin 6grenenleri motive etmenin yani sira onlara transfer edilebilen
arastirma, igbirlikli calisma ve problem ¢ozme becerileri kazandirdigini gozlemlemistir.
Galbraith’e (2004) gore Web teknolojilerindeki gelismelerle “aktif 6grenme” yaklagimi
videolarda rahatlikla kullanilir hale gelmistir. Mutlak gergeklerin 6gretildigi ve gdsterimlerin
yapildigt durumlarda video 6grenenin kendi hizina goére defalarca igerigi izlemesine olanak
sagladigi i¢in canli derse tercih edilebilmektedir. Wetzel, Radtke ve Stern (1994), ayn1 sekilde
caligmalarinda videonun 6grenenlerin konuya ilgisini ve 6grenme motivasyonunun arttirdigini
belirtmektedir. Kearney ve Treagust’a (2001) gore Ogrenciler egitimsel videolar1 c¢ekici
bulmakta, egitim siireclerinde videolarin kullanilmasi memnuniyet diizeyini arttirmaktadir.
Donkor (2010 ve 2011) c¢alismalarinda video kullaniminin 6grenci motivasyonu ve ilgisini
arttirdigini video kalitesinin bu siirecte 6nemli rol oynadigin1 bulmustur. Willmot, Bramhall ve
Radley (2012) ise videonun 6grenen merkezli etkinliklere entegre edilmesi durumunda 6grenen
motivasyonunu arttirdigini, 6grenme deneyimini zenginlestirdigini, derinlemesine 6grenme
potansiyeli gelistirdigini, 6grenen 6zerkligini arttirdigini belirtmektedir. Buch, Treschow,
Svendsen ve Worm (2014) ise saglik alanindaki e-6§renme materyalleriyle ilgili ¢alismalarinda
video tabanli e-6grenme materyallerinin resim ve metin tabanl e-6grenme materyallerine gore

daha iistlin oldugunu bulmuslardir.

Acik Egitim Kaynaklar

Acik Egitim Kaynaklar1 hareketi 1999 yilinda Almanya Tiibingen Universitesinin ders
videolarin1 (TIMMS, 2003) ¢evrimigi olarak yayinlamasiyla ilk defa ortaya ¢ikan, 2002 yilinda
MIT nin Agik Ders Malzemeleri (MIT, 2001) hareketiyle ivme kazanan ve tiim diinyaya
yayilan bir girisimdir. Haziran 2015 itibartyla Ac¢ik Egitim Konsorsiyumu’nun diinya
genelinde yaklasik 250 iiyesi bulunmaktadir (Open Education Consortium, 2015). Bu hareket,
tiniversite bilinyesinde ortaya ¢iksa da Khan Academy (https://www.khanacademy.org) gibi
bagimsiz girisimlerden de yogun destek almigtir. Ac¢ik egitim kaynaklari hareketiyle birlikte
diinya capinda pek cok ders videosu iicretsiz olarak kullanima sunulmus, dagitima girmis,
bireysel 6grenme malzemesi olarak ilgi ve talep gormiistiir. S6z konusu hareketle birlikte gerek
kurumsal politikalar ¢ercevesinde gerek 0gretim iiyelerinin bireysel paylasimlariyla gerekse

bagimsiz girisimcilerin iiretimleriyle e-Ogrenme siireglerinde video kullanimi artmistir.
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Kitlesel Acik Cevrimici Dersler

Acik Egitim Kaynaklar1 (Open Educational Resources) hareketi zaman igerisinde Agik
Egitim Uygulamalarina (Open Educational Practices) evrilmis ve Kitlesel A¢ik Cevrimigi
Dersler ortaya cikmigtir. 2008 yilinda George Siemens oOnciiliiglinde gerceklesen ilk
uygulamalar1 baglantict (connectivist) felsefeyle tasarlamigtir. cMOOCs olarak bilinen bu
uygulamalarda Ogretme merkezli yaklasimdan kagmnilir, icerik Onceden gelistirilmez
ogrenenler tarafindan olusturulur. Alan yazina xMOOCs olarak gecen Coursera, edX ve
Udacity gibi ikinci nesil kitlesel ¢evrimigi ders uygulamalar1 yapilandirilmis bir igerige
sahiptir. Derslerde cesitli okuma etkinliklerin yani sira etkilesim iceren kisa ders videolari
sunulur. S6z konusu videolar e-Ogrenmede video kullanimi igin iyi érnekleri olusturmustur.
Ozellikle etkilesimlerin nasil kullamilabilecegi konusunda uygulamacilar igin yol gdsterici

ozelligi bulunmaktadir.

Uzaktan Egitimin Yayginhginin Artmasi

Acik ve uzaktan 6grenme ulasilabilir olmasindan dolay1 egitimde firsat ve imkan esitligi
saglamaktadir. Bu bakimdan gerek yiiksekdgretimde gerekse yasamboyu 6grenme siireclerinde
tercih edilme oran1 artmaktadir. Ozellikle agik egitim hareketleri yasamboyu dgrenmenin bir
pargasi olarak diinya genelinde yiikselen bir ivme kazanmistir. Hollands ve Tirthali’nin (2014)
raporuna gore gore cesitli platformlardaki xMOOC’larda bir milyon ders tamamlama belgesi
verilmistir. Yiiksekdgretim kurumlarinda da daha fazla 6grenciye ulasabilmek adina uzaktan
ders veya egitim programi agma oramnin yiikseldigini sdylemek miimkiindiir. Ornegin
SLOAN-C 2014 verilerine gore Amerika Birlesik Devletleri’nde yiiksekdgrenimdeki
ogrencilerin % 33,5’1 68renimleri sirasinda en az bir kez ¢evrimigi bir ders almaktadir (Allen
& Seaman, 2014). Aym rapora gore e-Ogrenme ile yiizyiize egitimde saglanan dgrenme
ciktilarinin saglanabilecegini diisiinen akademik liderlerin oran1 2003 yilinda % 57 iken, 2013
yilinda % 74’e ¢ikmistir. Ambient Insight Regional (2013) arastirma sirketinin verilerine gore
kendi hizinda ilerlemeye imkan saglayan e-Ogrenme (self-paced e-learning) uygulamalar1 i¢in
2016 yilina diinya genlinde %7,6’lik bir pazar artis1 ongoriilmektedir (Ambient Insight
Regional raporunda aktaran Sawahel, 2013). Bu artisin Asya i¢in %17,3, Afrika i¢in %15,2
Kuzey Amerika i¢in %4,4, Latin Amerika icin %14,6, Bat1 Avrupa icin %5,8, Dogu Avrupa
icin %16, 9 ve Orta Dogu i¢in % 8,2 olmasi beklenmektedir.

Tiirkiye’de ise Ocak 2015 itibariyle iiniversitelerin %37’sinde Onlisans, lisans

tamamlama, lisans ve yiiksek lisans diizeyinde ag¢ik ve uzaktan 6grenmeyle sunulan toplam 505
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program bulunmaktadir (Kogdar & Gorii Dogan, 2015). 1,5 milyona yakin 6grenci sayisiyla
Anadolu Universitesi A¢ikogretim Fakiiltesi de gdz 6niinde bulunduruldugunda Tiirkiye’de
yiiksekogrenimdeki 6grencilerin yaklasik %50°si uzaktan egitim gormektedir.

Acik ve uzaktan 6grenmedeki program sayilar arttikga iiretilen dijital igerik de nicelik
olarak artmaktadir. Bu baglamda egitim amacl video iiretiminin de yilar igirisinde artmasi

beklenmektedir

e-Ogrenmede Video
Yukarida da bahsedildigi gibi video e-0grenme igerigi olarak siklikla kullanilmaktadir.
e-Ogrenme siireclerindeki yaygin video kullanim sekillerini asagidaki gibi siralayabiliriz:
» Smifta yapilan derslerin kayit edilip yaymlanmasi
* Ders anlatim videolar1
» Ekranin kayit edilip yaymlanmasi
* Konu alant uzmanlar ile yapilan goriismelerin veya konu alan1 uzmanlari
tarafindan yapilan sunularin kaydedilip yayilanmasi
Ornek olay videolar1
* Gosterim (how to) videolar1
* Gergek olaylarin yerinde ¢ekimi
Derslerin kayit edilip yayinlamasi, ylizyiize derslerdeki tahtada yapilan anlatimin
kaydedilmesi ve elektronik olarak paylasilmasidir (Sekil 1). Avantaji, maliyetinin hem maddi
hem de zaman anlaminda diisiik olmasidir. Dezavantaji ise ders siirelerinin uzun olmasi ve

ylizyiize anlatim i¢in kurgulanan dersin uzaktan egitim 6grenenlerine hitap etmemesidir.
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Sekil 1: Simifta yapilan derslerin kayit edilip egitsel video olarak yayinlanmasi
Gorsel kaynak: https://www.tubitak.gov.tr/tr/destekler/bilim-ve-toplum/ulusal-destek-
programlari/5000/icerik-ornek-e-ders-videolari

Ders anlatim videolar1, 6gretim elmanin dogrudan kameraya konustugu anlatimin ¢esitli
gorsel, grafik veya sunumlarla desteklendigi video kayitlaridir (Sekil 2). Bu formatin
dezavantaji gorsel tasarima dikkat edilmeyen, Ogretim tasarimi Ozensiz olan ve Ogretim
elemanin performansinin yetersiz oldugu durumlarda 6grenenin dikkatini ¢gekmekte yetersiz
kalmas1 ve amaca hizmet etmekten uzak olmasidir. Gladwell’e (2005) gore 6grenenler, bir iki
dakikalik ders anlatim videosunu izledikten sonra &gretim elmanin niteligini dogru tespit
edebilmektedirler. Bu bakimdan ders anlatim videolarinda &gretim elemaninin konuya
hakimiyeti, istekliligi, iyi bir mizah anlayisina sahip olmasi, diksiyonun iyi olmasi, beden dilini
etkili kullanmasi ve dogal olmas1 6nemlidir. Ders anlatim videolarinin avantajlari; 6grenenlerin
Ogretmenin 0grenme siirecini yonettigi konusan kafa modeline sinif i¢i egitimlerden agina
olmasi ve post-prodiiksiyon asamasinda ders anlatim videolarinin arasina sorular ile
geribildirimler yerlestirilerek etkilesimin ve 6grenen katiliminin arttirilmasidir.

Ekranin kayit edilip yayinlanmasi, screen capture programlari ile ekran goriintiisii
kaydedilerek videolu anlatimin olusturulmasidir (Sekil 3). Genellikle igerik olarak bilgisayar

yazilimlarinin agirlikli oldugu dersler i¢in kullanilmaktadir.
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Konu uzmanlarinin sunumlari, screen capture programlari ile yapilabilecegi gibi yesil

perde cekimleri ile de yapilabilir (Sekil 4). Yesil perdede konu uzmaninin sunumu

gerceklestirildikten sonra kurgu agsmasinda arka tarafa sunum yerlestirilerek video olusturulur.
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Sekil 3: Screen Capture teknigi ile hazirlanan egitsel video
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enilletisirn Teknolaojilern

isbirligi Araglars

Vikiler {ingilizce Wiki)

Cevrimigi gdriisme araglar

Dosya paylasimi ve birlikte calisma araclan

Sekil 4: Yesil perde oniinde ¢ekilerek hazirlanan egitsel video

Ornek olaylar ve gosterimlere roportajlar, drama cekimleri, i¢ ve dis mekan ¢ekimleri,
gorsel anlatilar (visual narratives) 6rnek olarak verilebilir (Sekil 5).
Gosterim videolar bir seyin nasil yapilacagini ve yapim siireclerini gosteren uyulamaya
yonelik videolardir (Sekil 6). Avantaji dogrusal bir yapiya sahip olmasinin gerekli olmayisidir.
Ogrenen igerikleri istedigi sira ile izleyebilir. Diger videolara gore ise iiretim siiregleri daha

maliyetlidir.
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Sekil 5: Gorsel anlat1 olarak hazirlanan 6rnek olay videosu

Cihazin lzerinde yer alan ayarlardan iflenecek
olan havanin sicaklik degeri, miktarn ve calisma

siresi belirlenebilmektedir.

Sekil 6. Gosterim (how to) videosu

Gergek olaylarin yerinde c¢ekimiyle olusturulan egitsel videolarda amag, 6grenenin

fiziksel olarak i¢cinde bulunmasinin zor oldugu bir durumu veya bir yeri 6grenme siire¢lerinin
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icerisine  dahil etmektir. Bdylelikle Ogrenenlerin  gercek yasam deneyimlerini
gozlemlemelerine, yorumlamalarina ve tartismalarina olanak saglanmis olur. Bu tip ¢ekimler,
genellikle tip egitiminde klinik olaylarin paylagiminda kullanilir. Ayrica endiistriyel ortamlarda
gerceklesen saha uygulamalarini aktarmak icin de gergeklestirilir. Saha gezileri ve 6grenenlerin

katilinin zor oldugu agik hava aktiviteleri de bu baglamda degerlendirilebilir.

Video Uretim Siirecleri

Video iiretimi siireci, yapim oncesi (pre-prodiiksiyon), yapim (prodiiksiyon) ve yapim
sonrasi (post-prodiiksiyon) asamalarindan olusur. Yapim Oncesi, videonun ¢ekimden Once
gecirdigi tiim evrelerdir; 0grenme hedeflerinin belirlenmesi, senaryo olusumu, etkilesim
tasarimi, aksesuar, kostiim, oyuncu, mekan se¢imleri, hikdye tahtasi ¢izimi, metinlerin yazimi
vb. siiregleri igerir. Yapim, video ¢ekimlerini yapildigr asamadir. Yapim sonrasi, ¢ekimler
bittikten sonraki kurgu, diizenleme ve yayima hazirlama asmalarin1 kapsar. e-Ogrenme icin
hazirlanan videolarin internete uygun hale getirilmesi (boyut, format, sikistirma uyumlulugu,
cihaz uyumluluklar1) de bu asamada gerceklestirilir.

Halls’a (2012) gore video iletisimini anlamanin yolu videoyu mesaj katmanlar1 serisi
olarak gérmek ve bu katmanlar1 ayr1 ayr1 planlamaktir. Halls, videonun goriintii, gorsel efekt,
s0zlIii anlatim ve ses katmanlar1 baglaminda diisiiniilmesi ve planlanmasini 6nermektedir. Bu
calismanin yazari ise O0zellikle e-6grenme siirecleri i¢in bu katmanlara besincisini eklemekte

ve “etkilesimin” de ayr1 bir katman olarak planlanmasi gerektigine inanmaktadir (Sekil 7).

Etkilesim katmani
" ,— Miizik ve ses katman

Sozlu anlatim katmani
Gorsel efekt katmani

Goruntu (Picture)
katmani

—

Sekil 7: e-Ogrenme igin egitsel video katmanlari
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Gorintii Katmam

Kameranin yerlesimi, ¢ekim ol¢ekleri, kamera hareketleri, kamera acis1 ve arkaplan
kullanim video dilini olusturan unsurlar arasinda yer alir. ilk &nce kurgulanmasi ve
diisiiniilmesi gerekmektedir. Video kamera, izleyicinin gozii oldugundan kullanim sekli
izleyicinin dahil olma durumunu etkiler. Bu baglamda ¢ekim agamasina gegmeden 6nce hikaye
tahtalar1 olusturulmali ve asagidaki sorular cevaplanmalidir:

* Hangi sahnelerde hangi ¢ekim planlar1 kullanilacak? Uzak plan, yakin plan ve genel
plan gerektiren sahneler nelerdir?

» Hangi sahnelerde hangi ¢ekim 6l¢egi kullanilacak? Kullanilabilecek ¢ekim 6lgekleri;
boy plan, diz plan, bel plan, gdgiis plan, omuz plan, bas plan, yliz plan ve detay
¢ekimler olarak siralanabilir.

* Hangi kamera agilar1 tercih edilecek? Kamera agilar1 géz hizasi agisi, géz hizasi {istii
acis1, goz hizasi alt1 agis1, ac1 art1 ac1 nitelendirilebildigi gibi nesnel kamera agilari,
0znel kamera agilari, goriis noktast kamera agilar1 olarak da nitelendirebilmektedir.

* Kamera hareketleri nasil olacak? Kamera sabit mi duracak? Lens mi hareket edecek
kamera m1 hareket edecek? Kullanilabilecek kamera hareketleri ise su sekildedir: Pan
(Saga-Sola Cevrinme), Tilt (Asagi-Yukar1 Cevrinme), Truck (ileri-Geri Hareket),
Dolly (Saga-Sola Hareket), Pedestal (Asagi-Yukar1 Hareket), Ark (Dairesel Hareket),
Zoom (Optik Kaydirma) ve Kombine Hareketler

Gorsel Efekt Katmam

Gorsel efektler; gecis efektleri, filtreler ve grafik unsurlar olarak siralanabilir. Sahneler
aras1 gecis izleyicinin goriintliyli anlamlandirma siirecinin 6nemli bir par¢asidir. Bu bakimdan
uygun gecisin sec¢ilmesi gerekir. Sahneler arasi gegislerde kesme (cut), harekete gore kesme,
konusmaya gore kesme, miizige gore kesme, zincirleme gegis (mix), kararma ve agilma,
bulaniklagsma ve netlesme, bindirme, donma ve iris gibi teknikler kullanilmaktadir. Filtreler,
yaygin olarak goriintiilerde 151k ve renk diizenlemeleri yapmak amaciyla kullanilmaktadir.
Grafik unsurlar ise videoda verilecek olan grafikler, diyagramlar, sekiller, fotograflar,
altyazilar ve animasyonlardan olusmaktadir. Video gorsel olarak kurgulanmis bir anlat1 bigimi

oldugundan verinin gorsellestirilmesi ve sunumu verileri sozel olarak ifade etmekten daha
etkilidir.
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Sozlii Anlatim Katmani

Videoda s6zlii anlatim gorsel anlatimin tamamlayicisi olarak diistiniilmelidir. Gorsellerle
ifade edilemeyen durumlarda izleyiciye bilgi vermek amaciyla kullanilmalidir. letisim tonu
olarak hedef kitlenin kolay anlayabilecegi bir ton tercih edilmeli, uzun karmasik climleler
yerine kisa yalin climleler kullanilmalidir. Hedef kitlenin hizli kavrayabilecegi kelimeler
secilmeli, teknik terminoloji ile dolu bir anlatim yerine miimkiin oldugunca sade bir anlati
gerceklestirilmelidir. “Pek, c¢ok, epey” gibi muglak kavramlar yerine kesin veriler

kullanilmalidir.

Miizik ve Ses Katmani

Miizik ve ses izleyicinin ruh halini, duygu ve enerjisini etkileyen bir durumdur. Video
igerisinde miizik ve ses mesaji1 desteklemek igin kullanilir. Ornegin miizik ve ses ile cografya,
yer ve zaman bilgisi verilebilir, kiiltiir yansitilabilir, sahneler aras1 gegis saglanabilir, atmosfer

belirtilebilir ve bir durum hakkinda anlam pekistirilebilir (gerilimli, heyecanli vs.).

Etkilesim Katmam

e-Ogrenme videolar: igerisindeki etkilesimleri kisa sinavlar (quiz) ve kullanici kontrolleri
olmak iizere ikiye ayirabiliriz. Kisa sivalarda kullanilan soru tiirleri iiretim yapilan yazilimin
destegine gore degisse de video igerisinde ¢oktan se¢meli tek cevapli, ¢oktan se¢meli ¢ok
cevapli, dogru-yanlis, bosluk doldurma, eslestirme sorulularini sormak miimkiindiir. Bu
sorulara Ogrenenin cevabina goére geribildirim verilebilmektedir. Videolar1 durdurma,
baslatma, sonlandirma, video i¢inde gezinti, videoyu tam ekran izleyebilme, ses kontrolleri ve

altyazi segenekleri temel kullanict kontrolleri arasinda yer almaktadir.

e-Ogrenme icin Video Hazirlama Is Akisi

Ogrenme Hedeflerinin Belirlenmesi

Videonun istenen egitim amacina ulasabilmesi i¢in pedagojik gereksinimleri
karsilanmasi1 gerekir. Bu baglamda egitsel video hazirliginin ilk adimi 6grenme hedeflerinin
belirlenmesidir. Ik énce "Ogrenen bu videodan ne dgrenecek?" sorusunu sormak ve ona gore
ogrenme hedeflerini belirlemek gerekir. Ogrenme hedeflerinin yazilmasinda Mager’in (1984)
ilkeleri rehber olarak kullanilabilir. Ogrenme hedefleri ne kadar agik ve net bir sekilde ortaya

konursa, hazirlanan videonun amacina ulagip ulasmadigi o kadar kolay degerlendirilebilir. Bu
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noktada dikkat edilmesi gereken husus bir tane 6grenme hedefi belirlemek ve videoyu miimkiin
oldugunca kisa tutmaktir. Bir videoda birden fazla hedef belirlemek ve bu baglamda videoyu

uzun tutmak 6grenenin konunun igerisinde kaybolmasina neden olacaktir.

Hedef Kitlenin Belirlenmesi

Hedefkitlenizin kim oldugu; kullanicilariniz 6n bilgileri, bilgisayar okuryazarliklari, alan
jargonu gibi degiskenler {lizerinde belirleyici oldugundan 6nemlidir. Aynmi1 konu hakkinda tip
profesyonelleri i¢in hazirlayacaginiz video ile bu konuda 6n bilgisi olmayan genele yonelik

olarak hazirlayacagimiz video igerigi farkli olacaktir.

Beyin Firtinasi ve Senaryolastirma Siireci

Beyin firtinas1 asmasinda O6grenme hedeflerine wulagsmak i¢in konun nasil
gorsellestirilecegi calisilmakta ve senaryo olusturulmaktadir. Bu asama 6gretim tasariminin
yapildig1 asamadir. Hangi hikayelerin kullanilacagi, hedef kitleyi yakalamak i¢in kullanilacak
yaklagimlar, etkilesim tasarimi, roportajlar, grafikler, konusmacilar, oyuncular, uzmanlar,
uygulama yapilacaksa nasil yapilacagi, mekanlarin gezilip goriilmesi, kamera agilari, miizikler,

anlatimlar hep bu asamada iizerine kafa yorulmasi gereken olgu ve durumlardir.

Hikaye Tahtasi (StoryBoard) Olusturma

Hikaye tahtasi, beyin firtinasi asamasindan sonra senaryolar1 ve c¢ekim planlarini
olusturmaya yarar. Kafamizdaki fikirleri gorsellestirmek amaciyla ¢izilen karalamalar, ¢ekilen
fotograflar veya yapilan renkli resimlerdir. Hikaye tahtasinin ¢izim veya grafik acisindan
profesyonel olmamasi bir sorun teskil etmez ancak anlatilan net olmalidir. Burada amag
planlarin nasil ¢ekilecegini ve siireci gostermektir. Hikdye tahtalarinin standart bir formati
yoktur, amaca gore sekillenebilir. Sekil 5, Sekil 6 ve Sekil 7°de ¢esitli hikaye tahtasi 6rnekleri

verilmistir.
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Sekil 8: Hikaye tahtast 6rnegi 1
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Gorsel kaynak: https://azadinart.files.wordpress.com/2012/04/storyboard.jpg
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Sekil 9: Hikaye tahtas1 6rnegi 2
Gorselin kaynak: gawpstorage.s3.amazonaws.com/video-maker-tips/wp-
content/uploads/2013/09/GoAnimate-1-sketches.png
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Sekil 10: Hikaye tahtas1 6rnegi 3

Metinlerin Yazilmasi

Hikaye tahtas1 olusturuldugunda senaryoya ait hikaye gorsellestirilmis bir sekilde hazir
hale gelmistir. Bundan sonraki agama konugsma metinlerinin yazilmasidir. Videoda konunun
ana akis1 gorseller lizerinden anlatildigi i¢in metinler bu gorselleri destekleyici unsurlar olarak
diisiiniilmelidir. Etkilesim saglamak i¢in videolarin arasinda yer alacak sorular da bu asamada

olusturulmalidir.

Cekimin Planlanmasi
Bu asamada c¢ekimde kullanilacak donanimlar ve mekanlar, kullanilacak oyuncular,
alinacak izinler ve lisanslar planlanir ve gerekli ayarlamalar yapilir. Olusabilecek aksakliklar

icin B plan1 hazirlanir.

Cekimin Yapilmasi
Planlama asamasindan sonra ¢ekim agamasina gecilir. Hazirlanan metin ve hikaye tahtasi

takip edilerek ¢ekim yapilir.

Kamera Goriintiilerinin Kaydinin Tutulmasi
Bu siire¢ yapilan ¢ekimlerin kaydinin tutulmasi, kontrollerinin yapilmasi, tistverilerinin
(metadata) olusturulmas1 ve ¢ekimlerin diizenleme asamasina hazirlanmasi siirecini

kapsamaktadir.
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Diizenleme (Edit)

Yapilan ¢ekimler hikaye tahtasinda planlandig1 lizere kurgulanir. Eger planlama diizgiin
yapildiysa bu asamada yeniden ¢ekim yapmaya gerek kalmaz. Video son halini aldiktan sonra
konu alan1 uzmani son kontrolleri yapar. Eger video konu alani uzmanin onayini alirsa dagitim

stireci i¢in hazir hale getirilir. Alamazsa yeniden ¢ekim yapilir.

Sikistirma ve Render

Videonun diizenlenmesinden sonraki asama sikistirilarak render edilmesi ve e-6grenme
materyali olarak sunuma hazir hale getirilmesidir. Bu asamada hangi sikistirma (codec)
yaziliminin (en yayginlari QuickTime, Windows Media, DivX) kullanilacagina karar verilmeli

ve ona gore uygun dosya formati (en yayginlar1 FLV, .MP4, MOV, .AVI) secilmelidir.

Videonun e-6grenme uygulamasinin icine gomiilmesi

Sikistirilarak yayina hazir hale getirilen video 6grenme veya igerik yonetim sistemine
yiiklenerek dersin ilgili yerinde yayinlanir ve testleri yapilir. Video igine yerlestirilen sorular
da bu asmada gerekli kodlar yazilarak video ile iliskilendirilir. Ogrenen-video etkilesimi bu

asamada O0grenme veya igerik yonetim sistemi tarafinda olusturulur.

Ogrenenlere videoya erisebilmeleri icin gereksinimlerin aciklanmasi

Her sikistirma formati her internet tarayicisinda calismadigl i¢in 6grenenin videoya
ulagamamasi durumuna kars1 videolara nasil erisilecegi hakkinda yonerge sunulmalidir. En son
asamada bu yoOnerge hazirlanarak internet tarayicisiyla varsayilan olarak gelmedigi veya
bilgisayarda bulunmadigi durumlarda hangi sikistirma yazilimlarina ihtiya¢ oldugu ve bu

yazilimlarin temini ve kurlumu ag¢iklanmalidir.

e-Ogrenme icin Video Hazirlama Stratejileri

Gorilintiide hareket veya degisim yoksa video kullanilmamalidir video bir seylerin
olusunu izlemek icindir. Eger goriintiide olan biten bir sey veya bir degisim yoksa izleyicinin
ilgisi cabuk kaybolacaktir (Halls,2012).

Gorseller videonun temelidir. Hikaye planlanirken ilk 6nce hikaye tahtasi olugturmali,
hangi gorsellerin kullanilacagi planlanmali sonra, metin yazimi, miizikler ve gorsel efektlere

gecilmelidir.
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Video mesaj1 hizli ve kolay anlasilir olmalidir. Giiniimiizde bireylerin maruz kaldig: bilgi
bombardimani ¢ok yogun yasanmaktadir. Bunun yani sira 68renilmesi gereken bilgi miktari
giin gectikge arttigindan Ogrenme i¢in ayrilan zamani en etkili bicimde kullanmak bir
zorunluluk halini almis durumdadir. Bu bakimdan bireyler anlasilmasi zor ve zahmetli olan
ogrenme materyalleri iizerinde fazla vakit harcamama egilimindedirler.

Video her zaman en iyi iletisim yontemi olmayabilir. Video gorsel bir mecra oldugundan
icinde ¢ok fazla verinin oldugu karmasik bilgi serileri i¢in uygun degildir. Bu duruma en giizel
ornek hava durumu sunumlaridir. Harita iizerine yerlestirilmis basit bilgileri hatirlar,
sunucunun okudugu uzun bilgileri hatirlayamayiz.

Son olarak egitsel videolarin basarisini etkileyen faktorler asagidaki gibi siralanabilir:

+  Ogretim amaglarmin eksik veya yanlis tanimlanmast,

* Video kullanmis olmak i¢in video kullanimi

* Gorselden ziyade sozlii anlatima odaklanma

» Zayif hikaye tahtasi

* Gereksiz gorsel efekt kullanarak bilissel yiik olusturma

Sonuc¢

Acik ve uzaktan Ogrenmenin yiikselen bir egilim haline gelmesi ve e-0grenmenin
yayginlagsmasiyla egitim igeriklerinin iiretim, siire¢ ve stratejileri daha fazla tartisilmaya
baslamistir. Bu baglamdaki tartismalardan bir tanesi de e-6grenme i¢in egitsel video gelistirme
asamalar1 ve ilkeleridir. Video etkin pedagojik yaklasimlar arttik¢a hizli ve nitelikli igerik
gelistirme ihtiyaci da artmaktadir.

e-Ogrenme siireclerinde video yaygin olarak ders anlatim videolari, ekranin kayit edilip
yaymlanmasi, konu alan1 uzmanlar1 ile yapilan goriismelerin veya konu alani uzmanlari
tarafindan yapilan sunularin kaydedilip yayinlanmasi, 6rnek olay videolari, gosterim (how to)
videolar1 ve gergek olay videolar1 seklinde kullanilmaktadir.

Bireysel ve esnek 6grenme malzemelerinin tasariminda oldugu gibi burada da 6grenme
hedeflerinin belirlenmesi en 6nemli husustur. Kisa, 6z, amaca odaklanmig videolar 6grenenin
dikkatini dagitmamak adina 6nemlidir. Calismalarda konu ve ana ¢ergeve belirlendikten sonra
hikaye tahtas1 olusturulmali 6ykii akisi tasarlanmali ondan sonra s6zlii anlatim metinlerinin

yazimima gecilmelidir. Amag, ana kurguyu gorseller iizerine yapilandirarak sozlii anlatimi
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destekleyici unsur olarak kullanmaktir. Eger goriintiide hareket veya degisim yoksa egitim
icerigi olarak videonun kullanilmasina gerek yoktur.

Halls (2012), video tiretimini kolaylastirmak i¢in videoyu mesaj katmanlar1 serisi olarak
gormeyi ve bu katmanlari ayr1 ayr1 planlamay1 6nermektedir. Bu makalenin yazari, sahada elde
ettigi deneyim yonucunda e-68renme i¢in gelistirilen videolarda Halls’in 6nerdigi katmanlara
ek olarak etkilesimin de ayr1 bir katman olarak planlamasi gerektigine inanmaktadir. Bu
baglamda video; goriintli, gorsel efekt, sozlii anlatim, ses ve etkilesim katmanlar1 baglaminda

diisiiniiliir ve planlanirsa {iretim siirecini yonetmenin basitlesecegi 6n goriilmektedir.

Oneriler

e-Ogrenme i¢in video tasarimlayacak uygulamaci ve arastirmacilar igin Oneriler su

sekilde siralanabilir:

* Drama, i¢ ve dis mekan ¢ekimlerinin yapildig1 durumlarda dgretim tasarimcilarinin
sinema ve televizyon uzmanlarindan destek almalar1 6grenenleri i¢ine ¢eken anlatilar
yaratmak adina faydali olabilir,

* Hikaye tahtas1 ve planlama asamasi, video iiretim siirecindeki en dnemli ayaktir.
Planlama siirecini kisaltmak ve y&netimini kolaylastirmak adina e-Ogrenmeye 6zgii
bir hikaye tahtas1 modeli gelistirilebilir,

« E-Ogrenme videolarindaki etkilesim tiirlerinin nasil cesitlendirilebilecegi
arastirilabilir,

« Ogrenenler tipki yiizyiize egitim siireclerinde oldugu gibi ders anlatan 6gretim
elemaninin iletisim tarzi, anlatim performansi, diksiyonu gibi 6zelliklerinden
etkilenebilmektedir. Bu baglamda videolardaki egitsel karakterlerin 6zelliklileri ile

Ogrenen motivasyonu arasindaki iliski arastirilabilir.
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