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GUNEY AZERBAYCAN VE TURKMENISTAN COCUK
OYUNLARIL: KULTUREL DEGERLERIN SUREKLILiGI VE
AKTARIMI

islam MAMMADOV"
Nergis BIRAY"™

Oz: Toplumun icindeki bireyin kiiltiiriinii gelecege aktarmak icin kullandig:
ogelerden biri cocuk oyunlaridir. Cocuk, yasadig: diinyay: anlama ve tanimanin
evrelerini oyun oynarken deneyimlemektedir. Cocuk, oyunlar vasitasiyla sosyal
hayatin davramsg bigimlerini, kiiltiiriin cesitli yonlerini belki de ilk defa 6grenir.
Cocugun temel ihtiyaclaridan biri olan oyun, onun igin bir gorev niteligindedir.
Eglenerek oynayan cocuk, kiiltiivel ogeleri barindran ritiielleri uygulayarak
ogrenir. Boylece kiiltiir aktarimini gerceklestirir.

Tiirk diinyast cocuk oyunlar1 iizerine yapilan ¢alismalara bakildi§inda
uygulamalar ve oyunlardaki kurallar agisindan pek farklihk olmadig
goriilmektedir.

Makalede kiiltiirel bellegin olusturulmas: ve aktarimi, ayrica milli ve evrensel
degerlerin  yasatilmas: acisindan  Giiney Azerbaycan wve Tiirkmenistan
Tiirklerinin ¢ocuk oyunlar1 karsilastirilacaktir.

Anahtar Sézciikler: Oyun, kiiltiirel degerler ve kiiltiir aktarimi, cocuk oyunlari,
Giiney Azerbaycan, Tiirkmenistan.

Children's Games on Southern Azerbaijan and Turkmenistan:
Continuity and Transmission of Cultural Values
Abstract: Children’s games are one of the elements used by individuals in society
to transfer their culture to the future. The child experiences the stages of
understanding and recognizing the world they live in while playing games.
Through games, the child learns the behavioral patterns of social life and various

aspects of culture, perhaps for the first time.

Play, which is one of the basic needs of the child, is a duty for him/her. The child
who plays with fun learns by practicing rituals that contain cultural elements.
Thus, cultural transfer is realized.
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When studies on children’s games in the Turkic world are looked into, it is seen
that there is not much difference in terms of practice and rules in games.

In this article, the children's games of South Azerbaijan and Turkmenistan Turks
will be compared in terms of the creation and transfer of cultural memory, and
the survival of national and universal values.

Keywords: Game, cultural values and culture transfer, children’s games,
Southern Azerbaijan, Turkmenistan.

Giris

Insanoglu, var olusundan itibaren ailesi, yakin gevresi, konu komsusu, yerlesim
yerindekiler kisacasi iginde bulundugu ve birlikte hayat siirdiigii toplum ile etkilesim
icinde Omiir siirer. Bu hayat yolunda kendisiyle beraber devam edecek ve kisiligini
sekillendirecek degerleri kazanir. Kazanilan degerlerin biitiind, kiiltlirii olusturur. Fert,
icinde bulunup yetistigi ¢evreyle birlikte kiiltiir sahibi olur.

TDK sozliigiinde oyun i¢in su anlamlar verilmektedir:

“Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gegirmeye yarayan
eglence; tiyatro veya sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama big¢imi; miizik
esliginde yapilan hareketler biitiinii; seslendirilmek veya sahnede oynanmak igin
hazirlanmis eser, temsil, piyes; bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla
yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma; saskinlik uyandirict hiiner; kumar;
giireste rakibini yenmek i¢in yapilan tilirlii bicimlerde sasirtict hareket; teniste,
tavlada taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug; hile, diizen,
desise, entrika” (TDK, 2017).

Sozlik anlamina gore oyunun ¢esitli dil ve kiiltiirlerde farkli kelimelerle kargilandigi,
insan hayatinin farkli dénemlerinde yapilan fiilleri veya kiiltiire dair olgular1 bazen tek
kelimeyle bazen de daha fazla kelimeyle niteledigi goriiliir (Huizinga, 2006, s. 50;
Caillois, 2001, s. 10).

Huizinga (2006, s. 20) oyunun kiiltiirden 6nce geldigi gortisiindedir. O, kiiltiiriin oyun
icinde dogup gelistigini ifade eder. Donmezler (1984, s. 141), oyunun kiiltiirel aktarimin
onemli araglarindan oldugunu, bireyin toplumsal kiiltiirle uyum saglayip biitiinlesmesini
saglayan “toplumsallagsma” ile oyun arasinda kuvvetli bir iliskinin var oldugunu soyler.
Kisacast oyunlar, kiiltiir birikimlerinin ortaya ¢ikaricisi ve kiiltiirii olusturan bir etken
olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Oyunlarin kiiltlirii olusturmasi ve kiiltiirii tasimasi konularina baglamadan kisaca
kiilttirin ne olduguna bakmak faydali olacaktir.

Kiiltiir, ferdin karakterini sekillendiren sosyal gliglerin birlesimidir. Eger insan varsa
kiilttir de vardir. Kiiltiir de medeniyet de insanin yasadikca edindigi aligkanlik, kabiliyet,
ahlaki prensipler, inang, gelenekler, sanat, bilim, teknoloji, fikirler, vs. gibi unsurlarin
meydana getirdigi, ge¢misten giiniimiize kadar siiregelen bir degerler biitiiniidiir
(Giiveng, 1994, s. 95-98). Bu bakimdan her toplumu digerinden farkli kilanin da hayat
tarz1 yani kiiltiir oldugu goriilmektedir.

Oyunlar araciligiyla ¢ocuklarda kiiltiirii yorumlama ve ¢dziimleme becerisi gelisirken
cocuk, toplumla etkilesime gecer ve diger insanlarla sosyal bir bag kurar. Tipki
oyunlarda gruplarla arasinda kurdugu bag gibi. Cocugun sosyallesmesi bu sekilde
yapilanirken oyunlardaki kiiltiir unsurlarinin aktarimi da gergeklesmis olur.
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Kiiltiir oyun iliskisi, kiltiiriin gesitliligiyle oyunun karakteristigi arasinda kurulur
(Caillois, 2001, s. 65-66) ve ¢ocugun toplumla etkilesim icerisinde oyunun sembolik
yapist araciligtyla bir olusum belirlemesine dahil edilir. Bu iliskiyi insan topluluklar
arasinda halk oyunlarindaki degisimlerde gozlemlemek miimkiindiir (Karahasan, 2013,
s. 46). Bu agiklamalardan hareketle oyunun kiiltiiriin iizerinde bir ¢ati oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Huizinga’ya (2006) gore kiiltiir evrim siireciyle oyundan
kaynaklanmakta, diger bir soyleyisle baslangicta oyun olan sey baska bir seye
dontisebilmektedir. O, buna kiiltiir denilebilecegi iddiasinda degildir. Ona gore kiiltiir
oyun bi¢iminde ortaya ¢ikar ve baglangicindan beri oynanan bir seydir” (s. 70). Huizinga
goriisiinii boyle dile getirerek oyunun kiiltiirden dnce var oldugunu, kiiltiirden 6nce insan
davraniginda giidiisel olarak oyun formunun oldugunu séyler. Huizinga (2006, s. 72)
kiiltiiriin oyun seklinde, “~-mis gibi” seklinde gelistigini de sdylemektedir. Caillois (2001,
s. 4) ise Huizinga’nin kurdugu oyun-kutsal iligkisinin sorgulanmasi gerektigini, oyunla
ilgili vasfin her zaman oyun olmadigini, oyun olmaktan ¢ikip oyuna evrilen ritiiellerin
ise kutsal olanin yapisin1 bozdugunu belirtir.

Burada Tiirk diinyas1 oyunlar ve kiiltiirel birlikten bahsetmek yerinde olacaktir. Tiirk
boylarindan Yakutlarin kullandig1 adlarda “oyun” kelimesi ge¢mektedir: “Udahan”
Mongolca’da “kadin saman”, “orta oyun” orta saman, “uluhan oyun” “yiice saman”
demekti. “Oyun” kelimesi ayrica Tiirkistan’da saman biiyiisel toreni i¢in de

kullanilmigtir (Karahasan, 2013, s. 14).

Cocuk oyunlarinin toplumumuzda asirlarca farkli sekillerde ortaya konulmasi ve
bunlarin nesilden nesile aktarilmasi sonucunda Tiirk degerlerini i¢eren “Tiirk ¢ocuk
oyunlari”nin bir gelenegi olusmustur.

EERNA

Kiiltiir, cocuk oyunlar1 vasitasiyla cocuklara ve geng nesle aktarilir, siirekliligini bu
sekilde saglar. Bdylece ¢ocuk oyun esnasinda asil diinyay: algilar, hayat1 tanimaya
baslar. Cocuklar, iginde bulunduklari toplumun degerlerini, ahlaki yapisini ve sinirlarini,
sosyal hayattaki davranis kaliplarini, kiiltiiriin farkl1 yonlerini 6ncelikle i¢inden ¢iktiklar
toplumlarin hayatindan izler tasiyan oyunlardan ogrenirler. Bu sebeple ¢ocuk
oyunlarinin kiiltlirin aktarilmasinda 6nemli bir islev yerine getirdigini sdylemek hata
olmayacaktir. Oyunlar ¢ocuk i¢in temel ihtiyac olmasi yaninda ona yaparak ve yasayarak
o0grenme imkani tanir. Oyunu gorev olarak algilayip kiiltiir aktariciligini farkinda
olmadan saglayan ¢ocuk i¢in oyun, bir bakima hayatin kiigiik bir provasi gibidir. Adlar
farkli olsa bile birgok cocuk oyununun biitin Tirk diinyasinda aym kurallar ve
uygulamalar dahilinde oynandigi, kiiltiirel birligin temelini olusturdugu da
bilinmektedir.

Cocuk oyunlarmin, ¢agimizda hiz kazanan kiiresellesme karsisinda millet olma
suurunu kazandirirken i¢inde yasadigi toplum ve mensubu oldugu millet arasinda siki
baglar olusturacak milli degerlerle evrensel degerlerin yeni nesillere kazandirilmasi
hususunda (Kolag, 2010, s. 192) o6nemli ve kendine has &zel bir yeri oldugu
unutulmamalidir.

Bu goriislerden hareketle makalemizde Giiney Azerbaycan ve Tirkmen gocuk
oyunlarindaki kiiltiirel degerlerin siirekliligi ve aktarimi konusunu karsilagtirmali olarak
ele almayi diisiindiik.

1. Dile Ait Kiiltiir Unsurlar

Oyunlarda ebeyi ve yoneticiyi segmek, siray1 belirlemek i¢in sayismacalar diger
adiyla tekerlemeler/sanavaglar kullanilmaktadir. Bu tiir kiiltiir unsurlar1 dile ait kalip
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ifadeleri, gelenekleri, ana dilin ogelerini sozlii dildeki uygulamalarla unutturmadan
gelecege aktarmay1 saglamaktadir. “Hayal giicline dayandigi, uydurma sz ve olaylarla
gercek maceralar teskil ettigi” (Elgin, 1986, s. 590) igin belli bir sinir1 ve igerigi olmayan
tekerlemeler nazim ve nesir seklinde de olabilmektedir. Elgin (1986), eserinde
tekerlemelerle ilgili olarak “bazi saman dualarmnimn kutsi degerleri ile sihir gliglerini
kaybederek tekerlemelere bir bakima zemin teskil ettigi” goriisiinii belirtmektedir (s.
590). Cocuk folklorunun bir {iriinii olan tekerlemeler/sanavaglar ¢ocuklarin iislubuna
uygun olup Tiirkmenlerde sanavag, yaniltmag, Azerbaycan’da sanama, diizgii, ¢asdirma,
yaniltmag, Kirgizistan’da canilmag, Kazakistan’da caniltpag, Dobruca Tatarlarinda
sayma, Kazan Tatarlarinda sanamis, Gagavuzlarda dil kirmak, sayilmak ve yaniltmag,
Irak Tirkmenlerinde gagirtma gibi adlarla bilinmektedir (Duymaz, 1998, s. 172).

Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarindan bazilarinda yer alan sanamalar, oyunlarin
baslangic formiilii (And, 2012, s. 48) islevini tasimakla rollerin ve atig siiresinin
belirlenmesi ve ebe se¢imi igin kullanilir (Mammadov, 2022, s. 27). Tekrarlanan
oyunlarda her turda bir oyuncuyu belirlemek i¢in kullanilan sanamalar da vardir. Bu
amagclarla kullanilan sanamalarin gerek benzer sozciiklerle kafiyelenmesi, ritmik olmasi
acisindan ezberlenebilmesi, gerekse belirli dil oOzelliklerini tagimasit agisindan
egitimselligi cocuklarin dil edinimi ve gelisimi i¢in dnemlidir:

fyne-iyne,
Ucu diiyme.
Bal ballica,
Ball1 kegi,
Sam agaci,
Satir kegi.
Koz agac,
Kotur kegi.
Vur nagara,
Cih giraga.
Motal-motal
Terse motal,
Kaymak tutar.
Ag kusum,
Agarginim,
Goy gusum,
Goyerginim.
Elin tikan,
Emirgulu.
Vur nagara,
Cih giraga. (AMEA-IV, 2015, s. 42)

Gosterilen ornek 6-11 yas araligindaki ¢ocuklarin oyunlarinda gegen sanama
tiirlerindendir (Mammadov, 2022, s. 23). Annesinin veya biiyiiklerden birinin 0-5 yas
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araligindaki gocuklarla oynadig1 oyunlarda gegen sanama orneklerinde daha fazla egitici
ozelliklere rastlamaktayiz. “Ha pisde, pisde, pisde...” oyununda gegen sanamada anne
¢ocuguna hem yemek adlarini, hem de ¢ocugun parmaklarini tutarak sayilari 6gretir:

Bir, buna pilo vereceyem (Birinci barmagi tutub).

Tki, buna ayran vereceyem (Ikinci barmag tutub).

Uk, buna govurma vereceyem (Ugiincii barmag tutub).

Dord, buna geymak vereceyem (Dordiincii varmag: tutub).

Bes, buna halva vereceyem (Besinci barmagi tutub). (AMEA-V, 2015, s. 59)

Tirkmenlerde farkli sanavaclar bulunmaktadir. Konumuz ilgilendiren ¢ocuk
oyunlarindaki sanavaglar Durdiyeva’nin tasnifinde “oyun sanavaglar’” terimiyle
verilmektedir (1997, s. 204). Birgok Tiirkmen ¢ocuk oyununda kullanilan sanavaglar,
hem anlamli hem de anlamsiz kelimelerin tekrariyla ¢ocuklarin dili kullanmasi ve
diksiyonlarmin diizelmesine katkida bulunurken bir yandan sayilari 6grenmeyi, bir
yandan farkl alanlara ait olan, o alandaki kiiltiirel yapiy1 giinlimiize tasiyan kelimelerin
ogretilmesini saglamaktadir. Sayilar1 6greten sanavaglara 6rnek:

Birem-ikem,

Ugem-dérdem.

Besem,

Altman agsak,

Yetmen arrow,

Sen ¢ik! (Sariyew, vd. 2013, s. 101).
Baz kiiltiirel 6geleri 6greten sanavaglara 6rnek:
Babam maia “hay” diydi,

“Demir donuni gey” diydi,

“Ol hayata bar” diydi,

“Ol hayat1it” nési bar,

Tara dokayan gelni bar,

Astk oynayan ogli bar,

Lale kakyan giz1 bar,

“Aylan” diysem-aylandi,

“Pirlan” diysem-pirland:

Bar, sen, ¢ik! (Sartyew, vd. 2013, s. 101).

Bu sanavagta, “agik oyunu, ldle kakmak, tara dokumak™ gibi kiilttirel 6gelerin yer
aldig1 goriilmektedir. Sanavaglar sadece dile ait kiiltiirel unsurlar1 degil birgok kiiltiirel
unsuru da asirdan asira tagtyabilmektedir.

Hem Tiirkmenistan hem de Giiney Azerbaycan sahasindaki oyunlarla giiniimiize dek
gelen sanavag/sanama Orneklerini inceledigimizde benzer o6zelliklerin oldugunu
gorebiliriz. Soyle ki her iki sahaya ait orneklerde de ritim, siirsellik ve dil iislup
ozelliklerinin benzerligi anlagilmaktadir. Ayn1 zamanda verdigimiz 6rneklerden yola
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¢ikarak bu tiiriin oyunlarda ayn1 amaglar (egitsellik, 6greticilik, oyuncu belirlemek) i¢in
kullandigini da soyleyebiliriz.

2. Din, inang, Dini Ogeler ve Dini Sahsiyetler

Inanglar, toplumlarin hayat tarzlarini belirledikleri igin kiiltiir {izerinde de etkilidirler.
Kisacasi giyim, yeme i¢me, sanat, diinya gorusti, kultir dgeleri insanlarin inanglarindan
etkilenmektedir (And, 2012, s. 89-116; Ozdemir, 2001, s. 124).

Oyunlar her toplumun hayat seklinin ve ahlaki kabullerinin korundugu alan olarak
¢ocuklar1 gelecege hazirlarken toplumun inang¢ bi¢imini de onlara aktarirlar. Toplum
icinde yasanan ferdi ve toplumsal degerler, inan¢ sekli, dini kabuller ve degerler de
¢ocuga oyunlar yoluyla en gilivenli ortamda aktarilir. Geleneksel ¢ocuk oyunlar
toplumsal degerleri biinyesinde barindiran, ¢ocuklar ve genglere aktaran bir role sahiptir.
Son yiizyilda yayginlasan bilgisayar oyunlar1 ne yazik ki birgok kiiltiirel deger yaninda
toplumsal degerlerin de c¢ocuklara oyunlar vasitasiyla aktarilmasint islevsiz
birakmaktadir (Ozdemir, 2020, s. 128-131).

Dinin ve inancin 6nemli konumda oldugu Giiney Azerbaycan cografyasinda bu
durum oyunlara da yansimistir. “Badam”, “Bir gusum var”, “Iyne-iyne”, “Kalendar” gibi
oyunlarda ebe dini unvan olan molla/malla terimi ile adlandirilir. Bu tiir oyunlarda ebe
genelde oyun yoneticisi, lideri ve bilgili kisi konumundadir (Mammadov, 2022, s. 26).
Bu kullanim mollanin toplumdaki yerini de gostermektedir. “Ad goyma” oyununda
¢ocuklarin adin1 tahmin ederek onlari kagirma gorevi olan ebe igin “seytan” sdzcligii
kullanilir. Zannimizca, kotii rolivkarakteri daha iyi sembolize etmek i¢in bdyle bir
kullanima yer verilmistir.

Bu dedi: gedek ogurluga (ciiri barmak).

Bu dedi: hardadir nerdivan?

Bu dedi: menden uca nerdivan,

Bu dedi: Allah var, peygember var.

Bu dedi: yalandir s6ziine bahmaym. (AMEA-II, 2014, s. 142)

“Kus ugdu” oyununda gegen bu sanamanin ¢ocugun isaret/sehadet parmagina denk
gelen kisminda “Allah”, “Peygamber” gibi ifadelerin kullanilarak 6giit vericilik 6zelligi
tasimasi, ahlak kurallarinin, dinin temel 6gelerinin 6gretilmesinin gostergesidir.

Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda dini terimlerin kullanildig1 ¢ocuk oyunu neredeyse hig
yoktur. Patisa-Vezir oyununun diger ad1 “Molla-Sop1” olarak da gegmektedir. Sadece bu
oyunda molla ve sofu gibi dini terimler kullanilmistir. Bu oyunlar Tiirkmenler arasinda
¢ok eski zamanlardan beri oynana gelen oyunlardir.

Bu iki alandaki dini terimler ve bunlarin oyunlarla tasinmasi konusu 6rneklerden de
goriilecegi gibi farklidir. Tiirkmenistan sahasina kiyasla Giiney Azerbaycan bdlgesinde
dini 6gelerin fazla olmasini, 19. ylizyil sonrasinda bu iki bélgenin izledikleri farkli yolla
iliskilendirebiliriz. Bu 6zellikler vasitasiyla bolge halkinin kiiltiiriinii etkileyen yakin
tarihle ilgili ayrintili bilgi edinilebilir.

3. Idari Sistem ve Yonetim Bilgisi

Aslinda oyunlar yonetim ve yonetim bigimlerini de akil yapisi gergevesinde gelistiren
ve sonrasinda bu kurallarin gercek hayata uygulanmasiyla bazi hukuk kurallarina
doniistiirebilen uygulamalari da igerirler. Padisah veya molla olan kisinin oyunu
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yOnetisini, ebenin isleviyle ilgili bir¢ok kurali oyunlarda gérmek miimkiindiir. Kiiltiirel
olarak aktarimlar yaptigini sdyledigimiz oyunlar konusunda Huizinga (2006), oyunun
kiiltirden once var oldugunu ve kiltiirlin bir evrim siireci gegiren oyundan
kaynaklandigim belirtir. O, “baslangicta oyun olan seyin baska bir seye doniisebildigini
ve buna kiiltiir denildigini iddia etmemekte; kiiltiirin oyun bi¢iminde dogdugunu ve
baslangicindan beri oynanan bir sey oldugunu” sdylemektedir (s. 65-70).

Kisacas1 oyunlardaki ebe ve yonetici rollerini oynayarak 6grenen ¢ocuk ve geng,
sosyal hayatin i¢inde kendisine bi¢ilmis rolleri yerine getirirken oyunda da olsa yasadigt
tecriibelerden hareketle hayata daha ¢abuk uyum saglayacaktir.

“Sah-vezir”, “Tirna vurd1” gibi Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda sah, han, vezir
gibi yonetici adlari rol olarak gegmektedir. “Bork gapdi gagdr” oyununda takim liderleri
igin “bey” terimi kullanilmaktadir. Ayni zamanda “Agil agil”, “Hamam-hamam”, “Iyne-
iyne”, “Kusum per”, “Tas Melik” vb. oyunlarda ebe usta; “Ateye dag goydu” oyununda
iki ebe sirastyla usta ve sakirt/cirak olarak adlandirilir. Bu oyunlarda ustalik ve usta ¢irak
iliskisi oyun araciligiyla gocuklara aktarilmaktadir.

Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda “han-han, padisah vezir, ylipek-yiipek, diizme, tonie-
tonne, 6z baydagini tap” gibi oyunlarda yonetim ve yonetim sekilleri 6grenilmektedir.
Bu da oyunlarin ¢ocugu hayata hazirlayan, ona bir seyi veya olay1 idare etme becerisi
kazandiran yoniinii olusturur.

“Oz baydagiii tap” oyununda segilen lidere uyarak hareket etme yoluyla yonetici ve
yonetime; hakem ve katip rolleriyle idari ve hukuki islere uyumlu hareket etme yollari
¢ocuklara benimsetilmektedir.

Belli bir hiyerarsik sisteme sahip Tiirk toplumlarina ait ¢ocuk oyunlarinda, sistemi
yansitan terim, olay ve ogretilerin olmasi tabiidir. Konumuz geregi Tiirkmenistan ve
Giliney Azerbaycan cografyalarina 6zgii ¢ocuk oyunlarinda da bu duruma rastlamaktayiz.
Her iki toplum i¢in bas¢inin (han, padisah, bey, sah, hatta molla bile) Onemini
oyunlardaki roller ve terimlerle de ¢oziimleyebiliriz.

4. Orf, Adet, Gelenekler

Toplumsal hayat belli bir diizen gerektirir. Bunun i¢in de yazili kurallar yani kanunlar
olusturulmustur. Ancak bunlar diginda toplumda diizeni saglayan, toplumca kabul goren,
uyulmasi mecburi olarak kabul edilen bazi yaptirimlar vardir ve bu yazisiz kurallara o6rf,
adet veya gelenek adi verilir. Bu ortak deger ve inanis tiriinii 6rf ve adetler/gelenekler de
hukuk kurallaridir. Bu kurallar bir milletin beraberlik iginde yasamasini, sosyal
baglarmin giiclii olmasini saglar. Cocuk oyunlar: igerisinde de bu yazisiz kurallar yer
almakta, boylece ¢ocuklar daha kii¢iik yaslardan itibaren birlik beraberligi, sorumluluk
sahibi olmayi, ortak c¢alismayi, biiyliklere saygi gostermeyi, kurallara uymay1 vs.
ogrenmekte ve uygulamaktadirlar. Bunlardan bazilar1 bayramlar, diigiinler, komsuluk,
biiyiiklere sayg, kiigiiklere sevgi, selamlagma, vedalagma, aile ve akrabalik iligkileri, vs.
seklinde sayilabilir.

Oyunlardaki bu tiir kiiltiirel unsurlar ¢ocuklarin 6grenirken bile kiiltiiri gelecege
tasidiklarinin bir ispatidir da. Cocuk oyunlari belirli bir gelenegin yaraticisi ve tastyicisi
olmakla iletisimin kiiltiirel bicimlerinden de biridir (Ozdemir, 1997, s. 482).

Bazi Giiney Azerbaycan gocuk oyunlari sayesinde ¢ocuklar geleneklerle tanisir ve
onlar1 benimser. Ornegin “Bork gapdi gagdi” oyununda ¢ocuklardan yasca biiyiigii ebe
olarak segilir. Cocuklar boylece biiyiige saygi kuralin1 uygulamis olurlar. “Hamam-
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hamam” oyununda ebe rolii i¢in adil ve bilgin oyuncu segilir. Cocuklar boylece de adalet
kavramini ve herkese esit davranmay1 6grenirler.

Nevruz Bayrami’nda ¢ocuklar, Nevruz zamani daha ¢ok yaygin olan “Badam”,
“Ceviz” gibi oyunlar oynar, yumurta tokustururlar. Bdylece bu oyunlar vasitasiyla
bayram adetleri yasatilmaktadir.

“Coban-¢oban” oyununda ¢ocuklarin dans esliginde ¢esitli sesler ¢ikararak diigiin
taklidi yapmasinin diigiin geleneginin 6grenilmesi agisindan kayda deger oldugu
diistinilmektedir.

“Ciling agac”, “Hoyma agac”, “Turp bele biter” oyunlarinda kaybeden oyuncu
yemegini/tatlisini ceza olarak kazanan oyuncuyla paylasir. Bu “ceza tiirii” ayn1 zamanda
cocuklara paylagimei olmayi, giiglii sosyal baglar kurmayi asilar.

Cocuklar, Tiirkmen c¢ocuk oyunlarindan “Padisah vezir, han han” gibi
oyunlarda ydneticiye saygi duymayi, “Kapbamgurdi”da kaleyi korurken {ilkeyi veya
kendine emanet edilen alani1 korumayi, sorumluluk almayi, “Asik, iicem, tiikkge cikge,
cagsal, lic daban, gapakli” gibi geleneksel milli oyunlarda milll kiiltiir unsurlarim
benimseyip uygulamayi 6grenmekte ve bu sekilde gelecege tasimaktadirlar.

Her iki Tiirk boyunda da orf ve geleneklerin uygulamali sekilde siirdiigii
goriilmektedir. Tiirklere ait geleneksel uygulamalarin bu sekilde gelecek nesillere
aktarildig1 da anlasilmaktadir.

5. Giyim ve Kusam

Giyim ve kusam giinliik hayatin 6nemli bir dgesi olmasi yaninda kiiltliriin maddi
ogelerinden biridir. Bir milletin kiiltiiriiyle ilgili ipuglarini da gosteren giyim kusam,
farkli kiiltiirlerde degisiklikler tasimakta ve bu agidan milli bir unsur olarak
degerlendirilmektedir. Milli giyimlerde yer alan semboller de toplumun inanislarini,
kiiltiirtinii yansitmaktadir.

Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarindan “Boérk gapdi gagdi”da oyun araci olarak milli
bas giysisi “bork™in kullanimi giyim kiiltiiriiniin aktarimi olarak degerlendirilebilir.
Cesitli sanamalarda don/elbise ile ilgili misralar da bu baglamda elbiseye verilen deger
agisindan ele alinabilir:

Girmizi donum olsun,

Giyim gedim Tehrana.

Razi ha balam razi,
Tikib donunu derzi.
Tiirkmen c¢ocuk oyunlarinda “yiipek yiipek”, “yiiziik”, “kece kece”, “ciilsiiz diik
diikte giyim kusamla ilgili kiiltiirel unsurlar1 bulmak miimkiindiir:
Attak-mattak,
Gizil etdek,
Sen ¢ik!

Ancak burada adi gecen giyimle ilgili unsurlarin adlar1 Giiney Azerbaycan ¢ocuk
oyunlarindaki nesnelerin adlariyla ayni degildir. Ayn1 olmasa da belirli giyeceklerin,
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takilarin adlarmin ve kullanim 6zelliklerinin oyunlar vasitasiyla ¢ocuklara aktarildigi
goriilmektedir.

6. Yiyecek, icecek, Yeme Kiiltiirii vs.

Her millet i¢inde yasadig1 cografyadan, yeryiizii sekillerinden, bulundugu cografyada
iiretilen lirinlerden ve bunun ortaya ¢ikardigi beslenme sekillerinden etkilenir. Bu da her
milletin kendine 6zgii bir beslenme kiiltiiriiniin olusmasini saglar. Yeme aligkanliklari,
yenilen igilen iiriinler kiiltlirlere gore degisiklik gosterir. Tiirk kiiltiirlinde cografyanin
uzakligina ve trlinlerin farklilik gostermesine ragmen yeme i¢me kiiltiiriinde birgok
benzer yon bulmak miimkiindiir.

Baz1 Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda yemek kiiltiiriiyle ilgili 6zelliklere de
rastlanmistir. Oyunlarda gecen sozciikler, kullanilan aletlerde bunun 6rnegini gorebiliriz.
Omegin “Ha pisde, pisde, pisde...” oyununda cocugun her parmagina pilav, ayran,
kavurma, kaymak, helva gibi bir yemek ismi veren anne, bu yolla ¢ocuguna yiyecekleri
tanitmig olur. Ayrica, annesi yemek adlarini ¢cocuguna da sorabilir.

LERN3

“El-ele diiyme dele”, “Seker penir” oyunlarindaki tekerlemelerde ozel tathi adi
gecmektedir:
“Ekremin mamasi sekerpenir pisirib”
“Bu gizin anacani sekerpenir pisirer!”

Oyunlarda kuru iiziim, nohut, fasulye, ceviz, badem gibi iiriinlerin kullanilmasi,
onlarm oynandig1 cografyadaki gida iiriinleri hakkinda bilgi vermektedir.

Tirkmen g¢ocuk oyunlarinda da beslenme kiiltiiriine ait bazi adlandirmalar ve
uygulamalardan bahsedilmektedir. Oyunlarda gecen yiyecek adlari: alma, gavun, ¢orek,
iiztim, kismis (kuru iiziim), suv:

Salkim tiziim san bilen.

Meydana kigmis diisdi.

Oyunlarda pisirilen veya islemden gegirilen yiyecek i¢ecek adlarina rastlanmamustir.
Sofra kurma uygulamalari1 da vardir, ancak ayrintisi olmadig i¢in bilgi verilememistir.

Bu bdliimde Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda yeme kiiltiirtiyle ilgili daha fazla
ve ¢esitli s6z varligi oldugu goriiliirken Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda belirli alanda yeme
kiiltiirtine dair s6z varlig1 oldugu goriilmektedir.

7. Hayvancihk

Cografya, iklim, yeryiizii sekilleri, iilkenin yerlestigi konum, o lilkede yetisen hayvan
tiirlerini etkilemektedir. Bu durum, hayvanlarla ilgili kiiltiirel kabulleri ve uygulamalari
da etkileyecektir. Mesela Kazak Tiirklerinde “at”, Tiirkmenlerde “at” ve “deve”yle ilgili

kiilttirel unsurlar diger Tiirk boylarina gore farkliliklar icermektedir. Hayvanlarla ilgili
olarak her iki Tiirk boyunun ¢ocuk oyunlarinda su kiiltiirel unsurlar goriillmektedir:

Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda: at, pigik (kedi), si¢an, goyun, guzu, gurd,
toyuk (tavuk), horuz, ciice (civciv) vs.

Tirkmen ¢ocuk oyunlarinda: at, pisik (kedi), goyun, mojek (kurt), diiye (deve),
ordek, esek, it, vs.
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Giiney Azerbaycan’da oynanan “Aparram vermerem’” oyunuyla Tiirkmenistan’da
oynanan “Kerwen” oyunu, oynaniglart bakimindan aynmi olsa da rollerin
adlandirilmasinda farkliliklar goriilmektedir. Oyunun ebesi gurd/it, oyundaki grup lideri
goyun/kerwenbasi, grup lyeleri guzu/diiye olarak adlandirilir. Bu iki oyun ¢ocuklarin
yetistigi ortama gore sekillenen oyunlar olarak degerlendirilebilir. Tiirkmenistan’daki
oyunda deve ve kervan motifinin kullanilmasi bu cografyanin ¢6lliik oldugunu
diistindiirmektedir. Giiney Azerbaycan’da oynanan oyun ise buradaki hayvancilik
geleneklerini yansitmaktadir. Tiirkmenistan’da oynanan “Copan bilen méjek” oyunu da
oynanis bi¢imi ile bu oyunlara benzemektedir. Bu oyunda da oyunun ebesi mojek, yani
kurttur.

Tiirkmen ¢ocuk oyunlart igerisinde “Agsak towuk”, “Agsak durna” oyunlarinda
¢ocuklar tavuk, turna gibi hayvanlar1 taklit ederler (Saryyew, vd. 2013, s. 38-40).

Tiirk halklar1 i¢in hem binek hayvani olarak kullanilan hem de etinden, siitiinden
faydalanilan, savaslarda ve goclerde sadik yoldas olan at onemli bir hayvan
konumundadir. Bu kiiltiirde de kendini gdstermis, ayrica ¢ocuk oyunlarinda da bu
kiiltiirel yapiyr agiga g¢ikarmistir. Tiirkmenistan ve Giiney Azerbaycan oyunlarinda
cocuklar ata binmek eylemini gerceklestirmektedirler. Ornegin “Atyiivriik”, “Zirim
¢ekmek”, “Cap, atim!” {i¢ agamali Tiirkmen ¢ocuk oyunu atla iligkilidir. “Atytivrik”
aslinda dag eteklerinde yetisen bir mantarin adidir. Cocuklar bu mantarin igindeki kozada
bulunan kirmizims: tozdan alip ayak tabanlarina siirerler. Eskiden beri siiregelen bir
inanca gore bu tozdan ayak tabanina siirenler ¢evik olurlarmis (Baratova, 2015, s. 145).
Bu mantar adindan da goriildiigii gibi atla bagdastirilir. Cevik olma inamis1 da
muhtemelen bu bagliliga dayanmaktadir.

“Cap, atim!” agsamasinda “atylivriik” tozu ayak tabanina siiriiliip “zirim ¢ekilince”
(z1lgit) ¢ocuklar kendilerine sopadan at yaparlar. “Atin” bas kismina “uyan” yerine ip
baglarlar. Sonra “at” kosturarak su sarkiy1 soylerler:

“Cap atim, ¢ap atim,
Cap atim, gap!

Cap atim, ¢ap atim,

Cap atim, gap!

Cap, ¢ap atim, ¢ap atim,
Pellehana yet basim!
Cap, ¢ap atim, ¢ap atim,
Sen-e menif ganatim.
Arpa bersem iyer at,
Mania sag bol diyer at,
Yaltalig1 soymez at,
Yadavligi duymaz at.” (Baratova, 2015, s. 146)

Bu musralarda goriildiigli iizere ¢ocuklar ata binme yaninda ata gilizellemeler de
sOylerler. Sarkinin sonunda “Tembelligi sevmez at, yorgunlugu hissetmez at” diyerek
atin temel ozellikleri belirtilir.

Giiney Azerbaycan bdlgesinde oynanan “Atimm bast gizil” oyununda ise
¢ocuklardan birisi at roliinii oynar, diger ¢ocuk ise onun sirtina ¢ikar ve su siiri okur:
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“Atimin bas1 gizil,

Gotii gizil,

Almisam seksen tiimene,

Vermerem dohsan tiimene.” (Mammadov, 2022, s. 59)

Bu oyunda ata ne kadar deger verildigi, giizelleme amagl atin her yerinin altindan
oldugu soyleyisiyle ifade edilmektedir. Sonrasinda atin alindig1 paradan daha fazlasina
bile satilmayacagi belirtilerek degeri anlatilir.

Verilen orneklerden de anlasildigr gibi her iki cografyada atin 6nemi ve toplum
icindeki degerini gostermek amaciyla ona giizellemeler sdylenmektedir. Yine her iki
oyun Orneginde ata verilen degeri gostermek i¢in “benim kanadim”, “vermem doksan
tlimene” denir, bu deger yliceltilir. Bu oyunlar1 oynayan ¢ocuklar hicbir bilgi verilmese
de kendi Kkiiltiirleri igerisinde bu hayvanin konumunu kolayca anlayabilir, bu bilince

sahip bireyler olarak biiytirler.
8. Geleneksel El Sanatlar:

Geleneksel kiiltiirlerde cocuk oyunlari kiiltliriin somutlagmig sekli diyebilecegimiz el
becerileri ve el sanatlarinda da 6nemli bir tema olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Oyuncaklar veya oyun malzemeleri geleneksel oyunlarda daha basit nesnelere
dayanmaktadir. Cocuklar tabiattaki bir tasi, toprak pargasini sekillendirirken, bir dayagi
belli bir bi¢cime sokarken, topragi kazarken, tahtaya belli bir sekil verirken, hatta belli
motifleri bu nesnelere isler veya kazirken vs. gibi el becerilerini gelistirirken basit
nesneleri yapmay1 0grenerek el sanatlarinda beceri kazanma konusunda ilk adimlarini
atarlar. Bu onlarin bedeni, zihinsel ve sosyal gelisimini saglayan bir etkinliktir. Bu
sebeple ¢ocuk i¢in her sey oyun malzemesi olabilir. Cocuklar, bu nesnelerin yapiminda
hem diger cocuklarla birlikte sosyallesirler hem de becerilerinin farkina vararak
kendilerini gelistirirler.

Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarinda g¢elik, comak, teker yapimuyla ilgili hususlara
rastlanmistir. Oyunlarda kullanilan bu araglarin yapimi g¢ocuklarin el becerilerinin
gelismesini saglamasi yaninda, bu aletlerin yapilma yontemini ve gelenegini de gelecege
tagimaktadir.

Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda bez veya farkli nesnelerden top yapmak, kusak yapmak,
dayaklar1 farkli Olgiilerde olusturmak, tahtalara sekiller vermek, kesilmis agag
koklerinden oyun araglar1 yapmak gibi birgok el becerisi ve el sanati unsurunu bulmak
miimkiindiir.

Hem Tiirkmenistan hem de Giiney Azerbaycan gocuk oyunlart igerisinde asik
kemiginin oyun araci olarak hazirlanmasi ve asikla oynanan oyunlar 6zel yere sahiptir.
Incelenen oyunlar igerisinde Tiirkmenistan’da “Tindirme”, “Jikge-tiikkge”, “Ucem”,
“Cagsal”, “Ug daban”, “Ajidip almak”, “Gapakl1”, “Siirpek”, “Elii arkas1 bilen gapmak”
vs., Giiney Azerbaycan’da “Alg1 tava”, “Ciz’, “Ucem”, “Gdyden geldi”, “Kor”,
“Kalasek™, “Sakka vurdu”, “Tirna vurdu”, “Yerde oturdu” oyunlarinin asik oyunu
oldugu veya oyun rollerini belirlemek i¢in agik atma yonteminin kullanildigi tespit
edilmistir. Asik kemiginin oyun i¢in hazirlanmasi siireci yontem bilgisi ve el becerisi
gerektirmektedir. Bu oyunlarin hdla oynanmasi sayesinde bu gelenek de yasamaktadir.
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9. Miizik, Dans ve Halk Oyunlar

“Cocuk oyunlarmin kokeninin eski zamanlara dayandigi, saman ayinleriyle
iliskilendirildigi konusuna deginmistik. Ayn1 zamanda samanin/kamin dans ederek,
miizik esliginde sark: ve siir ile dramatik 6gelere bagvurarak dinsel/tinsel bir anlami icra
ettigi bilinmektedir” (Karahasan, 2013, s. 14). Glinlimiizde ¢ocuk oyunlar1 ¢gocuklarin dil
kullanimu ve dil gelisimlerini destekleyici nitelikler tasimalar1 yaninda onlar siir, miizik
gibi sanatlara yonlendiren tekerlemeli oyunlarla yeteneklerini gelistirirler (And, 2012, s.
70-73). Genglerde de ayni siir ve miizik uygulamalar1 yer almakta, diigiin, bayram ve
eglencelerde miizik ve dans esliginde oynanan oyunlarla kiiltiirel dgeler ¢ocuklara
ogretilmekte ve gelecege taginmaktadir. Kisacasi ¢ocuk oyunlari diger bilim dallart i¢in
onemli oldugu kadar kiiltliriin soyut ifadesi olarak degerlendirebilecegimiz giizel
sanatlarin miizik ve dans alanlarinda da énemli bir tema olarak kabul edilebilir. Dans,
halk oyunlar1 ve miizik de kiiltiiriin sekillendirdigi birer unsur olduguna gore bunlara
toplumun duygu ve diisiince diinyasi, estetik ve sanatsal bakisi, duygu ve diisiinis
bi¢iminin gostergesidir demek hata olmayacaktir. Bu kiiltiir unsurlar1 sosyal hayati,
kiiltiirel zenginlikleri ve toplumun gegmisten giliniimiize getirdigi tecriibeleri gosterirler.

Giiney Azerbaycan Tiirklerinin oyunlarindan “Koski balaban”da ¢ocuklar ve gengler
dans ederek “Koski balaban” sarkisini soyler. “Coban-goban” oyununun tekerlemeden
sonraki kisminda bir grup, diiglin gelenegine uygun dans ederek ikinci grubun yanina
gidip dnceden belirlenen oyuncuyu almaya ¢alisir (Mammadov, 2022, s. 37-38).

Mesela Tiirkmenlerdeki “Kiistdepti” oyunu hem dansi hem miizigiyle, iginde
sOylenen manileriyle bu tiir kiiltiirel unsurlari ¢ocuklar ve genglerin 6ziimsemesini
saglayan oyunlardandir.

“Kitiik kiitik”, “Yar yar”, “Cemge oyn1” gibi oyunlarda da dans ve miizik vardur.
Hatta oyunda kaybedilen tarafa verilen ceza da dansla ilgili olabilmektedir. “Ugem”
oyunu bu tiir bir cezay1 icermektedir.

Bu orneklerden hareketle Tiirk diinyasi ¢cocuk oyunlarinda miizik, dans ve halk
oyunlarinin kullanildigini, bu konuda da kiiltiir aktarimini sagladigini sdyleyebiliriz.

10. Milli Semboller

Oyunlarda milli sembollere de yer verilerek kiiciik yaslarindan itibaren ¢ocuklarin ait
oldugu toplumu, onun milli degerlerini tanimasina imkan saglanmaktadir. Milli sembol
derken tabii ki ilk akla gelen bayraktir. Bayrak “bir milletin, belli bir toplulugun veya bir
kurulusun simgesi olarak kullanilan, renk ve bigimle Ozellestirilmis, genellikle
dikdortgen bigimde kumas, sancak” (TDK) olarak tanimlanmaktadir. Bayrak, bir milletin
bagimsizliginin simgesi, ortak bir kiiltiir ogesidir. Ayrica iginde kiiltiirel 6zellikler
barindiran bayrak, renklerin, sekillerin sembolik anlam tagimasiyla toplum hakkinda
genel bilgiler verme niteligini de haizdir.

Giiney Azerbaycan oyunlarinda bayrakla ilgili 6zellige rastlanmasa da bu cografya
icin Onem tastyan baska bir semboliin oyunlara yansidigini gorebiliriz: Aras Nehri.
Bayrak kadar sembolik bir anlam yiiklenen ve asirlardir bu sembolizmi tasiyan Aras
Nehri, bir milletin boéliinmesini, kardes ayriligini yansitmaktadir. “Koski balaban”da
gecen sarkinin su kisminda Aras Nehri’nin tasidigt bu anlami gorebiliriz:

“Koski balaban Araz’a bahar.
Araz’m suyu gozlerinden ahar.
Ay canim Araz, ay goziim Araz,
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Sen dayanmasan men odlanaram.
Giin batan zaman gelbim daralir,
Bagrim olur gan, rengim saralir” (CAEA, 1983, s. 546).

Milli degerlerin Ogretilmesinde de ¢ocuk oyunlarinin 6nemini Tiirkmenlerde
oynanan bir ¢ocuk oyununda gérmekteyiz. “Oz baydagim tap” oyununda baska
devletlerle Tiirkmenistan’in bayraklar1 6gretilmekte, bayraklarin renkleri hakkinda bilgi
verilmektedir. Boylece ¢ocuklarin renkleri 6grenmesi ve ayirt edebilmesi bayraklarla
gosterilmektedir. Diger 6nemi ise, Tiirkmen bayragindaki “g6l” adi verilen halilardaki
nakiglarin gekilleri ve adlarinin da bu yolla dgretilmesidir: Ahal-Teke, Balkan-Yomut,
Mari-Pendi, Lebap-Ersari, Dasoguz-Gokleni golii. Bu nakiglarin birbirine benzeyen
yonleri de boylece dgretilmektedir.

11. Evrensel Degerler

Cocuklar neyin iyi neyin kotii, hangisinin dogru hangisinin yanlis oldugunu kisacasi
davranis tarzlarini hayata atilmadan Once oyunlar sayesinde Ogrenirler. Bu ogelere
“degerler” ad1 verilmektedir. Degerler “bireysel, toplumsal ve evrensel” olmak iizere iig
alt baslikta ele alinmaktadir (Yazici, 2014, s. 209-212). Fertlerin kabulleri toplumsal
degerleri olusturmaktadir. Bunlarin ¢ogu da evrensel degerlere temel teskil etmektedir.
Saygi, sevgi, hosgorii, adalet, inang, ahlak, dostluk, esitlik, baris, kardeslik, yardimlagma,
dayanisma, gibi degerleri bunlar arasinda sayabiliriz. Toplumsal diizenin saglanmasinda,
evrensel olarak tesisinde adi gecen degerlerin biiyiik onem tasidigi goriilmektedir. Bu
agidan ele alindiginda Giiney Azerbaycan ve Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinin birgogunda adi
gecen degerlerin  bulundugunu ve c¢ocuklarin bunlart 6grenerek uyguladiklarimi
gormekteyiz.

12. Milli Cografya ve Baz1 Yer Adlari

Iginde yasanilan cografya oradaki insanlar i¢in vatan olarak amilmaktadir. Insanin
vatanin1 sevmesi, deger vemesi ve korumasi gerekir. Bu agidan ele alindiginda
inceledigimiz ¢ocuk oyunlarinda bazi yer adlari dikkat ¢ekmektedir. Bu yer adlari milli
cografyanin bir parcasidir da.

Giiney Azerbaycan ¢ocuk oyunlarindan “Kogki balaban”da Aras Nehri, “Coban-
¢oban”da Aladag gibi 0zel adlar gegse de bunlar kisith sayidadir. Birgok oyun
sanamasinda yahut so6zli formiiller igerisinde dag, dere, gol, nehir sozciikleri
geemektedir ki, bu da bize bolgenin cografi yapisi hakkinda genel bilgi vermektedir.

Tiirkmen ¢ocuk oyunlarinda Mari/Merv (At gapisigt oyununda), Stavrapol, merkezi
ve orta Aziya (Gog almak oyununda), Saragt, Amiderya, Volga, Sirderya (Oglak ¢apdi
oyununda), vs. gibi bir¢ok yer ad1 gegmektedir.

Sonuc¢

Cocuklarin oynadig1 oyunlar, sadece fiziksel ve zihinsel gelisime fayda saglamakla
kalmaz, ayn1 zamanda iginde barindirdig1 kiiltiirel 6zelliklerle onlar1 bilinglendirir,
kiiltiirel belleklerinin olusumu ve gelisimi i¢in onemli katkida bulunur. Bu yazida
oyunlarin bu 6zellikleri {izerinde durulmaya ¢alistlmistir.

Uzak tarihi ge¢cmise sahip olan Tiirk milleti, bu siire¢ icerisinde cesitli kiiltiirlerle
etkilesim halinde olmakla birlikte kendi kiiltiiriinii olusturmus, yasatarak giinlimiize
kadar getirmistir. Bu kiiltiiriin tasinmasinda yazili kaynaklar ve somut arkeolojik
iirtinlerin yani sira, folklorun 6nemi de g6z ardi edilemez. Folklor tiirleri, farkinda olarak
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veya olmayarak icinde kiiltiirel ogeleri barindirarak kiiltiiriin  kaybolmamasini,
yasamasini saglar. Konumuz geregi ¢cocuk oyunlarinim kiiltiir tagtyiciligindaki énemini
incelemeye ve ¢esitli basliklar altinda birlestirmeye ¢alistik.

Sonug olarak yeme igme kiiltiiriinden giyim kusam kiiltiirline, inangtan evrensel
degerlere kadar farkli 6zelliklerin ¢ocuk oyunlart igerisinde yasatildigini tespit ettik.
Tabii ki burada dikkatimizi ¢eken bir baska Ozellik de milli sembollerin oyunlar
aracilifiyla ¢cocuklara 6gretilmesidir. Tam da bu noktada Giiney Azerbaycan cografyasi
ile Tirkmenistan arasinda farklilik oldugu anlasilmaktadir. Bagimsiz Tiirkmenistan
devletinde oynanan “Oz baydagini tap” oyununda bayrakla ilgili 6zellikler yer almasina
karsin, Giiney Azerbaycan bolgesinde oynanan “Kdski balaban” oyununda milli sembol
olarak Aras nehrine rastladik. Aslinda her iki kavram da ¢ocuklara 6gretilen milli sembol
olarak degerlendirilebilecegi i¢in benzerlikten de bahsedebiliriz. Ciinkii nihai amag
aynidir. Farklilik ise kiiltirel anlam yiiklenen ve cocuklara iletilen nesnelerdedir:
Bagimsizlik sembolii bayrak ve ayrilik sembolii Aras Nehri.

Oynadig1 bu oyunlar sayesinde ¢ocuk, ayni zamanda konustugu dilin 6zelliklerini de
dile ait kiiltiir 6rnegi olan sanama/sanavaclar sayesinde 6grenmis olur. Bu ¢ocugun dil
gelisimini desteklemekle birlikte, edebiyatla da tanigmasini saglamis olur. Bu sayede
hafizas1 da kuvvetlenen ¢ocuk, hayatinin sonraki asamalar1 i¢in &grenme yetisini
gelistirmis olur.

Bu yazida incelenen ¢ocuk oyunlarinin Giiney Azerbaycan ve Tiirkmenistan
cografyalarindan se¢ilmesine de karsilastirma yapilmasi amaciyla karar verilmistir.
Karsilastirma sonucunda her iki cografyada oynanan oyunlarin adlarinda, oyun rollerinin
adlandirilmasinda farkliliklar olsa da temel olarak ayni kiiltiir dairesi i¢inde bulunduklari
ve ayni mesaji verdiklerini sdyleyebiliriz. Ornegin “Kerwen” ve “Aparram vermerem”
(bazi1 kaynaklarda “Nene meni gurda verme”) oyunlarinin hem adlari hem de oyun rolleri
farkli olsa da oynanisi, kurallari, amaci aynidir. Roller i¢in farkli hayvan adlari kullanilsa
da her iki oyunda da hayvancilik gelenegi hakkinda bilgi alinabilmektedir. Bahsettigimiz
farkliliklarin cografyalardan kaynaklandigini diistinmekteyiz.

Nitekim yapilan incelemeler dogrultusunda ¢ocuk oyunlarinin kiiltiirle iliskisi ve
kiiltiiriin tasinmasinda farkli agilardan nemini gérmiis bulunmaktay1z. igerdigi terimler,
ogretiler, verdigi mesajlarla birlikte cocuk oyunlari, ¢ocuklarin bilinglenmesinin yaninda
toplumun degerler biitiinii hakkinda da bilgi verme niteligine sahiptir. Bu nedenle de
¢ocuk oyunu, sadece ¢ocuklarin bog zamanlarinda oynamasi, vakit gegirmesi i¢in degil,
bizlerin de arastirmasi igindir.
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