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oz

Degisen ve gelisen diinyada toplumsal etki alanlart da degisim gostermektedir.
Bilgisayarlarin icadi ve internetin kullanimiyla insanlarin yeni ortamlara yolculugu
baslamistir. Bireyler, artik basta kimlik olmak tizere her tiirlii sanal karakter olusturma ve
geligtirme sansina sahip olmakta, bunu dijital kodlar sayesinde dig diinyaya aktarmaktadirlar.
Kimlik aracilifiyla iiyesi olunan sanal mecralar, artik her alana sirayet eden bir yapiya
doniismiistiir. Kimlik, gergekte karsiligi olan ve ¢ok az degisim gdsteren yonleri olmasina
ragmen sanallik, kimligin bu unsurunu degisime ugratmaya baglamigtir. Zaman ve mekanin
Otesine gegilmesi sanal alandaki kimlige, istenilen Ozelliklerin eklenip ¢ikarilarak
yapilandirilabilen bir hal kazandirmugtir.  Toplumlardaki topluluk ozellikleri ve
gruplasmalarin sanala aktarildigi goriilmektedir. Bu sayede toplumdaki gibi belirli bir amag
icin bir araya gelen gruplar, sanal cemaatler kavramini olusturmustur. Sanal topluluklara iiye
olmak aidiyetle iliskilendirilebilen yeni bir olgudur. Sanal kimligin sundugu bu yeni 6zelligi
sanal aidiyet olarak adlandirmak yanlig olmayacaktir. Bu ¢alismada sanallik ¢alismalarinda
vurgulanan yalnizlik ve toplumdan uzaklasilma gibi sonuglarin aksine sanal aidiyet olgusuna
yer verilmistir. Bu baglamda calismanin konusu sanal kimlikler ve aidiyet temellinde
sekillenmektedir. Bu noktada ¢aligmanin dijitallesen diinyada yeni boyut kazanmaya baglayan
bdyle bir konunun calisilmasinin alana 6nemli bir katki saglayacagi diistiniilmektedir.
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ABSTRACT

In our changing and developing world, areas of social impact are also evolving. With the
advent of computers and the internet, individuals have begun exploring new virtual
environments. People now have the opportunity to create and develop virtual identities,
conveying them through digital codes. Although real-world identities have stable elements,
virtual identities are transforming, transcending time and space. Virtual identity can now be
structured by adding or removing desired attributes. Social characteristics and group
formations are being transferred to the virtual realm, forming virtual communities.
Membership in these virtual communities, associated with a sense of belonging, represents a
new phenomenon called virtual belonging. This study highlights virtual belonging,
contrasting with the often-discussed outcomes of isolation and detachment from society in
virtuality studies. The focus is on virtual identities and belonging, aiming to make a
significant contribution to the field in our digitizing world. By exploring such a topic, which
is gaining new dimensions, this study seeks to provide valuable insights into the evolving
nature of social connections and identity in the digital age.
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1. Giris

Glinlimiizde, sabah uyanilan andan aksam yatincaya kadar devam eden siirecte, sanal sistemin onemli bir
hakimiyeti yasanmaktadir. Teknolojik gelismelerin sundugu etkiler hayatin her alaninda ve hatta
vazgecilmezleri arasinda yer almaktadir. Artik dijital diinyanin kapilarindan igeri gegirilmeyen ¢ok az zaman
vardir. Ister her an elden diisiiriilmeyen telefonlar olsun ister bilgisayar ya da tablet gibi teknolojik araglar olsun
artik iletisimin biiyiik cogunlugu bu vasitayla sunulan sanal etkilesim ile saglanmaktadir. Giindelik mesajlar,
paylasimlar, aragtirmalar gibi 6zelliklerle sanal mecralarin birer parcasi olmak ka¢imilmaz bir hal almistir.
Bununla birlikte sosyal medya platformlarina kullanici olarak katilirken kimligin istenildigi gibi
diizenlemesine olanak taniyan, sanal ancak dogru bilgi icermeyebilen yeni kimlikler yeni sorunlar1 da
beraberinde getirmektedir.

Insanoglu gelismeler ile hayatii kolaylastirmaktadir. Ama hayata kolaylik saglayan bu yeni unsurlar
beraberinde ¢oziilmesi gereken sorunlart da getirmektedir. Teknolojinin sagladigi kolayliklarin yaninda
teknolojinin neden oldugu sorunlar da ilk zamanlardan beri tartigilan bir argiiman olagelmistir. Teknolojik
gelismelerin, her gegen giin etki alani genislemekte, buna bagli olarak tartigmalarin siddeti de artis
gostermektedir. Yapilan pek ¢ok calisma, teknolojinin olumlu ve olumsuz ydnlerinin oldugunu ortaya
koymaktadir (Armagan, 2013, Karagiille ve Cayci, 2014, Girgin, 2018, Zinderen, 2020, Ari, 2022).
Teknolojinin neden oldugu sorunlara odaklanirken yeni ortamin sundugu olumlu etkilerinin de oldugu
unutulmamalidir. Sanal kimlikle ilgili yapilan ¢alismalarda vurgulanan yabancilagsma, yalnizlasma ve
toplumdan soyutlanma gibi sorunlar bulunmaktadir. Bunun yani sira sanal topluluklarin kullanicilara toplumsal
aidiyet duygusu konusunda hizmet ettigi de unutulmamalidir. Bu durum, dijital sosyoloji ve sanal cemaat
kavramlariyla birlikte tartisilmasi gereken 6nemli bir konu olarak varligini hissettirmektedir.

Dijital teknolojiler, gelismis iilkelerde fazlaca kullanilan ve gelismekte olan iilkelerin ise artan bir yayginlikla
kullandiklar: araglardir. Dijitallik, diinyada giderek fazla sayidaki bireylerin yasamlarinda merkezi bir konuma
gelmistir. 1980’ler ile baslayan kisisel bilgisayar seriiveni ve 1990°1ar ile internetin gelisiminin de katilmasiyla
dijital teknolojiler hizl1 bir devinim kazanmustir. Internetin gelisimi ile birlikte “bilgi iletisim teknolojileri”,
“siber teknolojiler”, “dijital teknolojiler”, “yeni dijital medya” gibi isimlendirmeler almistir. Giinliik hayatin
bir¢ok noktasinda etkin olan dijital teknolojiler, aile ve yakin iligkiler, bos zaman aktiviteleri, ticretli isler,
egitim, ticaret ve kitle medyasimin sunulma ve tiiketilme sekillerini etkilemektedir. Yeni dijital medya
teknolojileri, toplumlarda giinliik hayat ve sosyal iligkiler {izerinde derin bir etki yaratmaktadir. Diinyanin dort
bir yanindaki insanlar, dijital medya ve aglar araciligiyla benzeri goriilmemis sekillerde birbirine
baglanabilmektedir. Dijital aglar tizerinden hizli ve etkili bilgi akis1 saglanabilmektedir (Lupton, 2013: 1).
Dijital ortamda bilginin olusumu aktarimi ve yeni baglantilarin olusmasi, vb. veriler iizerinden saglanmaktadir.
Dijital sosyoloji ¢aligmalari, bir yandan sanalda var olan sosyal iligkilerin anlagilmast ile ilgilenirken bir yandan
da sosyal olanin dijitale etkisinin anlagilmasi ile ilgilenmektedir. Artig gosteren sanallik, dijital sosyoloji
alaninda yapilan ¢alismalarin giderek 6nem kazanmasina sebep olmaktadir. Dijital alan ile ilgili ilk ¢calismalar
sanallik ve gerceklik tartigmalari iizerinden bir ayirim yapmaya odaklanirken yeni galigmalar gerceklik ve
sanallik arasindaki geciskenligin artmasi ve dijital teknolojinin yayginlagmasi ile bu konudaki tartigmalarin
gecerliligini ortadan kaldirmaktadir. Sanal topluluklarla birlikte iletisimin yiiz yiize etkilesimden dijital
teknolojilerin araciligiyla gergeklesen etkilesime gegmesi gibi faktorler, eski tartismalar: etkisiz kilmaktadir.
Sanal topluluklarin da toplumsal gruplar gibi etkileri oldugu yapilan ¢alismalarla da desteklenmektedir (Zhao
& Wang, 2023: 314). Cevrimigi ve gevrimdist etkilesimler birbirinden ayrilamaz duruma geldigi igin dijital
ile gercek olan arasindaki ayrimin keskinligini kirmaktadir. Boylece sanal topluluklarin aragtirilmast en az
gercek toplumlarin arastirilmasi kadar 6nem kazanan bir olgu haline gelmektedir.

Yeni iletisim teknolojileri, hayal edilen saf bilimsel ve teknolojik mantik alanindan siyrilmakta, gergek
diinyanin diizensizligi i¢inde yer edinmekte ve yayilmaktadir. Bu durum olasi tehdit ve tehlikeleri teknolojik
geligsmelerin igerisinde saklama sorununu da beraberinde getirmektedir. Bu bakimdan teknolojik gelismeler,
yeni bir kimlik kazanmakta ve mutlak gii¢ sahibi konumuna gelebilmektedir (Robins, 2013: 27). Yaganan
gelismeler teknolojinin kendisine smirsiz bir giic ve yeni bir kimlik kazandirdig: gibi sanal kimlik ile de
kullanicilarina benzer bir 6zellik vermektedir. Istege gore diizenlenen kimlikler bireylere smirsiz bir alan
kazandirmaktadir. Yeni kimliklerin olusum rahatlig1 birgok tehdit ve tehlikeye de kaynaklik edebilmektedir.
Ayn1 zamanda bireylerin istedigi bir topluluga katilimini ve iiyesi oldugu bu yeni gruba aidiyet kazanmasini
destekleyebilmektedir.
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Calismanin konusu dijitallesen diinya ve sanal kimligin olusturdugu sanal aidiyet olgusudur. Bu ¢ogu
calismanin aksine i¢ine kapanik olan kisilere dahi, bir topluluga iiye olma ve toplumsal aidiyet duygusunu
gerceklestirmenin alternatif bir yolunu sunmaktadir. Howard Rheingold (1993) sanal cemaat kavrami bu
baglamda hayali dzelliklerinden armnip gerceklesmesinin olanakli oldugu bir diinya yaratmaktadir. Sanal
kimlikler de artik bireyin bir kimligi olmakta ve toplumsal alanda etkisi olan bir kavrama doniismektedir. Ister
sanal ortam olsun ister toplumun kendisi olsun sosyallesme i¢in sanal kimlikler iki yonlii ¢alisan bir yapiya
biirlinmektedirler. Sanal kimlik; siber uzayda var edilen ama arka planda bireyden, toplumdan ve gergekligin
kendisinden beslenen ama ayni zamanda sanal alanin etkilerini de tagiyan 6zellikler barindirmaktadir. Sanal
kimligin bu 6zellikleri onu sosyolojik ¢caligmalarin argiimani haline getirmektedir. Dijital sosyoloji alani1 ise bu
tiir dijital konularin ¢ift yonlii etkilerini aragtiran yeni bir alt disiplini olusturmaktadir.

Bu calismanin amaci sanal kimligin sanal topluluklarla olusturdugu etkinin anlasilabilmesi ve sanal aidiyet ile
bireylerin toplumsal aidiyet hissinin karsilandig1 vurgusudur. Literatiirde mevcut ¢aligmalar {izerinden sanal
kimlik konusu ve etkileri aktarilarak sanal aidiyet kavramina ulasilmigtir. Yapilan ¢aligmalar da sanalligin
aidiyet iligkisi saptanmigtir. Sanal aidiyet kavraminin, sanal cemaat ve sanal topluluklara dahil olmasi ile
iliskisi kurulmaya calisilmistir. Sanal kimligin, insa edilebilir yapisi onu sanal grup ve topluluklara katilimi
kolaylagtiran bir unsur haline getirmektedir. Bir gruba dahil olma ise bireyin sosyallesmesini saglamaktadir.
Bu sanal sosyallesme ise aidiyet ihtiyacinin giderilmesine bir alternatif olabilmektedir. Bu sayede birey gercek
hayatta herhangi bir sebepten elde edemedigi bir gruba, topluluga ait olma ve aidiyet duygusunu
gerceklestirebilmektedir.

Dijitallesen toplumlarin aragtirilmasi dijital sosyoloji ile ¢alisma alan1 bulmaktadir. Sanal kimlik, sanal cemaat
gibi kavramlarin arastirilmast da bu baglamda 6nemli olmaktadir. Bu kavramlarin anlagilabilmesi igin
oncelikle kimlik kavraminin agiklanmasina yer verilmelidir. Sonrasinda kimligin sanallagmasi i¢in kazandig1
yeni anlam ile sanal kimlik kavramina deginilmelidir. Sanal kimliklerle birlikte olusan sanal topluluk ve sanal
gruplarin anlasilabilmesi i¢in de sanal cemaatler dnemli olmaktadir. Bu kavramlarin sonucunda ise sanal
topluluklara dahil olma ve sanal aidiyet kavramina ulasilabilir. Biitiin bunlarin sonucunda ¢aligmanin konusu
ve amact birbirine ilintili bir sekilde gergeklestirilmis olacaktir.

2. Dijital Sosyoloji

Dijital sosyoloji ilk olarak Jonathan R. Wynn tarafindan 2009 yilinda “Digital Sociology: Emergent
Technologies in the Field and the Classroom” ad1 makalesinde yer verilmistir. Medya ile ilgili verdigi dersler
neticesinde makalesinin sekillendigini belirtmektedir. Ona goére yeni gelismeler dijital alan sosyolojisini
kagmilmaz kilmaktadir. Teknolojik gelismeler, sanallik olgusunun motor giiciinii olusturmaktadir. Toplumsal
etki baglaminda dijitalligin sosyolojisini yapmak artik elzem bir konu olmustur (Wynn, 2009: 454, 456).
Teknolojik gelismeler 1s181nda dijital sosyoloji ¢aligmalara konu edilmis bir alt disiplin haline gelmistir.
Dijital sosyoloji; dijital teknolojilerin etkisinin, gelisiminin ve kullaniminin, sosyal diinyalara ve benlik
kavramlarina nasil dahil edildiginin arastirilmasini, analiz edilmesini ve anlagilmasini saglamaktadir. Dijital
sosyoloji, insanlarin dijital medya teknolojilerini kullanma bigimlerinin benlik algilarini, bedenlerini ve sosyal
iliskilerini nasil sekillendigi ile ilgilenmektedir. Dijital medyanin sosyal kurumlarin ve sosyal yapilarin
olusturulmasinda veya yeniden tiretilmesindeki roliinii de arastirilmasini konu edinmektedir (Lupton, 2013, s.
4). En kapsamli haliyle sanal ortamda gerceklesen olay ve olgularin gerek sanal ortamdaki etkisi olsun gerek
toplumsal alan yansimalar1 olsun dijital sosyolojinin ¢aligma konusunu ifade etmektedir.

Dijital diinya ve sosyal medya ile birlikte artik toplumsal hayat pratikleri yeniden olusturulmaktadir. Dijital
ortamin toplumsal alana etkisi her gegen giin daha da artmaktadir. Yeni olan bu dijitallesme de sosyolojide
arastirma alani bulmustur. Arastirmacilar tarafindan, sosyal aglarin sagladigi dijitallesme, bireyler arasi iletisim
ve iligkiyi ayr1 bir alan olarak degil toplumsal konular igerisinde arastirilmistir. Dijital diinya ve dijital olmayan
toplumsal alan arasindaki etkilesimin nasil anlasilacag dijital sosyolojinin temel konusunu olusturmaktadir.
Hem metodolojik yontem bakimindan hem de arastirmacinin sosyal medya ile birlikte kullanici ve arastirmaci
olmasi bu alandaki ¢aligmalarin heniiz tam ¢dziilmeyen sorularinin baginda gelmektedir (Atalay Giines, 2017:
90,91,97).

Dijital sosyolojinin aragtirma alani; dijital teknolojilerin etkisi, gelisimi ve kullanimi ile bunlarin sosyal
diinyaya ve benlik kavramina nasil entegre edildigini arastirma, analiz etme ve anlamay1 amag¢lamaktadir.
Sosyologlar, 1980'lerin ortalarinda bilgisayar teknolojilerinin genisleyen kullanimindan bu yana ¢esitli sosyal
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meseleleri aragtirmiglardir. Yapilan arastirmalar ile ¢evrimigi topluluklar, siber uzay ve sanal kimliklerle ilgili

90 Ny

pek cok sosyal konuya deginilmistir. Yiiriitiilen arastirmalar, "siber sosyoloji", “dijital sosyoloji”, "internet
sosyolojisi", "¢evrimigci topluluklar sosyolojisi", "sosyal medya sosyolojisi" ve "siber kiiltiir sosyolojisi" gibi
cesitli isimlendirmeler altinda farkli ilgi alanlarma yayilmistir (Lupton, 2013:5). Dijital sosyoloji internetin
gelisimine paralel ¢aligsmalara baslanilan ve siber ortama yonelik ¢aligmalarla ilgilenmistir. Bu ¢aligmalar sanal
ortamin toplumsal ortama etkisi ve entegre olan problemlerin belirlenmesine yoneliktir.

Sosyolojinin bir alt disiplini olan dijital sosyoloji yeni bir alan olmakla birlikte genel sosyolojiden 6zellikle
zaman ve mekan baglaminda ayrilmaktadir. Eskiden distopya olarak degerlendirilen bir zamana ve mekéana
gecisin kapilar1 sanallik ile agilmistir. Bir bilim olma kaygisi giiden klasik sosyolojiden bu baglamda ayrigtigi
diisiiniilmektedir. Ozellikle metodolojik baglamda ¢okga elestirisi yapilan bir alan olarak baslangic yapmustir.
Biitiin bunlarin yeni bir alana geg¢is yapmanin getirdigi bilinmedik olana duyulan kaygiyla ilintili olmas1 da
muhtemel goériillmektedir. Wynn (2009: 450) dijital sosyolojinin, genel sosyoloji disiplini igerisinde soguk bir
sekilde karsilandigini aciklamistir. Ciinkii genel sosyolojiyle karsilastirildiginda bilimle ortiismedigi
diistiniilmektedir. Ayn1 zamanda genel metodolojik yontemlerin kullanilmasina da uygun olmadigi ifade
edilmistir. Sanal verilerin arastirilmasinda bu problemle karsilasiimasi bu durumu dogrulasa da her tiirlii
yenilik benzer sonuglar dogurabilmektedir.

Dijital sosyoloji, yeni teknolojik gelismeleri ve bunlarin toplumsal siirecleri nasil sekillendirdigini
temellendirmeye ¢aligmaktadir. Ayrica bu siireglerden nasil etkilenildigini ve giderek daha fazla yayginlasan
etkisini ele almaktadir. Tahmin edilenin aksine dijital sosyoloji ¢aligmalari ¢ok yeni bir alan degildir. Alanda
yapilan ¢alismalar bilenenden daha eskidir. [lk makalelerden biri 1980'lerin sonunda yayrmlanmistir. Sosyoloji
temelinde tartisilan ¢alismalar yapay zeka ve bilgisayar teknolojileri ile ilgili ilk ¢aligmalardir (Fussey & Roth,
2020, s, 661-662). Teknolojik gelismelerin toplumsal tezahiirleri sosyoloji i¢in 6nemli bir arastirma problemine
doniismektedir. Siber alanda yapilan etkilesimler de bu bakimdan 6nemli olmaktadir.

Dijitallesmenin yayginlagmasi ile birlikte toplumsal alanin da dijitallestigi goriilmektedir. Artik dijitallesen
toplum ile birlikte bircok kavramin yeniden tanimlanmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Yeniden tanimlanan
kavramlar ise yeni toplumsal gergeklik ekseninde degerlendirilmesi gereken dgelere doniismektedir. Giindelik
hayat icerisinde teknoloji ve internet gibi unsurlarla yer edinen yeni iletisim sekilleriyle dijitallesme
gerceklesmistir (Sili Kalem, 2022: 96-97). Boylece artik dijitallesen toplum kavramindan s6z edilebilmektedir.
Ve bu yeni olgu sosyal arastirmalar i¢in yeni bir alan olusturmaktadir.

Dijital teknolojiler; donanim, yazilim ve altyapi bi¢iminde, giiniimiiz toplumlarinin pek ¢ogunun giinlitk
yasamlarinda giderek ¢ogalan bir kullanim alani bulmaktadir. Dijitallesme, kaginilmaz bir sekilde toplumsal
alanda ve bireyin yasantisinda yer almaktadir. Yeni teknolojiler, toplumsal yasamin daha agik ya da ortiik bir
sekilde dijitallesmesine neden olmaktadir. Bu sebeplerden otlirii toplumumuz “dijital toplum” olarak
adlandirilabilmektedir. Toplumlar giderek dijitallesmis insanlardan olugsmaktadir (Zhao & Wang, 2023: 314).
Sanal diinyanin varligr dijital toplumlari meydana getirdigi i¢in artan kullanim sonucunda yadsinamaz bir
sekilde toplumlar dijital toplumlara doniismektedir.

Sanalligin hayatin her alanini igerisine alarak gelismesi belirli korkular1 da beraberinde getirmektedir. Bu
durum dijital sosyoloji caligmalarinin Onemini artirmakta ve ayni zamanda kaygilar1 da beraberinde
getirmektedir. Bundan kaynakli olsa gerek yapilan ilk ¢alismalar agir elestiriler igermektedir. Sanal cemaatler
gibi cemaat kavraminin sanala aktarilmaya calisilmasi da bu noktada pek kabul goriilmemistir. Lakin zamanla
sanalligin etkisi hayal edilenin de 6tesine ge¢mistir. Baglarda dijital alan George Orwell (1984) distopyasi gibi
degerlendirilmis ve uglarda goriilmiistiir. Medyanin gelismesi gerceklikle baglanti kurabilen bir yapiya
doniigmek igin bir ortam bulmustur. Medya ve sosyal medya araglar1 sayesinde distopik fikirler daha rahat
tartigtlan bir zemin kazanmistir (Yavuz, 2021: 397). Djjital alanin beklenmedik gelismeler dogurabilme
potansiyeli onu her daim tartigmalarin merkezinde tutabilecektir. Ciinkii hayatin her alani dijitallesmektedir.
Dijital sosyoloji alanin da bu bakimdan dngdriilmesi zor bir alan oldugu sdylenebilir. Yine de etkisinin her
gecen gilin arttig1 gercegi goz ardi edilmeden g¢aliyma alani olmaya devam edecegini sdylemek yanlis
olmayacaktir.

Dijital sosyoloji, dijitallesen toplumlarin arastirtlmasinda 6nemli bir ¢aligma alan1 sunmaktadir. Bu baglamda,
sanal kimlik ve sanal cemaat gibi kavramlarin arastirilmasi bilylik onem tasimaktadir. Bu kavramlarin
anlasilabilmesi i¢in Oncelikle kimlik kavraminin agiklanmasi gerekmektedir. Ardindan, kimligin dijitallesme
stirecinde kazandig1 yeni anlamla birlikte sanal kimlik kavramina odaklanilmalidir. Sanal kimliklerle birlikte
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olusan sanal topluluklar ve gruplarin anlasilmasi igin sanal cemaatlerin incelenmesi gerekmektedir. Bu
kavramlar dogrultusunda sanal topluluklara dahil olma ve sanal aidiyet kavramlar1 ortaya ¢ikmaktadir. Dijital
sosyoloji bu zemin igerisinde onemli olmaktadir. Boylece oncelikle dijital toplumlar ve dijital sosyoloji
olgularina yer verilmistir.

3. Kimlik

Kimlik, kisinin kim oldugu sorusuna verilen cevaptir. Verilen cevaplar kisiyi tanmimlamakta ve onu
digerlerinden ayiran 6zelliklerini ortaya koymaktadir. En genel anlamiyla kimlik; kisinin biitiin 6zelliklerini
kapsamasinin yani sira, kisinin digerlerinden ayirt edilmesini saglayan biitiin farkliliklar1 ortaya koymaktadir.
Kimlik, kendi icerisinde bireysel ve toplumsal kimliklere ayrilmaktadir. Bireysel kimlik, kisinin diinyaya
baktig1 ag1y1 ve bu agryla geldigi konuma baglilig: ile sekillenmektedir. Toplumsal kimlik ise, bireyi topluma
baglayan baglar1 ve bu baglar igerisinde ayrilmaz goriilen iliskiler iizerinden agiklanmaktadir (Parekh, 2014:
52-53). Kimlik hem bireysel hem de toplumsal yonleri olan bir kavramdir.

Kimlik teriminin uzun bir tarihi olmasina ragmen 20. yiizyilla birlikte modernitenin bir sonucu olarak sik¢a
kullanilmaya ve tartisilmaya baglanmistir. Bu tartismalarda kimligin nasil olustugu sorusu 6n plana ¢ikmistir.
Kimligin nasil olustugu konusunda 6znelci ve nesnelci olmak iizere iki yaklasim bulunmaktadir (Askin, 2007:
214). Bu iki temel tizerinden kimligin 6zellikleri tartisilmaktadir. En genel anlami ile kimlik; toplumsal ve
kiiltiirel yonleri ile sosyolojik, bireysel yoniiyle psikolojik, var olma sorunsaliyla da felsefik yonleri bulunan
bir kavramdir.

Kimlik tartigmalar1 sosyolojide her zaman 6n planda olmustur. Kimlik arayisi veya benligin ¢oziiliisli gibi
temel temalarin islendigi bir¢ok oyun ve roman da dahil olmak iizere genis bir literatiir ortaya ¢ikarmigtir. Bu
metinler, iyimser ve kotiimser olarak iki ana konuya ayrilabilmektedir. Iyimser goriis icin modern diinya
bireyselligin artisin1 ve ¢esitli kimlikler arasinda se¢im yapma imkanini beraberinde getirmistir. Buna karsilik
kotiimserler, yabancilasmis bir "kitle toplumu" portresi ¢izmektedirler. Kimlik tartigmalari, psikodinamik ve
sosyolojik olmak iizere de iki farkli noktadan ele alinmaktadir. Her iki gelenek de 6zcii yaklagimlara karst
giiclii bir durus sergilemistir. Ozcii yaklagimlar; kimligin tutarli, yasam boyunca biiyiik dl¢iide degismeden
kalan ve benzersiz bir 6z oldugunu varsaymaktadir. Buna karsilik hem sosyolojik hem de psikanalitik teoriler,
kimligin insa edilmis ve yaratilmis bir dogasi olduguna dikkat ¢ekmektedirler. Ancak bu vurgu farkl
derecelerde yapilmaktadir (Marshall, 1999: 405-408). Ozcii yaklasimlar, kimligin gerceklik boyutuna ve bunun
degismezligine vurgu yaparken sosyolojik ve psikanalitik yaklasim ise kimligin insa siirecinde olusumuna
vurgu yapmaktadir. Bu bakimdan sosyolojinin kimlik i¢in sundugu insa etme ve yeniden yaratima girebilecegi
varsayimi ¢alismanin ana fikrine kaynaklik etmektedir.

Sosyolojinin ilgilendigi kimlik kavramu, toplumsal cinsiyet ve siif gibi faktorler {izerinden bireyin sosyal
konumunu ifade etmektedir. Psikolojiye gore kimlik ise kisinin ayirt edici yonlerinin tutarli ve yapilandirilmig
gostergelerle iliskilendirilmesi ile ilgilenmektedir. Psikolojik kimlik, bireyin igsel diinyasim ve kisisel
ozelliklerini icermektedir. Felsefik kimlik, 6znenin varolusunun ontolojik, epistemolojik, etik ve estetik
degerler sonucunda ortaya ¢ikan derinlemesine gergeklikler iizerinden agiklanmaktadir (Askin, 2007: 214).
Farkli disiplinlerin kimligi ele alma sekli, kimlige bakisi ¢esitlendirmektedir. Kimlik anlatilirken bagka
kavramlara gore neyi ifade ettigi fikrinden de yararlanilmaktadir. Tabi bu ¢alisma, sosyolojik bir galisma
oldugu icin kimligin toplumsal anlami 6n planda tutulmustur.

Kimligi etkileyen ¢ok fazla faktér bulunmaktadir. Dinamik yapist etki unsurlarini da gesitlendirmektedir. Jane
Kroger (2006) "Identity Development: Adolescence Through Adulthood", adli kitabinda kimlik geligim
asamalarim ele almaktadir. Kimligin ergenlikten yetigkinlik siirecine dogru olusumunu ve gelisimini etkileyen
cesitli faktorleri incelemektedir. Kimlik genetik, biyolojik, psikolojik ve sosyolojik pek ¢ok alana konu
olmaktadir. Bunun yam sira biyolojik, cinsiyet, kisilik, aile, kiiltiir, toplum ve gevresel gibi faktorlerden
etkilenmektedir. 2000'lerin basinda sosyal medyanin bireylerin kimlik gelisimindeki roliinii inceleyen ilk
calismalar yapilmistir. Gustavo S. Mesch (2001) tarafindan "The Internet and Youth Culture" adindaki ¢alisma
bu konunun ilk 6rneklerindendir. Teknoloji ile birlikte sosyal medya ve benzeri yeni unsurlarin da kimligin
gelisimi lizerinde etkili oldugu goriilmiistiir.

Kimlik, var olmak igin bireysel farklilik iizerinden ortaya konulan bir kavramdir. Ancak kendi kesinligini
glivence altina almak icin bu farkliligi 6tekilestirmesine yol agabilmektedir. Kimlik, kisilerin kendilerini
tanimlamak ve toplumsal gruplarla iliski kurmak igin karsilasilan bir paradokstan olusmaktadir. Otekilestirme
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ise kendine ait kimlik ve toplumsal konumu gii¢lendirmek icin baska gruplar1 dista birakip ya da onlar1
asagilayip gerceklesebilmektedir. Bu siirec, bir grup veya bireyin kendi kimliklerini giiglendirmeye calisirken
digerlerini yabancilagtirmasiyla sonuclanabilmektedir. Kimligin bu o6zellikleri kimligin olusumunda ve
toplumsal iliskilerde 6nemli bir dinamigi temsil etmektedir (Connolly, 1995: 92-93). Kimlik kavrami, bireyin
toplum igerisinde kendisini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Kisiler kimlikler araciligiyla kendini anlama ve
tanimlama sansi elde etmektedirler.

Ahlaki kimlik ve sorumluluk sahibi olmak, ger¢ek diinyanin karmagikligini anlama ve iginde etkin bir rol
oynama yetisiyle miimkiin olmaktadir. Bu siirecin 6ziinde bireyin ve digerlerinin birbirini etkiledigi ve
degistirdigi bir diyalog ve miizakere siirecinin yasanmasi gerekliligi vurgulanmaktadir. Bu ¢ergevede bireyin
kendi kimligini anlamasi ve etik degerlere uygun bir sekilde sorumluluk almasi i¢in 6nemli bir zemin
olusturmaktadir. (Robins, 2013: 142). Toplum igerisinde sergilenen rol, kiiltiir aidiyet, benlik ve varolusla
ilgilenmektedir. Cok yonlii olan kimlik kavrami kisinin kendisini ve g¢evresini anlama ve anlamlandirma
stirecinin bir tirtiniidiir.

Kimlik kavrami, bireysel ve kolektif olmak iizere iki boyutta incelenebilir. Bireysel boyutuyla kimlik, kiginin
kendini tanimlamasinda ve farklilasmasinda rol oynamaktadir. Genel 6zellikleriyle aile, toplumsal cinsiyet,
smif, din, etnik koken gibi unsurlarla ilintilidir. Kolektif boyutta kimlik ise toplumsal ya da kiiltiirel gruplarla
iligkilendirilmektedir. Paylasilan tarih, kiiltiir, dil, degerler gibi daha kapsayici 6zellikleri icermektedir. Kimlik
kavrami bu yoniiyle bireylerin kigisel kimliklerinin yani sira toplumsal aidiyetlerini de sekillendirmektedir
(Smith, 2002: 193). Kimligin kollektif yapis1 onun topluma entegre oldugu noktalar tizerinden agiklanmaktadir.
Sosyoloji, kimlik kavraminin toplumsal yoniinii baz almaktadir. Bdylece bireyin toplum igerisinde kendisine
atfedilen anlamlara uygun kimliklere biiriindiigii goriilmektedir. Toplum igerisinde fert, kendisiyle ve toplum
nezdinde ona bigilen degerlerin bir arada olmasina yarayan bir kimlige biiriinmektedir. Kimligin birlestirici
unsuru buradan beslenmektedir. Kimlik, bireysel 6zellikleri oldugu kadar toplumsal degerleri de icerisinde
barindirmaktadir. Boylece fert toplumun bir pargasi oldugu bilinciyle hareketlerini diizenlemektedir. Kimlik
bu dzelligi ile bireyin, insanligin temel ihtiyaclarindan olan aidiyet duygusunu yagsamasini saglamaktadir.

4. Sanal Kimlik

Sosyal aglar, ortaya ¢iktigi andan bu yana iiretim araci haline gelen bilgisayarla birlikte, evrensel medyanin
temelini olugturmaktadir. Bilgisayarlar; {iretim, depolama ve dagitim araci olarak hizmet veren yeni iletisim
teknolojilerindendir. Web'in ortaya ¢ikmasindan bu yana daha da belirgin hale gelmistir. 1990'larda dijital
medya ve bilgisayar grafikleri terimleri ile sosyal medya ve sanallik kavramlar fark edilmeye baglanmigtir.
Mevcut 6zelliklere ek olarak, yeni bir dizi format da ortaya ¢ikmistir. Web siteleri, oyunlar ve hiper ortamlar
gibi yeni ozelliklerin bir araya gelmesi ile yeni medyanin olusumu saglanmistir (Manovich, 2001: 4). Yeni
medyanin tarihsel gelisimi onu 6nemli kilmaktadir. Bu 6zellik yeni medyanin, arastirmalara konu olmasina
neden olmustur. Ozellikle dijital ortamlara gecisin gerceklesmesi ve sosyal medyanin siirekli artis gsteren
kullanim1 sosyal galigsmacilarin bu konuya dikkatini ¢ekmistir. Yapilan ¢aligmalarla belirginlesen konulardan
birisi de sanal kimlik kavramidir. Yeni iletisim teknolojileriyle sekillenen kiiltiirel ifade bi¢cimlerinden sanal
kimlik her gegen giin daha ¢ok 6nem kazanan bir konu haline gelmektedir.

Sanal kimlik ve ger¢ek kimlik arasindaki farkliklar ve benzerlikler Nancy Baym'(2010)in "Personal
Connections in the Digital Age" kitabinda ele alinmaktadir. Kitap, ¢evrimici ve ¢evrimdist kendini sunma
bigcimlerini karsilastiran ve dijital cagda kisisel baglantilarin nasil degistigini konu edinen Onemli bir
caligmadir. Sanal kimlik ve gercek kimlik; bireyin kisisel 6zellikleri, kendini ifade etme ve sosyal etkilesim
acisindan benzer dzellikler sergilemektedir. Sanal kimlikler; anonim olma 6zelligi, kontrol etme, istenilen
sekilde diizenlenme, goriiniirliik ve etkilesim, zaman ve mekan baglantisi, geri doniit alma konusunda ger¢ek
kimlige nazaran farklilik gostermektedir. Tiim bu 6zellikler dijital ortamin sagladigi etkilerdir. Sanal kimlik bu
ozellikler sayesinde gergek kimlikle benzer yonlerine ragmen farklilagmaktadir.

Sanal ortamlarin sundugu imaj kiiltiirt, artik soyut baglamindan kopmus ve gercek diinyanin merkezine dogru
yayillmaktadir. Yeni teknolojilere sinirsiz bir imtiyaz tanimast muhtemel tehdit ve tehlikeleri géz ardi
edilmesine sebep olabilmektedir. Oysaki yeni teknolojiler potansiyel risklerin var oldugu ve kimlik {izerinde
etki sahibi olunan bir alan1 ifade etmektedir. Sanal gergeklik, gercekligin tanimlanmasi ve siirlarinin nerede
baglayip nerede bittigi gibi sorularin sorulmasina neden olmaktadir. Sanal gerceklik varolus ve bakis acis1 gibi
konularla birlikte kimlikle ilgili tanimlamalarinda yeniden yapilmasina zemin hazirlamistir. Kimlikler, fiziksel
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bedenle ilgili sinirlamalarin 6tesine gegerek sanal etkileri de dikkate alinarak diizenlenmesi gereken bir siirece
girmigtir. Sanallik, kimliklere istenildigi gibi sekillendirilen bir yap1 kazandirmaktadir (Robins, 2013: 27,
90,152). Bireyler siber uzayda kendilerine dair goriisleri yeniden sekillendirip sunabilecekleri 6zellikler
edinebilmektedir. Bu ise sanal kimligin olusmasinin temelidir.

Sanal kimlik kavramini ele alan ilk ve 6nemli ¢alismalardan biri Sherry Turkle (1995)"Life on the Screen:
Identity in the Age of the Internet" isimli ¢alismadir. Sanal kimlik, en genel hali ile bireyin sanal ortamda
kullandig1, buraya erigim saglayan avatar ve kullanici profiline denk gelmektedir. Kisaca sanal kimligin, kisinin
sanal ortamlara girebilmesini saglayan bir bilet oldugu sdylenebilir. Bu kimlik bireyi sanal ortamda tanimlayan
bir kavramdir. Boylece birey kendisini nasil gostermek ya da tanitmak istiyorsa sanal kimligini bu diizlemde
insa etmektedir.

Sanal kimlik, internet ve dijital ortamlarda sergilenen davraniglar ve kisinin kendini sunma bi¢imiyle beliren
yeni bir kimlik tiirtidiir. Bu kimlik, ¢cogunlukla sosyal medya platformlarinda olusturulan toplumsal ve bireysel
iligkilere dayanmaktadir. Yeni medya ortaminda olusturulan kimlik, ger¢ek kimligin bir yansimasi olabilecegi
gibi tamamen farkli da olabilmektedir. Bu da yeni medya alaninda insanlara kendi kimliklerini olusturma ve
sanal alanda var olma firsati yaratmaktadir. Sosyal alan, kimlik kategorilerinin yani sira yeni kimliklerin
olusumuna da olanak saglamaktadir. Kimlik ingasi siireci, sosyal alanda gergeklesirken yerlesik toplumsal
normlar ve gii¢ iligkileri dnemli bir rol oynamaktadir. (Zinderen, 2020: 417, 418). Sanal ile ger¢eklik baglarinin
etkilesim gdstermesi bu alanlarin arastirilmasini nemli kilmaktadir. Toplumsal normlari ve degerleri
ilgilendiren degisimler toplumsal arastirmalari tetiklemektedir. Sanal kimlik kavrami da bu ¢ercevede 6nemli
bir konuyu ifade etmektedir.

Kimlik olusturma siirecinde, gergek kimlige ait bilgilerin gizliligi kontrol altinda tutulmaktadir. Oysa sanallikla
elde edilen anonim kimlikle iligkilendirilen bilgiler genellikle herkesin erisimine agiktir. Bilginin miktar1 ve
niteligi kontrol edilirken gercek kimlik korunmaktadir. Sanal kimlikte ise daha genis bir erisime sahip
olunmaktadir (Timisi, 2005: 96). Toplum igerisinde fertler kimlik kazanirken belirli denetimlere tabi
olmaktadirlar. Oysa dijital ortamda kimlik hem bir yeniden yaratim siirecine girmekte hem de denetimin zayif
hatta yok oldugu bir alan yakalamaktadir. Bu da bireylerin kendini tanimlamalarin1 kolaylastirabilmektedir.
Kisilerin toplumsal alanda kendilerini yeterince ifade edemedikleri durumlar i¢in olumlu bir &zellik
olabilmektedir. Lakin bu durum beraberinde gergek disi hatta yalan yanlig bilgilerle olusturulan sahte kimlik
sorununu da dogurmaktadir.

Sanal kimlik olusturma siireglerinde belirleyici olan faktorler, gesitli igsel ve digsal unsurlardan olugmaktadir.
Bu faktorler, bireylerin dijital ortamlarda kendilerini nasil ifade ettiklerini ve etkilesimde bulunduklarini
sekillendirmektedir. Sanal kimlik olusturma siireglerinde belirleyici olan baslica faktérler Sherry Turkle
(2011)’1in "Alone Together: Why We Expect More from Technology and Less from Each Other” kitabinda
aciklanmistir. Kitapta sanal kimlikler, teknolojik platformlarin 6zellikleri, anonimlik, toplumsal beklentiler,
sosyal onay arayisi, kendini ifade etme ihtiyaci, ¢evrimigi deneyimler ve kisisel marka yonetimi gibi faktorlerle
sekillendirilmektedir. Kitap, bu faktdrlerin sanal kimliklerin olusumunu ve gercek kimliklerle nasil etkilesime
girdigini incelemektedir.

Sanal ortamda kisiler kimliklerini yeniden olusturmakta ve birden fazla kimlik kullanma imkéani
bulmaktadirlar. Hatta sanal kimlikler ile sunulan bilgiler kisilerin farkli cinsiyet belirtebilecekleri kadar sinirsiz
bir 6zgiirlik sunmaktadir (Rheingold, 1993: 131), (Tugran, 2016: 13). Kimliklerin gerceklikle baglarinin bu
denli zayiflamasi ve gercegin bu kadar kolay carpitilmasi sanal kimligin biiyiik sorunlarindandir. Sanal kimlige
duyulan giivenin sarsilmasina neden olmaktadir.

Sosyal medya kullanicilarinin platformlarinda paylastiklart igerikler, yeni kisisel kimliklerini olusturmak ve
ifade etmek amaciyla kullandiklari araglara doniigmiistiir. Sosyal medya, kullanicilarin kendilerini tanimlama,
algilanma ve iliski kurma bi¢imlerini etkileyen bir ortam olarak islev gérmektedir. Bireyler; paylasimlariyla
kendilerini gdosterme, belirli bir imaj olusturma, topluluklara ait olma ve benliklerini ifade etme gibi amaglar
dogrultusunda ¢esitli icerikler paylasarak sanal kimliklerini olusturmaktadirlar. Dolayisiyla sosyal medya
platformlari, bireylerin kimliklerini insa siirecinin dnemli bir par¢asi olmaktadir (Girgin, 2018: 204).
Bireylerin toplum icerisinde edindikleri kimlik disinda da kimlik olusturulmas1 miimkiin olmaktadir. Ustelik
bu yeni kimligin olusum asamasi gerceklikten beslendigi kadar istenilen &zelliklerin eklenmesi ile yeni
unsurlardan da etkilenmektedir. Boylece bireyler dahil olduklar1 dijital platformlarin igerisinde kendini
tanimlamak ve agiklamak icin kimliklerini revize etmek ya da sil bastan yeni kimlikler insa etmektedirler.
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Sanal ortama girmek ve bu ortamlardan etkilesim almak sanal kimliklerin olusturulmasini etkilemektedir.
Birlikte hareket eden ya da bir amag¢ dogrultusunda birlesen kisiler sanal topluluklarin igerisine dahil
olmaktadir.

5. Sanal Cemaatler

Teknolojik ilerlemelerle birlikte diinya ¢apinda yank: bulan yapay bir iletisim ortami ortaya ¢ikmistir. Yeni
iletisim ortam mevcut medya yapilarini etkilesim temelli sanal verilere doniistiirmistiir. Boylece iletisimin,
diretiminin, dagitimmin ve paylagiminin bilgisayarlar araciligiyla gergeklestigi yeni bir yapi olusturmustur
(Manovich, 2001: 19). Bu yeni yap1 sanal ortamlar olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Sanal ortamda olusturulan
veriler iletisimin seklini ve yoniinii degistirmistir. Sanal iletisim yiiz yiize iletisimin zorluklarini ortadan
kaldirmakta ama bagka taraftan yiiz yiize iletisimin saglamis oldugu imkanlar1 karsilamamaktadir. Yiiz yiize
iletisim daha ¢ok anlik gelisirken sanal iletisim kurgulanip tekrar tekrar diizenlenebilen bir 6zelliktedir.
Howard Rheingold (1993), sanal varolus savunucularindan birisidir. Kendine 6zgii bakis acistyla hayal giiciinii
smirlarin 6tesine tagimaktadir. Rheingold'un siber-alan 6gretisi, nasihat verici tavriyla 6ne ¢ikmaktadir. Gergek
dis1 gériinmesine ragmen, aslinda tutucu ve nostaljik bir hayal giiciine sahip oldugu s6ylenilebilir. Odaklandigt
konu, cemaatin eski degerlerini kazanmasidir. Bu amag i¢in teknolojiyi kullanma cabas: ise ironik olarak
degerlendirilmektedir. Yeni teknolojiler, ger¢ek cemaat duygusunun kaybina yol agabilmektedir. Bununla
birlikte aglar araciligiyla duygusal baglar kurma potansiyeli de bulunmaktadir. Rheingold, gevrimigi cemaatleri
basit topluluklar olarak atfetmemektedir. Sanal topluluklari, gergcek bir ruha sahip topluluklar olarak
gormektedir. Dijital cemaatlerin ortak 6zelligi, ortak biling ve grup diisiincesinin var olmasidir. Rheingold’un
sanal cemaat anlayisi, Rousseau’nun seffaf toplum hayalinin dijital bir versiyonunu yansitmaktadir.
Rheingold’un sanal cemaat anlayisi, toplumlarin gercek sorunlarina elektronik ¢oziimler getirme cabasi ile
digerlerinden farklilagmaktadir (Robins, 2013: 168-169).

Howard Rheingold, "sanal cemaatler" kavramiyla sanal ortama dair goriislerini dile getiren 6nemli bir isimdir.
Rheingold (1993: 6), sanal cemaatleri tanimlarken siber uzay terimini kullanmaktadir. Sanal cemaatler,
internette dogan ve uzun siire boyunca halka acik tartismalarda bulunan belirli sayida kisinin katilimiyla olusan
sosyal topluluklardir. Rheingold, matematik yoluyla diinyanin metafizik ikizini olusturmanin kesfedildigini
sOylemektedir. Ona goére bu yeni diinyaya siber uzay, siber zaman veya siber diinya gibi isimlendirmeler
verilebilir. Rheingold sanal cemaatleri bu yeni siber diinyada, ger¢ek diinyada 6nemini yitiren cemaatlerin
yeniden olusmasi i¢in ara¢ konumunda oldugu fikrini savunmaktadir. Sosyal medya platformlart da bu yeni
topluluklar1 bir araya getiren mekanlardir.

Howard Rheingold, sanal cemaatler agiklarken, c¢evrimi¢i ortamda ortaya ¢ikan sosyal gruplan
betimlemektedir. Rheingold (1993: 6) gore sanal cemaatler, dijital diinyada dogan ve internet araciligiyla bir
araya gelen sosyal gruplardir. Baska bir ifade ile sanal cemaatler, ortak ilgi alanina sahip kisilerin bir araya
gelmesi i¢in ¢evrimigi platformlarda uzun vakitler harcayan kisilerin bir araya gelmesine olanak taniyan sosyal
olugsumlardir. Bir araya gelen bu cemaatler belirli konularda uzmanlagmis kisiler de olabilmektedir. Sosyal
medyada var olan bu topluluklar genellikle halka agik ¢evrimici tartigmalar vasitasiyla etkilesimde
bulunmaktadir.

Wellman ve Guila, (1999: 169), sanal topluluklari tanimlarken arkadaslik etme istegi, bilgi paylasimi ve aidiyet
hissi seklinde ii¢ temel unsura odaklanmaktadirlar. Arkadaslik etme istegi, bilgi paylasimi ve aidiyet hissi
sanal toplumlarin olusturdugu temel etmenlerdir Sosyal medyanin ve sanal topluluklarin bir araya gelmesini
saglayan teknolojik faktorlerin yani sira toplumsal faktdrler de mevcuttur. Bireylerin sosyallesme amacina
hizmet ettigi de goriilmektedir. Kisi zaman veya mekan kisitlamasindan kurtularak arkadas edinebilecek bir
ortama gegis yapmaktadir. Sosyallesme diginda bilgi paylasimi, bilgi aktarimi ve fikirsel tartigmalarin
yapilmasina uygun ortam da saglamaktadir. Bu 6zelliklerin en sasirtici olani ise sanal topluma iiye olunmasi
ve sanal aidiyet hissinin saglanmasina olanak vermesidir. Ciinkii bu durum bireyin yabancilagsmasi ve kendi
kabuguna ¢ekilmesi gibi endiselerin oldugu tartigmalari azaltabilecek nitelikte bir 6zelligi ifade etmektedir.
Sanal cemaatler ile geleneksel cemaatler birbirinden farkli 6zellikler sergileyebilen kavramlardir. Bunun igin
aralarindaki farklara bakmakta fayda bulunmaktadir. Geleneksel cemaatler ile sanal cemaatler arasindaki fark
7 madde ile 6zetlenebilir (Wellman & Hampton, 1999: 4-5).

1. Sanal cemaatler, sosyal aglar vasitasiyla bireylerin bir¢ok sosyal ¢evre ile baglant1 kurma yetenegini
artirirken herhangi bir ¢evreye olan katilimini azaltabilmektedir.
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2. Sanal cemaatler, sosyal aglar vasitasiyla herhangi bir sosyal gevrenin birey iizerindeki kontroliini
azaltirken, ayn1 zamanda bu ¢evrenin bireyin refahina olan bagliligini da zayiflatabilmektedir.
3. Sanal cemaatler, sosyal aglar vasitasiyla bireylerin seyrek baglarini ve parcalanmis aglarini aktif

olarak siirdiirmelerini gerektirebilmektedir. Buna karsilik; gruplar, {iyelerinin grup dinamiklerinin ve yogun
yapilarinin islevlerini yerine getirmelerine izin vermek konusunda daha basarili olmaktadir. Bu nedenle dostluk
aglari, asir1 yiiklenme donemlerinde akrabalik aglarina gére daha az kalici olma egilimi géstermektedir.

4, Sanal cemaatler, sosyal aglar vasitastyla dogustan gelen yas, cinsiyet, ik ve etnik koken gibi
tanimlayict ozelliklere dayali etkilesimlerin oranini azaltip, yasam boyunca benimsedikleri yasam tarzlari,
ortak normlar ve goniillii ilgi alanlar1 gibi kazanilmis 6zelliklere dayali etkilesimlerin oranini artirabilmektedir.
5. Sanal cemaatler, sosyal aglar vasitasiyla sosyal gruplari izole edilmis, siki sinirlarla cevrili kiigiik
kutular seklinde goérmek yerine, bu gruplar arasindaki kesisen baglar1 tesvik ederek entegrasyonu
artirabilmektedir.

6. Sanal cemaatler, sosyal aglar vasitastyla secenekleri artirirken aidiyet duygusu saglayan belirgin grup
tiyeliklerini azaltabilmektedir.
7. Sanal cemaatler, sosyal aglar vasitasiyla sosyal aglara katilim, grup kimligi ve aidiyet baskilarimi

azaltirken, firsatlari, olasiliklari, kiiresellesmeyi ve belirsizligi artirmaktadir.

Toplum igerisinde kendini istedigi gibi ifade edemeyen bireyler, sanal iletisim ile bunu asabilmektedirler.
Bireyin sanalligin sagladigi imkanlarla daha aktif olmasi sanal topluluk ya da sanal cemaatlere katilmasini
kolaylagtirabilmektedir. Boylece bireyin aidiyet ihtiyaci da karsilanabilmektedir. Sanal kimlik bu yonii ile sanal
aidiyete aracilik etmektedir. Bu durumda sanal cemaatler kavraminin 6nemi 6n plana ¢ikmaktadir.

6. Yeni Bir Aidiyet “Sanal Aidiyet”

Gliniimiizde artik sosyal medya, bireylerin kendilerini ifade etme agisindan 6nemli bir platform haline
gelmistir. Farkli sunum taktikleri ile bireyler, baskalarinin kendilerine yonelik bakis agilarini etkilemeye
caligmaktadirlar. Bu taktikler sayesinde bireyler sadece kendi kimlikleriyle ilgili izlenimleri yonetmekle
kalmamaktadir. Ayrica diger insanlarin davranis driintiilerinin de sekillenmesinde rol oynamaktadirlar. Biitiin
bu gelismeler sosyal medyanin bireyler arasindaki etkilesimi ve kimliklerin algilanisini 6énemli 6lciide
etkiledigini gostermektedir (Wayne ve Linden, 1995:260). Bireyler dijital ortamda sanallasma egilimi
gostererek gercek kimliklerini kaybedebilmektedir. Bu ise yalnizlik duygusunu arttirabilmektedir. Fakat baska
bir taraftan da sanallik kavrami sanal kimlik ve sanallagan sosyallesme olgusunu beraberinde getirmektedir.
Bireylerin internet {izerinden olusturduklari yeni sosyal iligkiler sanal kimlik ve sanal sosyallesme olgularinin
ortaya ¢ikmasina sebep olmustur (Ar1, 2022: 86, 93)

Toplum igerisinde aidiyet ihtiyaci, kimlikler {izerinden saglanilan bir olgudur. Birey, toplumun bir pargasi
olurken kendisini kimligi {izerinden anlamlandirmakta ve anlatmaktadir. Kimlik, bireyin toplumsal alana
uygun davraniglar sergilemesine neden olmaktadir. Kimlik, topluma uygun hareket etme egilimleri olan
mizaglar1 kapsamaktadir (Marshall, 1999: 63). Kimlik, bu yonii ile genel ¢erceve de topluma ve toplum
icerisindeki gruplara katilmaktadir. Uyesi olunan toplumsal gruplar kisilerin aidiyet duygusunu
yasayabilecekleri bir ortam olusturmaktadir. Insan dogasi geregi bir yere ya da birilerine ait olmak ve onun bir
pargastymig gibi hissetme egilimindedir. Aidiyet duygusu toplumsal baglari giiclendiren en Onemli
faktorlerden birisidir.

Wellman teknolojik gelismelerin sonucu olusan sanal kimliklerin aidiyet saglayan sosyallesmeyi ve bilgi
aktarimini destekleyen bir yapi olarak tanimlamaktadir. Ustelik sanalligin sagladig1 bu gruba aidiyet hali belirli
bir mekanla sinirli degildir. Dahasi1 yirmi birinci yiizyilda etki alaninin genislemesine karsin her ¢ag igin gegerli
bir kavram olacagimi da iddia etmektedir (Wellman, 2001: 228). Sanalligin kestirilemez dogas1 ve teknolojik
geligsmelerin degisim hiz1 ve yenilik konusunda sagirtic bir yapida olmasi nereye dogru evrilecegini belirlemeyi
zorlagtirmaktadir. Yine de elde mevcut verilerden hareketle sanalligin giindelik hayat iizerindeki etkisi dikkate
alindiginda aidiyet konusunu daha fazla perginleme ihtimalinin oldugu diisiiniilmektedir.

Sanal alan kullanicilari, kendilerini fakli kimlikler kullanabilme 6zgiirliigii olan bir ortam igerisinde yeniden
sekillendirmektedirler. Sanal ortamda farkli gruplara dahil olma sanal kimlikler ile kolaylikla
gerceklesmektedir (Tugran, 2016: 13). Sosyal medyada bireyler gergek hayatta zorlandiklar1 davrams ve
diistinceleri ifade edebilmektedirler. Bu da sanal kimlik ile ger¢ek kimlikler arasindaki farki yansitmaktadir.
Bireyler sosyal medya aracilifiyla sosyallesmeye engel olan unsurlardan kurtulabilmektedir. Ger¢ek hayatta
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bulmakta zorlanabilecegi diisiince yapisina uygun arkadaslari sosyal mecralarda daha kolay ve rahat
bulabilmektedir. Yani sosyal medya platformlari sosyallesme araglarina doniismektedir (ismayilzada, 2017,
229,230). Sosyal medyanin bireyi yalnizlagtirma ve topluma yabancilagtirma tezinin yani sira sanal bir
sosyallesme sagladig1 gercegi de artik kabul goriilmektedir.

Sosyal medyada sanal sosyallesme, kisilere yeni bir bag kurabilecekleri ve aidiyet ihtiyacini giderebilecekleri
bir yapiya karsilik gelmektedir. Sosyal medya gibi sanal alanlar bireylere yeni bir aidiyet olanag1 sunmakta ve
kendi toplulugunu olusturma olanag1 vermektedir. Sosyal medya kullanicilar1 gergek bir kimlik kullansalar
dahi sunum taktigini kullanarak farkli davranislar sergileyen bir role biiriinebilmektedirler. Rol sergileme
durumu sanal etkilesim taktikleri i¢in takip edilen bir yoldur (Armagan, 2013: 81, 86). Sanal etkilesim
bireylerin sanal gruplarin bir parcasi haline gelmesini kolaylastirmaktadir. Sosyal medya kullanicilart dahil
olduklar gruplarin 6zelliklerine uygun rollere sunum taktigini kullanarak girebilmektedirler. Sergilenen roller
kimlik aracilifiyla bir grubum iiyesi olmak ve grup aidiyetini gelistirmede araci olmaktadir. Boylece sanal
aidiyet kavrami olusmaktadir.

Internetin gelisimi ve kiiresel gelismeler neticesinde kimlik kavramimin degisime ugramasi sanal toplulukta
aidiyet kavramini da giindeme getirmektedir (Kose, 2008: 83). Yeniden sekillenebilen kimlik ile kisi sahip
olmak istedigi rolleri benimseyebilmekte ve arzu edilen sanal topluluga dahil olabilmektedir. Sanal gruplar
sanal cemaat kavramiyla ilintili olarak sekillenen sanal topluluklar1 ifade etmektedir. Ister sanal grup olsun
isterse sanal cemaat ya da sanal topluluk, asil amag¢ toplumsal yapilarin sanallik vasitasiyla yeniden
sekillenmesine olanak veren kosullar1 sagliyor olmasidir. Bu da isimlendirmeden bagimsiz bir hedef
olusturmakta ve kavramlarin birbiri yerine kullanilmasini miimkiin kilmaktadir.

Sanal kimliklerle ilgili yapilan ¢aligmalar; sanallifin olumsuz etkileri lizerine yogunlagsmaktadir. Bununla
birlikte yapilan yeni ¢aligmalar ve sanalligin sagladigi sosyallesme olgusunun varligi da artik tartisilan konular
arasinda yer almaktadir. Ozellikle dijital ortamlarda olusturulan ya da mevcut topluluklarin sanal uzantilari bu
tezi desteklemektedir. Bunun i¢in literatiirde bulunan ¢alismalara bakmakta fayda vardir. Arastirmalarin
olumlu ve olumsuz ydnlerine Srnekler verilirken sanalda olusan aidiyet tezini destekleyen c¢aligmalardan
ornekler verilebilmektedir. Sanal kimlige yonelik negatif sonuglara ulagan ¢alismalara bakilabilir ve sanalligin
sosyallesme, aidiyet yoniine de yer veren ¢alisma 6rneklerine deginilebilir.

Douglas Kellner (2001: 199)’a gore sanal ortamlar kimlik iizerinde olumsuz etkileri olan bir kavramdir. Ciinkii
ona gore postmodern genglik, kendi anlam arayisi i¢inde kendi gercekligini olusturan bir yaklagim
benimsemektedir. Bu nedenle bireysel kimliklerini ve iradesel biitiinlilklerini tam olarak
saglayamamaktadirlar. Bunlarin sonucunda ise eylemlerinden tam anlamiyla sorumlu olmadiklart anlamini
cikarmakta ve giderek aile, din, ulusal baglilik gibi geleneksel degerleri ve baglar1 dnemsememe egilimine
girmektedirler.

Bir baska calismada tiiketim kiiltiirii, kiiresel kiiltiir ve toplumsal kiiltiir degerleri {izerine yapilmis bir
elestiridir. Genglik ve yeni iletisim teknolojileri arasindaki etkilesime deginmektedir. Mike Featherstone
(2005: 140-148), “Postmodernizm ve tiiketim kiltiri” kitabinda bu konulara deginmektedir. Genglik,
giiniimiizde tiiketim kiiltiiriiniin deger ve gostergeleriyle baglanti kurarak kendi toplumunun kiiltiiriine
katilirken, ayn1 zamanda yeni iletisim teknolojileri ve aglar1 aracilifiyla kiiresel kiiltiire agilmaktadir. Bu
stirecte gencler, kendi kiiltiirel degerlerinden uzaklasarak degismektedir. Bu ortam igerisinde gengler, yeni
anlam yapilar1 i¢inde melez bir kiiltiiriin iiyesi olarak kendilerini insa etmektedir. i¢erisine katilan sanal ortam,
gencligin hem yerel hem de kiiresel kiiltiirel etkilesimlerin karmasikligina ve ¢esitliligine maruz kalarak
kimliklerini sekillendirmektedir.

Sanal ortam igerisinde etkilesim ve baglant1 kurulan yeni diinyanin kimlik insasinda etkisi bulunmaktadir. Her
ne kadar bu etkilesimin yerel kimliklerin kiiresel unsurlar tarafinda etkilenecegi elestirisi olsa da yerel kiiltiiriin
korundugu da goriilmektedir. Kiiresel unsurlarin ve yerel unsurlarin birbirini etkilemesi kag¢inilmaz olmaktadir.
Yine de yerel kimliklere yonelik herhangi bir tehdit oldugu durumlarda kisilerin yerel kiiltiiri korumaya
yonelik etkilesimler olusturup bu 6zellikleri korumaya ¢aligtiklar da goriilmektedir. Cilinkii sanal topluluklart
bir araya getiren 6zellikler yerel kiiltiiriin savunucularinin da sanallik igerisinde bir araya gelebilmesine olanak
tanimaktadir. Yeni aidiyet olarak degerlendirilebilecek olan sanal aidiyet bu tiir baglar {izerinden gelismektedir.
Medya kullanicilari, kendilerini ifade etmek veya baskalarinin diisiincelerini ifade etmelerini saglamak
amaciyla cesitli iletisim ve yayim faaliyetlerine girismektedirler. Yapilan faaliyetler, ifade bicimi ve
diisiincenin amac1 ne olursa olsun ¢esitli medya araglariyla gerceklestirilmektedir. Sanal alanin kullanim; gizli
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veya profesyonel basit bir aligveristen, sosyal, siyasi veya dini bir davayr yaymaya, dzgiin bir kimligin
savunulmasina kadar cesitli konular1 kapsamaktadir (Balle ve Eymery, 1991: 117). ifade edildigi izere bireysel
etkilesimler gibi toplumsal etkilesimlerde sosyal medya kullanicilarini harekete gegirmektedir. Kullanicilarin
bir amag dogrultusunda bir araya gelmesi ve farkindalik olugturmasi sosyal medyanin toplumsal etkisini 6nemli
kilmaktadir.

Sanal kimliklerin gercek kimliklerle olusturduklar: farkliliklar inceleyen ¢aligmalar, sanal kimliklerin gergek
kimliklerle ortiismeyen yonleri oldugunu gostermektedir. Ayni1 zamanda kimliklerin istenilen sekilde
sunulmasi ile birlikte kisiler de sanal ortamda aynilagma goriildiigii de tespit edilmistir. Bdylece birey ortama
uygun davraniglar sergilemek i¢in kendisine ait olmayan veya istemedigi davranislar1 da gosterebilmektedir
(Ozdemir ve Yildirim, 2019: 189). Bu da bireylerin sanal cemaatlere iiye olmasimi ve bir gruba uygun
davranmasinin bir nedeni ve sonucu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bireyler sanal mecralarda kimlik {izerinden
kendi kimlikleriyle ¢eligse bile benzer davranislar ortaya koyabilmektedir.

Sanal ortamlar bireyin yalnizlasmasina neden olabildigi gibi aidiyet duygusu gelistirmesine de olanak
tanimaktadir. Bu yOniiyle kullanicilarin sosyallesmesine katki saglayabilmektedir. Sanal gruplarla etkilesim
saglamak sanal ortama aidiyet duygusunun gelismesine neden olmaktadir (Armagan, 2013: 80). Sanal
kimliklere yonelik yapilan elestiride toplumsal baglar ve degerleri olumsuz etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
Oysa sanal topluluklarin olusturdugu yeni aidiyet ile birlikte aile, din, ulusal baglilik gibi baglar1 korumaya
yonelik paylagimlar oldugu da goriilmektedir. Yani sosyal medya kullanicilarinin geleneksel baglarin ve
degerlerin korunmasma yonelik paylasimlar yaptigi da goriilmektedir. Bu bakimdan sanal medya
platformlarinin tek yonlii degil de farkli etkilesim yonleri oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir.

Yeni iletigim ve etkilesim ortami iddia edilenin aksine modern hayatin yalnizlagma, yabancilagsma ve yerinden
edilen bireylerin yitirdigi kimlik ve aidiyet duygusunun yok olmasina neden olmamistir. Kimlik ve aidiyet
duygularint gidermeye yonelik yeni bir topluluk tasariminin {iriinii olmustur. Bireyler sanal mekanlarda
kendilerine yeni aidiyetler ve kimlikler olusturmaktadir (Sucu ve Giindiiz, 2019: 482). Yeni medya
calismalarinda elde edilen saha verileri kisilerin sanal gruba aidiyet gelistirdigi sonucuna ulagmistir (Goker,
2007: 23-25). Sosyal medya ve yalmzlik iligkisi iizerine yapilan ¢alismalardan bir kismi sosyal medyanin
yalnizliktan kurtardigina bir diger kismi ise sosyal medyanin yalnizlagtirdigma yoneliktir. Toplumsal bir
yalnizlik sorunu ile karst karsiya kalinacagi fikri {izerine toplumun ve toplumsal kurumun isleyisini devam
ettirebilmesi igin belli bir gruba aidiyet ile bu sorunun ¢oziilebilecegi sonucuna varilmigtir (Kabakc1 ve Bas,
2024: 478, 461). Gruba aidiyet sanallik iizerinden saglansa dahi toplumu bir arada tutan bir unsur olmaktadir.
Yapilan ¢alismalarin verileri bu sonucu desteklemektedir.

Sanallik ve aidiyet iligkisi, internet iizerinden kurulan sanal diinya ve bir gruba veya topluluga kendini ait
hissetme duygusunun bir arada bulunmasi iizerinden ifade edilebilmektedir. Sanal aidiyet, internet tizerindeki
sanal cemaatler ve sanal topluluklarla iliskili bir kavramdir. Arastirmalar, dijital diinyada aidiyet duygusunun
nasil olustugunu incelemistir. Sanal kimlik, internet lizerinde kisinin kendini nasil sundugu ve temsil ettigini
ifade etmektedir. Sanal kimlik, esnek ve insa edilebilir bir yapiya sahiptir. Bagka bir ifade ile bireyler ¢gevrimigi
ortamda kimliklerini istedikleri gibi olusturabilmektedir. Sanal kimlikteki esneklik, bireylerin sanal grup ve
topluluklara katilimini kolaylastirmaktadir. Sanal sosyallesme, bir gruba katilma, dolayisi ile bireyin
sosyallesmesine yardimci olmaktadir. Sanal sosyallesme, ¢evrimi¢i ortamlarda diger insanlarla etkilesim
kurarak sosyallesme siirecini anlatmaktadir.

Sanal sosyallesme, insanlarmn aidiyet ihtiyaglarim karsilamalarina yardimer olabilmektedir. Insanlar, gergek
hayatta cesitli sebeplerden dolay1 bir gruba ya da topluluga ait olma duygusunu elde edemeyebilirler. Sanal
ortam, bu ihtiyaci karsilamak i¢in bir alternatif sunmaktadir. Bireyler, ¢evrimici topluluklar araciligiyla aidiyet
duygusunu yasayabilmektedirler. Bu agiklamalar baglaminda, dijital diinyadaki etkilegimlerin ve sanal
kimliklerin, bireylerin aidiyet duygusunu nasil etkiledigini ve sanal sosyallesmenin bu ihtiyact nasil
karsilayabildigi goriilebilmektedir. Bu sayede insanlar, ¢evrimigi ortamlarda kendilerini bir topluluga ait
hissedebilmekte ve bu da onlarin sosyal ihtiyaglarini karsilamalarina yardimer olabilmektedir.

7. Sonug

Kimlik, giindelik hayat igerisinde bireyin kendisini toplumdaki konumunu belirlemek ve digerlerine nazaran
kendine ait 6zelliklerini agiklamak i¢in kullandig1 bir olgudur. Kisiyi digerlerinden ayiran 6zellikleri veya
toplumla biitiinlesmesini saglayan yonleri, kiginin kimligi iizerinden sekillenmektedir. Toplumda kazanilan
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kimlikler, genellikle ¢ok fazla degisime ugramamaktadir. Baska bir taraftan sanal kimlik ise degisimin
smirlarinin kestirilemedigi bir zeminde sekillenen bir yapiya sahiptir. Kiginin ortam ve kosullara gore
sekillendirdigi hatta bazi zaman ¢oklu kimlikler kullanarak farkli 6zellikleri iceren birden ¢ok kimlige sahip
olabilmesi dijital ortamlarla miimkiin hale gelmistir. Sanal kimlik, saglanilan bdylesi 6zgiirlikk alan1 ile hem
tercih edilmekte hem de elestirilere acik hale gelmektedir.

Bilgisayarlarin icadi ve internetin kullanimi beraberinde yeni bir iletisim alani olusturmustur. Boylece
insanoglunun sanal evrene yolculugu baslamistir. Dijital evren, insanlarin zihinsel uzantilarindan olusan bir
diinya olusturmustur. Siber zaman ve mekanda olusan bu yeni diizlemde insanlar kendilerini bir tiir yeniden
yaratma sansi bulmaktadirlar. Sanal mekanda istedikleri ya da olmaya calistiklar: kisilere donlisme olanag:
bulmaktadirlar. Yasanan gelismelerden once belki hayali sayilabilecek fikirlerin ve diisiincelerin bir tiir
olusum buldugu yeni ortam, sanal alemi olusturmaktadir.

Bireylerin kimlikleri vasitasi ile dahil olduklar1 sanal platformlar giin gectikge hayatin her alanini igerisine
almaya baslayan bir konuma gelmektedirler. Giindelik hayat icerisinde sanallik baglantisi kacinilmaz bir hal
almaya baglamistir. Dijitalligin sagladigi kolayliklar ise yadsinamaz durumdadir. Fakat dijital ortama aktarilan
veriler ve bu verilerin etki alanlar1 toplumsal zeminde arastirilmasi gereken bir etki birakmaktadir. Bu etkilerin
kimlik ve aidiyet kavramina yansimalar1 bundan sonraki ¢alismalar i¢cin 6nemli olmaktadir.

Dijital ortamlar, sosyal ¢alismacilar tarafindan ortaya ¢iktig1 ilk giinden beri arastirmalara konu edinilmistir.
Sanal ortamlarda olusturulan kimligin gercek kimlikle uyumu ya da uyumsuzlugu da caligmalara konu
olmustur. Birey kimligi, kendini tanimlarken ve anlatirken kullanmaktadir. Kimlik, kisinin kendine has
yonlerini aciklamakta ve digerleri ile ortak olan dzelliklerini de vurgulamak icin kullamlmaktadir. Uyesi
olunan topluma ve kiiltiire 6zgii 6zellikler kimlige yansirken bireysel 6zellikler de bu toplum igerisindeki
kendine ait yeri belirtilmektedir. Bagka bir ifade ile kimlik bireysel 6zellikleri toplumsal aidiyet kavramiyla
sentezlemektedir. Birey bu sayede toplumun bir pargasi haline gelmekte ve aidiyet duygusu karsilanmaktadir.
Sanal kimlik kavrami, en genel anlamiyla bireyin sanal mekanda kazandig: kimligi ifade etmektedir. Sanal
kimlik, kimligin oldugu gibi sanal evrene aktarilmasini miimkiin kilarken istenildigi halde bu kimlige var olan
ve yahut var olmayan 6zelliklerin eklenmesi ya da ¢ikarilmasint da miimkiin kilmaktadir. Birey olmasini
istedigi ve hatta diisledigi birtakim degisiklikleri kolaylikla yapabilmektedir. Yas, cinsiyet, egitim durumu
meslek gibi birgok oOzelligi istedigi gibi degistirmektedir. Her ne kadar bu tiir bilgilerin dogrulugunun
belirlenebildigi durumlar bulunsa da bilgilerin dogrulugunun tespit edilemedigi durumlar da bulunmaktadir.
Sanal mekanlarin saglamis oldugu bu imkan kdtiiye kullanilabilir olmasina karsin bireyin sanal da olsa bir
gruba bir topluluga dahil olmasini kolaylastirabilmektedir. Bdylece birey ger¢ekte yasamasa dahi bir
toplulugun pargasi haline gelebilmekte ve aidiyet duygusuna sahip olabilmektedir.

Sanal cemaatler kavrami diinyanin bir ikizinin yaratilmig oldugu siber uzayda kurulan topluluklari ifade
etmektedir. Rheingold’un ortaya koydugu bu tez toplumsal ¢oziilmelerin bir ¢dziimii olmast imidi de
tagimaktadir. Toplumsal degerlerin sanal cemaatler tarafindan da kurulabilecegi fikrini savunmaktadir. Ciinkii
sanal cemaatler benzer ilgi alanina sahip kisilerin bir araya gelmesiyle olusturulan toplumsal gruplardir. Sanal
topluluklar, mekan olarak dijital ortami kullanmalarina karsin hala toplumun bir uzantist gibi goriilmektedir.
Bu durumda herhangi bir nedenden 6tiirii toplumla biitiinlesememis ya da toplum igerisinde kendisini ifade
edememis kisilere alternatif bir toplumsallik sunmaktadir.

Sanal cemaatler, toplumsal alanin uzantisi ve yahut alternatifi gibi goriilmesi fikri sanal aidiyet kavramini da
desteklemektedir. Yapilan calismalarda ozellikle sanallifin meydana getirdigi sorunlar tartisiimaktadir.
Bununla birlikte sanalligin alternatif bir mecra olmasi ve toplumsal degerlere yonelik koruyucu tutumlar1 da
icermesi arka plana atilmamasi gereken bir hal almaktadir. Her ne kadar bagimlilik, yalnizlagma, yabancilagma
gibi sorunlara sebep olsa da sanalligin sagladigi sosyallesme de dnemli olmaktadir. Yapilan ¢alismalarda bu
problemlerin yani sira sanal sosyallesme ve sanal aidiyet vurgusu da elde edilen sonuglardandir.

Literatiirdeki g¢esitli arastirmalar, sanalligin aidiyet iligkisi iizerindeki etkisini ortaya koymaktadir. Bu bilgiler
1s181nda sanal aidiyet kavrami, bireylerin sanal cemaatlere ve sanal topluluklara dahil olma siiregleriyle
iligkilendirilmektedir. Sanal kimligin insa edilebilir yapisi, bireylerin sanal grup ve topluluklara katilimini
kolaylastiran 6nemli bir faktor olarak 6ne ¢ikmaktadir. Sanal kimlik, bireylerin ¢evrimigi ortamda kendilerini
istedikleri sekilde temsil edebilmelerine olanak tanimaktadir. Bu esneklik, bireylerin sanal ortamlarda daha
rahat etkilesim kurmalarini ve gesitli sanal topluluklara katilimlarini tesvik etmektedir. Bir gruba dahil olma

1584



Sanal Kimlikler ve Sanal Aidiyet

durumu bireyin sosyallesme siirecini desteklemektedir. Bu siireg, bireyin aidiyet ihtiyacini karsilamada 6nemli
bir rol oynayabilmektedir.

Sanal sosyallesme, bireylerin ¢evrimici ortamda kurduklari iliskiler ve etkilesimler yoluyla sosyallesme
stireglerini ifade eden bir olgudur. Sanal sosyallesme, bireylerin aidiyet ihtiyaglarini karsilamada alternatif bir
yol sunmaktadir. Sanal topluluklar, bireylerin gergek hayatta gesitli sebeplerle elde edemedikleri aidiyet
duygusunu sanal ortamda gergeklestirmelerine araci olabilmektedir. Bu sayede, bireyler sanal topluluklar
aracilifiyla kendilerini bir gruba ait hissedebilmektedir. Sanal aidiyet duygusu, kisilerin sosyal ihtiyaglarini
karsilama konusunda 6nemli bir rol iistlenmektedir. Dijital diinyanin sundugu bu imkanlar, bireylerin sosyal
baglar kurmalarini ve aidiyet duygularini tatmin etmelerini kolaylastirmaktadir.

Sonu¢ olarak, sanalligin aidiyet iizerindeki etkisi, sanal kimliklerin esnek ve insa edilebilir yapisiyla
desteklenmektedir. Bu ise bireylerin sanal grup ve topluluklara katilimini tesvik ederek sosyallesme siire¢lerini
ve aidiyet duygularini giliglendirmektedir. Bu baglamda, sanal sosyallesme, bireylerin sosyal ihtiyaglarini
kargilama ve aidiyet duygularini tatmin etme konusunda 6nemli bir alternatif sunmaktadir.
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Etik, Beyan ve Aciklamalar

1. Etik Kurul izni ile ilgili;
M Bu calismanin yazar, Etik Kurul iznine gerek olmadigim beyan etmektedir.
2. Bu galigmanin yazar, arastirma ve yayin etigi ilkelerine uyduklarii kabul etmektedir.
3. Bu ¢alismanin yazar kullanmig olduklari resim, sekil, fotograf ve benzeri belgelerin kullaniminda tiim
sorumluluklari kabul etmektedir.
4. Bu ¢aligmanin benzerlik raporu bulunmaktadir.
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