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flk insanlardan giiniimiize gelisme ve 6grenme arayisi siirekli artan bir tutku olmugtur. Insanoglunun diisiinme
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hemen her alanda oldugu gibi egitim alaninda da kullanilmaktadir. Senkron (es zamanl) veya asenkron (farkl
Anahtar zamanli) olarak yiiritiilebilen uzaktan egitim uygulamalarinda da bilgisayarlarin islemci giicinden faydalanilir. Bu
arastirmada animasyonun uzaktan egitime katkisi deneysel olarak incelenmistir. Deneysel inceleme, asenkron

Ke,hmeler' uzaktan egitim 6zelinde yapilmistir. Sadece yazi ve goriintii kullanilarak tiretilen egitim icerikleri ile animasyon ve
Animasyon, interaktif tasarim 6geleri kullanilarak iiretilen egitim iceriklerinin uzaktan egitim siirecine ne sekilde etki ettiginin
Uzaktan Egitim, incelenmesi bu galigmanin amacini ézetler. Elde edilen istatistiki veriler gapraz sekilde karsilastirilmistir. Bu
E-Ogrenme, deneysel aragtirma 2012 yilinda yapilmistir. COVID-19 pandemisinden sonra uzaktan egitim ile ilgili sayica fazla

akademik ¢alisma iretilmistir ancak bu c¢alisma pandemi Oncesine ait verileri icermesi sebebi ile 6nemlidir.
Aragtirmanin ilk boliimiinde uzaktan egitim ile animasyon kavramlari agiklanmistir. Uzaktan egitimin cesitleri ve
animasyonun kullanim alanlari gibi detaylar da ilk boliimde yer almaktadir. Calismanin son bdliimiinde ise deneyde
kullanilan egitim materyallerinin tasarim siiregleri detaylandirilmis ve deneysel inceleme sonucu elde edilen veriler
karsilastirmali olarak ¢apraz bigimde analiz edilmistir. Uzaktan egitim yontemi ile yiiriitiilen derslerin tasarimlarina
dair oneriler, asenkron ve senkron egitimde karsilasilabilecek olasi sorunlar ve ¢6ziim dnerileri de elde edilen veriler
ile sonu¢ kisminda yorumlanmstir.
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Giris

Ik insanlardan giiniimiize gelisme ve 6grenme arzusu siirekli var olmustur. Bu durum,
bireylerin ve toplumlarin daha fazla bilgi edinme ve bu bilgileri kendi istekleri amaci ile kullanma
ihtiyaclarinin sonucudur. Bu amaca ulasmak icin toplumlar caba sarf eder ve bu amaglarina uygun
yontemler gelistirirler. insanoglu hayatta kalmak, beslenmek ve bu siirecte 6grendiklerini de
kendinden sonraki nesillere aktarabilmek icin cesitli teknikler iiretmistir. Bu teknikleri icinde
bilgiyi korumak ve aktarmak 6nemli bir yer tutar. S6z konusu aktarim i¢in de yaziy1 ve daha
sonrasinda ise farklh iletisim yoéntemlerini gelistirmislerdir (Sarikavak, 2018). Insanlarin
topluluklar halinde yasamasinin temel motivasyonu iletisim kurabilme becerisinde gizlidir.
lletisim, sézliidden yaziliya, sanattan edebiyata ve mimariye kadar cesitli alanlarda gecmis ile
gelecek arasinda baglar kurmustur (Giirbiiz & Inci, 2023).

Internet teknolojisinin gelismesi ile veri aktarim hiz1 artmis bu durum hayatin hemen her
alaninda web tabanli uygulamalarin da kullaniminin artmasina sebebiyet vermistir. S6z konusu
bu gelismelerden egitim sektoriiniin de oldukga fazla etkilendigini soylemek miimkiindiir. Bu
gelisim sebebi ile uzaktan egitim yontemleri de geliserek egitim alaninda siklikla kullanilmaya
baslanmistir. Web tabanli uzaktan egitimde 68retmen ve 6grenci fiziksel olarak farkli yerlerde
bulunarak egitim stirecine katilabilirler. Bu egitim yontemine “e-6grenme” ad1 verilmektedir ve
elektronik ortamda gerceklestirilen 6grenme siirecini tanimlar. Bu siirecte 6grenciler internet,
bilgisayar, akilli telefon gibi teknolojik araglar1 kullanarak egitime dahil olurlar. E-68renme,
zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin 6grencilere 6grenme imkani saglar ve geleneksel sinif
ortaminda sunulan 6grenme deneyimini dijital ortama tasir (Dabbagh & Bannan-Ritland, 2005).
Interaktif videolar, sesli veya gorsel materyaller, canli dersler ve cevrim ici testler gibi cesitli
o6grenme araclari kullanarak e-6grenme ylirttiilebilir. Bu yontem 6grencilere daha fazla 6zgiirliik
ve esneklik sunar ancak 6grencilerin 68renme siirecindeki sorumluluklarini da artirir. S6z konusu
artilarindan dolay1 diinya genelinde de egitim bakanliklar1 uzaktan egitime yonelik bakislarini
yeniden gozden gecirmis ve calismalara hiz vermistir. Tiirkiye'de FATIH projesiyle baslayan EBA,
pandemi stirecinde uzaktan egitimin vazgecilmez bir unsuru olmustur (Balc1 & Dalaman, 2023).

E-08renme yontemi ile egitim alan 6grenciler, 6gretmenleri ile senkron (es zamanl) veya
asenkron (farkli zamanli) olarak egitimlerini stirdiirebilirler. Senkron egitimlerde 6gretmen ve
ogrenciler arasinda anlik etkilesim miimkiindiir bu sayede 6grenci sorularini hemen sorabilir ve
O0gretmen tarafindan anlik olarak geri doniis saglanabilir. Bu durum dersin takibini ve verimini
artirir. Asenkron uzaktan egitimde ise 6grenci ve egitmen ayr1 yerlerde ve zamanlarda egitime
katildiklari icin anlik etkilesim miimkiin degildir. Asenkron olarak yiiriitiilen uzaktan egitimde
kullanilan ders igerikleri agirlikli olarak yazi ve goriintii igeriklidir. Microsoft PowerPoint sunulari
veya PDF uzantill belgeler bu materyallere érnek olarak verilebilir. Ogrencilerin bu egitim
materyallerini okuma ve 6grenme motivasyonu donem sonunda alacagi notlar ile iligkilidir.
Agirlikli olarak yazi ile liretilmis uzaktan egitim sunumlarinin é6grencinin kendi basina ders notu
okumasindan cok da farkli olmadigi yaygin bir goriistiir. Bu nedenle egitim alan kisiler belirli bir
slire sonra okumaktan yorularak dersi takip etmede gli¢liik yasayabilirler. Bu materyallere kiyasla
daha yeni ama daha az uygulanan bir baska asenkron egitim icerigi ise animasyonlu 6geler,
interaktif butonlar ve video destekli ders icerikleridir. Bu tiir ders iceriklerinin hazirlanmasinda
birgok yazilim kullanilir ve bu nedenle iiretim stireci egitmen acisindan daha ¢ok ¢aba gerektirir.
Bu tiir egitim materyalleri kullanarak egitimi bir senaryo ile baslatmak ve senaryoya uygun olarak
icerigi yonlendirmek de miimkiindiir (Moore & Kearsley, 2012). Asenkron uzaktan egitimde
O0gretmenin 6grenci ile etkilesime gecememesi sorununa da egitim igindeki bazi interaktif
karakterler yardimci olabilir. Bu teknikle hazirlanan ders igeriklerinde hem senaryo hem de
hareketli yardimci 6geler bulunacagi icin 6grencinin dikkati egitime odaklanir. Bu sekilde
6grenim slirecinin sadece yazi ve imajlar ile liretilmis derslere gore daha verimli olmasi beklenir.

Calisma, asenkron uzaktan egitimde animasyon kullaniminin egitim siirecine etkisini 6lcmeyi
amaglamaktadir. Asenkron egitim materyallerinin 6grencilere sunulmasi ve degerlendirilmesi
stirecinde toplam 40 katilimc1 yer almistir. Deneysel inceleme sonucu elde edilen veriler 1s181inda;
asenkron elektronik 6grenme yontemlerinin gelistirilmesi, var olan egitim modellerinin daha
gercekcei bir sekilde degerlendirilmesi ve burada belirlenen ayrintili veriler ile farkli analizlerin
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yapilabilecegi bir ortama zemin hazirlanilmasi hedeflenmistir.
1. Animasyon ve Uzaktan Egitim

21. ylizyilda bilgi teknolojileri hizla gelismekte ve iletisim toplumun her kesiminde yasayan
insanlar i¢in vazgecilmez bir gereksinim haline gelmektedir. Teknolojinin hemen her alanda ivme
kazanmasi toplumlar bilgi yogun bir yasama yodnlendirmektedir. Bu sebeple bilim adamlar1 21.
yuzyilin bilisim ¢ag1 oldugu konusunda hemfikirdirler. Bilginin kolay ve anlik olarak iletilebilmesi
egitim alanini da sekillendirmistir. Egitim, insanlarin belirli amaglar dogrultusunda yetistirilmesi
slrecidir. Ayrica egitim, toplumda kiiltiirel degerlerin aktarilmasi siirecinin bir pargasi olarak da
tanimlanabilir (Fidan, 2012). Bireylerin, gruplarin ya da toplumlarin belirli bir amaca yo6nelik
planlanan 6grenme faaliyetlerine de egitim denilmektedir. Bu faaliyetler belirli bir disiplin, konu
ya da beceri iizerinde odaklanabilir ve bireylerin bilgi, anlayis, beceri ve degerlerini gelistirmeyi
amaglar. Egitim, bireylerin potansiyellerini gerceklestirmelerine yardimci olarak kisisel ve
toplumsal gelisime de katki saglar (Ornstein, 2013). Gelisen bilgi iletisim teknolojileri sayesinde
uzaktan egitimde onemli gelismeler olmustur. Glinlimiizde uzaktan egitim, esnek 6grenme
modeliyle ¢evrimici ortamlar araciligiyla siirdiirilmektedir. Uzaktan egitimin artan kullanimy,
arastirmalar1 geleneksel egitimden cevrimici ortamlara yonlendirmistir (Coklar & Caliskan,
2023). Bilgisayar teknolojilerinin gelismesi egitim ve Ogretimin de farkli mecralarda
yuriitiilebilmesine olanak tanimistir. Uzaktan egitim, e-6grenme, elektronik egitim gibi kavramlar
bahsi gecen bilgisayar teknolojilerinin gelisimi ile ortaya ¢ikmis ve ivime kazanmis kavramlardir.

Uzaktan egitim farkli yerlerde bulunan 6grencilere ayni fiziksel mekanda egitim vermek yerine
cesitli medya araclar1 kullanarak egitim saglama yontemidir. Bu egitim yonteminde 6grenciler
mekan ve zaman agisindan daha 6zgiirdiir. Ogrenme icerikleri ve metotlar1 6rgiin 6grenime gére
daha esnek ve bireysel 6grenmeyi tesvik edecek sekilde tasarlanmistir. Ayrica uzaktan egitim,
geleneksel egitime gore daha az maliyetli bir egitim seklidir (Ozdil, 1986). E-6grenme veya
elektronik egitim gibi sozciikler teknolojik gelismelerle birlikte degiserek dijitallesen uzaktan
egitimin farkl adlandirmalaridir. Bu terimlerin hepsi uzaktan egitim kavraminin altinda yer alir
(Aydingiiler, 2013).

Milli Egitim Bakanligi'nin resmi web sitesinde bulunan bilgilere goére uzaktan egitimin {i¢
asamasi bulunmaktadir. Bu li¢ asama; basili icerikler ile egitim, TV veya radyo gibi medya aracilig
ile egitim ve 6rgiin 6gretim seklindedir. Ogretim materyalleri olarak da basili dokiimanlar, telefon,
faks, sesli konferans, video konferans ve internet konferanslari kullanilmaktadir (MEB, 2012).
Micheal Moore ve Greg Kearsley gibi bu alanda 6nemli ¢alismalar yapmis olan uzmanlar uzaktan
egitimi bir egitmen tarafindan belirli bir konu hakkindaki bilgilerin 6nceden belirlenmis
teknolojiler kullanarak uzakta bulunan 6grencilere aktarilmasi olarak tanimlamaktadirlar (Moore
& Kearsley, 2012).

Web {lizerinden yiiriitiilen uzaktan egitim senkron (es zamanli) ve asenkron (farkli zamanli)
olmak tizere temelde ikiye ayrilir. Senkron uzaktan egitim, 6grencilerin canl veya kaydedilmis
derslere bilgisayar ya da internet aracilifiyla katilabildigi bir egitim tiirtidiir. Bu tiir egitimde,
Ogrenciler ve 68retmenler ayni anda ve ayni yerde olmasalar da belirli bir zaman dilimi boyunca
derslere katilirlar ve etkilesimli olarak iletisim kurabilirler. Ogrenciler, 6gretmenler ve diger
o6grenme destek personelleri etkilesimli ¢evrim ic¢i araclar1 kullanarak birbirleri ile iletisime
gegebilirler (Palloff, 2013). Bir diger egitim modeli ise asenkron uzaktan egitim modelidir. Bu
egitim modelinde 6grenciler genellikle web tabanh 6grenme yonetim sistemi (LMS) veya benzer
bir dijital platform kullanarak dersleri takip ederler. Cevrim ici platformlar 6grencilerin dersleri
izlemelerini, 6devleri tamamlamalarini ve sinavlara girmelerini saglar (Simonson & Zvacek,
2012). Asenkron uzaktan egitim; is, aile veya diger yiikiimliiliikleri nedeniyle geleneksel bir sinif
ortaminda derslere katilamayan 6grenciler icin oldukea kullanish bir uzaktan egitim modelidir.
Ogrenciler, konular1 kendi hizlarinda ve kendi programlarina gére calisarak 6grendikleri bir
egitim tiirii olarak da asenkron uzaktan egitim tanimlanabilir. Bu sebeple 6grenciler ile egitmenin
ayni fiziksel ortamda bulunmalar gerekmez (Kearsley, 2000). Uzaktan egitim; Ogretici ve
Ogrencinin farkli yerlerde bulundugu, orgiin O6gretimden farkli olarak Ogrenciyi sisteme
baglamayan bir egitim modelidir. Bu sayede toplumun her kesimine hayat boyu 6grenim olanagi
saglar.
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Bu makalenin konusunu olusturan deneysel arastirma, animasyonlu ders iceriklerinin yazi ve
sunum icerikli ders icerikleri ile karsilastirmali olarak incelenmesidir. Animasyon kelimesi,
Ingilizce “animation” kelimesinin Tiirkce karsiligidir. “Animated”, “animator” ve “animate”
kelimeleri Latince “animare” kelimesinden tiiremistir ve “hayat vermek” anlamina gelir.
Animasyon, hareket etmeyen resim veya cizimleri hareketli gibi gosteren tasarimlardir (Wells,
1998). Kavramsal olarak animasyon, bir hareketlendirme sanatidir. Bilgisayar oyunlarindaki
hareketli grafikler, cizgi filmler veya sinemada goriilen gorsel efektler animasyon iiriinlerine
ornek olarak gosterilebilir. Animasyon sanati; el ¢izimleri, oyun hamuru veya plastilin gibi
materyallerden elde edilmis modellerin fotograflanmasiyla da iiretilebilir. Animasyonu iireten
tasarimci bu malzemeleri belirli teknikler kullanarak canlandirir (Laybourne, 1998).

Bir diger tanimi ile animasyon, belirli goriintiilerin hizli bir sekilde art arda gosterilmesidir.
Tarih 6ncesi donemlere ait duvar siislemeleri, topraktan iliretilen vazolara resmedilmis figiirler ve
magara duvarlarinda hareketliymis gibi cizilmis olan resimler hareketli goriintii liretme
ihtiyacinin yazili tarihten de 6nce var oldugunu gostermektedir. Ancak bu cizimler gercek
anlamda hareket icermedigi icin animasyon olarak tanimlanamazlar. Bir tasarimin animasyon
olabilmesi icin izleyicide hareket hissi uyandirmasi gerekir (Cavalier, 2011). Bu baglamda c¢esitli
golge oyunlari, kukla oynatilmasi veya hareketli gibi resmedilen ¢izgi roman kareleri de
animasyon olarak tanimlanamaz. Animasyon liretiminde sayica oldukca fazla yontem kullanilsa
da lretim siireci li¢ temel teknik ile sekillenmistir. Bu teknikler ¢izgi film teknigi, stop-motion
teknigi ve bilgisayar destekli tasarim (CAD) seklindedir.

Cizgi film teknigi ilk ve en eski tekniktir. Geleneksel animasyon olarak da bilinir. Cizgilere
hareket hissi verebilmek icin resimlerin filme alinmasi ve saniyede 24 ¢izim gosterilerek perdede
oynatilmasi ile olusturulan filmler bu teknigi 6zetler. Kagitlarin lizerine cizilen resimlerin
devinimli bicimde gosterilmesi sonucu figiirler hareket ediyormus gibi algilanir. Bu alginin
olusmasi i¢cin genellikle saniyede 24 kare kullanilmaktadir. Cizgi film teknigi ile liretim yapan
tasarimcilara “animatér” denilir. Tasarimcilar devinimli hale getirdikleri cizimleri canl gibi
gostermeye calisarak cizme islemini gerceklestirirler. Animatorler ¢izim esnasinda planladiklari
devinimi gorebilmek icin altinda 1s1k bulunan caml bir masa kullanirlar. Bu masaya animasyon
cizim masasi da denir. Animasyon ¢izim masasini kullanarak ¢izim yapan tasarimci masanin
altindaki yardima 1s1k kaynag ile farkh kagitlardaki cizimlerini birbirleriyle karsilastirabilir.
Boylece ilk sayfaya ¢izdigi resim ile devaminda cizecegi karelerin hareketli goriintli vermesini
saglayabilir (Culhane, 1988).

Animasyon lretiminde kullanilan bir diger teknik stop-motion teknigidir. Bu yontemde
kullanilacak olan modellerin fotograflar1 ¢ekilir. Model olarak kullanilan nesneye verilen her
hareket fotograflanir. Elde edilen fotograflarin sirali bicimde hareket ettirilmesi ile devinim
saglanir. Kil veya plastilin ile iretilen modeller, plastik oyuncaklar gibi kontrollii hareket
ettirilebilen nesneler siklikla stop-motion tekniginde kullanilir (Furniss, 2008). Lego gibi kii¢iik
oyuncaklar bu teknikte siklikla kullanilsa da insanlari fotograflayarak stop-motion filmler iireten
sanatcilar da bulunmaktadir.

Giinimiiz teknolojilerinde en yaygin animasyon iiretim teknigi bilgisayar destekli tasarim
teknigidir. Bu teknik CAD (computer aided-design) veya CGI (computer generated imagery)
terimleri ile Ozdeslesmistir. Cesitli yazilimlar araciligiyla, bilgisayar islemci giiclinden
yararlanilarak tiretilen hareketli grafik 6geler bu teknik ile iiretilmektedir. Bilgisayar destegi ile
tiretilmis animasyonlarda modeller, mekanlar ve karakter tasarimlari analitik koordinatlar
referans alinarak tasarlanir. Ozellikle iic boyutlu olarak tasarlanmasi planlanan modeller, 3b
yazilimlar tarafindan tasarimcilara hazir olarak sunulan dortgen prizma bigimindeki hacimlere
yerlestirilirler. Heykel sanatcilarinin tasi oyarak form vermesi ornegine benzer bir bicimde
dortgen prizmalara bigcim vererek li¢ boyutlu nesneler tasarlanmaktadir. (Dedeal, 1999).
Bilgisayar destekli animasyon iiretimi hem ii¢ boyutlu hem de iki boyutlu iiretilebilir. iki boyutlu
dijital animasyonlarin Uretiminde sadece yatay (x) ve dikey (y) koordinatlar kullanilir
(Laybourne, 1998). Belirlenen zaman araliklarinda bu objeler hareket ettirilerek iki boyutlu bir
animasyon Uretilir.

Animasyon sanati ortaya ¢iktigi 1900’1l yillarin basinda sadece eglence ve sahne gosterileri
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icin kullanilmaktaydi. Ancak giiniimiizde kullanim alanlar1 biiyiik o6lciide genislemistir.
Teknolojinin gelismesi ile animasyon sanati da bu ilerlemeye ayak uydurmus ve pek ¢cok alanda
kullanilmaya baslanmistir. Sinema filmleri, dijital oyunlar, internet reklamlari, endiistriyel tiretim,
insaat ve egitim gibi sektorler animasyonun etkin olarak kullanildig1 alanlardir (bkz. Sekil 1).

ra
La

Sekil 1. Uzaktan Egitimde Animasyon Kullanimi

Kaynak: BrainPOP Jr., 2023.
1.1. Uzaktan Egitim Alaninda Yapilmis Calismalar

Tiirkiye’'de uzaktan egitim ile ilgili ilk calismalar Anadolu Universitesi tarafindan yapilmistir.
Uzaktan egitimin edebiyat dersi lizerine olan etkilerinin incelendigi calisma 1985 yilinda yapilmis
olup alana dair en eski arastirma niteligi tasimaktadir (Baraz, 1985). DergiPark lizerinden
erisilebilen en eski uzaktan egitim calismasi ise 1990 yilina aittir ve icerik bakimindan
teknolojinin uzaktan egitime olan etkisinin incelenmesini konu alir. Makale, iletisim
teknolojilerinin uzaktan egitim sisteminde kullanilmasi ile ilgili olup egitim materyallerinin hangi
teknoloji ile iiretildiginin istatistiki verilerini igerir. 1990-2010 yillan1 arasi incelendiginde
uzaktan egitim ile ilgili 18 adet akademik yayin yapilmis olup 2010 yilindan giiniimiize ise 653
adet akademik arastirmanin DergiPark iizerinden yayinlanmis oldugu goriilmektedir (DergiPark,
2023). Yiiksekogretim Kurulu Tez Merkezi verilerine gore uzaktan egitimi konu alan ilk lisanstistii
tez 1989 yilinda tretilmistir. 1989-2001 yil1 arasi 9 lisansiistii calisma uzaktan egitim alani ile
ilgili olarak tiretilmistir. 2001 yilindan giiniimiize ise 497 lisansiistii calismada uzaktan egitim
incelenmistir (YOK Tez Merkezi, 2023).

Tirkiye’de iiretilen akademik calismalar detayli olarak incelendiginde bu makalenin inceleme
konusuna yakin iki calisma éne ¢ikar. Calismalardan ilki 2018 yi1linda Insan ve Toplum Bilimleri
Arastirmalar dergisi tarafindan yayinlanmis “web tabanli uzaktan egitim ile geleneksel egitimin
internet programcilig1 2 dersi kapsaminda karsilastirilmasi” isimli makaledir. Makale, arastirma
konusu olarak yazihim igerikli teknik bir dersi referans alir. Inceleme toplamda 70 meslek
ylksekokulu 6grencisi lizerinde yapilmistir ve gerek icerik gerekse arastirma sonucunda elde
edilen verileri sebebi ile énemlidir. Inceleme sonucunda uzaktan egitim yolu ile islenen derslerin
asenkron olarak takip edilebilmesinin egitime katilmi arttirdigi, mikrofon ve kamera
kullaniminin 68renciye s6z hakki sunmasi dolayisi ile 6grenciler tarafindan anlatilan konularin
tlim sinifa homojen bir bigcimde iletilebilmesi gibi sebeplerle geleneksel egitime gore uzaktan
egitimin daha etkili sonug verdigi sonucuna varilmistir (Balaman, 2018).

Makalenin arastirma konusuna yakin bir diger ¢alisma ise Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan
Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi 6zelinde gerceklestirilen arastirmadir. Yiiksek lisans tezi
olarak 2017 yilinda yayinlanmis bu arastirma, uzaktan egitim yiiksek lisans programlarinda
egitim alan 90 6grenci ilizerinde yapilmistir. Sinematografik ders icerikleri ile iiretilen uzaktan
egitim ders iceriklerinin 6grenme siirecine etkisini inceleyen bu ytiksek lisans tezi, inceledigi konu
bakimindan bu makalenin icerigine benzer bir konuya sahiptir. Arastirmaya katilan 6grencilerin
%54.4't egitimde canlandirma kullaniminin egitim siirecine olumlu etki gosterdigini ifade
etmistir (Bozkurt, 2017). Arastirmada yer alan diger verilere bakildiginda grafik tasarim,
animasyon ve etkilesim gibi 6gelerin uzaktan egitim siirecine cesitli oranlarda pozitif etkide
bulundugu sonucuna varilmistir.

Yurtdisinda yapilan akademik ¢alismalar icinden bu makalenin arastirma konusuna yakin iki
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ayr1 ¢alisma daha incelenmistir. Incelenen ilk calisma 2019 yiinda Cell Press tarafindan
yayinlanan Helijon isimli sosyal bilimler dergisinde yayinlanmistir. “Behavior intention of
animation usage among university students” isimli makalede animasyon kullaniminin 6grenme
lizerine etkileri incelenmis olup arastirma 370 Ogrenci iizerinde yapilmistir. Arastirmanin
sonucuna goére animasyon kullaniminin 6grenme siirecine etkisi %48.4 olarak belirlenmistir
(Dajani & Hegleh, 2019). Bu arastirma sonucuna gore animasyonun sosyal bilimler alaninda
6grenme slirecine etkisi negatif olarak cikmistir.

2016 yilinda Journal of Education and Practice dergisinde yayinlanan “using design &
animation concepts to produce animated instructional resources that can facilitate open distance
learning in science and technology education” isimli makalede uzaktan egitim ders materyalleri
tasarimlarinin 6grenciler lizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma 504 6grenci ile yapilmistir.
Calismanin sonucuna gore uzaktan egitim ders materyallerinde animasyon kullaniminin 6grenim
stirecine katkisi pozitif olarak belirlenmistir (Kwasu & Ema, 2016).

Ozetle; 2016-2019 yillan arasinda uzaktan egitim ders iceriklerinin egitim siirecine katkisini
inceleyen 3 makale ve 1 yiiksek lisans tezi bu makaleye konu bakimindan yakin olmalari sebebi
ile incelenmistir. Incelenen calismalarin ikisi yurtici diger ikisi ise yurtdisindan secilmistir. Secilen
calismalardan tcil; grafik tasarim ve etkilesim Ogeleri ile desteklenen uzaktan egitim ders
iceriklerinin egitime olumlu katki sagladigi sonucuna varmistir. Calismalarin bir tanesinde ise
sonug¢ %48.4 ile olumsuz ¢ikmistir. Olumsuz ¢ikan bu ¢alismada oran %50’ye oldukga yakin olarak
belirlenmistir.

2.Uzaktan Egitim Uygulamalarinda Animasyon Kullaniminin Deneysel Olarak
incelenmesi

Bu boéliimde deneysel incelemede kullanilan uzaktan egitim ders iceriklerinin tasarlanmasi ve
uygulama siirecleri detaylandirilmistir. Katilimcilara ait istatistiki bilgiler ile c¢apraz
degerlendirme sonucunda elde edilen veriler yorumlanacaktir.

2.1.Arastirmanin Modeli

Uzaktan egitim teknolojileri gelistik¢e egitim materyali olarak kullanilan igerikler ile kullanici
arasindaki etkilesim de gelismektedir. Bu durum ders igeriklerinin daha akilda kalic1 sekilde
tasarlanabilmesine olanak tamimaktadir. Bu incelemenin amaci asenkron uzaktan egitim
derslerinin animasyon icerikli bicimde iiretilmesi ve animasyonun 6grenmeye olan etkilerinin
incelenmesidir.

Grafik tasarim sektdriinde kullanilan bilgisayar yazilimlarinin arayiizleri ¢cok sayida buton ve
arac cubugu icerir. CorelDRAW veya Illustrator gibi grafik tasarim yazilimlarini ilk defa kullanan
kisiler icin bu durum 6grenme zorluguna yol agmaktadir. Arastirmada Corel firmasi tarafindan
gelistirilen Core]DRAW X5 yaziliminin asenkron uzaktan egitimi tasarlanmistir. Yazilim olarak
CorelDRAW programinin sec¢ilme nedeni dijital tasarim alaninda siklikla kullanilmasi ve
arayiiziiniin de karmasik yapida olmasidir. Karisik program arayiiziiniin 6grenim siirecine
olumsuz etkilerini azaltmak i¢in egitim Ozelinde bir senaryo yazilmistir. Egitimde senaryo
kullanimi bir 6grencinin belirli bir senaryo icinde karsilasabilecegi bir dizi durumu simiile etmek
ve Ogrenme deneyimini artirmak icin tasarlanmis bir 6grenme stratejisidir. Senaryolar,
Ogrencilerin bir konuyu anlamalarini ve anlamli bir sekilde uygulamalarini saglamak igin
kullanilan gercek hayatta karsilasilabilecek durumlari igerir. Senaryolar ayni zamanda
ogrencilerin belirli bir konuya olan ilgisini artirmak, 6grenme deneyimini daha ilgi ¢ekici hale
getirmek ve daha derin bir 6grenme saglamak icin de kullanilabilir (Park, 2016). Senaryo
kullanimi, 6zellikle e-6grenme ortamlarinda ve simiilasyon tabanl 6grenme araglarinda yaygin
olarak kullanilir (De Leeuw & Westerhuis, 2015). Egitimde hareketli grafikler kullanilarak
tiretilmis bir senaryo bulunmaktadir. Bu senaryo ile karisik konu basliklar1 arasinda anlam
biitlinliigliniin saglanmasi amacglanmistir. Senaryo geregi egitim bir cizgi film sahnesinde baslar.
Takip eden sahnede interaktif animasyon karakterler kendilerini tanitirlar (bkz. Sekil 2).
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Corel Drow X5 Ejitimine Hosgeldiniz.

e

-Egitim boyunca yamimda ki arkadaslarim size
yardimer olacaklar.

Sekil 2. Egitimde Yer Alan Yardimci Karakterler.

Egitim siiresince bir kadin 6gretmen, bir erkek 6gretmen ve bir de asistan kus olmak iizere {i¢
yardimai ¢izgi karakter bulunmaktadir. Bu karakterler egitim boyunca 6nemli detaylar1 hatirlatir
ve klavye tuslarindan hangilerine basilmasi gerektigini soylerler. Ayrica ders sonlarinda 6nemli
basliklar1 da ozetlerler. Egitim tasariminda interaktif meniiler ve hareketli fare imlecleri de
kullanilmistir. Bu hareketli 6geler de katilimcilara tiklamalar1 veya dikkat etmeleri gereken
kisimlar:1 géstermektedir.

Egitimde yer alan dijital tasarimlar Illustrator yazilimi kullanilarak tasarlanmis ve Adobe Flash
programi ile hareketlendirilmistir. iceriklerin egitim materyali haline getirilmesi ve
programlanmasi siirecinde ise Adobe Captivate programi kullanilmistir. Uretilen iceriklerin tiimii
SCORM 1.2 paket bigcimine getirilerek egitim yonetim sistemine yiiklenmistir.

2.2.Veri Toplama Araglar

Deney icin 22 ders tlretilmis ve derslerin hepsi asenkron olarak tasarlanmistir. Dersler
animasyon destekli video gorilintiilerinden ve yazi igerikli sunumlardan olusmaktadir. 40 katilimci
ile yiiriitiilen incelemede katilimcilar iki gruba ayrilmistir. Her iki grupta da derslerin icerikleri
ayni olmakla birlikte anlatim ve uygulama sekilleri birbirlerinden farkhdir.

Birinci grup “yazi-animasyon grubu” ikinci grup ise “animasyon-yazi grubu” olarak
adlandirilmistir. Birinci gruptaki 20 6grenciye ilk 11 ders yaz igerikli sunumlardan olusacak
sekilde verilmistir. ikinci gruptaki 20 6grenci ise ayni dersleri animasyon destekli videolar ile
izlemistir. i1k 11 dersin tamamlanmasi ile birinci grup 12. dersten son derse kadar olan egitimleri
animasyon destekli anlatimlar ile izleyerek egitime devam etmistir. ikinci grup ise 12. dersten son
derse kadar tiim dersleri yazi igerikli slayt sunumlar ile takip etmistir (bkz. Tablo 1.).

Tablo 1. Uzaktan Egitim Gruplarina Ait Ders Plani.

Egitim Gruplar: ilk 11 Dersin Son 11 Dersin icerigi
Icerigi
Birinci Grup Yazi icerikli slayt Animasyon ile
(vazi-animasyon) anlatimi desteklenmis senaryolu
interaktif anlatim
ikinci Grup Animasyon ile Yazi igerikli slayt
(animasyon-yazi) desteklenmis anlatimi
senaryolu interaktif
anlatim

Bu deneysel uygulama https://eogrenme.plato.edu.tr web adresi tizerinden tiim katilimcilara
es zamanli olarak acilmistir. 6 Agustos 2012, saat 09:00’da baslatilan egitim 19 Agustos 2012, saat
23:00’da sonlandirilmistir.

Uzaktan egitime dahil olan katilimcilardan egitimin bitiminde ¢oktan sec¢meli bir sinav
cozmeleri istenmistir. Sinavin icerigi egitimde yer alan konulardan olusturulmus ve her iki egitim
grubunu homojen bir bicimde degerlendirmek icin ortak sorular sorulmustur. Sinavin sonunda
elde edilen puanlar gruplarin birbirleri ile karsilastirilmasinda en 6nemli parametre olarak
degerlendirilmistir.
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Katilimcilardan tamamladiklar egitim ile ilgili bir de anket doldurmalari istenmistir. Anket
sorularina gore katilimcilarin demografik dagilimlari analiz edilmis, yaz1 ve animasyon destekli
derslere iliskin goriisler degerlendirilmistir. Ankette sorulan her soruya ait istatistik ¢cikarilmistir.
Bu veriler 1s18inda katilimcilarin dersler hakkindaki geri dontisleri capraz bicimde
degerlendirilmistir.

2.3. Veri Toplama Araglarinin Gegerlilik ve Giivenilirligi

Bir arastirmanin, anketin veya sinavin sonucunda elde edilen verileri diizgiin ve dogru olarak
O0lgme siirecine giivenilirlik denilmektedir. Gilivenli olan bir 6l¢iim ayni kosullarda tekrar
Olctimlenirse ilk ve son veriler arasinda yakin sonuglarin elde edilmesi beklenir. Ayni arastirma
stirekli farkli sonuglar veriyorsa arastirma sonucu ¢ikan degerlerin bir 6nemi yoktur (DeVellis,
2017).

Olgegin yapisindaki sistematik hata giivenilirlik iizerinde etkili degildir. Olgiimlerin tutarl
olduklarini gézlemleyebilmek adina en sik kullanilan yontem Cronbach Alpha’dir. Alfa degeri O ile
1 arasinda degerler alir ve kabul edilebilir bir degerin en az 0.7 olmasi gerekir. Ancak bazi
arastirmacilar bu degerin 0.5’e kadar makul kabul edilebilecegini 6ngérmektedir (Altunisik,
2007). Arastirmada kullanilan 6l¢ek ile ilgili olarak 10 deney ve 10 kontrol grubundan olusan 6n
test uygulanmistir. Yapilan on test ¢calismasinda elde edilen Cronbach Alpha degeri 0,704 olarak
bulunmustur. Bulunan bu degerin kabul edilebilir diizeyde oldugu goriildiglinden ¢alisma asil
deney ve kontrol gruplar ile devam ettirilmistir. Daha sonra yapilan anket calismasinda
glivenilirlik sonucu 0,758’dir. Bu sonu¢ anketler yolu ile elde edilen verilerin giivenilir oldugunu
gostermektedir (bkz. Tablo 2.).

Tablo 2. Anket Giivenilirlik Tablosu.

Giivenilirlik Degerler
Testi

Yapilan Anket 40
Sayisi

Cronbach’s Alpha 0.758
Degeri

Sayica birden ¢ok parametrenin ayni tabloda gosterilmesine capraz tablo denilmektedir.
Capraz tablolarda frekanslar, siitun veya satir degerleri ve veri 6lciim degerleri ayni tabloda
gosterilebilir. Capraz tablo olusturma islemi Ki-kare analiz teknigi icin de temel olusturur. Ki-kare
yontemi sosyal bilimler alaninda siklikla kullanilan bir yéntemdir. Iki veya daha ¢ok degiskenin
aralarindaki iliski, veri uyumluluk testleri gibi dl¢climlemeler Ki-kare yonteminin kullanim
alanlarina 6rnek olarak verilebilir. Ki-kare testinde anlamlilik derecesi 6nemlidir. Elde edilen
anlamlilik derecesi 0,05’ten daha ufak olmalidir (Agresti & Franklin, 2014).

Calismada kullanilan anket sorularindan bazilari su sekildedir;

e Egitim sliresince karsiniza ¢ikan yardimeci canlandirma karakterlerinin egitim siirecine
katkis1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

(Degerlendirme baremi; 1 : en az, 2: az, 3: orta, 4: ¢ok, 5: en ¢ok)
1(0) 2(0) 3(C) 4() 5¢()

e Egitim icerisinde bir senaryo bulunmasinin egitim silirecine katkisi hakkinda ne
diisliniiyorsunuz?

1) 20)3(C)4(C)>50)

e Egitim icerisinde bulunan etkilesimli ve hareketli 6gelerin egitim stlirecine katkisi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

1) 20)3(C)4(C)>50)

e Egitimde yer alan video ve sesli anlatimin verimliligi hakkinda ne diisiintiyorsunuz?

[\ J=MIDER MEDENIYET ve TOPLUM DERGISi Cilt/Volume:8 Sayi/issue:1 Yil/Year:2024 177




Pandemi Oncesi Uzaktan Egitim Uygulamalarinda...

1()2(0)3(C)4(C)s5(0)
2.4. Veri Analizi ve Bulgular

Saha arastirmasi sonucunda elde edilen ham bilgilere gore anket sonuglari hakkinda genel bir
yarglya varmak ve katilimcilarin diisiincelerini anlamak zor olacaktir. Bircok degiskenin
bulundugu ve ¢ok sayida kisi tarafindan doldurulan anketlerden elde edilen veri miktari
hatirlanamayacak kadar fazla olabilmektedir. Bu nedenle istatistikciler her bir degisken icin
merkezi egilim ve katilmcilarin da bu egilime ne kadar yakin olduklarini belirlemek i¢in bir de
cesitli dagilim gostergeleri gelistirmislerdir (Altunisik, 2007).

Asagidaki tablolarda, egitime katilan kisiler tarafindan doldurulan anketlerin frekanslari yer
almaktadir.

Tablo 3. Katihmcilarin Cinsiyetleri.

Cinsiyet Frekans Yiizde
Dagilimi

Erkek 17 42.5

Kadin 23 57.5

Toplam 40 100

Tablo 3.’de goriildiigii lizere egitime 23 kadin ve 17 erkek katilmistir. Kisilerin yas dagilimlari

da Tablo 4.’de goriilmektedir. Bu tabloya gore katilimcilarin yas ortalamasi 25'tir.

Tablo 4. Katilmcilarin Yas Dagilimlari.

Yas Dagilim Frekans Yiizde
18 8 20
19 4 10
20 5 12.5
21 3 7.5
22 11 27.5
23 1 2.5
25 2 5
26 1 2.5
29 1 2.5
30 1 2.5
31 1 2.5
32 1 2.5
33 1 2.5
Toplam 40 100

Egitime 5 ayri sehirden katilim olmustur. Kocaeli ve Ankara sehirlerinden birer kisi, Gaziantep
ve Bursa’dan ikiser kisi katilmistir. En cok katihimin oldugu sehir 34 kisi ile Istanbul olmustur (bkz.
Tablo 5).
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Tablo 5. Katillmcilarin Egitime Katildiklari Sehirlerin Dagilimi.

Sehir Frekans Yiizde Gegerli Kiimiilatif
Oran Toplam

Istanbul 34 85 85 85

Kocaeli 1 2.5 2.5 87.5

Gaziantep 2 5 5 92.5

Bursa 2 5 5 97.5

Ankara 1 2.5 2.5 100

Toplam 40 100 100 100

Tablo 6.’da goriilecegi lizere egitime katilanlar agirlikli olarak tiniversite mezunudur. Ayrica 3
kisi yliksek lisans, 1 kisi de lise mezunu olarak egitime dahil olmuslardir.

Tablo 6. Katilimcilarin Egitim Diizeylerinin Dagilimi.

Egitim Frekans Yiizde Gecerli Kimiilatif
Diizeyi Oran Toplam

Lise 1 2.5 2.5 2.5

Lisans 36 90 90 92.5

Yiiksek 3 7.5 7.5 100
Lisans

Toplam 40 100 100 100

Egitimin sonunda yapilan yazili sinavda toplam 35 kisi basarili olmustur. Geriye kalan 5 kisi ise
sinavda gerekli puani alamayarak basarisiz olmuslardir (bkz. Tablo 7).

Tablo 7. Egitim Sonunda Alinan Puanlarin Dagilimi.

Puan Frekans Yiizde Gegerli Kiimiilatif
Araligy Oran Toplam
90-100 5 12.5 12.5 12.5
75-89 10 20 20 325
60-74 12 30 30 62.5
50-59 8 25 25 87.5
0-49 5 12.5 12.5 100
(Basarisiz)
Toplam 40 100 100 100
Tablo 8. Egitim Sonunda Alinan Puanlarin Egitim Gruplarina Gére Capraz Degerlendirilmesi.
Puan Grup Grup Toplam
Araligx 1 2
90-100 0 5 5
75-89 2 8 10
60-74 5 7 12
50-59 8 0 8
0-49 5 0 5
(Basarisiz)
Toplam 20 20 40

Tablo 8.'de egitimin sonunda alinan puanlarin egitim gruplarina gore capraz degerlendirilmesi
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goriilmektedir. Birinci grupta 90-100 araliginda puan alan kimse yoktur. 2 kisi 75-89 araliginda,
5 kisi 60-74 araliginda ve 8 kisi de 50-59 puan araliklarinda gecer not almistir. Bu grupta egitim
goren 5 kisi ise 0-49 araliginda puan alarak basarisiz olmuglardur. ikinci grupta 5 kisi 90-100 puan
araliginda not almistir. 8 kisi 75-89 araliginda, 7 kisi ise 60-74 araliginda not almistir. Bu egitim
grubunda 60 puandan asagi not alan kimse olmamis tiim katimcilar egitimi basan ile
tamamlamislardir.

Egitime katilan katilimcilarin yardimci karakterlerin egitime katkisi konusunda fikirlerine
yonelik Ki-kare sonucuna bakildiginda, yazi-canlandirma grubu i¢in animasyonlu karakterlerin
uzaktan egitime katkisinin olumsuz oldugu goértisii hakimdir. Katiimcilardan 9 kisi animasyonlu
karakterlerin orta derecede uzaktan egitime katkida bulundugunu belirtmistir. Geri kalan 11 kisi
ise animasyonlu karakterlerin uzaktan egitime etkisinin az oldugu fikrindedir. Ki-kare testi
sonucuna gore beklenen sonuc¢tan %28.923 oraninda farkli bir bulgu elde edildigi sonucuna
varilmistir. Anlamlilik derecesi 0.05'ten az olmasi sebebi ile istatistiki degiskenler arasinda
anlamh bir sonug oldugu sdylenebilir. Istatistiki verilere gére yazi-canlandirma grubu uzaktan
egitimde animasyonlu karakterlerin canlandirma-yazi grubuna gore daha az goérdiikleri i¢in s6z
konusu karakterlerin uzaktan egitime katkisini diisiik bulmuslardir. Canlandirma-yaz grubunda
ise yardimci karakterler siklikla goriildiigiinden animasyonlu karakterlerin uzaktan egitime
katkisi yliksek ¢cikmustir.

Uzaktan egitim gruplarinda, interaktif ve animasyonlu 0gelerin uzaktan egitime katkisi
konusunda belirttikleri goriislerin Ki-kare sonucuna gore; yazi-canlandirma grubunda interaktif
ve animasyonlu 6gelerin genel olarak uzaktan egitime katkisinin az oldugu fikri hakimdir. Yazi-
canlandirma grubunda egitime katilan 15 kisi interaktif ve animasyonlu 6gelerin uzaktan egitime
katkisinin az oldugunu belirtmistir. 4 kisi orta derecede katkisi oldugunu belirtmis ve 1 kisi ise
animasyonlu 6gelerin uzaktan egitime etkisinin yiiksek oldugu goriisiindedir. Canlandirma-yazi
grubunda ise interaktif ve animasyonlu 6gelerin uzaktan egitime etkisini ylksek bulan 20
katilimer bulunmaktadir. Ki-kare verilerine gore elde edilen anlamlilik derecesi 0.05’'ten kiiciik
oldugu icin degiskenler arasinda anlamli bir iliski oldugu ve sonuctan %36.444 oraninda farkli bir
netice elde edildigi goriiliir. statistiki verilere gore yazi-canlandirma grubu, uzaktan egitim
siiresinde interaktif ve animasyonlu 6geleri canlandirma-yazi1 grubuna gore daha az gordiikleri
icin bu 6gelerin uzaktan egitime etkisini diisiik olarak bulduklarim1 séylemek mumkiindiir.
Canlandirma-yaz1 grubunda ise interaktif ve animasyonlu 6geler siklikla goriildiigii icin so6z
konusu 6gelerin uzaktan egitime etkisi yliksek cikmistir.

Animasyonlu video derslerin uzaktan egitim icin yeterli olup olmadigina yonelik verilen
cevaplarin Ki-kare sonuglarina bakildiginda yazi-canlandirma grubundaki 14 katilimc
animasyonlu video derslerini bu uzaktan egitim icin yetersiz bulmuslardir. Ayni1 gruptaki 6
katillmci ise animasyonlu video derslerin orta derecede yeterli oldugunu belirtmistir.
Canlandirma-yazi grubunda ise 1 katilimci bahsi gecen derslerin orta derecede yeterli oldugunu
belirtirken diger 19 kisi ise yliksek oranda yeterli oldugu fikrindedir. Ki-kare verilerine gore elde
edilen anlamlhlik derecesi 0.05’ten kii¢iik oldugu i¢in degiskenler arasinda anlamli bir iliski oldugu
ve istatistiki sonu¢ beklenen sonugtan %36.571 oraminda farkli olarak ¢ikmustir. Istatistiki
verilere gore yazi-canlandirma grubu uzaktan egitimde animasyonlu video dersleri canlandirma-
yazl grubuna gore daha az olarak gordiikleri icin bu derslerin yeterliliginin diisiik oldugu fikrine
varmislardir. Canlandirma-yazi egitim grubunda ise animasyonlu dersler siklikla goriildiigiinden
s0z konusu derslerin yeterliligi yiiksek olarak bulunmustur.

Tablo 9’da uzaktan egitim notlarina iliskin Ki-kare test sonuclar1 goériilmektedir. Anlamlilik
seviyesi 0.05’ten diisiik oldugundan, degiskenler arasinda istatistiksel olarak anlaml bir baglanti
oldugu soylenebilir. Bu tablonun deger siitunundaki sonug iki grup arasindaki basari oraninin
farkini gostermektedir. Bu sonuca gore birinci grup ile ikinci grup arasinda %26,286 basar1 farki
bulunmaktadir. Ikinci grubun, birinci gruba gore daha yiiksek basar elde ettigi goriilmektedir.
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Tablo 9. Egitim Sonunda Alinan Puanlarin Pearson Ki-Kare Test Sonucu.

Deger Anlamlilik
Derecesi
Pearson Ki-Kare 26.286 0
Testi

Sonug

Fiziksel olarak farkli mekanlarda yiiriitiilen egitime uzaktan egitim denilmektedir. 20. yiizyilin
basindan bugiine farkli teknolojiler ile doniisiim gegiren uzaktan egitim yontemleri glinlimiizde
de zaman ve mekan tasarrufu saglamasi sebebi ile yaygin olarak kullanilmaktadir.

Animasyon, gercekte hareket etmeyen nesne, ¢izim veya gorlntiilerin hareketliymis gibi
gosterilmesine denilmektedir. Tarih 6ncesi magara cizimlerinden bilgisayar islemci giici ile
uiretilen cizgi filmlere kadar gecen siire zarfinda insanoglu hareketli gériintiiyii iiretmenin farklh
yollarini aramistir.

Bu calismada animasyonun uzaktan egitime katkisinin deneysel olarak incelenmistir. Bu
sebeple asenkron uzaktan egitim ders icerikleri olusturulmustur. Ders icerikleri CorelDRAW X5
yaziliminin 6gretilmesi ile ilgilidir. Egitim 22 ders icerecek sekilde tasarlanmis ve iki ayr1 egitim
grubuna ayrilarak toplamda 40 katilimciya uygulanmistir. Birinci grup “yazi-animasyon” grubu
olarak adlandirilmis ve egitimdeki ilk 11 ders yazi igerikli olacak sekilde PowerPoint sunumlari
ile olusturulmustur. Birinci grubun son 11 dersi ise animasyon destekli interaktif videolar
kullanilarak olusturulmustur. Ikinci grup “animasyon-yaz1” grubu olarak adlandirilms ve ilk 11
ders animasyon destekli interaktif videolar ile olusturulmusken geri kalan son 11 ders ise yazi
icerikli olacak sekilde PowerPoint sunumlari ile olusturulmustur.

Deneysel inceleme sonunda yapilan sinav sonuclarina goére uzaktan egitimde animasyon
kullaniminin egitim siirecine olumlu katkida bulundugu sonucuna varilmistir. Animasyonlu
Ogeler ile tliretilen derslerin, yazi ve goriintii icerikli derslere gére %26.286 daha verimli oldugu
belirlenmistir.

Bu sonuca gore animasyon 6geleri, ses ve hareketli goriintiiler ile liretilen egitim iceriklerinin
ogrenme siirecine etkisinin olumlu yénde oldugu séylenebilir. Ozellikle programlama veya grafik
tasarim gibi yazilim derslerinde anlatimin sadece yazi ve goriintiler ile yapilmasi basari oranini
distirebilir. Bu inceleme gostermektedir ki uygulamali derslerin e-6grenme ydntemiyle
anlatiminda kullanilmasi gereken teknik, hareketli grafikler ile desteklenmis interaktif video
derslerdir. Animasyon 6geleri ve video destekli dersler ile asenkron uzaktan egitim siirecinde
karsilasilan zorluklarin azaldig1 gézlemlenmistir.

Deneysel incelemenin sonucuna gore uzaktan egitim ders icerigi tasariminda animasyon
kullaniminin égrenim siirecine etkisi olumlu yéndedir. Igerigi iiretilecek dersin tiiriine gére
uzaktan egitim derslerinde animasyon, etkilesimli butonlar veya grafik tasarim 6gelerinin icerik
tretiminde kullanimi dnerilmektedir. Her bilim dali kendi icerisinde dinamik egitim icerikleri
gelistirerek uzaktan egitim ders icerigi tasarlayabilir. Dis hekimligi alaninda bir dis protezinin
nasil yapilmasi gerektigi veya otomotiv alaninda motor parcalarinin ¢alisma prensibinin ii¢
boyutlu animasyon kullanilarak anlatilmasi uzaktan egitim yontemi ile ytriitiilen derslere olumlu
katkida bulunacaktir. U¢ boyutlu animasyon ile desteklenmis saglik bilimleri veya makine bilgisi
ders icerikleri disinda farkli 6rnekler ile de 6neri genisletilebilir. Benzer érnekler kimya, fizik ve
matematik gibi temel bilim dallarinda da verilebilir. Hukuk gibi s6zel boliimlere yonelik tiretilecek
ders iceriklerinde ise ders materyalleri grafik tasarim Ogeleri ile animasyon icermeden
anlatilmalidir. Bu tarz egitim iceriklerinde animasyon kullanimi yerine tipografi, font secimi ve
benzeri grafik tasarim 6gelerinin egitim icerigi tasariminda kullanimi dnerilebilir zira tamami
sozel iceriklerden olusan ve baska tiirlii anlatimi1 gergeklestirilemeyecek derslerde animasyon
veya etkilesimli buton gibi alg1 dagitacak materyallerin kullaniminin egitim siirecine olumlu katki
sunmasli beklenmez. Bu alanlarin disinda kalan tasarim, miihendislik, saglik gibi gorsel icerikler
ile egitim siireci desteklenebilecek diger bilim dallarinda animasyonu ders icerigi iliretiminde
kullanmak uzaktan egitim siirecine olumlu katkida bulunacaktir. Egitim ve 6gretimde animasyon
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veya diger grafik unsurlarinin kullanimi yapay zeka ile desteklenirse egitimden alinabilecek
verimin de olumlu anlamda artmasi s6z konusudur. Yapay zekd, makinelerin insan benzeri
0grenme, anlama, diisiinme ve karar verme yeteneklerine sahip olmasini hedefleyen ve karmasik
problemleri ¢6zmek icin kullanilan hizl gelisen bir teknolojidir (Erdogan & Bozkurt, 2023). Her
iki bilisim 68esinin birlikte kullanilacagi uzaktan egitim icerikleri ile egitimde verimin arttirilmasi
beklenmektedir.

Gelisim arzusu tarih dncesi ¢aglardan giiniimiize miras kalmis bir tutkudur. Bilgisayarlarin
islem giicli sayesinde bilgiye hizlica erismek ve bilgiyi yaymak eskiye gore olduk¢a hizlanmistir.
Ozellikle mesleki ve uygulamali egitimlerde animasyon ve etkilesimli grafik 6gelerinin belirli bir
senaryo ile ders iiretiminde kullanilmasi, algilama siirecini hizlandiracak ve egitim kalitesini
ylikseltecek bir yontem olacaktir.
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EXTENDED ABSTRACT

The desire to develop and learn has continuously increased from the first people to the present
day. Mankind's ability to think has developed the ability to observe and ways of transferring
information from generation to generation. The information drawn on cave walls in the
prehistoric period is transmitted by computer technologies today. Especially in education, the
processing power of computers is used to transfer information quickly and accurately. This
technology plays an important role in both synchronous (simultaneous) and asynchronous
(different time) distance education applications. This research experimentally investigates the
contribution of animation to asynchronous distance education. The effects of educational content
using text and images and content containing animation and interactive design elements on
distance education are compared. Conducted in 2012, this experimental research is important
because it is based on data before the distance education studies that increased after the
pandemic. In the first part of the study, the concepts of distance education and animation were
explained. Details such as the types of distance education and the usage areas of animation are
also included in the first part. In the last part of the study, the design processes of the educational
materials used in the experiment were detailed and the data obtained as a result of the
experimental investigation were analysed comparatively and crosswise. Suggestions on the
design of the courses carried out with distance education method, possible problems that may be
encountered in asynchronous and synchronous education and solution suggestions are also
interpreted in the conclusion section with the data obtained.

The experimental research that constitutes the subject of this article is the comparative
analysis of animated course content with text and presentation content. Education carried out in
physically different places is called distance education. Since the beginning of the 20th century,
distance education methods, which have been transformed with different technologies since the
beginning of the 20th century, are widely used today because they save time and space.

In this study, the contribution of animation to distance education is examined experimentally.
For this reason, asynchronous distance education course contents were created. The course
contents are related to the teaching of CorelDRAW X5 software. The training was designed to
include 22 lessons and was divided into two separate training groups and applied to a total of 40
participants. The first group was named as "text-animation" group and the first 11 lessons in the
training were created with PowerPoint presentations with text content. The last 11 lessons of the
first group were created using animation-supported interactive videos. The second group was
named as "animation-text" group and the first 11 lessons were created with animation-supported
interactive videos, while the last 11 lessons were created with PowerPoint presentations with text
content.

According to the results of the exam at the end of the experimental examination, it was
concluded that the use of animation in distance education contributed positively to the education
process. It was determined that the lessons produced with animated elements were 26.286%
more efficient than the lessons with text and image content.

According to this result, it can be said that the educational contents produced with animation
elements, sound and moving images have a positive effect on the learning process. Especially in
software courses such as programming or graphic design, using only text and images may
decrease the success rate. This study shows that the technique that should be used in the
expression of applied courses with e-learning method is interactive video lessons supported by
motion graphics. It has been observed that the difficulties encountered in the asynchronous
distance education process are reduced with animation elements and video supported lessons.

According to the results of the experimental analysis, the effect of using animation in distance
education course content design on the learning process is positive. It is recommended to use
animation, interactive buttons or graphic design elements in content production in distance
education courses according to the type of course to be produced. Each discipline can design
distance education course content by developing dynamic educational content within itself.
Explaining how a dental prosthesis should be made in the field of dentistry or the working
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principle of engine parts in the automotive field using three-dimensional animation will
contribute positively to the courses carried out by distance education method. The proposal can
be expanded with different examples other than health sciences or machine science course
contents supported with three-dimensional animation. Similar examples can be given in basic
sciences such as chemistry, physics and mathematics. In the course contents to be produced for
verbal departments such as law, course materials should be explained with graphic design
elements without animation. Instead of using animation in such educational content, it may be
recommended to use typography, font selection and similar graphic design elements in the design
of educational content, because the use of materials that will distract perception such as animation
or interactive buttons is not expected to contribute positively to the educational process in
courses that consist entirely of verbal content and cannot be taught in any other way. Using
animation in the production of course content in other disciplines such as design, engineering,
health and other disciplines that can support the education process with visual content will
contribute positively to the distance education process.

The desire for development is a passion inherited from prehistoric times to the present day.
Thanks to the processing power of computers, accessing and disseminating information quickly
has accelerated compared to the past. Especially in vocational and applied education, the use of
animation and interactive graphic elements in course production with a specific scenario will be
a method that will accelerate the perception process and improve the quality of education.
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