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Ozet

Yapay zeka alanindaki giincel gelismeler dogrultusunda birgok tasarim alaninda oldugu gibi gorsel iletisim tasariminda da bazi
degisimler meydana gelmistir. Gorsel iletisim tasarimi analitik problem ¢éziim siireci, iletisim ve estetik degerler gcergevesinde
genis calisma alanina sahiptir. Bu baglamda birgok alan gibi teknolojiyle yakin iliski igerisinde oldugu aciktir. Yapay zekanin
hizla ivme kazanmasi 6zellikle gérsel iletisim tasariminin alt alanlarini dogrudan etkileme giiciine ulagmustir. illiistrasyondan,
ambalaj tasarimina, afis tasariminda, logo tasarimina kadar Uretken yapay zekd her alanda galismalar ortaya koymaktadir.
Yapay zekanin gorsel iletisim tasarimindaki roli tasarimcilari da etkilemekte tasarimcinin rolii de degisip dontismektedir. Zayif
yapay zeka destekli programlar insan becerilerine (yaraticilik, zeka, yetenek vb.) ve belirli oranda 6grenme sireglerine ihtiyag
duymaktadir. Glinimuzdeki yapay zeka gelismeleri dogrultusunda herhangi bir program 6grenme yetisine ya da Ucret
odemeye ihtiya¢ duymadan sadece gorsel ya da gorsel-isitsel dgeler olusturulabilmektedir. Bunun yani sira uzun galisma
siireci gerektiren 3 boyutlu modeller ve hareketli gorlintiiler yapay zeka ile olusturulmaya baslanmistir. Tim bu gelismeler
tasarimcinin bu alandaki roliini degistirmekte ve birtakim endiseleri de beraberinde getirmektedir. Yapay zeka isimizi
elimizden alir mi? gibi endiselere gorsel iletisim tasarimi da dahildir. Hiz, diisiik maliyet, sinirsiz galisma ve igerik olusturma
vb. gibi yetilere sahip olan yapay zeka insanlardan ayrilmasini saglayan bazi 6zelliklere sahiptir. Fakat yaraticilik, yaratici igerik
olusturma halen tartigilan bir konudur. Bilgisayarlardaki pasif programlarla tretim gergeklestiren tasarimci artik insan
sinirlarina yakin Gretimler gergeklestiren yapay bir zekayla karsi karsiyadir. Bu durum temel tasarim becerilerini 6zellikle
teknik stiregleri dogrudan etkileyerek insanin yaratici ve analitik problem ¢ézen yanini ortaya ¢ikarmayi destekler niteliktedir.

Bu makale Uretken yapay zekanin gorsel iletisim tasarimindaki roliinii giincel 6rnekler (zerinden ortaya koymayi
amagclamaktadir. Calismada nitel arastirma yontemi kullanilmis basili ve elektronik kaynaklar incelenmistir. Makalenin
sonucunda Uretken yapay zekanin gorsel iletisim tasariminda teknik stireglerde hizla ilerleme kaydetmesinin yani sira risklere
de zemin hazirladigina ulasiimigtir.

Anahtar Kelimeler: Uretken Yapay zeka, Makine Ogrenmesi, Gorsel iletisim Tasarimi

Extended Abstract Checked(®

This article aims to reveal the current role of generative artificial intelligence in visual communication design through current
examples. The study used a qualitative research method and examined printed and electronic resources. In line with current
developments in artificial intelligence, some changes have occurred in visual communication design, as in many design fields.
Visual communication design is a wide field of study in the analytical problem-solving process, communication, and aesthetic
values. In this context, it is closely related to technology, like many other fields. The rapid acceleration of artificial intelligence
has reached the power to affect the sub-fields of visual communication design directly. From illustration to packaging, poster,
and logo design, productive artificial intelligence produces work in every field. The role of artificial intelligence in visual
communication design also affects designers, and the designer's role is also changing and transforming. Weak artificial
intelligence-supported programs require human skills (creativity, intelligence, talent, etc.) and a certain amount of learning
processes. In line with today's artificial intelligence developments, only visual or audiovisual elements can be created without
the need to learn any program or pay a fee. In addition, 3D models and moving images, which require a long working process,
have begun to be created with artificial intelligence. All these developments have changed the role of designers in this field
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and have brought with them some concerns. Will artificial intelligence take our jobs? Concerns such as speed, low cost,
unlimited work, content creation, and visual communication design are also included. Artificial intelligence, which has such
abilities, has some features that make it different from humans. However, creativity and creating creative content are still
controversial issues. The designer, who produces passive programs on computers, is now faced with an artificial intelligence
that produces products close to human limits. This directly affects basic design skills, especially technical processes, and
supports revealing the creative and analytical problem-solving side of people. Computational Creativity is a subfield of Al
research that largely overlaps with other fields/creative industries. Based on computer science covers fields associated with
creativity, such as poetry, storytelling, musical composition and performance, video games, cinema, photography,
architecture, industrial and graphic design, and even culinary arts. Another definition of the field is the science of
computational systems that undertake specific responsibilities and exhibit behavior that impartial observers would consider
creative. Computational creativity studies help us understand human creativity and explore the scheme by which software
acts as a creative collaborator rather than a mere tool. Historically, both society and the field of computer science have
exhibited skeptical approaches to the creative potential of software.

The main criticism of computational creativity is that the techniques simulate human thought, especially creative thought.
The expression of assuming specific responsibilities in computational creativity emphasizes the difference between weak and
strong artificial intelligence. Creative responsibilities attributed to a computational system; Develop and use aesthetic criteria
to evaluate the works produced; It is like inventing new processes to produce new materials. Deep learning models can be
used to evaluate the effectiveness of visual communication. For example, it can suggest what colors, layouts, or symbols to
use in user interface design. These points illustrate the potential applications and impacts of deep learning in visual design.
The role of deep learning techniques in visual design has great potential to optimize design processes and offer new creative
possibilities. Generative artificial intelligence, a part of deep learning, refers to artificial intelligence systems with human-like
creativity and productivity abilities. These systems can generally create human-like works in art, music, writing, and design.
Productive artificial intelligence systems can produce new content by learning from large data sets and using this learning,
such as composing music, painting, writing poetry, and creating stories. Many of the works done by artificial intelligence are
derived from other works. Today, in text-based data visualization applications, it is possible to produce artificial intelligence-
like works by typing the name of the designer or project you want in the prompt field. While this situation creates risks in
creativity and originality, it also causes ethical problems. Generative artificial intelligence, a part of machine learning, has
found a place in a wide range of fields of study today. One of these is visual communication design, which is examined within
the scope of the article. Some results were obtained within the scope of the application project carried out within the scope
of the research.

First of all, generative artificial intelligence helps the designer in technical processes. Since it is fast, it can inspire finding ideas
by offering many alternative studies in seconds. However, especially in the label design application, the work needed to
comply with the brief given. In some studies, there were distortions in typography; in others, visualizations far from creative
ideas were made. Productive artificial intelligence applications did not meet the work brief given within the scope of the
study. Since the creative design process involves an idea and analytical problem solving, the works offered by the applications
are far from creative ideas. The designer's role is still essential in visual communication design products. As a result of the
article, it has been concluded that generative artificial intelligence makes rapid progress in visual communication design
technical processes and paves the way for risks.

Keywords: Generative Ai, Machine Learning, Visual Communication Design
Giris

Yapay zekd glinimuizde bircok alanda aktif olarak kullaniimaktadir. Bu alanlardan biri olan
gorsel iletisim tasarimi yaraticilik, teknoloji ve tasarimi bir araya getiren bir iletisim sirecini
kapsamaktadir. Gorsel iletisim tasarimi, grafik tasarimin temellerini alarak teknolojinin de etkisiyle
gecmisten gliniimiize degisip donismeye devam etmektedir. Bu dénistimiin glicli sembollerinden biri
olmaya baslayan yapay zek3; insana ait bilissel yetilerin (dlsiinme, akil ylritme, bellek, 6grenme,
dogal dil kullanma vb.) biyolojik olmayan bir yapida var olmasidir. Yapay zeka sistemleri kendi icerisinde
zayif, gliclQ, stper yapay zeka olarak ayrilmaktadir. Zayif yapay zeka sadece belirli gorevleri yapabilme
yetisine sahiptir. Bu yapay zeka tlrl gorsel iletisim tasariminda teknolojinin kullaniimasindan beri

tasarimcilarla birliktedir (bilgisayar destekli tasarim programlari bunlara birer 6rnektir). Fakat makine
O6grenmesine bagli derin 6grenme alanindaki glincel gelismeler dogrultusunda gliclii yapay zeka hizla
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ivme kazanmis yazili, sesli ve gorsel iretimlerde insan sinirlarina yaklasmaya baslamistir. Uretken
yapay zeka hareketli gériintiilerden, gorsel tasarimlara, yaratici yazilardan, mizige kadar farkh icerik
turlerinde Uretimler gerceklestirebilmektedir. Yapay zekdnin vyaraticiik gerektiren alanlardaki
Uretimleri yaraticiliga iliskin sorgulamalari da beraberinde getirmis, hesaplamali yaraticilik kavramini
ortaya ¢ikarmistir.

insanlarda yaratici olarak nitelendirilebilecek davranislari sergileyen yazilim olusturma
calismalari hesaplamali yaraticilik olarak literatiirde yer almaktadir. Bu tiir yaratici yazilimlar, tasarim
yapmak, siir yazmak, resim yapmak ve mizik bestelemek gibi 0Ozerk vyaratici gorevler icin
kullanilabilmektedir. Hesaplamali vyaraticilk c¢alismalari insan vyaraticlliginin  anlasiimasi ve
tasarimci/sanatgl vb. gibi yaratici alanlarda uretimler gerceklestiren insanlarin kullanabilecegi
programlarin retilmesini de saglamaktadir. Burada yazilimlar sadece bir ara¢ olmaktan ziyade yaratici
bir isbirlik¢i olarak hareket etmektedir. Bu tiir yaratici yazihmlar logo tasarlamak, illistrasyonlar
yapmak, ambalaj tasarimlari yapmak vb. gibi otonom yaratici isler icin hem tasarimcilar hem de diger
kullanicilar tarafindan ilgi gérmektedir. Hesaplamali yaraticiligin bir pargasi olan tretken yapay zeka,
bugiin gorsel iletisim tasarimi alaninda da bircok noktaya temas etmektedir. Son yillarda bircok veri
tabani yapay zekdya kaynak olusturarak sinirsiz gorsel/isitsel Gretim imkani sunmaktadir. Gorsel
iletisim tasariminda fikir bulma, yaratici hikdye anlatimi, prototip olusturma/eskiz yapmak, hareketli ve
3 boyutlu gorsel olusturma gibi bircok is dagilimi yapay zeka tarafindan yapilmaya baslanmistir.
Uretken yapay zeka bugiin tasarimcilara giiclii hesaplama ve bellek saglayarak, geleneksel ydntemlere
gore cok daha kisa silirede tasarimlar olusturulmasina yardimci olabilmektedir. Ayrica bilgi ve ilham
kaynagi sunabilmektedir. Bu gézden ka¢mis olabilecek yeni tasarim fikirleri ve perspektiflerinin
kesfedilmesini saglayabilmektedir. Yapay zeka hedef kitle analizi ve kisisellestirilmis tasarim stratejileri
sunarak gorsel iletisim tasariminda etki alanlarini genisletmektedir. Genel olarak, yapay zekanin
tasarim yaratimina entegrasyonu, insan yaraticihginin gicli yonlerini yapay zekanin hesaplama
glicliyle birlestirerek bu alanda devrim yaratma potansiyelini ortaya koymaktadir. Bu makale yapay
zekanin potansiyelini ve sinirlarini bir uygulama ¢alismasi Gizerinden arastirmaktadir. Calismada yapay
zekd programlarina prompt/istem girilerek bir tasarim is Ozeti/briefine uygun calisma yapmasi
istenmektedir. Yapay zeka tarafindan yapilan tasarimlarin is 6zetine uygun olup olmadigi makale
icerisinde tartisiilmaktadir.

Hesaplamali Yaraticiligin Temelleri

Hesaplamali yaraticilik, insanlardaki gibi yaratici davranislari sergileyebilen yazilim olusturma
calismalaridir (Lépez de Mantaras, 2014). Bu arastirma alani insanin yaratici davranislarini biyolojik
olmayan bir yapiya tasiyabilme U{zerine odaklanmaktadir. Hesaplamal yaraticilik, yapay zeka
arastirmalarinin, diger alanlarla/yaratici endistrilerle bluylk 6lctide 6rtiisen bir alt alanidir. Bilgisayar
bilimi temelinde siir, hikaye anlatimi, mizikal kompozisyon ve performans, video oyunu, sinema,
fotograf, mimari, endustriyel ve grafik tasarim hatta mutfak sanatlari gibi yaraticilikla iliskilendirilen
alanlari kapsamaktadir. Alana iliskin bir diger tanim belirli sorumluluklari Ustlenerek, tarafsiz
gozlemcilerin yaratici olarak kabul edecegi davranislar sergileyen hesaplamali sistemlerin bilimi
seklindedir. Hesaplamali yaraticilik ¢alismalari insan yaraticiligini anlamamiza ve yazilimlarin salt bir
ara¢ olmaktan ziyade yaratici bir isbirlikci olarak hareket ettigi plani arastirmaktadir. Tarihsel
sireclerde hem toplum hem de bilgisayar bilimi alani yazihmlarin yaratici potansiyeli konusunda
siipheci yaklasimlar sergilemistir. Hesaplamali yaraticilik elestirilerinin temel noktasi teknikleri, insan
duslincesini ve 6zellikle de yaratici distinceyi taklit etmek seklindedir. Hesaplamal yaraticilikta belirli
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sorumluluklarin Ustlenilmesi ifadesi zayif ve glcli yapay zeka arasindaki farki vurgulamaktadir. Bir
hesaplama sistemine atfedilen yaratici sorumluluklar; Urettigi eserleri degerlendirmek icin estetik
oOlgltler gelistirmesi veya kullanmasi; yeni malzeme liretmek icin yeni siireclerin icat edilmesi gibidir.

Yapay zeka tarafindan sergilenen yaratici davranislarin adil bir sekilde degerlendiriimesinde
tarafsiz gdzlemcilerin katilimi dnemli bir yere sahiptir. insanlarin yaraticihigl bir makine yerine insana
atfetme konusunda dogal bir egilimi mevcuttur. Hesaplamali yaraticilik arastirmalarinda insanin
yaratici eylemlerinin similasyonlari kullanilsa da hesaplamali sistemlerin gercek potansiyellerinden
biri, insanlar icin zor veya imkansiz olabilecek yeni 6ngorilemeyen calismalar yaratmaktir. Yapay zeka
tarihinde uzun bir stire boyunca yaraticiligin alanin bir pargasi olarak ciddi bir sekilde ele alinmadigini
soylemek mumkindir. Margaret Boden, bu konuda 6ncii olan énemli bilim insanlarindan biridir.
Modern bilgisayar caginin baslangicindan bu yana, 6nemli uzmanlar yaratici eylemlere atifta bulunarak
makine zekasinin olanaklarini sorgulamislardir. Bilim insani nérolog Geoffrey Jefferson’a gore bir
makine, sembollerin tesadiifen diismesiyle degil, hissedilen diisiinceler ve duygular nedeniyle bir sone
yazana veya bir kongerto besteleyene kadar, makinenin beyne esit oldugunu kabul edemeyiz
(Bernstein, 1980) ifadesini aktarmaktadir. Diger yapay zekd onciileri de bilgisayarlarla yaraticiligin
incelenmesi Gzerine gorislerini paylasmistir. Bunlarda biri de MIT profesori, matematikci ve mihendis
Claude Shannon’dir. Shannon bir beyne sadece veri degil, kiltlrel seyler de vermek gerektiginden
bahsediyor. Hatta mizigi de 6gretmek istiyor o donemde (Giannini & Bowen, 2017). 1948 yilinda
yayinladigi iletisimin Matematiksel Kurami adli makalesi, Shannon’in simdiye kadar yaptigi calismalar
arasinda en 6nemli olandir. Bu ilgiyi takip eden otuz yil icinde, her zaman yapay zeka arsivinde rapor
edilmese de yaratici sistemler insa etmeye yonelik dzellikle basarili birkag girisim olmustur. Ornegin,
sanat¢l Harold Cohen, Aaron robotu tarafindan yaratilan resimleri geleneksel sanat cevrelerinde
sergilemis ve satilmistir (Cohen, 1995). Kemal Ebcioglu'nun Choral sistemi de bir diger 6rnektir. 1980'de
bilgisayar bilimcisi Kemal Ebcioglu, Bach tarzindaki koralleri (beste tirlerini) armonize eden Choral adli
bir program gelistirmistir (Ebcioglu, 1990). Ancak bu dénemde bu girisimler birlestirici bir teori ve
metodolojiden yoksundur. Yapay zekdda yaraticiligin incelenmesi icin teorik bir cerceve sagladigini
bildigimiz ilk girisim, Margaret Boden'in hesaplamali yaraticilikta felsefi etkiye sahip olmaya devam
eden calismalaridir. Cogu yapay zeka arastirma yaklasimi ile hesaplamali yaraticilik kapsamindaki
projeler arasindaki dnemli bir ayrim vardir. Bu hesaplamali sistemleri gelistirdigimiz ve test ettigimiz
paradigmadir. Yapay zekd uygulamalarinin ¢ogunu aslinda bir problem c¢6zme paradigmasidir
(otomatiklestirmek istedigimiz bir gorev, ¢ozllmesi gereken belirli bir problem tiri olarak formile
edilmektedir). Coziim bulmak icin gereken akil yuritme/isleme turi, gorevin daha sonra nasil ele
alinacagini belirlemektedir. Fakat bir miizigin bestelenmesi ya da bir resmin ortaya konmasi ¢éztlmesi
gereken bir problem olarak tanimlanmamakta bu alani tam olarak karsilamamaktadir. Bu nedenle
temelde optimizasyon ya da siniflandirmaya dayanan teknikler de uygunsuz diismektedir.

Hesaplamali yaraticilik arastirmalari, hangi yapay zekd yontemlerinin yaratici Gretimlere en
uygun oldugunu ve bunun neden bdyle oldugunu belirlemeyi de icermektedir. Degerlendirme ve
secicilik yetisinin eksikligi, 6nceki bircok hesaplamali yaraticilik sisteminin temel elestirisi olmustur.
Aaron Uzerinden 6rnek verecek olursak; Aaron bir gecede onlarca parca Uretirken, Cohen hangi
parcalarin basilacagina kendisi karar vermektedir. Elestiriler ise Aaron, neyin iyi bir tablo sayilacagi
konusunda kendi kriterlerini secemiyor. Programin gercekten yaratici sayilmasi icin kendi secim
kriterlerini gelistirmesi gerekir seklindeydi. Yaraticilligi tartisirken, yaraticiligin yasasi olarak bilinen,
yaratici diisiinceden ve modellerden de bahsetmek gerekmektedir. Sanatgi, sanat yaratirken bazi
iliskileri kesfeder. iliskisel zihin ayni zamanda insanlarin duygularina ve nesnelerle olan baglantilarina
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da yansir. Ornegin farkli renkler, sekiller ve firca darbeleri farkli duygulari tetikleyebilir. Yapay zekanin
mevcut sanatsal tarzlari veya yapilari taklit etmedeki basarisi yenilerini yaratmaktan ¢ok daha iyi
oldugu hala tartisiimaktadir. Yapay zeka tasarimlarinin su ana kadar basardiklarinin 6nemli bir kismi
mevcut insan tasarim disiplinleridir. Sonugta yapay zeka tarafindan sunulan calismalar, gercek anlatisal
figlratif calismalardan ziyade hala secilmis bir 6rnek havuzdan kombinasyonel olarak Uretilmektedir
(Mikalonyté & Kneer, 2022). Ancak yapay zeka teknolojisi ilerlemeye devam ettikce bu goris
degisecektir.

Amag

Bu makalenin amaci, makine 6grenmesi kavrami 6zelinde tretken yapay zekanin gorsel iletisim
tasarimindaki rollinin glincel uygulamalar 6zelinde degerlendirmektir. Arastirma, (iretken yapay
zekanin gorsel iletisim tasarimina olan etkisini alana iliskin Gretimlerden birini secerek (etiket tasarimi)
Olcmeyi hedeflemektedir. Bu baglamda kisa bir is 6zeti hazirlanarak Gretken yapay zekanin sinirlari test
edilecektir.

Yontem

Bu ¢alismanin metodolojisi, nitel arastirma yaklasimini temel alarak, 2024 yilinda gelistirilen
Uretken yapay zeka uygulamalarinin incelenmesine yoneliktir.

Veri Toplama Yéntemleri Literatiir Taramasi: ilk asamada, konuyla ilgili bulunan literatiir
derinlemesine incelenmistir. Alana iliskin glincel kaynaklarin yeni olusturulmaya baslandigi
duslintldtgliinde var olan glincel makaleler, dergiler ve tezler taranmistir. Dokiman Analizi:
Arastirmada basili kaynaklarin yani sira elektronik kaynaklar da incelenmistir.

Bulgular

Yapilan calismadan elde edilen bulgular isiginda, lretken yapay zekanin hem hesaplamall
yaraticilik hem de makine 6grenmesi eksenindeki gelisimi lzerinde durularak analizleri yapiimistir.
Analizler, Gretken yapay zeka uygulamalarinda bir tasarim proje yapilarak ortaya konmus hem tasarim
uygulamalari bolimiinde hem de sonug bolimiinde ¢ikarimlara yer verilmistir.

Uretken Tasarim igin Makine Ogrenmesi

Makine 6grenimi en temelde bilgisayar sistemlerinin verilere dayali olarak 6grenmesine ve ayni
sekilde kararlar veya tahminler yapmasina olanak taniyan algoritmalar ve istatistiksel modeller
gelistirmeyi iceren bir yapay zeka (Al) dalidir. Makine 6grenmesi veri deneyimi yoluyla zaman icinde
performanslarini gelistirmesine olanak tanimaktadir. Makine 6grenimi, tibbi teshis, finansal tahmin ve
kararlarda, otonom araglarda, yliz/ses tanima gibi bircok alanda aktif olarak kullaniimaktadir. Makine
ogrenmesine bagli derin 6grenme c¢ok katmanl yapay sinir aglarina dayali makine 6grenme
yontemlerinin bir alt kimesini ifade etmektedir (Sen, 2022). Bu derin sinir aglari, birden fazla soyutlama
dizeyine sahip verilerin temsillerini 6grenme yetenegine sahip olup, buylk veri kiimeleri icindeki
karmasik yapilari otomatik olarak kesfetmelerine olanak tanimaktadir. Derin 6grenme, dogal dil isleme
ve takviyeli 6grenme gibi gorevlerde dikkate deger bir basari gostermistir. Derin 6grenme alanindaki
calismalar lan Goodfellow, Yoshua Bengio ve Aaron Courville gibi bilim insanlarinin arastirmasinda
gorilmektedir. Bu calisma farkli derin sinir agi mimarilerini (convolutional neural networks, recurrent
neural networks, generative adversarial networks vb.) detayli bir sekilde incelemektedir (Goodfellow,
Bengio vd., 2016). Derin 6grenme ve gorsel tasarim arasindaki iliski, gorsel verilerin analizi, anlama ve
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islenmesi tzerinedir. Derin 6grenme, gorsel verileri analiz ederek nesneleri tanima ve siniflandirma gibi
gorevleri basariyla gerceklestirebilir. Bu 6zellikle otomatik etiketleme, goriintii arama ve igerik
yonetimi sistemlerinde kullanishdir. Ozellikle ikonik sanat ve tasarim ¢alismalarinda karsimiza gikan stil
transferi, sanat eserlerinin tarzini diger gorintilere aktarma gibi yaratici uygulamalarda
kullanilmaktadir. Bu da tasarimcilarin yeni, ilging ve estetik deneyimler yaratabilmelerini
saglamaktadir. Derin 6grenme modelleri, gorsel iletisimin etkinligini degerlendirmek icin kullanilabilir.
Ornegin, kullanici ara yiizii tasariminda hangi renklerin, diizenlerin veya sembollerin kullanilacagina
dair 6nerilerde bulunabilmektedir. Bu noktalar, derin 6grenmenin gorsel tasarim alanindaki potansiyel
uygulamalarini ve etkilerini gostermektedir. Derin 6grenme tekniklerinin gorsel tasarim tzerindeki rolii
hem tasarim siireclerini optimize etmeye hem de yeni yaratici olanaklar sunmaya yonelik biytk bir
potansiyel tasimaktadir. Derin 6grenmenin bir parcasi olan liretken yapay zeka, insan benzeri yaraticilik
ve Uretkenlik yeteneklerine sahip yapay zeka sistemlerini ifade etmektedir. Bu sistemler, genellikle
sanat, mizik, yazi, tasarim gibi alanlarda insana benzer sekilde eserler olusturabilmektedir. Uretken
yapay zeka sistemleri mizik besteleme, resim yapma, siir yazma, hikaye olusturma gibi bliytk veri
setlerinden 6grenerek ve bu 6grenmeleri kullanarak yeni icerikler tiretebilmektedir. Uretken yapay
zeka bu siregte bazi sinir aglarindan yararlanmaktadir. Bunlar; Derin sinir aglari (Deep Neural
Networks- DNN), Konvoliisyonel sinir aglari (Convolutional Neural Networks- CNN), Tekrarlayan sinir
aglari (Recurrent Neural Networks - RNN), Uretken Cekismeli Aglar (Generative Adversarial Networks
- GAN) seklindedir. Derin Sinir Aglari (Deep Neural Networks- DNN): Derin 6grenmenin temelini
olusturur ve genellikle blylk veri setleri Gzerinde karmasik desenler ve yapilar kesfetmek igin
kullanilmaktadir. Resimlerden, metinlerden veya diger tir verilerden 6grenme ve sonrasinda bu
verileri kullanarak yeni icerikler Gretme yetenegine sahiptir. Konvolisyonel Sinir Aglari (Convolutional
Neural Networks- CNN): Ozellikle gérsel veri analizinde kullanilan CNN'ler, gériintii tanima, stil transferi
gibi gorevlerde Uretken yapay zeka icin dnemli bir aragtir. Gortintl verilerindeki karmasik desenleri
tanima ve sentezleme yeteneklerine sahiptir. Tekrarlayan sinir aglari (Recurrent Neural Networks-
RNN): RNN'ler, zaman serisi verileri ve dogal dil gibi siral verileri islemek i¢in kullanilir. Metinlerde dil
modelleri olusturmak, mizik kompozisyonu gibi silireclerde kullanilabilecek uzun baglantilar
olusturabilirler. Uretken cekismeli aglar (Generative Adversarial Networks- GAN): GAN'lar, birbirleriyle
rekabet eden iki yapay sinir agindan olusur: biri yeni veri Ureten Uretici ve digeri bu verileri
degerlendirendir ayirt edicidir (Sen, 2022). GAN'lar 6zellikle sanat ve medya alanlarinda kullanilarak
yeni resimler, muzikler veya yazilar Giretmek icin kullanilmaktadir.

Uretken yapay zekd ve hesaplamali yaraticiligin gorsel iletisim tasarimindaki roliini
kesfederken bu alandaki potansiyel riskler ve etik boyutlara da deginmek 6nemlidir. Yapay zekanin
calisma sirecinde algoritmalar ve bulylk veri setleri kullaniimaktadir. Bu durumda yapay zeka
tarafindan Uretilen calismalar orijinal eserlerle yiksek benzerlikler gosterebilmektedir (Sen Atiker,
2024, s. 134). Yiuksek benzerlik durumlarinda telif haklari ¢alismalarin 6zglinlGgini ve kimliklerini
koruma acisindan 6ne ¢ikmaktadir. Telif sorunlari ayni zamanda yapay zeka tarafindan Uretilen
eserlerin mulkiyeti konusunda da belirsizlik yaratmaktadir. Algoritmalarin irettigi calismanin sahibi kim
olacaktir? Geleneksel telif haklari yasalari, eserin insan tarafindan yaratiimasini 6ngordigu icin, yapay
zeka tarafindan Uretilen eserlerin telif haklarina dair yeni bir diizenleme ihtiyaci dogmaktadir. Yapay
zeka tarafindan Uretilen eserlerin telif haklari, genellikle tasarimin ya da eserinin kimin yarattigina dair
tartismalari da glindeme getirmektedir. Calismalar tasarimcinin yaraticiligini ve emegini yansitirken,
yapay zeka tarafindan lretilen eserlerde bu durum karmasiklasmaktadir. Yapay zekanin eseri Gretme
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sirecinde birden c¢ok kaynaktan 06grenmis olmasi, eserin orijinal vyaraticisini belirlemeyi
zorlastirmaktadir.

Yapay zekanin yapmis oldugu calismalarin bircogu baska eserlerden turetilmistir. Bugilin yazi
temelli veri gorsellestirme uygulamalarinda prompt/istem alanina istediginiz tasarimci veya projenin
ismini yazarak yapay zekaya benzer calismalar Urettirmeniz mimkindir. Bu durum vyaraticilik ve
ozgunltk alaninda risk olustururken etik problemlere de sebep olmaktadir. Ayni durum sanatgl ve
tasarimcilarin haklari ve telif sorunlariicin de gecerlidir. Yapay zekdnin 6grenme siirecinde veri setleri,
toplumun mevcut dnyargilarini ve stereotipilerini de icerebilmektedir. Ornegin, cinsiyet, irk, etnik
koken gibi faktorlere dayali 6nyargili kararlar alabilir ve bu da toplumsal esitsizliklere neden olma
ihtimaline aciktir. Toplumun genel kabul géormis normlari, algoritmalarin 6grenme siirecini etkileyebilir
ve bu da toplumsal normlara uymayan bireyleri hedef alan yanlis sonuclara yol acabilmektedir. Bir veri
setinde cinsiyetci gorseller veya siyahileri hedef alan irkgi senaryo drnekleri yer aliyorsa yapay zekada
verilenlere benzer isler ¢ikaracaktir. Bu nedenle, yapay zeka gelistiricilerin, algoritmalarin tasarlanma
ve kullanim siirecinde onyargilari azaltma ve toplumsal normlara uyum saglama konusunda buyik bir
sorumlulugu bulunmaktadir. Yapay zeka icindeki dnyargi ve stereotipiler, bu teknolojinin etik ve esit
bir sekilde kullanilabilmesi icin ele alinmasi gereken 6nemli bir konudur. Reklam kampanyalarinin
gorsel ve metin icerikleri, bilgilendirme grafikleri, illistrasyonlar gibi gorsel iletisime bagl icerikler
sorumlu yapay zeka denetiminde gergeklestiriimediginde toplumda istenmeyen durumlari tetikleyen
unsurlar ortaya cikarilacaktir. Yapay zekanin goérsel, metin, tipografi, renk ve yaraticilik gibi bircok
unsuru icerisinde barindiran gorsel iletisim tasarimindaki rolii konvansiyonel sinirlarin 6tesinde bir
takim potansiyel risklerle degisip donlisme sirecine girmistir. Gorsel iletisim tasarimindaki bu yeni etki
alaninin yaraticilik, 6zglnluk, islevsellik gibi teknik 6lcttlerin yani sira tasarimci, hedef kitle, potansiyel
riskler, etik boyutlar ve sorumlu yapay zeka perspektifinden de tartisilmasi gerekmektedir. Bu makale
hesaplamali yaraticilik ve Uretken yapay zekdnin gorsel iletisim tasarimindaki roliini, potansiyellerini
ve alanailiskin endiseleri ortaya koymayl amaclamaktadir.

Uretken Yapay zeka ve Tasarim Uygulamalari

Yapay zekayi gorsel iletisim tasariminda kullanmak icin bircok uygulama mevcuttur. Bu
uygulamalar hem genel hem de gorsel iletisim tasarimi alt alanlari 6zelinde de gelistirilmistir (Resim 1).

Resim 1. Genel amagli tasarim gérsel (retim programlari soldan Midjourney, Stablediffusion, Leonardoai, Pixlr, 2024
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Yukarida yer alan uygulamalar gibi sadece belirli alanlar icin de gelistirilmis uygulamalar mevcuttur.
Asagida yer alan yapay zeka uygulamalari sadece ambalaj etiket ve logo tasarimi icin gelistirilmistir
(Resim 2).

Piosanrt  fdtngtook- Tempiotes Desnibroy - (ntepe - Laaming s Sppert - Prcig

% Texta Piceg Logn w

Create packaging designs of all kinds

Al Packaging

€20 Design Generator
1% for Luxury Brands

pac

Generote pockoging designs m

Resim 2. Ambalaj etiket tasarimi igin gelistirilmis yapay zekd uygulamalari Picsart ve Texta’dan bir gériiniim, 2024

) Looka LogoMalor - BandKit  HowitWors  Rniews  Logoldons By Lgin L @s&%’g FomanllC  Senvces v Resources v Why Talor Bands? v Contctys v Login

Free Logo Maker

.
Tailor Brands Logo Maker
Looka Logo Maker combines your logo design preferences with Artificial Intelligence to help you
. The easy way to a unique kogo design, Our logo creator uses Alto
create a custom logo you'll love. All it takes is a few clicks and five minutes. create custom kogos in just  few clicks. Ty it for freel

Enter a logo name
TMad Ulman
Create a logo

Resim 3. Logo tasarimi igin gelistirilmis yapay zekd uygulamalari Looka ve Tailor Brands’den bir gériiniim, 2024

Asagida bir markanin sifirdan etiket ve logo tasarim projesinin is 0zeti yer almaktadir. Buna gore
Uretken yapay zeka kullanilarak bir tasarim projesinin yapilmasi amacglanmaktadir. Buna gore yapay
zeka tarafindan yapilan calismalarin olumlu ve olumsuz 6zellikleri tasarimci perspektifinden
degerlendirilecektir.

Kisa is Ozeti/brief:

Glimriiksiiz satis madazasinda (freeshop) satilmak iizere ispanya merkezli bir marka icin (unique)
zeytinyadi etiket tasarimi istenmektedir. Uriin ézel seri aci biber aromali ve soduk sikim bir
zeytinyadidir. Tasarim hem Ispanyol kiiltiiriinii hem de (iriiniin icerigini yansitmalidir.

Leonardoai.
Istem/Prompt:

Spain, olive oil label design, special series, hot pepper flavored, cold pressed olive oil. The design should
reflect both Spanish culture and the content of the product. ispanya, zeytinyadi etiket tasarimi, 6zel
seri, aci biber aromali, so§uk sikim zeytinyadi. Tasarim hem Ispanyol kiiltiiriinii hem de (iriiniin icerigini
yansitmall.




Gorsel iletisim Tasariminda Uretken Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesinin Roliinii Kesfetmek 329

U’ﬁ Leonardo. Generation

¥ Medium

Gener.

Resim 4. Leonardoai. uygulamasinda is 6zeti sonucunda tasarlanan etiketler
Fotor ai uygulamasi:
Istem/Prompt:

Glimriiksiiz satis madazasinda (freeshop) satilmak iizere ispanya merkezli bir marka icin (unique)
zeytinyadi etiket tasarimi istenmektedir. Uriin ézel seri aci biber aromali ve soduk sikim bir
zeytinyadidir. Tasarim hem Ispanyol kiiltiiriinii hem de (iriiniin iceridini yansitmalidir.

Spain, olive oil label design, special series, hot pepper flavored, cold pressed olive oil. The design should
reflect both Spanish culture and the content of the product. ispanya, zeytinyadi etiket tasarimi, 6zel
seri, aci biber aromali, so§uk sikim zeytinyadi. Tasarim hem Ispanyol kiiltiiriinii hem de (iriiniin icerigini
yansitmall.
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From Text 8 From Image

"Just One bottle A unique olive oil label designis |
requested for a Spain-based brand to be sold
in a duty-free shop. The product is a special
series hot pepper flavored and cold pressed
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Resim 5. Fotor uygulamasinda is 6zeti sonucunda tasarlanan etiketlerden bir gériiniim.

iki uygulama calismasinda da yaratici fikir eksikligi goriilmektedir. is 6zetinde ispanya kiltiiriini
yansitan ogelerin yer almasi gerektigi belirtilirken tretken yapay zekada klise gorseller yer almaktadir.
Biber, zeytin, zeytin yapragi oldugu gibi tasarimin merkezine yerlestirilmistir. Bunun yerine ispanya
kiltlrinin bir parcasl olan matador, boga figlirli, kirmizi biber 6zelinde gelistirilebilecek karakter
tasarimi ya da bir sembol kiiltiirel 6zellikleri ve Urilin icerigini daha fazla karsilayabilir.

Pacdora uygulamasi:

Asagida Uzak dogu pazar yerine hitap eden yengec ve pirin¢ bazl bir atistirmalik etiket tasarimi yer
almaktadir. Hedef kitlesi 9-25 yas araligi olan atistirmalikta merkezde sicak renkler ve dairesel formlarla
tasarlanmis bir karakter tasarimi yer almaktadir. Hiyerarsik olarak tGrinin adi-illistrasyon ve ek bilgiler
seklinde calisma ilerlemektedir. Uygulamanin en olumlu 6zelligi 3 boyutlu ambalaj saglarken
animasyonlarindan arka plan renklerine kadar tasarimciya opsiyon sunmasidir. Tasarimci burada kendi
tasarimini da yerlestirebilir ya da var olan ¢alismalardan da yararlanabilmektedir. Asagida yer alan
illistrasyon yapay zekanin kullanicilara sundugu ve tzerinde degisiklikler yapilabilen bir tasarimdir.

Dacdora Mockups  Template S Dielnes  Toos  Explore Pricing @ English m {
. |
@ tom v Search results for "Olive Oil Bottles" 1
) Bottes & ugs v 1‘
Q Olive Oil Botties. |
) Food Pockaging v |
) Pouches § Sochets 6 Bogs v
936 Mockups
Cans 6 Jors
Tuoes v Qa - =]
Containers & Cups & Bowls v ,1\
Others v |
«
- |
s ‘
\ |

Crab roe
delicious

> Crab roe
|t B eticious

Resim 6. Pacdora uygulamasi ambalaj ve etiket tasarim 6rnedi.
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Uygulama ozellikle teknik baglamda tasarimciya kolaylik saglamaktadir. 3 boyutlu ambalaj secimi ve
istenilen tasarimlarin yerlestirilmesinde oldukca kolaylik saglamaktadir. Fakat uygulama hizli is
Uretmek icin destek olsa da icerisinde fikir ve bir problem ¢6ziimiini barindirmamaktadir. Bu baglamda
sadece teknik kolaylikla sinirli kalmaktadir.

Sonug ve Tartisma

Makine Ogrenmesinin bir parcasi olan Uretken yapay zekd ginimizde genis calisma
alanlarinda yer bulmustur. Bunlardan biri de makale kapsaminda incelenen gorsel iletisim tasarimidir.
Arastirma kapsaminda yapilan uygulama projesi kapsaminda bazi sonuclar elde edilmistir. Oncelikle
Uretken yapay zeka teknik stireclerde tasarimciya yardimci olmaktadir. Hizh oldugu icin saniyeler icinde
bircok alternatif calismalar sunarak fikir bulma sirecinde ilham verici olabilmektedir. Fakat 6zellikle
etiket tasarimi uygulamasinda verilen is Ozetine (brief) uygun calismalar sergilememistir. Bazi
calismalarda (leonardoai. fotor zeytinyagl etiket tasarimlari) tipografide bozulmalar olusmus
bazilarinda ise yaratici fikirden uzak gérsellestirmeler yapilmistir. Uretken yapay zeka uygulamalari
calisma kapsaminda verilen is 6zetini karsilamamistir. Yaratici tasarim siireci icerisinde fikir, analitik
problem ¢6ziimi ve estetik degerler barindirdigi icin uygulamalarin sundugu ¢calismalar yaratici fikirden
uzaktir. Tasarimcinin roll hala gorsel iletisim tasarimi Grlinlerinde 6nemli bir yere sahiptir.

Yapay zekanin onerdigi, Urettigi calismalar insana ait calismalardan olusan veri tabanlarindan
elde edilmektedir. Bu durum bazi fikri mulkiyet haklari ve etik sorunlari da giindeme getirmektedir.
Tasarim silirecinde de kombinasyonel olarak Uretilen calismalar veri tabaninda yer alan calismalara
benzerlik gosterebilir. Bu durum c¢alismalarin  6zglinliglnl, yaraticihgini  ve islevselligini
sorgulatmaktadir. Ayrica calismalarda degerlendirici yaratici vizyon hala insan yaraticilara aittir. Bu
baglamda yapay zekanin Urettigi calismalar tasarimcilar icin ilham kaynagi olup, kendi yaratic
sureclerini destek olabilir fakat su an oldugu gibi kullanilmak icin hazir degildir.
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Catisma Beyani

(Catisma Beyan1 Makalenin herhangi bir agamasinda maddi veya manevi ¢ikar saglanmamastir.

Yayin Etigi Beyani

Bu makalenin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin analizine
kadar olan tim surecte “Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimi olan “Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler” bashgl altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir. Bu arastirmanin yazim siirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus;
toplanan veriler lizerinde herhangi bir tahrifat yapiimamistir. Bu calisma herhangi baska bir akademik
yayin ortamina degerlendirme icin gonderilmemistir.
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