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OZET

Cizgi romanin senaryo baglaminda yapisint olusturan en 6nemli unsur ¢izerin hayal
gliciidiir. Hayal giictiniin desteklendigi unsurlardan birisi de dis diinyay1 izlemektir. Dolayisiyla
cizerin gordiigii veya gozlemledigi yerler ¢izgi romanin senaryosunu Ve mekanini olusturmaktadir.
Mekanlarin ¢izgi romanlarda olusturulmasi diger sanat dallarina gore daha kolay olmaktadir.
Ciinkii bir kagit ve bir kalem, ¢izeri ve okuru bagka diyarlara gotiirmek icin yeterlidir. Bu
baglamda kitalararasi seyahatlerin az veya maliyetli oldugu eski donemlere ait ¢izgi romanlar
kiiltiirel gorev tistlenmistir. Dolayisiyla ¢izgi romanlar sayesinde okurlar kabaca da olsa bile bir
yerdeki yasami tecriibe edebilmektedirler. Bu fikirleri desteklemek ve ortaya koymak baglaminda
makalede 6nce genel kiiltiir ve gorsel okuryazarlik iizerinde durulmus, sonrasinda ise 20. yiizyila
ait ¢izgi roman klasiklerinden se¢ilmis 6rnekler ortaya konulmustur. Caligmanin sonug¢ kisminda
cizgi romanlardaki cografi betimlemelerin genel kiiltiire katkisinin oldugu goézlemlenmis ve
degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Cizgi Roman, Genel Kiiltiir.

The Contribution of Geographical Locations Reflected in Comics
to General Culture

ABSTRACT

The most important factor that creates the structure of the comic book in the context of
the scenario is the imagination of the illustrator. One of the factor that supports imagination is
monitoring the outside world. Therefore, the places seen or observed by the illustrator constitute
the scenario and setting of the comic book. Creating locations in comics is easier than in other
branches of art. Because a piece of paper and a pen are enough to take the illustrator and the reader
to other lands. In this context, comic books from ancient times, when intercontinental travel was
few or costly, took on a cultural role. Therefore, thanks to comic books, readers can experience life
in a place, even if only roughly. In the context of supporting and revealing these ideas, the article
first focuses on general culture and visual literacy. Then, examples selected from the comic book
classics of the 20th century were presented, and in the conclusion, the contribution of geographical
descriptions in comics to general culture has to be evaluated.
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1. GIRIS

Fotografin icadindan 6nce yapilan kesifler ve goriilen yeni kiiltiirler resimleme yoluyla
betimlenmistir. Betimlenen yerlerin tasvirleri basta graviir veya kromolitografi olmak
iizere ¢esitli baski teknikleriyle cogaltilmigtir. Eskiden toplu halde yapilan sivil
yolculuklarin teknolojik imkan dahilinde az olmasindan dolay insanlar diinyadaki farkli
yerleri basili yaymlar araciligryla gorsel agidan tanima firsati bulmuslardir. Bu baglamda
insanlarin farkli cografyalarla etkilesimlerini ¢izgi roman, posta karti, resimli kitaplar,
karton maket, dergi vs. gibi gorsel araglar yoluyla gergeklestirdikleri diisiiniilebilir.

Gorsel ve yazilarin oldugu yaymlarin matbaanin icadindan, yirminci yiizyil baslarina
kadar olan artig1 yeni bir terimi giindeme getirmistir. “Gorsel okuryazarlik” terimi gorsel
ve yazinsal araglar arasinda yer alan resimli Kkitaplarla iliskilendirilmektedir. Ihtimal
dahilinde, kitap okuyan kisiler genellikle kitaplardaki resimlerden ¢ok metinlere
odaklanabilirler. Fakat ¢izgi roman igin ayn1 durum sz konusu degildir. Cizgi romanlar
sOzlii ve resimli anlatimlarin i¢ ice gectigi yaymlardir. Ayn1 zamanda ¢izgi romanlar ¢ok
fazla alandan beslenen medya iistii bir anlati giicline sahiptir. Resmin igerisinde ardisik
ilerleyen bir siire¢ ve bu siiregler igerisinde yazili anlatilar i¢ ige gegmistir. Bu sayede
gorsel okuryazarlik ¢izgi romanda tam anlamiyla karsilik bulmaktadir. Cizgi roman
okurlar ¢izgi romanin senaryosu geregi olaylarin gectigi mekanlara da dikkat etmek ve
izlemek zorundadirlar. Bu sayede ¢izgi roman okuma siireci icerisinde okur bir mekan
veya kiiltiir hakkinda kabaca da olsa fikir sahibi olmaktadir. Dolayisiyla ¢izgi romanlar
cografi, sosyolojik ve kiiltiirel alanlarda insanlar1 bilgilendirmek anlaminda katkilar
sunmaktadir. Bu durum ¢izgi romani fotograf oncesi zamanlardan fotografli baskilarin
oldugu zamanlara Kkadar cografyalar arasi kiiltiirel bag olusturan bir nesne haline
doniistiirmiistiir. Ozellikle ikinci Diinya Savasi’nin ardindan soguk savas doneminde
iiretilmis ya da ikinci Diinya Savasi déneminin dncesine &ykiinen ¢izgi romanlar da
goriilmektedir. Ciink{i 20. yiizyilin sonlarina kadar kitalar arasi etkilesimin az ve bati
medeniyetinin kolonilestirme sonucu diinyanin her yerinde etkilerinin olmasindan dolay1
bazi ¢izgi romanlarin konular1 sosyo/kiiltiirel 6zelliklerin taninmasinda etkili olmustur.
Ayrica diinya cografyasinin tanmitildigi 6zellikle batili ¢izgi romanlar; hem diinyadaki
okuyucular tarafindan bilinirliligi artarak kiltlir endiistrisinin araci olmus, hem de
karakterlerin etrafinda gelisen olaylarin gectigi ¢izgi romanlar farkli cografyalar
okuyucuya sunan kiiltiirel birer ara¢ gdrevi gormiistiir. Dolayisiyla ¢izgi roman, genel
kiiltiirii gelistirmesi bakiminda her yastan insana katki sunmaktadir. Jonathan C. Evans ve
Thomas Giddens'in Cultural Excavation and Formal Expression in the Graphic Novel
(2013) isimli kitabinda belirttigi gibi ¢izgi roman, kiiltiirel anlay1s ve umudun felsefi kesfi
baglaminda insanin kendini ifade etmesine ve kisisel kimliginin olusmasina katki
saglayan bir aragtir. Clinkii ¢izgi romanlar kahramanlik, kimlik, felsefe, cinsiyet, tarih ve
somiirgecilik gibi temalar1 ele alir (Ross, 2022, s. 1). Bu baglamda makalenin temel
amaci ¢izgi romanin diinyanin farkli cografyalarindaki sosyo/kiiltiirel yapiy1 anlattigini
vurgulamaktir.
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Cizgi romanlar, 20. yiizyilin ¢agdas kiiltiir ve Sanat tarihinde cesitli ve ¢ok yonlii bir
boliimiinii olusturmaktadir. Bu yiizden c¢izgi roman konusu plastik sanatlarin en ¢ok
incelenmesi gereken alanlarindan birisidir. Cizgi roman ister teknik, ister icerik, ister
iktisadi veya sosyal bilimler olsun her agidan inceleme yapilmasi gereken bir alandir. Bu
onermeden yola ¢ikarak ¢izgi romanin diinyanin farkli cografyalarini konu edinmesi fikri
ve kiiltiirel taniimda bulunmasinin arastirilmasi, akademik agidan 6nemli bir eksikligi
giderecektir. Bu makalede dnce genel kiiltiir ve ¢izgi romanin genel kiiltiir ile olan iligkisi
anlatilmigtir. Daha sonra popiiler kiiltiir nesnesi haline gelmis 6énemli ¢izgi romanlarin
icerik ve kapaklar1 sunulmus orneklerle anlatilmistir. Orneklerin degerlendirilmesinden
ortaya ¢ikan somut veriler makalenin sonu¢ kisminda agiklanmaistir.

2. CiZGI ROMANIN GENEL KULTURE KATKISI

Kiiltiir, iletisim sekli, degerler vb. gibi herhangi bir toplulukta bulunabilen genel
ozelliklerin biitiininii ifade etmektedir. Daha da farkli bir tanimla Kiltir, toplum,
insanoglu, egitim siireci ve kiiltiirel muhteva gibi degiskenlerin ve bunlar arasindaki
karmasik iligkilerin bir islevidir (Giiveng, 1994, s. 101). Genel kiiltiir ise kisinin farkli
alanlarda farkli yontemlerle sahip oldugu bilgi birikimi olarak diisiiniilebilir. Genel
kiiltiir, bireyin kendi hayat Slgiitlerini olusturmasina, ¢esitli konular1 analiz etmesine ve
giinlik yasamin farkli yonlerine basarili bir sekilde yanit vermesine olanak taniyan
bilgilerden olusmaktadir. Dolayisiyla genel kiiltiiriin gelisimi yasamsal anlamda bireye
katki saglamaktadir. Genel kiiltlir; bir taraftan dil, din, gelenek ve gorenek, ahlak
kurallari, yemek vb. milli kiiltiire ait unsurlari, diger yandan kiiresellesmenin etkisi
altinda sekillenen ve tiim insanlar1 etkileyen genel bilgileri icine almaktadir. Boyle olunca
genel kiiltiir bilgisi, bir insanin yasantisinda gerekli yerel ve kiiresel boyutlar1 olan
bilgilerin tamamini kapsamaktadir (Sagdig, 2020, s.2). Genel kiltir; kiiltiriin ve
iletisimin tiim birey veya topluluklar i¢in énemli olan yonlerini ele alan kiiltiirlerarasi
iletisimi de Olgmek i¢in bir yontemdir (Handbook for International Education
Administrators, 2010, s. 277). Kiiltiirleraras1 etkilesim spor, sanat, bilim, turizm vs. gibi
bir¢ok alanda gerceklesmektedir. Kiiltiirlerarasi etkilesim sayesinde bir toplum veya insan
baska bir toplum veya insanin yasadigi cografya ve cografyanin getirdigi etnografik
davranis hakkinda bilgi sahibi olmaktadir. Bu sayede kisi ¢evreyi tanirken ¢ok yonlii bilgi
sahibi olurken etrafini algilama becerisi kazanmakta, olay ya da olgular hakkinda dogru
cikarimlar yapabilmektedir.

Genel kiiltiiriin ediniminde degisik yaym mecralariin ve gezilerin katkis1 bulunmaktadir.
lletisim, popiiler kiiltiir araglar1 veya gezilerden elde edilen bilgi aym1 zamanda
kiiltiirlesme kavrami denen durumu da ortaya g¢ikarmaktadir. Bireyin ya da toplumun
basgka kiiltiirlerle karsilikli olarak etkilesimine "Kiiltiirlesme" denmektedir. (Uygunkan,
2005, s. 206). Etkilesim sonucu ortaya ¢ikan Kkiiltiirlesmenin bireyler {izerinde bazi
olumsuz yonleri olsa da alternatif kiiltiirel normlar baglaminda bireye kimligini
gelistirilmesi; diinyayr tamimasi Ve uluslararasi nitelikte diisiinebilmesi yetenekleri de
kazandirmaktadir. Kiiltiirlesme ve genel kiiltiiriin edinimine katki saglamasi baglaminda
ve maliyetinin diisiik olmasindan dolay1 yayin mecralarini satin almak gezilere nazaran
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daha ulagilabilir ve tercih edilir olmaktadir. Bu yontem 21. yiizy1l kiiresellesme Oncesi
toplumlar1 i¢in daha tercih edilebilir bir yol olmustur. Ciinkii seyahat etme ciddi bir
maliyet ve teknik imkan isidir. Ozellikle de baski teknolojilerinin gelistigi 19. yiizyil
sanayi devrimi toplumundan ve 20. yiizyilin sonlarina kadar ulagim araglarinin az olmasi
kiiltiirel etkilesimi gorsel okuryazarlik seviyesinde tutmustur. Gorsel okuryazarlik,
“icerigi elestirel bir sekilde okuma, yorumlama ve gorseller veya gorsel mesajlar
araciligryla ikna edici bir sekilde aktarma yetenegi” olarak anlasilabilir (Fereland, 2024,
s. 217). Yine de yirminci ylizyilda kitle iletisim araglarinda goérselin artan kullanimi bu
araclar yardimiyla ulusal sinirlar1 asarak kiiresel bir kiiltiiriin olusmasina katkida

bulunmaktadir (Erdogan, 2021, s. 111).

Metinli ardigik illiistrasyon sekli olan ¢izgi roman, okuyucunun diinya hakkindaki
bilgilerini gelistirmesini saglamaktadir. Bu sayede ¢izgi romanlar bize toplum ve kiiltiir
hakkinda belirli bir bakis a¢is1 sunar (Groot, 2024, s.4). Dolayistyla metin bir hikayeyi
anlatirken, illiistrasyonlarin metni tamamlamak, giiclendirmek ve siislemek amaciyla
diinyanin gorsel bir tasvirini sundugu ve okuyucuya belirli miktarda bilgi sundugu
sOylenebilir (Jodar, 2006, s. 97). Gosterge bilimsel yaklasima gore ¢izgi roman;
kelimelerden ve resimlerden olusan ayri1 incelenmesi gereken iki dilli kodlardir (Rippl &
Etter, 2013, s. 195). Bu yiizden ¢izgi roman igerikleri gorsel okuryazarlik, elestirel ve
yaratict diisiinme, problem ¢ozme, iletisimsel yeterlilik, kiiltlirleraras1 farkindalik ve
duyarhilik gibi becerilerin gelistirilmesi i¢in genis firsatlar sunmaktadir (Savic, 2022, s.
257). Ayrica bilgi ve egitim agisindan ¢izgi romanlar, bilim gibi yiiksek bir amaca hizmet
etmesi beklenen bir alan olarak ele alinma egilimindedir (Berndt, 2017, s. 57). Hem yazi
hem de gorsel anlatilarin oldugu ¢izgi romanlar hazirlik ve senaryolarin olusturulmasi
asamasinda dinyanin farkli yerlerindeki yasam sekillerinden faydalanmaktadir.
Dolayisiyla gorsel okuryazarligin popiiler kiiltiirde yer etmis bir tiirii olan ¢izgi romanlar
bu baglamda kiiresellesme oncesi toplumlar i¢in 6nemli bir kiiltiirlesme araci olmustur.
Ozellikle ilk sanayi devriminden giiniimiize kadar bat1 kiiltiiriiniin cesitli mecralarla
popiilerlesmesi farkli kiiltiirleri batinin géziinden gérmek anlaminda da dnemli bilgiler
tagimaktadir. Birinci Diinya Savasi Oncesi diinya, Avrupa’nin koloni ve somiirge sistemi
ile sekillendirdigi bir diinyadir. Bati, diger yasamlara ve cografyalara gorsel acidan
egzotik bir gozle bakmayi tercih etmistir. Bu durum cografi kesiflerin ilk zamanlarindan
glinimiize kadar bati menseili iretilmis baskili gorsel iirlinler incelendiginde agikca
goriilmektedir. Cizgi romandaki etno-kurgusal alintilar sayesinde okuyucular cografi
diisiinceye anlatisal bir perspektiften erigebilir ve igsellestirebilirler (Peterle 2021, s. 2).
Egzotik ya da oryantalist yaklasim bilgi vermenin haricinde farkli anlatimlara yol
agabilmektedir. Ornegin mekansal gorsellerin 6n planda oldugu ¢izgi romanlarda uygarlik
acisindan gelismemis toplumlar anlatilirken tek tip fiziksel yapinin ve sosyal yasamin
oldugu gosterilmektedir. Ya da batili ¢izgi romanlarda bati igin 6teki olan milletler
(mesela Asya toplumlarmin tutucu gelenek¢i bir yapida islenmesi) farkli kiiltiirlerin
yanlis anlagilmasina da sebep olabilmektedir. Bu durumun aslinda masum bir ¢ikis
noktast olmadigini savunan ¢izgi romana politika ve kiiltiirel elestiride bulunan bazi
yazarlar bulunmaktadir. Katherine Kelp-Stebbins'in "How Comics Travel Publication,
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Translation, Radical Literacies" isimli kitabinda Frankofon'un geleneksel ¢izgi dili olan
Ligne Claire (Yalin ¢izgi) farkli olan1 ¢izmede etkili bir teknik oldugunu ifade etmektedir.
Tenten'deki yalin gorsel dili evrensel olarak gostermenin emperyalizmi daha da
giiclendirebilecegi yoniindeki arglimanina gore; beyaz Avrupali farkl kiiltiirleri siklikla
elestiren hikaye anlatimina hizmet edecek sekilde basitlestirilmistir. Ona gore bu ¢izgi
modeli ile somiirgeciligi ve diger devlet temelli ayrimciligt mesrulastiran goriintiileri
yayarak farkli kiltiirler iizerinde hakimiyet alan1 kurulabilir (Kelp-Stebbins 2022, s. 29—
31'den akt. Liu, 2022, s. 3). Dolayisiyla Ligne Claire'in Tenten'den sonraki popiilaritesi
masum bir estetik tercih olarak okunamaz ve potansiyel kiiltiirel farkliliklar goéz ardi
edildiginde muhtemelen dogas1 geregi emperyaldir (Liu, 2022, s. 3). Bu durum Ikinci
Diinya Savasi zamani ve hemen sonrasinda batili ¢izerlerin Uzak Dogu’lu tasvirleri
incelendiginde kg1 bakis acist ile anlagilabilir. Bati’nin diinyay1 ¢izgi romanlarda nasil
tasvir ettigi bir yana dursun Japonya'nin ikinci Diinya Savasi sonrasindaki gelisiminin
kiiltiir izerine yansimasityla irk¢1 etki azalmigtir. Japonya'da animasyon, ¢izgi roman,
film, miizik ve televizyon (yerellestirme) dahil olmak {izere, ic tiiketim icin bir dizi
popiiler kiiltiirel iiriinii yaratilmistir. Japon popiiler kiiltiir iiriinlerinin Avrupa ve Kuzey
Amerika'ya artan ihracati, kiiresellesmenin yalnizca Bati'nmin hegemonyasi altinda
olmadigi, aynm zamanda Japonya'y1 da kapsadigim gostermektedir (Peter 2004, s. 7).
Hatta Tokyo Setagaya'daki Machiko Hasegawa Miizesi gibi iinlii manga sanatgilarini
onurlandirmak igin Japonya’da sanat miizeleri insa edilmis ve bunlar iizerinden turizm
amagch bir kiiltiir endiistrisinin ortaya konulmasi hedeflenmistir (Peter 2004, s. 26). Bu
baglamda Japon kiiltiir endiistrisinin Asya’y1 farkli bir bakis agisina biiriindiirmek icin de
bir misyon yliriittiigli soylenebilir. Dolayisiyla Batinin Uzak Dogu hakkindaki gorsel
algis1 degismistir. Fakat Orta Dogu imajmin aym kaldigi ¢izgi romanlarda
anlagilmaktadir. Ciinkii Orta Dogu, Uzak Dogu’nun basarmis oldugu kiiltiir hareketlerinin
gerisinde kalarak gorsel imaj baglaminda kendini ifade edememistir. Cizgi romanlarda
Orta Dogu toplumlarmin hepsini (Orta Dogu terimi de batinin diinyaya bakis seklinin
cografi bir agiklamasidir) gelismemis, tek tip kiyafetli, fesli, koyu tenli, ¢6llerin oldugu
yerlerde yasayan insanlar olarak ele alinmaktadir. “Tenten” gibi Bat1 Avrupa ekolii ¢izgi
romanlarda siyahi insanlar dudaklar1 abartili ¢iplak dolasan insanlar olarak ¢izilmistir. Bu
duruma ek olarak Uzak Dogu’da cografya ve gezi hakkinda gorsel bilgilerin edinilecegi
Toriyama Akira'nin mangas1 “Dragon Ball” gibi fantastik mangalar bulunmaktadir. Yine
de bu bakis acilarina ragmen ¢izgi romanlar dogru ya da yanlis okurlara kiiresel bir bakis
acist sunmaktadir. Soguk savas donemi ¢izgi romanlarin konular1 incelendiginde Anglo-
Amerikan diinyasiin 20. yiizyildaki sosyal degisimleri ve tarihsel gelisimi Birinci ve
Ikinci Diinya Savaslari, Vietnam ve Kore, Soguk Savasi gibi olaylarin yam sira bilim,
s0syo-ekonomi vs. alanindaki) ayni zamanda ¢izgi romanlar1 da konu ve igerik anlaminda
etkilemistir (Jodar, 2006, s. 100).

Cizgi romanlarda bir cografyadaki sosyal yasamin ¢izgi romanin iretildigi donemdeki
hali olmayabilir. Aym1 zamanda ¢izgi romanin konusu bir cografyanimn tarihi gecmisi
hakkinda da bilgi verebilir. Cizgi romanlar bahsedilen cografyadaki yasamin kiiltiirel ve
mimari ge¢misini yansitabilir. Bu 6zelligi ile ¢izgi romanlar sosyal bilgilerde ve popiiler
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kiiltiir algis1 baglaminda tarihsel alana 6nemli bilgiler sunabilmektedir. “Seduction of the
innocent” gibi romanlarin ¢izgi romana uyarlanarak okuyuculara sunulmasi zaman
icindeki degisimler, baglam, nedensellik, beklenmedik durum ve karmasiklik gibi tarihsel
kavramlarla hizli ve derinlemesine ilgilenmelerine olanak taniyan bir kaynaktir (Barbre,
vd., 2022, s. 14). Fransiz ¢izgi roman tarihindeki 6nemli karakterlerden birisi olan
“Asterix”, her ne kadar mizahi alanda anilsa da hem antik donem Avrupa’s1 hem de yakin
dogu antik dénemi ve Roma Uygarlig1 konusunda gorsel agidan bilgilendirici bir nitelige
sahiptir. Tiirkiye’de yaymmlanan “Koéroglu” ve “Tarkan” gibi karakterler i¢inde yasadigi
cografya ve tarih hakkinda gorsel okuryazarlara bilgi verici igerikler sunmaktadir. Bu
orneklerden yola ¢ikarak ¢izgi romanin tarihsellige katkisi1 da 6nemli bir ¢aligma konusu
olabilir.

Genel kiiltiire katki sundugu ve farkli bir okuma kiiltiiriinii (gorsel okuryazarlik) temsil
ettiginden ¢izgi romanlar bilimsel ve sanatsal anlamda incelemeyi hak etmektedir.
Dolayisiyla ¢izgi romanlarin sadece popiiler kiiltliir mecrasi olarak degil, ayn1 zamanda
sosyal bilimler ve egiticilik baglaminda degerlendirilmesi gerekmektedir. Cizgi romanlara
disiplinler aras1 genis bir bakis ag¢isiyla incelendiginde cografi yerler, farkli kiiltiirler
hakkinda okurlara bilgi sunan mecralar oldugu goriilebilir.

3. COGRAFi YASAMIN ON PLANDA ANLATILDIGI BAZI CiZGi ROMAN
ORNEKLERI

Cizgi romanda cografi mekénlar icinde gecen olaylarin genel kiiltire katkisi
bulunmaktadir. Ozellikle protagonist ¢izgi romanlarda kahramanin karsilastig1 olaylar bir
iilke veya sehirde gectiginde anlatilan bolge hakkinda gorsel agidan fikir sahibi olmak
mimkiindiir. Bu tiir ¢izgi romanlarin en bilindik 6rnegi Tenten Kkarakteridir. Bir gazete
muhabiri ve gozli pek merakli bir gezgin olan Tenten’in seriivenlerinin ger¢ek ve sanal
cografyast ¢ok genistir (Gorsel 1). Panellerdeki konusma balonlarmin igindeki
anlatimlarim kiiltiirel, sosyal ve siyasal giindeminin ¢ok zengin oldugu gériilebilir (inal &
Kaya, 2014, s. 472). Ayrica Hergé’in ¢izmis oldugu Tenten karakterindeki yerler ve
insanlar genelde tretildigi 1929 ve 30’lu yillarin dénem &zelliklerini tasimaktadir.

Gorsel 1. Tenten ¢izgi roman serisinden drnekler.

THE ADVENTURES OF
TINTI

REPORTER FOR "LE PETIT VINGTICME.
IN THE LAND OF
THE SOVIETS

X o)

Kaynak: https://www.tintin.com/en/albums, Erigim Tarihi: 11.11.2023
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Arkeolog olan Indiana Jones'in maceralar1 6ncelikle sinemaya aktarilmis ardindan ¢izgi
romanlarla serileri siirdiiriilmiistiir. Kurgusal bir karakter olan Indiana Jones daha ¢ok
eski uygarliklarin yagsamis oldugu yerlere fantastik yolculuklar yapar. Indiana Jones'un en
cok bilinen maceralarindan olan ve sinemaya da aktarilmistir. Kutsal Hazine Avcilari’nda
ozellikle Dogu Akdeniz ve Orta Dogu Cografyasi oryantalist bir bakis agisiyla ele
almmustir (Gorsel 2).

Gorsel 2. Indiana Jones ¢izgi roman serilerine drnekler.

13K A MARVEL' MOVIE SPECIAL £ |\

TP AJDERS

Kaynak: https://marvel.fandom.com/wiki/Indiana_Jones_Comic_Books, Erisim Tarihi: 11.11.2023

The Phantom, ilk kez Subat 1936'da Lee Falk tarafindan yayinlanan bir Amerikan macera
cizgi romanidir. Ana karakter Phantom, kurgusal Afrika iilkesi Bangalla'da faaliyet
gosteren, kurgusal bir sug¢ savasgisidir (“The Phantom”, 2023). Cizgi romanlar1 ile
Tiirkiye’de de bir donem popiiler olmus The Phantom’un basindan gecen maceralarda
diinyanin egzotik yerleri hakkinda gorseller ve etnik yasam sekilleri goriilebilmektedir
(Gorsel 3).

Gorsel 3. Phantom isimli ¢izgi romanin kapak ve sayfalar.

Kaynak: https://www.phantomcomic.com.au/products/issue-1485-100-page-special-2007, Erisim Tarihi: 14.01.2024

2023 yilinda ¢ikan “Lost in Taiwan” isimli ¢izgi romanda iki kardesin macerasi anlatilir.
Tayvan’da bir elektronik magazasina kisa bir gezi yapan Paul, Tayvan'in dar sokaklarinda
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umutsuzca kaybolur ve kaldigi daireye geri doniis yolunu bulmak ic¢in bu yeni yeri
kesfetmekten baska secenegi yoktur. Kardesini bulmanin hi¢bir yolunu bulamayan gezgin
de kendisini Tayvan'da kaybolmus halde bulur. Cizgi romanin anlatisinda senaryonun
haricinde Tayvan hakkinda gorsellerin oldugu ve bu yolla iilkedeki yasam tarzinin
islendigi yerler izleyiciye sunulmaktadir (Gorsel4).

Gorsel 4. Lost in Taiwan.

Kaynak: https://www.amazon.com/Lost-Taiwan-Graphic-Novel-Crilley/dp/1368040993, Erisim Tarihi: 14.01.2024

Sug ve polisiye alaninda eserler yazmis Agatha Christie’nin romanlari ¢izgi romanin da
konusu olmustur. Ozellikle 1960 &ncesi diinyasinin otantik bir sekilde anlatildig1 yerler
romanlarinin konusunun gectigi mekanlardir. “Murder in Mesopotamia” isimli romanmn
disinda Agatha Christie’nin “Death on the Nile” ve “Murder on the Orient Express” gibi
romanlari da ¢izgi roman haline getirilmistir (Gorsel 5).

Gorsel 5. Agatha Christie’nin ¢izgi romana uyarlanmis sekillerinden Murder in Mesopo-
tamia isimli roman1

ACATHA CHRISTIE |l LyelleChurts
g . ww - % HERCULE POROT

Kaynak: https://www.amazon.com/Mesopotamia-Christie-Chandre-Francois-Riviere/dp/0007275307, Erisim Tarihi:
14.01.2024

“The Venice Chronicles” isimli ¢izgi roman illiistrayon baglaminda Sketchcrawl ismi
verilen suluboya agirlikli ve dijital olmayan geleneksel diger teknikleri icermektedir.
Enrico Casarosa tarafindan c¢izilen bu ¢izgi romanin karikatiir 6zellikleriyle de teknik
baglaminda incelenmesi gerekmektedir. Bu ¢izgi romanda Casarosa italya'ya kiz arkadasi
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ile birlikte hem kokenlerini arastirmak, hem de birbirlerinin aileleri ile tanigmak igin
Italya'ya yaptig1 yolculugu anlatmaktadir. Cizgi romanda Venedik sokaklar1 ve kanallar:
dinamik bir ¢izgi diliyle anlatilmaktadir (Gorsel 6).

Gorsel 6. The Venice Chronicles isimli ¢izgi romanin kapagi ve sayfa drnekleri

Kaynak: https://www.adhousebooks.com/books/images/previews/TheVeniceChroniclespreview.pdf, Erisim Tarihi:
10.04.2023

1951 yilinda Hank Ketcham tarafindan yapilmis ¢izgi roman haline uyarlanmis “Dennis
the Menace” isimli ¢izgi roman serisi ortaya ¢iktig1 ilk donemlerde gazetelerde bant ¢izgi
roman olarak yaymlanmistir. Daha sonra 1950'lerden 1980'lere kadar ¢esitli yayimcilar
tarafindan ¢izgi romanlarda ve ¢izgi roman Ozetlerinde yayimlanmistir. En sonunda da
sinemaya da uyarlanmigtir. Konu bakimindan Dennis ailesi ile beraber yasamis oldugu
ortamin yaninda diinyanin bir¢ok yerindeki yasadigi maceralar da bulunmaktadir (Gorsel

7).
Gorsel 7. Dennis the Menace in Hawai isimli ¢izgi roman.

Kaynak: https://i.pinimg.com/736x/1a/28/63/1a286304e14480535215962b79fbch2f.jpg, Erisim Tarihi: 11.04.2024
https://i.etsystatic.com/11440715/r/il/8696cb/2166514600/il_570xN.2166514600_jssm.jpg Erisim Tarihi: 11.04.2024
https://ia601807.us.archive.org/26/items/dennis-the-menace-issue-14/Dennis14-01.jpeg Erisim Tarihi: 11.04.2024

Ian Fleming tarafindan yazilan James Bond karakteri ¢izgi roman olarak yansitilmasinin
yani sira sinemaya da uyarlanmistir. James Bond soguk savas doneminin popiiler siyasi
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ve maceract karakterlerinden birisi olmustur. James Bond'un popiiler zeka anlayist
iizerinde orantisiz olmasa da biiyiik bir etkisi olmustur (McCrisken, & Moran, 2018, s. 4).
James Bond’un maceralarinda senaryo icerisindeki diinya gezileri, iligkileri ve kullandig1
teknoloji {izerinden ilgi cekmistir. James Bond ¢izgi roman serilerinde, Ingiliz
istihbaratinin diinyanin her yerinde oldugu mesaji okurlara iletilmektedir (Gorsel 8).
Ozellikle 1962'de ve Dr. No béliimiiniin ortaya ¢tkmasidan bu yana turizm ve turistler,
James Bond destaninda izleyicilere bir miktar kagis olanagi saglamasi agisindan 6nemli
bir rol oynamustir (Chevrier & Huvet, 2018, s. 1).

Gorsel 8. James Bond ¢izgi roman serilerine 6rnek kapaklar ve igerik sayfasi.

JAMES BONR)O7

Kaynak: https://toysofbond.co.uk/Printed/james-bond-comics.html, Erigim Tarihi: 11.04.2024

Cizgi roman yazar1 Pierre Christin, birbirinden c¢ok farkli iki {ilkenin soguk savas
sirasindaki Amerika ve Dogu blokundaki sivil haklar hareketlerini diisiindiiriici,
aydmlatic1 6ykiisiinii bir yolculuk hikayesi lizerinden sunmaktadir. Seyahate, entelektiiel
sorgulamaya, c¢ingenelere ve caza tutkun, merakli bir Fransiz sanat¢i ve onun sadik yol
arkadasi iizerinden karsi-kiiltiir olgusu islenmektedir. Ayrica karakterler, her biri bir
digerinden daha harap olan bir dizi arabayla Utah'tan, Bulgaristan'a kadar uzanan
manzaralarla yolculuk yapiyor (“East-West”, 2023). Bu senaryonun bir parcasi olarak
seyahate katilan kisiler iki ideolojide de (Dogu ve Bati) her tiirden insanlarla ve
maceralarla karsilasmaktadir (Gorsel 9).

Gorsel 9. East and West isimli ¢izgi roman.

Kaynak: https://www.europecomics.com/album/east-west/, Erisim Tarihi: 10.26.2023
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Geronimo Stilton, italyan ¢izgi romaninin énemli karakterleri arasina girmis bir faredir.
Cizgi romanda kahraman ve arkadaglar1 diinyanin farkli yerlerine veya farkli zaman
dilimlerine seyahat yaparak ¢ocuklara eglendirici ve bilgilendirici bir yolla genel kiiltiir
aktarimi1 yapmaktadir (Gorsel 10). Geronimo Stilton ayrica giiniimiizde ¢izgi film olarak
da sunulmaktadir.

Gorsel 10. Geronimo Stilton ¢izgi roman serisi 6rneklerinden.

I Av-new full-color Graphic Novel

I All-new, full-color Graphic Novel

“Geronimo Stilton
Geronimo Stilton* L e
S0

EOLLOWIN GRLH ERLRATINO B
MARCONOLC

CLEAN SWEEP

PAPERCUTS

Kaynak: https://www.simonandschuster.com/series/Geronimo-Stilton-Graphic-Novels Erisim Tarihi: 11.11.2023

Hugo Pratt tarafindan cizilen "Corto Maltese'nin Maceralar1" kismimnin bir boliimiinde
Maltese isimli denizcinin Akdeniz'den Orta Dogu’ya yapmis oldugu yolculugu
anlatilmaktadir (Gorsel 11). “The Golden House of Samarkand” (Corto Maltese:
Semerkant'taki Altin Yaldizli Ev) isimli eser 1920'li yillarin Yakin Dogu’sunda yasanan
olaylara da deginmektedir. Yunanistan'da bulmus oldugu hazine mektubu kendisini
Ozbekistan'da  bulmasini anlatmaktadir. Bu ¢izgi romanda Corto Maltese'nin yolu
Tiirkiye'den de gegmektedir. Tiirkiye'nin Kurtulus Savasi dénemi ve Anadolu Tirk
kiiltiiriine ait gostergeler bu ¢izgi romanda islenmektedir.

Gorsel 11. Corto Maltese ¢izgi romanindan 6rnekler.

Kaynak: https://i0.wp.com/www.comiclist.com/media/blogs/previews/CortoMaltese_v9_Samarkand-pr-5.jpg?w=1170
https://i0.wp.com/www.comiclist.com/media/blogs/previews/CortoMaltese_v9_Samarkand-pr-3.jpg? Erisim Tarihi:
11.11.2023
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Seyahat ¢izgi romanlar1 ¢ogunlukla cizerlerin yolculuklari sirasinda deneyimledikleri
gercege dayali olabildigi gibi kurguya da dayali olabilmektedir. Hatta bu tiir ¢izgi
romanlarin yaninda bir¢ok kisi fotografin yaninda gittikleri yerleri ¢izerek albiimler
olusturmaktadir. Bu albiimlere (Carnet de Voyage) gezilen yerlerin miize veya yolculuk
biletleri gibi seyler de yapistiriliyor. Craig Thompson, Carnet de Voyage1 2003 yilinda
Avrupa ve Kuzey Afrika'y1 dolasirken c¢ikaracagi kitap igin bazi gorsel arastirmalar
yaparken ortaya koymustur (Davies, 2016, s. 117). Yani “Carnet de Voyage”, yazarin
seyahatlerinin eskiz defterinden olusan giinliigiidiir. C6l manzaralari, kalabalik sokak
manzaralarinin oldugu eskiz defterinde yazar, seyyahlar ve yolculuk sirasinda edinilen
arkadaslarinin karikatiirize edilmis ¢izgileri siyah beyaz olarak yansitilmigtir (Gorsel 12).

Gorsel 12. Carnet de Voyage ¢izgi roman serisi drneklerinden.

Kaynak: https://www.publishersweekly.com/9781891830600, https://www.nytimes.com/2018/07/06/books/review/craig-
thompson-carnet-de-voyage.html, https://www.theguardian.com/books/2018/jun/26/carnet-de-voyage-craig-thompson-
review, https://i.pinimg.com/originals/b6/e7/8f/b6e78f22c76cc543b83ch6e4677f2d2e.jpg Erisim Tarihi: 11.11.2023

Yukaridaki orneklerden goriilecegi iizere ¢izgi romanlardaki seyahatlerde gorsel agidan
mimari ve etnografik kiiltiirel gondermeler bulunmaktadir. Farkli tiirlerde ve ekollerde ele
almmig birgok ¢izgi romanda kahramanin basindan gecen olaylar anlatilirken yerel
temelli motifler okuyuculara sunulmaktadir. Bu ve benzeri daha birgok ¢izgi roman
ornekleri bulmak miimkiindiir. Bu 6rnekler ¢izgi romanlarin, sadece eglence ve hikaye
anlatimi degil, aym zamanda kiiltiirel temsiller ve cografi bilgiler sunarak genel kiiltiire
katki sunabileceginin somut halleridir. Bu sayede ¢izgi romanlar, cografi mekanlar1 ve
kiiltiirel temsilleri araciligiyla genis bir kiiltiirel etki yaratabilir. Ayrica ¢izgi romanlarda
diinyadaki yapilar, kiiltiirler, cografyalar ayn1 zamanda birer kiiltiir endistrisi kavrami
icerisinde de islev gormektedir. Dolayisiyla ¢izgi romanlar, igerisinde ¢izilerek anlatilan
mekanlardaki ¢esitli cografi ve kiiltiirel imgelerin daha genis bir kitleye tanitilmasi
agisindan Onemli bir aragtir. Cizgi romanlarda islenen mekanlardaki bulunan anitsal
yerler bu sayede belli bir zaman sonra insanlarin ilgisini ¢geken énemli turizm merkezleri
haline gelebilmektedir.
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4, SONUC VE ONERILER

Bu makalede, ¢izgi romanlarin yetiskin okuyucularinin okumaktan edinmis oldugu genel
kiltiir bilgisi orneklerle incelenmesinin sonucunda ¢izgi romanin egitici ve Ogretici
ozelliklerine dikkat ¢ekilmek istenmistir. Bu baglamda denilebilir ki; cografya, seyahat ve
kiiltiirler hakkinda genel bir seyler 6grenmek igin ¢izgi romanlar 6zellikle 20. yiizyilin en
erisilebilir ve talep edilen mecralar1 arasinda olmustur. Kagit, kalem ve boyalar ¢izenlerin
elinde zamani1 ve mekani agmak i¢in birer arag olmustur. Cizerlerin ister kendi gezi ve
giinliiklerindeki biriktirmis oldugu ¢izimle isterse farkli mecralar vasitasiyla inceledigi
mekanlar olsun ¢izgi romanlarin atmosferini olusturmustur. Ayrica ¢izgi romanlar bir
cografi alanin giincel gosteriminin yaninda o yerin tarihsel devirleri hakkinda da herhangi
bir maliyet ya da ileri teknolojik olanaklar olmaksizin bilgi sunmaktadir. Cizerin
kullandig: illiistrasyon malzemeleri okuyucuyu baska diyarlara goétiirmekte hatta zaman
makinesi bile olabilmektedir. Biitiin bu durumlarin yaninda ¢izgi romanlardaki islenen
mekanlar1 okuyan kisilerde yolculuk tutkusunun uyandirilmasinda ¢izgi romanin énemli
bir rolu oldugu da diisiiniilebilir. Dolayisiyla gorsel okuryazarlarin kiiltiirlenmesinde ¢izgi
roman etken bir unsur olmustur. Bu durum aragtirmada farkli ¢izgi roman ekollerine
uygun eserlerin  gorsel ornekleriyle anlatilmistir.  Orneklerin  incelenmesinde
goriilmektedir ki ¢izgi romanin kahramaninin(larinin) basindan gegen olaylar yasamis
oldugu cevrede degil farkli cografyalarda gergeklesmektedir. Cizgi romanlarda mekanlara
ait yapilar ve yasamlar otantik veya siradisi olarak ¢izilebilmektedir. Bu durum ayni
zamanda ¢izgi romanin senaryosuna merak ve cekicilik katan gorsel unsurdur.

Genel kiiltiirlin ediniminde bireylerin yasam igerisinde karsilasmis oldugu olaylar, yerler,
izlenceler ve okumalar etkili olmaktadir. Dolayisiyla bir gorsel okuryazar takip ettigi
mecranin igerigiyle iletisime gecerken aslinda bilgi edinimi de saglamaktadir. Birgok
gorsel yayin arasinda ¢izgi romanin egitici ve 6gretici yonii bulunmaktadir. Bu baglamda
¢izgi romanlarda konunun mekénint olusturan yerlerin genel kiiltlir agisindan egiticiligi
makalede verilen Orneklerden anlasilabilir. Cizgi romanlar araciligiyla okur diinya
tizerindeki farkli kiiltiirler hakkinda derin bilgi sahibi olarak hi¢ gérmedigi fakat kendince
fikir sahibi oldugu bir toplum hakkinda 6nyargilarin1 degistirebilir. Bu yoniiyle ¢izgi
romanlarin kiiltiirler arasindaki sinirlar yakinlastirmasi baglaminda ilham verici yonii de
diistiniilmesi gereken bir durumdur. Elbette fiziksel seyahat, bir kiiltiirii derinlemesine
anlamanin en etkili yollarindan biridir. Ancak, seyahat edemeyen ya da belirli bir kiiltiirti
yerinde deneyimleme sans1 bulamayan bireyler i¢in ¢izgi romanlar ve diger gorsel medya
araglari, alternatif ve degerli bir bilgi kaynagi olabilir. Cizgi romanlar, okuyucunun
zihninde kiiltiirel bir bag kurarak, uzak cografyalar ve topluluklar hakkinda bilgi edinme
firsat1 sunar. Ayrica bireysel anlamda ve popiiler kiiltiir kapsaminda seyahatler hakkinda
bilgi edinimi Oncelikle edebi betimleme ve gorsel yayim organlariyla miimkiindiir. Bu
baglamda giliniimiizde her ne kadar ulasim araglarina erisim kolaylagsa ya da hareketli
gorsel medya (Ozellikle sinema sanati) araglari geligse de ¢izgi roman her zaman, hem
onu ¢izen i¢in hem de okuru i¢in etkili ve egitici bir genel kiiltiir arac1 olmaya devam
edecek gibi goriinmektedir.
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