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FOLKLOR VE SiBER CAG
Folklore and the Cyber Age

Umay TURKES-GUNAY

OZET

Sanayilesmeyle dogan halkbilimi/folklor sanayinin siber-teknolojiye déniismesiy-
le ortadan mi kalkacak yoksa izlerini gecmisten alarak Anadolu'da radyo, televiz-
yon, araba, buzdolabi, ¢amasir makinesi gibi araglar1 dantel ortiilerle stisleyerek
kimlik kazandirma gibi ¢cabalarla bizim bu giin goremeyecegimiz bir baska terki-
be mi yol alacak? Folklor tanimlarini ve dogusundaki temel etkenleri hatirlatarak
kiiresellesme siirecinde bu bilim dali ve kiiltiir birikiminin gelecegine dikkat
cekmek istedim. Folklor nasil ve hangi etkiler altinda kalabilir? Biitiiniiyle de-
formasyona mi ugrar yoksa tarihi ¢alismalar arasinda unutulmak itizere kayip mi
olur? Geliserek devam mi1 eder? gibi pek ¢ok soru sorulabilir ve bunlara cevap
aranabilir. Kiiltiiri insan yaratmakta ancak biittiniiyle hicbir zaman yéneteme-
mekte, kiiltiir insan1 yonetmektedir. Siber-uzay denilen alani da insan yaratmis-
tr. Ancak ulasilmakta olan noktada siber-uzay bireyi ve toplumlari yoneterek,
esir alacak gibi goriinmektedir. Siber-punk "yiiksek teknoloji - diisiik kalitede ya-
sam" kavramlarina dikkat ¢cekerek iinlenmis bilimkurgunun alt tiiridiir. Bu tiir-
deki eserler bilgi teknolojisi ve sibernetik gibi bilimler konusunda bilgi aktarir-
ken sosyal hayatta getirdigi daginiklik, ¢okiintii ve radikal degisikliklere dikkat
cekmektedirler. 21. yiizyilda siber-punk akimi ¢izgi filmlerle ve bilgisayar oyun-
lartyla ¢ocuklari, sosyal medya, sinema ve miizik klipleri ile gengleri etkilemek-
tedir. Kolektif suuralt: birikimlere ve ortak kiiltiir birikimine dayal: folklor diye
adlandirdigimiz olgu yeni nesillerin kolektif birikimleri arasinda bu sartlarda yer
alabilir mi sorusunu sormak gerekir. Evimizde ézenle biiyiittiigiimiizii zannetti-
Zimiz ¢ocuklarimiz ve genglerimiz/ yeni diji nesiller, biz ¢ok giizel bilgisayar kul-
lanmiyorlar diye gururlanirken bilingli ve bilingsiz bizim itiretmedigimiz, deneme-
digimiz ve en onemlisi tanimadigimiz degerlerin, kabullerin temsilcisi olma yo-
lunda ilerlemektedirler. Tiirk folklorunun asirlara dayanan kiiltiirel birikimi, sif-
releri, kodlari kaybolmakta ve bilinmeyenle yer degismektedir.
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ABSTRACT

Folklore has been formed in the last century related to industrialization and
colonialism. We must question whether folklore can survive today when a new
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age Is transforming into cyber-technology. Will folklore gain another synthesis
and new functions which we cannot foresee today? In the 2I* century, cyber-
punk movement attracting children with animations and computer games and
the youth with social media, cinema and music videos. We need to ask the
question “will collective subconscious accumulations propped upon folk culture
will hold a place within the younger generation’s knowledge in these
conditions?” At our homes while we are dreaming that we raise our children and
youth with diligent care and so proud of their computer skills; the new ‘digi-
generations” consciously or unconsciously moving along the path of values to
become representatives and acceptors of things that we have not generated or
experienced and most importantly which we are not familiarized with. Can the
Turkish folklore survive which based on cultural ciphers and codes since
centuries are nowadays disappearing and shifting by the unknown.

Keywords; Cyber age, cyber-punk Iiterature, folklore.

Caligmalarin bir 6nceki yiizyilin sonlarinda baglamasina ragmen 20. yiizyilda geliserek ba-
gimsiz bir bilim dali haline gelen folklor, ¢ok cesitli bicimlerde tanimlanmistir. Bu alanda
caligan aragtiricilar kendi ihtisaslarina paralel tanimlar yapmiglardir. Standart Dictionary of
Folklor, Mythology and Legend’de 21 arastiricinin 21 farkh folklor tarifi vardir.! Tirkiye’de
de Batidaki kabullere paralel ilgili eserlerde yazarina gore tarif ve tasvirlerin sayisi eser ve
arastirici sayisina esdeger gibi goriinmektedir. Bu cesitlilik ve subjektiflik folklor aragtirma-
larinin tarihi gelisiminden, alanin genisligi ve derinliginin sonradan ve yavas fark edilme-
sinden en 6nemlisi parcalar1 esas alip biitiinii kavrayamamaktan kaynaklanmigtir. “Tirkmen
gocl yolda diiziiliir” deyimini ¢agristirir bicimde folklor calismalar1 gelistikce Onceleri et-
nografya ve etnoloji gibi komsu bilimlerin alanlarinda incelenen materyaller de folklor ala-
nina dahil edilirken tanimlar da farklilagarak genislemistir. A.B.D.de folklor ¢aligmalarinin
100. y1ili kutlanirken folklor arastirmalar: kiiltiirler arasi ¢aligmalara doniigmiistiir. Amerikal
folklorcular baglangictan itibaren biyiik 6lciide diger kiiltiirlerle ilgilenmiglerdir.

Bizde de batiya paralel pek ¢ok degerlendirme yapilmistir. 1980’li yillarda ben folklo-
ru, milli kiiltiir denilen pek ¢ok unsurdan olusan birikimin tarihi gelisim i¢inde bir milletin
cesitli gruplan tarafindan farkl 6lgiilerde yasanilan ve yasatilan hem veri ve varyantlarina
hem de bu verileri ve varyantlar inceleyen bilime verilen ad olarak tanimlamigtim. Bu giin
de bu tanimin alani kapsayici ve dogru olduguna inanmaktayim. Ciinki folklorun kapsadig:
kiiltiir birikimi her milletin veya etnik grubun anlamlar degerler ve kurallar biitiiniinii yan-
sitir. Her kiltiiriin kendi tarihine ve kollektif bilingaltina dayali kendine 6zgii kodlar1 ve
sifreleri vardir. Bu kodlar ve sifreler kiiltiirlerin temel dinamiklerini olugturmanin yaninda
milli ve etnik karakteri de belirler. Tiirk folklorunun zenginligi M.O. 4. binden bugiine uza-
nan tarihi birikimi ve yayildig genis cografyadan tasidig: izlerden kaynaklanmaktadir. Or-
tak destanlar donemi sonrasinda siyasi ve cografl ¢esitlenmeye paralel olarak 6zdeki ortak-

1 Motif Index of Folk Literature, Newyork 1972, 5.398-403.



FOLKLOR VE SIBER CAG 215

liklar1 ve i¢ dinamikleri, sifre ve kodlar1 muhafaza ederek farklilasan bugiine kadar biitiiniiy-
le degerlendirilememis olaganiistii bir kiiltiir birikimi.

“Benzemez kimse sana, tavrina hayran olayim. Bakisindan siiziilen igsvene kurban ola-
yim. Liitfuna ermek i¢in séyle perisan olayim” misralar1 ve ezgisi Tiirk kiiltiir tarihinin yal-
niz agk ile ilgili ¢agrisimlarini degil ayn1 zamanda Tirk insamimin diger etnik gruplardan
farkl hayat algisini, diinya goriisiinii ve kirilgan karakterini yansitmanin yaninda Tiirkgenin
siirde yarattig zarif iislibu da sergilemektedir. Tiirk tarihi ve kiiltiirii fetihle zarafeti bilegti-
ren ornekleriyle diinya tarihi i¢inde farkl bir yer isgal eder. Bu agidan alp-erenler basli ba-
sina bir inceleme ve tahlil konusudur. Bizim yasarken bilincine vardigimiz veya varamadi-
gimiz kiiltirimiiziin i¢inde sakl sifrelerimiz ve kodlarimiz dogru ve yanlhslariyla bizim kisi-
sel kaderimizi oldugu kadar, milletimizin ve devletlerimizin de kaderlerini belirlemektedir.

Amerikali arastiricilardan biri fabrikasyonun karsisinda olmak, insan emegi ile mey-
dana gelmek ve ak sacli olmak ifadelerinin igerigini folklorun temel karakteri olarak kabul
ediyordu. Folklor ¢aligmalar: baglangicta temelde sanayilesmenin baglamasiyla hizlanan kiil-
tiir degisikliginin digladigi malzemeleri korumak ve Ingiltere, Fransa ve Hollanda’nin s6-
miirgelerini yonetebilmek tizere bu halklari tamimak i¢in baglattiklar caligmalara bagh ola-
rak bu iki ana sebeple etnoloji ve etnografyanin i¢inden ayrilarak gelismistir. Bu anlayisla ilk
folklor tanimlarinda avam, ilkel, eski ve modas: ge¢mis gibi sifatlara yer verilerek aragtirilan
kiiltiir ve bu kiiltiriin sahipleri kiigimsenmistir. Demokratiklesme ile birlikte folklor mal-
zeme ve caligmalarina 20. ylizyilda goreceli bir itibar saglanmis ve kiiciimseyici sifatlar ta-
nimlardan ¢ikarilmigtir. 20. yiizyilin son ¢eyreginde Afrika’daki ve Avustralya’daki toplu-
luklar iizerinde caligan Amerikali aragtiricilar burada folklorun biitiiniiyle bu gruplarin ge-
cerli deger ve kabulleri oldugunu fark etmislerdir. Sanayilesmeden etkilenmemis tek kath
medeniyete sahip gruplarda folkloru yasayan gegerli kiiltiir olarak kabul etmislerdir.

Bu girisle folklor tanimlarimi ve dogusundaki temel etkenleri hatirlatarak kiiresellesme
stirecinde bu bilim dali ve kiiltiir birikiminin gelecegine dikkat ¢ekmek istedim. Folklor
nasil ve hangi etkiler altinda kalabilir? Biitiiniiyle deformasyona m1 ugrar yoksa tarihi calis-
malar arasinda unutulmak {izere kayip mi olur? Geliserek devam mi eder? gibi pek ¢ok soru
sorulabilir ve bunlara cevap aranabilir.

1990’1 yillardan itibaren “kiiresellesme” olgusu, resmi iliskilerden giinliik hayata, po-
litikadan sanata ekonomiden bilime kadar uzanan ¢izgide hayatin her sathasini kapsadikca
ve her kesimi daha fazla degisime zorlandik¢a, 200071i yillarda bu kavram biitiin yonleriyle
degerlendirilmeye ve tartigilmaya baglanmistir. Onceleri, kiiresel elektronik aglar/sanal diin-
yalarla/internetle birlikte bir sekilde az veya ¢ok herkesin hayatina giren kiiresellesme, sos-
yal bilimciler tarafindan bu gelismeler cercevesinde degerlendirilmigtir. Baglangicta kiiresel-
lesme kavrami, hem diinyanin kiiglilmesi/daraltmasi, hem de diinyanin bir biitiin olarak
algilanmasini sagladig1 yonleri temel alinarak tanimlanmistir.

Biiyiik 6lciide dogru kabul edilen ve yaygin olarak kullanilan bu ve benzeri tanimlar,
diinyanin, elektronik aglar/ internet ve medyanin etkisi ile “kiiresel bir kdy” olusuna isaret

2 Prof. Dr. Oya Batum Mentege, “ Kiiresellesme ve Universitelerin Oliimii” Atthm Universitesi
Web sitesi.
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etmekle birlikte farkli cografya ve gruplarda, farkli boyutlarda yasanan degisimleri ve kiire-
sellesmenin gerisinde yatan gercek sebepleri ve hedefleri tanimlamakta yeterli olmamigtir.
Bu sebeple kiiresellesme olgusu cesitli yonleriyle incelenmeye ve tanimlanmaya devam et-
mektedir. Ciinkil kiiresellesme insana ait biitiin olgularda oldugu gibi biitiiniiyle tamamlan-
mis ve etkileri sabitlesmis, sonuglari tespit edilmis bir birikim degildir.

Bugiin kiiresellesme tanimlarinin tamamini agiklayabilecek tanim ekonomideki kiire-
sellesme ile ilgili yapilan tanimdir. Ernest Mandel, 1975 de yayinlanan “Kapitalizm’in Son
Doénemi” adl1 kitabinda kapitalizmin gelismesini ii¢ asamada degerlendirmistir. Sirasiyla 19.
asir piyasa kapitalizmi; 20. asir tekelci kapitalizm; bugiin sanayi sonrasi ¢ok uluslu kapita-
lizm. Mandel, bunu aym1 zamanda yeni-emperyalist donem olarak tanimlamigtir; ona gore,
bu son asamada teknolojik gelismeyi tekelinde tutan ¢ok-uluslu kapitalizm, kiiresel ekono-
miye hakim olmustur. Bunun sonucunda da iilkelerin politik ve ekonomik alanlarinin kont-
rolii, ulusal ve yerel gii¢ sistemlerinin elinden, ¢ok uluslu giiclerin eline ge¢mistir. Bu ve
benzeri goriisler cercevesinde “kiiresellesme” ¢ok uluslu kapitalizmin siirekli biiyime ve
kazang ¢ogaltma hedefleri dogrultusunda tilkelerin, ekonomik, siyasi ve kiiltiirel kurumlar-
n1 kontrol altinda tutan bir st yap: bir gesit semsiye haline gelmistir.

Cok uluslu kapitalizm bir yandan ¢agdas tekno-bilimin, medya ve reklam sektoriiniin
biitiin imkA&nlarim kullanarak diinyanin her tarafindan en parlak beyinleri de kendi saflarina
alarak, sahip olduklari ¢ok uluslu “hybrid/melez” kurumlarini diinyanin cesitli iilkelerinde
hékim kilarken, diger yandan da yeni-liberal politikalar iireterek yeni bir takim degerleri o
iilkelerde kabul ettirme yoluna gitmektedirler.

Diinyada sosyalizmin basarisizlif1 ve ideolojilerin gereksizligi ilan edilmis; ulusal st
kimligin, sinifsal ve cinsiyet¢i ayrimin yerine, etnik ve dini kimlikler, grup kimlikleri ve ¢ok
kalttrlilik konulmugtur, boylece ulusal kimlik ve ulusal sinirlar agilmaya ¢aligilmaktadir.
Diger yandan da bireycilik, yarigmacilik ve kapitalizmden bagka secenek olmadig: goriisle-
riyle geleneksel degerlere ve farkli yaklagimlara kapilar kapatilmaktadir. Boylece kapitalist
yapilanma “kiiresellesme” kavrami arkasina saklanarak, egemenligini gliclendirmektedir.

Bu bilgiler 15181nda Oniimiize baktigimizda, tamimladigimiz ve {izerinde ¢alistigimiz
halkbilimi/folklorun, siber-cag da denilen bu yeni yiizyilda bir yeri ve fonksiyonu olacak
m1? Hayatin biitiinii teknolojiye doniistiigii, sanal diinyalar hayatin biitiiniinii kapsadiginda,
sosyal iligkiler sanal gerceklikte yasandiginda, bireysellik kolektif paylagimlarin 6niine gecti-
ginde, bilgisayarlar bireyleri yonetmeye basladiginda; calisma ve beklentilere gore yemek bir
hapa indirgendiginde, yapay iiremeler saglandiginda toy diigiin yapilacak m1? Insan beynine
yeni teknolojilerle bilgi aktarimi yapilabildiginde bilgiyi aktaranlarin tercihi bilgiyi belirle-
yecegine gore ulusal ve dogal kiiltiirel birikimleri yasayabilecek mi?

Siber ¢agda bilgisayarlarla sekillenecek olan ve insanin da bir 6l¢iide yapay zekalarla
donatilarak ve fiziki olarak robot teknolojisi ile gli¢lendirilerek dontstiirildigiini farz eder-
sek, folklor malzemelerinin temel niteliklerinden olan kolektiflik, insan elinin degmesiyle
olusan orijinallik, her halinin dokuyan kisiden izler tagimasi, her tiirkiintin her s6yleyenle,
her masalin anlatanla zenginlesmesi veya fakirlesmesi gibi hem varyantlagsma hem de yarati-
cilik ortadan kalkacaktir. Ayrica gelenekler ve gorenekler, sosyal kabul ve ihtiyaclarla bag-
lantih olduguna gore sosyal ihtiyaclar da siber ¢cagda ortadan kalkacak veya ¢ok bityiik 6l¢ii-
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de degisim gecirecek ve sanal bir diinyanin bagka ihtiyaglar1 ortaya ¢ikacaktir. Ayrica folklor
birikimi so6zlii ve uygulamali 6rneklerle aktarilamayacagina ve sanal dleme aktarilmadigina
gore mevcut ve gelecek nesiller teknolojiyi iiretenlerin aktardig: birikimlere gore sekillene-
cektir diye diisiintilebilir.

Sanayilesmeyle dogan halkbilimi, sanayinin siber-teknolojiye doniismesiyle ortadan
m1 kalkacak yoksa izlerini ge¢misten alarak Anadolu’da radyo, televizyon, araba, buzdolabi,
camagir makinesi gibi araclar1 dantel ortiilerle siisleyerek kimlik kazandirilmas: gibi ¢abalar-
la bizim bu giin géremeyecegimiz bir baska terkibe mi yol alacak?

Bizde geng nesil yazarlarda da akisleri goriinen yeni ylizyilin siber-punk edebiyat tiirii
ve alt kiltiirii kiiresellesme imkanlariyla yayilmaya baglamis bulunmaktadir. William
Gibson'in?® siber uzay1 tanimladig1 kabul edilen kitab: “Neuromancer” ile belirginlesen siber-
punk kavraminin iglendigi bu ve benzeri eserlerde zaman dilimi genellikle yakin gelecektir
ve ortam da genellikle distopyandir/iitopik olmayan/iyi olmayan. Siber-punk tiiriiniin yay-
gin temalan icinde bilgi teknolojilerindeki gelismeler, 6zellikle Internet/siber uzay ve dev
sirketlerin devletlerden daha etkin oldugu demokrasi Gtesi toplumsal kontrol sistemleridir.
Nihilizm*. post-modernizm ve kara film®> teknikleri yaygin olarak kullanilmakta ve lider
karakterler memnuniyetsiz ve isyankar anti-kahramanlardir. Bu karakterlerin ¢6ziimsiizlik
ve beklentisizlik i¢inde olmalar: bu tiirii diger edebiyat akimlarindan farklilagtiran 6zellikle-
rindendir. 1982 yapim1 “Blade Runner” filmi ve biiyiik cogunlugun bildigi 'Matrix' filmi
gorsel siber-punk tiiriiniin en belirgin 6rnekleridir. Bilimkurgu Ansiklopedisi /“The
Encyclopedia of Science and Finction”, siber-punk’u 1980’li yillarda dogmus ve popiiler
olmus bir edebiyat ekolii olarak tanimlamaktadir.

3 William Ford Gibson (d. 17 Mart 1948) yazdig: bilim kurgu romanlari ile taninir. Siber-punk
akiminin babasi olarak bilinen Gibson'in ilk roman1 Neuromancer, yayinlandig: 1984 yilin-
dan beri diinyada 6.5 milyonun tizerinde satmistir

# Nihilizm; metafizik ve ahlaki giicleri yok sayan, mevcut olan degerlere ve diizene kars: ¢ikan,
hicbir iradeye boyun egmeyen goriislerin genel adidir. Nihilizm; bilgi felsefesi, ahlak ve siya-
set alaninda kabul gérmiistiir. Ve yine nihilizm, her seyi, her gercegi ve degerleri reddetme
seklinde ortaya ¢ikmistir. Nihilizm; her tiirlii bilgi imkanini reddeder ve hicbir dogru, genel-
gecer bilginin olamayacagini savunur. Varhg her sekliyle stiphe ile kargilar ve hatta yok sa-
yar.

> Kara film (Fransizca: film noir), Kahramanlarim ¢iiriimis ve itici algilanabilecek bir diinyanin
icine yerlestiren Hollywood sug¢ filmlerini tanimlamak icin kullanilan bir sinema terimidir.
Hollywood'un klasik kara film dénemi, 1940'larin bagindan 1950'1erin sonuna kadar uzanir.
Bu dénemin az 1g1ikli, siyah beyaz gekilmis kara filmleri, Alman Digsavurumcu sinemasindan
etkilenmistir. 11k kez 1946 yilinda Isvigreli elestirmen Nino Frank tarafindan Hollywood
filmleri i¢in kullanilan “kara film” terimi, zamaninda klasik kara filmler yapmis ve yapmakta
olan film yapimcilar1 ve oyuncular tarafindan bilinmiyordu. Pek ¢ogu, kara filmlere imza at-
mis olmasina ragmen, boyle bir tiir yarattiginin farkinda olmadigini itiraf etmistir. Kara film
akiminin 6l¢itleri, tarihgiler ve elestirmenler tarafindan sonradan belirlenmistir.
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Bruce Bethke'in® "Cyber-punk” adli kisa hikayesi ve William Gibson “Neuromancer”
adli romam bilinen bilimkurguya farkli bir boyut kazandirmistir. Bir¢ok onde gelen post-
modern akademisyen siber-punk’ yeni bir akim olarak kabul etmektedir. Siber-punk akimi-
n1 diger bilimkurgu veya edebiyat akimlarindan farkli kilan 6nemli bir 6zellik ise sadece
edebiyat diinyasi icerisinde kalmayip giinliikk hayatta somut yer bulabilmesidir. “Neu-
romancer”in yayinlanmasinin ardindan iki ¢ y1l icerisinde siber-punk sadece bir edebi akim
olmaktan ¢ikmis. belli kesimler tarafindan benimsenen bir alt kiiltiir ve bir hareket halini
almistir. Bu alt kiiltiiriin romandan dogdugunu diisiinmek eksik bir degerlendirme olur.
Batidaki teknolojik ilerlemeyle sekillenmekte olan siber-cagin hissedilen yansimalarinin
ozellikle geng nesiller tarafindan algilanmasina roman ve hikéye bir cevap olmustur da deni-
lebilir. Edebiyat, bir gesit hayatin koptigiidiir.

Gibson'in kitaplarinda anlattig1 dogdugu giinden itibaren bilgisayar ile i¢ ige biiyiiyen:
bilgisayarin dilini konusan yeni nesiller/diji kusaklar sekillenmekte olan bu alt kiiltiirii sim-
diden benimsemislerdir. Siber-punk tiirii eserlerde bilimkurgu eserlerinde oldugu gibi tek-
nolojik ve gelecege ait objeler veya terimler kullanilmaktadir. Ancak siber-punk kahraman
bu teknolojiye bagkaldir1 ve miicadele i¢indedir. Bilim kurgu eserlerinin ¢ogu kahramanlarin
teknolojiyi kullanarak kargilagtiklar: problemleri nasil ¢6zdiigi ile ilgilidir. Siber-punk diya-
rinda ise birey bu teknoloji ile catigmaktadir. Siber-punk kahraman i¢in asil problem, tekno-
lojinin olusturdugu kiiltiir degisiminin yarattig1 ortam ve kabullerdir. Siber-punk yazarlar
daha ¢ok teknolojinin getirdigi insani yonlendiren ve yoneten bireysel se¢im ve kararlarn
ortadan kaldiran olumsuzluklar ve sorunlar izerinde durmaktadirlar. Siber-punk diinyasin-
da teknoloji insan hizmetinden ¢ikmis, insan teknolojinin hem pargas: olmus hem de tekno-
lojinin emrine girmistir.

Kiiltird insan yaratmakta ancak biitiiniiyle hicbir zaman y6netememekte, kiltiir in-
san1 yonetmektedir. Siber-uzay denilen alani da insan yaratmigtir. Ancak ulagilmakta olan
noktada siber-uzay bireyi ve toplumlar1 yOneterek, esir alacak gibi goriinmektedir. Siber-
punk "yiiksek teknoloji - diisiik kalitede yasam" kavramlarina dikkat ¢ekerek tinlenmis bi-
limkurgunun alt tiirtidiir. Bu tiirdeki eserler bilgi teknolojisi ve sibernetik gibi bilimler ko-
nusunda bilgi aktarirken sosyal hayatta getirdigi daginiklik, cokiintii ve radikal degisikliklere
dikkat cekmektedirler.

Siber-punk karakterlerinin ortak ozellikleri soyledir: Distopik/iitopyast olmayan/ka-
ramsar geleceklerde toplumdan uzak, giinliik yasamin hizli teknolojik gelismelerle sikigtiril-
dig1, bilgisayarla islenmis bilgilerin yayginlasmasiyla ve insan beynini ve bedenini degisti-
rebilen saldirgan veri alanlarinda yasayan; farklilastirilmis ve yabancilagtirilmig karakterler-
dir.

¢ Bruce Bethke, 1955 yilinda dogmus, 1983’te yayinlanan ve ¢ok tanminan kisa hikayesi
"Cyberpunk'la bilinen Amerikali yazardir. Siber-punk teriminin diinyada yayginlagmasi bu
hikdye ve “Headcrash” adli romaniyla gergeklesmistir. Bethke'nin siber-punk alt kiiltiirii ko-
nusundaki diisiinceleri ve "The Etymology of Cyberpunk" baslikli, siber-punk etimolojisi ile
ilgili bir denemesi kendi web sitesinde yayindadir.
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Genelde siber-punk hikayelerinin konusu, merkezi hackerlar’. yapay zekalar ve mega
sirketler arasindaki anlagsmazlik ve gerilimlerdir. Siber-punk yazarlari, Isaac Asimov'un®
“Foundation” veya Frank Herbert'in® “Dune”u gibi romanlardaki uzak gelecek kurgularim
yakin bir gelecek igine yerlestirmislerdir. Bu kurgular genellikle endiistriyel distopyalardir.

Siber diinyanin yaraticilar1 ortaya ¢ikan sira dis1 kiiltiirel tahrik ve teknoloji kullani-
minin ulasacag1 olumsuz boyutu asla tahmin etmemislerdir. Sokaklar ve farkli yaradilislar bu
teknolojiyi kendi amaglar i¢in kullanabileceklerini kegfetmislerdir. Boylece diinya kuruldu-
gundan bu tarafa siiregelen catigmalar yeni bir anlam ve yeni bir boyutta yeniden sekillen-
mistir.

Masallarin sihirli imkénlar1 gercek hayatin icine taginmisg, ancak insanlarin birbirleri-
ne zarar vermeleri engellenememis ve insani mutlu edecek saglikli ortamlar yaratilamamisg-
tir. Basit ifade ile mitolojilerin anlattiklar1 gece ile giindiiziin iyilikle koétiiltigiin miicadelesi
yeni ylizyilin da temel konusu haline gelmistir. Masallarda mutlu sonlar varken siber-punk
dinyasinda mutlulugun ve huzurun yeri olmadig: gibi ulagsma umudu da yer almamaktadur.
Bu tiir eserlere gore insanlik tarihinde ilk defa biitiiniiyle umutlar yitirilmis gibidir. Sozlii
ve yazili edebiyatin baglangicindan itibaren sartlar ne kadar koti olursa olsun insanligin
ddima umutlan ve iyi beklentilerini gerceklestirecek kahramanlari olmustur. Siber-punk
tird hem edebi hem alt kiiltiir olarak bu agidan ¢ok diigiindiiriicii ve aragtirilmaya ihtiyag
gosteren bir alan olarak goriilmelidir.

7 Hacker, Tiirk Dil Kurumu'nun internet tizerindeki sozliigiine gore bu kelimenin anlami "Bil-
gisayar ve haberlesme teknolojileri konusunda bilgi sahibi olan,bilgisayar programlama ala-
ninda standartin {izerinde beceriye sahip bulunan ve boylece ileri diizeyde yazilimlar gelisti-
ren ve onlar kullanabilen kigi" olarak tamimlanir. Hacker, yetenekli ve zeki bir bilgisayar
kurdudur. Gergek yetenegi ise bilgisayar giivenligi ve mantiksal programlama tizerinedir.

Hacker kavraminin nasil Tiirkgelestirilecegi konusundaki karmasa disinda, bu kavramin evren-
sel boyuttaki anlami da gergek bir muammadir. Degisik sozliiklerde bu kavram hakkinda bazi
ortak ifadeler olsa da, bu konuda tam anlamiyla bir mutabakata varilmis degildir.

Bilgisayar programcilig1 alaninda, bir hacker var olan bir birikime bir dizi diizeltme uygulama
veya var olan kodlar1 kullanma yoluyla bir amaca ulagan ya da onu 'kiran' bir programcidar.
Tiirkgcede yaygin olarak giinliik kullanimda, “hacker” kelimesi “sistem kiran" anlaminda
olumsuz programcilik gorevlerini yapan kisiler i¢in kullanilmaktadar.

8 Isaac Asimov, (2 Ocak 1920 - 6 Nisan 1992), Rus asilli ABD'li yazar ve biyokimyaci. Pek ¢ok
konuda eserleri olmakla beraber, bilim kurgu eserleri ve popiiler bilim kitaplari ile taninmis-
tir. Kurgu olmayan ¢ok sayida eserinin yani sira Fantezi dalinda da yazmigtir. Dewey Ondalik
Siiflandirma sistemindeki felsefe harig¢ tiim ana dallarda eserleri vardir. Asimov ortak goriis-
le bilim kurgu dalinin ustasidir, Robert A. Heinlein ve Arthur C. Clarke ile birlikte yasadig:
doénemde ii¢ biiyiik bilim kurgu yazarindan biri olarak kabul edilmistir.

° Frank Patrick Herbert (8 Ekim 1920 - 11 Subat 1986), Amerikal bilim kurgu kitaplar1 yazari,
1938'de iiniversiteden mezun olmus, 1939'da Glendale Star adli gazetede yazarlik kariyerine
baglamistir. Frank Herbert'in roman yazarhigs kariyeri 1955'te yazdigi Denizdeki Ejderha
“The Dragon in The Sea” ile baglamigtir. Adin1 duyuran ve en 6nemli eseri olan Dune adl bi-
limkurgu serisi i¢in ilk aragtirmalarina 1959 yilinda baglamig ve kitabi tamamlamas: alt1 yil
stirmiigtiir.
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[k zamanlar ve 1980'lerin ortalar1 boyunca . siber-punk'in post-modernist arastirma-
lar1 akademik cevrelerde modaya uygun bir konu haline gelmistir. Ayn1 zamanda Holly-
wood'u da etkilemis ve sinemanin bilimkurgu bi¢imlerinden biri haline gelmistir. “Blade
Matrix Trilogy” veya son zamanlardaki P. K. Dick'in “A Scanner Darkly” uyarla-
mas1 gibi ¢ogu etkileyici film siber-punk bi¢imi ve temasinin gorsel alandaki goze g¢arpan
ornekleridir.

» o«

Runner”.

Bilgisayar oyunlari. board game ve role-playing games ( Shadowrun ya da Cyberpunk
2020 gibi) genelde siber-punk yazilarinca ve filmlerince belirlenmis hikaye sekillerine sahip-
tir. 1980'lerin baslarinda modada ve miizikte bazi egilimler de siber-punk’dan etkilenmistir.
Aksiyon yeri internet ve siber uzay olan bazi siber-punk yazilarinda giincel ya da sanal ger-
ceklilik arasindaki simir bulaniklagtirilmaktadir. Bu tiir ¢aligmalardaki tipik mecaz. insan
beyni ile bilgisayar sistemlerin arasinda dogrudan baglanti kurmaktir. Siber-punk karanlhik
ve karmagsik yerlerle birlesmis. hayatin her bir parcasina hitkmeden bilgisayarlarlarin oldu-
gu bir diinyay1 gostermektedir. Devasa ¢ok uluslu sirketler. politikanin merkezi olan hiikii-
metleri degistirme giicii yaninda askeri gii¢ olarak biiyiik haklara sahiptirler. Her ne kadar
geleneksel bilim kurguda totaliter sistemler sterilize. diizenli ve toplumcu olsa da diglanmig
yabancilarin totaliter ve yar: totaliter sisteme karg: verdikleri savag. bilim kurgunun ve 6zel-
likle "Cyberpunk"in yaygin temasidir (Nineteen Eigthy-Four. 1984)°.

Siberpunk yazilarinin bagkahramanlari genellikle Robin Hood: Zorro gibi adaletsizlik-
lerle savas diigiincesinde sabitlenmig bilgisayar korsanlarini icerir. Onlar genelde mahrum
edildikleri. insanlarin yerlestirildigi statiilerden parlak bilim adamlig ve uzay mekigi kap-
tanligindan ziyade, macera ararlar ve her zaman dogru kahraman/ 6rnek karakter degiller-
dir. Clint Eastwood'un "Man with No Name" filmindeki karakter bu ahlaki bulanikliga uy-
gun bir 6rnek olabilir.

Cyberpunk tarzinin proto-tip karakterlerinden biri de Gibson'un “Neuromancer”-
indan Case’tir. Case: Orgiitlenmis suglu ortagina ihanet eden parlak bir bilgisayar korsanidir.
Intikamc ortag: tarafindan. yeteneginin kalici bir hasara ugratilmasinin acisini geker. Case
bir medikal uzmanin yardimiyla iyilesir, ancak tek kosul yeni bir tayfa ile bagka bir suca
katilmasidir. Case gibi bir¢ok siber-punk baskahramani. istemedikleri bir se¢ime zorlanmais,
kotiiliige yonlendirilmis, ¢cok az seye veya hicbir seye sahip olmadiklar: bir yere yerlestiril-
mis ve kurtulus icin gerekenleri yapamamis, yaptirilmamis kisilerdir. Bu anti-kahraman
suclular. yabancilar. hayalperestler. muhalifler ve uygunsuzlardir. Epik karakterler gibi
kahramanlarin seriivenini denemezler, deneyemezler. En hileli durumlar1 ¢6zebilen ama
asla bir 6diil almayan- dedektif romanlarinin 6zel gézleri gibidirler. Uygunsuzluk ve hosnut-
suzluk tizerindeki vurgu. siber-punk'in pargasi olan 'punk’1 temsil etmektedir.

Biiyiik 6lclide Amerika’da sekillenen bu kiiltiirel birikim ve yaklagim iizerinde kurul-
makta olan edebiyat ve ilgili degerlendirmeler, bilgiyi ve teknolojiyi {iretenlerin kiiltiirii ve

10 Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort, George Orwell tarafindan yazilmig alegorik bir politik roman-
dir. Hikayesi distopik bir diinyada geger. Distopya romanlarinin {inliilerindendir. Kitapta ta-
mimlanan Big Brother (Biiyiik Birader) kavrami giinliik hayata giren kavramlardandir.



FOLKLOR VE SIBER CAG 221

sanat1 da drettiklerini ve sekillendirdiklerini gostermektedir. Gegen yiizyilda basta Ziya G6-
kalp olmak iizere bizim diisiiniirlerimizin ileri stirdiigii gibi bilim ve teknolojiyi batidan alip
kendi harsimizla birlestirerek yeni bir terkibe ulagmak mimkiin degildir. Clinkii gelisen
teknoloji insanm1 ve kiiltiir dinamiklerini de kodlar1 da sifreleri de degistirmektedir. Bilgiyi
iireten ve kesif yapan toplumlar sanayi devriminde oldugu gibi kiiltiirii de iiretmektedir.
Gegen yiiz y1lda Amerika tiiketim toplumlarinin olugsmasinin ve bu zemin {izerinde sekille-
nen edebiyat ve sanatin da onciisii olmustur. Bu doniistime kars: ¢ikmalarina ragmen diinya-
daki biitiin toplumlar az veya ¢ok bu degerleri paylagmislardir. Mutlulugun cocakola ile sim-
gelesmesi, giinliik hayatin siiratine uygun olarak fast-food modasina anlamlar yiiklemek gibi.
Bilgisayar teknolojisiyle gelisen internet/siber uzay ortami edebiyat1 da gérsellikle bulustur-
makta, bilgiye, sanata, edebiyata sanal 4lemde ulagilmakta, basili malzeme kullanimi giderek
azalmaktadir. Yazili malzeme siber-punk 6rneginde oldugu gibi kisa siirede sinema, ¢izgi
film, bilgisayar oyunlar ile kaynasmaktadir. Bu teknolojilerin alicis1 kullanicist olan biitiin
toplumlar kendi yaratmadiklar1 hissetmedikler bunalimlar: da 6diing alarak yenicagda Ame-
rika’y1 izlemeye devam edecekler gibi goriinmektedirler,

21. yiizy1l yukarida ¢ok kisaca tanitmaya ¢alistigim siber-punk akimi ¢izgi filmlerle ve
bilgisayar oyunlariyla ¢ocuklari, sinema, miizik klipleri ve sanal sosyal medya ile gencleri
etkilemekten Gte sekillendirmektedir. Kolektif suuralt1 birikimlere dayal: folklor diye adlan-
dirdigimiz birikim yeni nesillerin kolektif birikimleri arasinda bu sartlarda yer alabilir mi?
sorusunu sormak gerekir. Evimizde 6zenle bilyiittiiglimiizii zannetti§imiz ¢ocuklarimiz ve
gengclerimiz, biz ¢ok giizel bilgisayar kullaniyorlar diye gururlanirken yeni bir deyimle diji
nesillere dontismekte, bilingli ve bilingsiz bizim tiretmedigimiz, denemedigimiz ve en 6nem-
lisi tanimadigimiz degerlerin, kabullerin temsilcisi olma yolunda ilerlemektedirler. Tiirk
folklorunun asirlara dayanan kiiltiirel birikimi, sifreleri, kodlar1 yeni nesillere aktarilama-
manin Gtesinde bir kismi degistirilirken bir kismi da eriyip yok olmaktadir.



