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HAYAT BIiLGIiSi DERSINDE INFOGRAFIKLERE DAYALI GUVENLI
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SAFE TECHNOLOGY USE TRAINING AND ITS EFFECTIVENESS BASED ON
INFOGRAPHICS IN LIFE STUDIES COURSE"

Ceyda GUNEY?, Ebru OCAKCI?, Fatmanur KAHRAMANS, Kiibra GOGCE*, Nevra HAN®

OZ: Arastirmada hayat bilgisi dersi kazamimlar1 dogrultusunda
hazirlanan infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi
egitiminin ilkokul 3. simf O6grencileri {izerindeki etkisi
incelenmistir. Nitel aragtirma yontemi cercevesinde yiiriitiilen
caligmanin desenini sonu¢ odakli degerlendirme arastirmasi
olusturmustur. Arastirmada 20 ilkokul 3. sinif 6grencisine yer
verilmis, 6grencilerle toplam 5 hafta siiren uygulamali bir egitim
ylriitilmistiir. Arastirmanin verileri 6grenci giinliikleri ve yari
yapilandirtlmig goriismelere dayali olarak toplanmistir. Betimsel
veri analizinden elde edilen aragtirma bulgular ti¢ temel hususa
odaklanmistir. Bunlar; dgrencilerin teknoloji kavramina y6nelik
bilgi ve deneyimleri, &grencilerin teknolojinin  giivenli
kullannmina  yonelik bilgi ve deneyimleri, 0Ogrencilerin
teknolojinin tasartm amagl kullanimma yonelik bilgi ve
deneyimleridir. Arastirma sonuglari infografiklere dayali giivenli
teknoloji kullanimi egitiminin 6grencilere teknoloji kavramina
yonelik daha biitiinciil bir bakis agist kazandirdigini ortaya
koymustur. Egitim, 6grencilerin teknolojinin giivenli kullanimina
yonelik mevcut Dbilgilerini  genisletmelerini  saglamistir.
Ogrenciler bu siiregte en fazla teknoloji kullanimi sirasinda beden
saghiginin  korunmasi hususunda farkindalik kazanmislardir.
Ayrica ogrenciler infografiklere dayali giivenli teknoloji
kullanim1 egitimi dogrultusunda tasarim kavramina yonelik 6n
bilgilerini deneyimlerle zenginlestirme olanagi bulmuslardir.

Anahtar sozciikler: infografikler, giivenli teknoloji kullanimu,
hayat bilgisi, ilkokul

Bu makaleye atif vermek icin:

ABSTRACT: The study investigated the effect of safe technology
use training based on infographics prepared in line with the gains of
the life studies course on primary school students in grade 3. The
design of the study, which was conducted using qualitative research
methods, was an outcome-oriented evaluation study. The study
included 20 students of the 3rd grade of primary school, and an
intervention was carried out with the students for a total of 5 weeks.
The data of the study were collected through student diaries and
semi-structured interviews. The findings of the research, derived
from descriptive data analysis, focused on three main issues. These
are; students' knowledge and experience of the concept of
technology, students' knowledge and experience of the safe use of
technology, students’ knowledge and experience of the use of
technology for design purposes. The results of the study showed that
the safe use of technology training based on infographics provided
students with a more holistic perspective on the concept of
technology. The training enabled students to extend their existing
knowledge about the safe use of technology. Students were most
aware of protecting their physical health when using technology. In
addition, students had the opportunity to enrich their previous
knowledge about the concept of design with experiences in line with
the safe use of technology training based on infographics.

Keywords: infographics, safe use of technology, life studies,
primary school
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Infographics are designs in which information is combined with visuals and presented in a narrative flow.
Research in the literature shows that educational infographics make a significant contribution to students
and the educational process. One of the courses where infographics can be used at primary school level is
life studies. Life studies is a course that aims to provide primary school students with basic knowledge,
skills and values on the axis of individual, society and nature. In the current study, an educational content
for safe use of technology was designed within the third grade life studies course. In the presented
education, students were made to make infographic intervention related to safe technology use. In this
direction, the aim of the research is to examine the effect of safe technology use training based on
infographics prepared in line with life studies achievements.

Method

The design of the study, based on qualitative research methods, was an outcome-oriented evaluation study,
which is used to assess the effectiveness of a programme, policy or product. In the study, safe technology
training based on infographics was prepared in the context of a life studies course, implemented with 3rd
grade primary school students, and the effectiveness of this training was analysed. Data for the study were
collected through interviews and student diaries from the students who participated in the five-week
training. The formation of the study group was based on the demands of the parents and the voluntary status
of the students. In this sense, the participants consisted of 20 students from the third year of primary school,
selected by a convenience sampling method. Semi-structured interview form and student diary were used
as data collection tools in the study. Descriptive analysis technique was used to analyse the research data
and a thematic framework was created based on the research questions. The data obtained from the
interviews and diaries were processed within the established thematic framework.

Findings

The thematic framework, developed in the context of the research questions, provided guidance for the
analysis of the data and the reporting of findings. In this sense, the research findings were presented under
three themes. These are: students' knowledge and experience of the concept of technology, students'
knowledge and experience of the safe use of technology, students' knowledge and experience of the use of
technology for design purposes.

Discussion and Conclusion

Some of the results obtained in the research are related to the knowledge and experiences of 3rd grade
primary school students about the concept of technology. It was concluded that the concept of technology
was generally associated with information and communication technologies in the students' definitions
prior to the intervention. In addition, it was found that students' experiences with technology were generally
limited to the use of games and entertainment. In the students' post-intervention definitions, it was found
that the concept of technology was approached from a more holistic perspective. In their post-intervention
definitions, students drew attention to the aspect of technology that makes life easier and to the continuous
development of technology. In this context, it was concluded that students' post-intervention definitions of
technology were more comprehensive and qualified, and that they gained awareness of the scope and
boundaries of the concept of technology.

Another part of the results obtained in the research is related to the knowledge and experiences of 3rd grade
primary school students about the safe use of technology. In the opinions collected before the intervention,
it was seen that the students' knowledge about the safe use of technology was generally related to the safety
measures related to information and communication technologies. It was found that the source of students'
knowledge was the safety warnings given by their families and class teachers. The post-intervention showed
that the students added new information to their existing knowledge about the safe use of technology. The
issue that the training made students most aware of was protecting their physical health when using
technology.

Another part of the research results relates to the students' knowledge and experience of using technology
for design purposes. In the pre-intervention it was concluded that the students had prior knowledge about
the concept of design and the design process, but they had no experience in this area. The infographic design
activities carried out during the intervention process of the research enabled the students to enrich their
prior knowledge with experience. It was concluded that the students used the computer for games and
entertainment in the pre-intervention process and that the training process provided the students with
knowledge and experience in using the computer for design purposes.
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GIRIS

Teknolojide meydana gelen degisimler 6grenenleri ¢evreleyen bilgi alanimi giderek daha fazla
genigletmistir. S6z konusu genisleme 6grenenlerin siirekli olarak istenen ve istenmeyen uyaricilara maruz
kalmalaria neden olmaktadir. Dijital araglar sayesinde diledikleri her an bilgiye erisebilen 6grenenlerin bu
araclarin teknik kullanimimin 6tesinde bilingli ve etkili kullanimina yonelik yeterlilige sahip olmalar
gerekir (Inci, 2019). Teknolojinin siklikla eglenme ve sosyallesme amagh kullamldigi giiniimiizde
ogrenenlerin teknolojiyi yararli kullanabilme yeterliligine sahip olmalar1 olduk¢a 6nemlidir. Teknolojinin
yararli kullanim1 konusunda o6nemli bir pay ise egitim amagl kullanimma aittir. Bireylerin ilkokul
yillarindan itibaren teknolojinin egitim amaglh kullanim1 konusunda bilgi ve yeterlilik kazanmalar1 egitim
yasamlarii 6nemli dl¢iide etkilemektedir (Baki vd., 2009; Uyangor & Ece, 2010). Nitekim arastirmalar
dijital teknolojilerin egitim amach kullammminin &grenme siirecini kolaylastirarak kalici 6grenme
sagladigina isaret etmektedir (Aktas & Yurt, 2017; Ocakci, 2022; Ozkaya & Coskun, 2019; Yavuz-
Konakman & Yanpar-Yelken 2016). Ogrenenlerin ders kitaplar1 ya da diger geleneksel materyaller yerine
dijital teknolojilere dayali materyallerle ¢aligmay1 tercih ediyor olmalari da arastirmalarda ortaya konulan
diger bir dikkat ¢ekici husustur (Bigen & Beheshti 2017; Caka, 2018).

Bilgisayar teknolojilerinin giiniimiizde geldigi son durum, O6grenenlerin 6grenme giigliiklerini
ortadan kaldirabilecek ve 6grenmelere olumlu yonde katki saglayabilecek egitim amagli pek cok materyalin
hizlica tasarlanmasina imkéan tanimaktadir. Bu materyallerden biri de giiniimiizde gittikce popiilerlik
kazanan ve kullanimi ¢ok eski donemlere kadar uzanan infografiklerdir (Yildirim & Perdahg1, 2019).

Infografikler

Infografikler, bilginin gorsellerle harmanlanarak belirli bir &ykii akisi icerisinde sunuldugu
tasarimlardir. infografiklerin kuramsal alt yapisini ikili kodlama kuramina dayandirmak miimkiindiir. ikili
kodlama kuramu, bir nesnenin resminin insan zihninde hem yazili hem de gorsel olmak {izere iki bigimde
kodlanarak depolandigi goriisiine dayanmaktadir. S6z konusu kuram birden fazla bi¢cimde gergeklesen
kodlamanin, herhangi bir nesnenin, gérselin ya da sozel bilginin tek basina kodlandig1 durumlara gore daha
iyi hatirlandigini ortaya koymaktadir. Bu nedenle gorsel ve sozel bilgilerin birlikte sunuldugu infografik
tasarimlarinin da bilginin kodlamasina iligkin biligsel siirecleri daha kolay hale getirdigi ve hatirlamay1
kolaylastirdig1 degerlendirilmektedir (Paivio, 1986; Uyanik vd., 2017).

Tarihsel siireci ilkgagda magara duvarlarmma yapilan resimlere dayandirilan infografiklerin
giiniimiizde medya alaninda kullanim1 oldukga yaygindir (Smiciklas, 2012). Ikna edici ve yonlendirici
nitelikte olmalar1 nedeniyle bireylere yeni bir fikir kazandirmada, mevcut diisiincelerini degistirmede ve
algilarin1  yonlendirmede infografiklerden yararlanilmaktadir (Dur, 2014). Bilginin gorsellerle
harmanlandig1 infografikler tek basina bir metnin sunabileceginden daha derin ve ayrintili bilgiler sunabilir,
karmagik siirecleri yalnizca bir tasarima dayali olarak agiklayabilirler (Dunlap & Lowenthal, 2016;
Yildirim, 2016, s. 98). Infografikler biiyiik miktardaki bilginin kisa bir zaman diliminde &grenenler
tarafindan kavranmasina imkéan tanirlar. Bu nedenle bilginin aktarilmasinda 6grenenlere zaman kazandiran
0zIii materyaller olduklan ifade edilebilir (Gorii-dogan & Yiizer, 2021). Alanyazinda egitim amach
infografiklerin; konu igeriginin &zetlenmesinde (Gallagher vd., 2017; Shafipoor vd., 2016), karmagik
kavramlarm agiklanmasinda (Beegel, 2014), bilginin gorsellere dayali olarak dykiilestirilmesinde (Gorii-
Dogan & Yiizer, 2021) kullanildig1 goriilmektedir. Ayrica arastirmalar infografiklerin akademik basar
(Bigen & Beheshti, 2022; Kokoz, 2019), 6grenci katilimi (Doukianou vd., 2021), motivasyon (Dolz, 2020;
Ibrahem & Alamro, 2021), tutum (Dogru, 2019; Ozdemir, 2019), kavram ogrenme (Bellei vd., 2016; Ortiz,
2016), kalict 6grenme (inci, 2019; Yildirim, 2016) gibi degiskenler iizerinde etkili oldugunu ortaya
koymaktadir.

Infografiklerin dgrencilere ve dgretim siirecine sagladig1 katkilar géz 6niinde bulunduruldugunda
ilkokul kademesinde bilginin somutlastirilmasinda etkili bir sekilde kullanilabilecekleri degerlendirilmistir.
Infografiklerin ilkokul kademesinde kullanilabilecegi derslerden biri ise hayat bilgisidir.

Hayat Bilgisi

Hayat bilgisi ilkokul cagindaki 6grencilere birey, toplum ve doga ekseninde temel bilgi, beceri ve
degerler kazandirmay1 amaglayan bir derstir. 2018 yili Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin 6zel
amaglar1 arasinda bilgi ve iletisim teknolojilerinin amacina uygun kullanimina yer verildigi gériilmektedir.
Yine bu programda “bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma” hayat bilgisi dersinin kapsamina alinan
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becerilerden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Giivenli Hayat tinitesi kapsaminda 1. simif kademesinde
“HB.1.4.6. Teknolojik arag ve gerecleri giivenli bir sekilde kullanir.” ve 2. simif kademesinde “HB.2.4.5.
Teknolojik ara¢ ve gereclerin giivenli bir sekilde kullanimi konusunda duyarli olur.” kazanimlarina yer
verilmektedir (MEB, 2018). Bu yoniiyle ilkokul 6grencilerine teknolojinin yararl ve giivenli kullanimi
konusunda bilgi ve yeterlilik kazandirmada hayat bilgisi dersinin 6nemli bir role sahip oldugu
degerlendirilebilir.

2024 yilinda Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda yenilenen Ogretim programlarina
bakildiginda programlar arasi bilesenler icerisinde yer verilen okuryazarlik becerilerinden birinin dijital
okuryazarlik oldugu goriilmektedir. Dijital bilgiye ulagma, tanima, anlama; dijital araglarla icerik
olusturma, paylasma, iletisim kurma gibi davrams gostergeleriyle ele alian dijital okuryazarlik becerisi,
yeni hayat bilgisi programinda Yasadigim Yer ve Ulkem, Saghigim ve Giivenligim, Doga ve Cevre, Bilim
Teknoloji ve Sanat dgrenme alanlariyla iliskilendirilmektedir. Ozellikle Sagligim ve Giivenligim dgrenme
alaninda teknolojinin amacina uygun ve giivenli kullanimina vurgu yapilmaktadir (MEB, 2024). Dijital
okuryazarlik becerisinin kendinden 6nceki kusaklara oranla teknoloji yatkinligi daha yiiksek olan alfa
kusagina (Apaydin & Kaya, 2020) kazandirilmasi oldukca 6nemlidir. Nitekim teknolojik araclardan gelen
uyaricilara siirekli olarak maruz kalan alfa kusag1 bireyleri, ancak dijital yetkinlik kazanarak bu uyaricilarin
olumsuz etkilerinden kendilerini koruyabileceklerdir. Bu yetkinligin ilkokul 1, 2 ve 3. sinif kademelerinde
O0grenim goren Ogrencilere hayat bilgisi dersi kapsaminda kazandirilabilecegi, ancak yetkinligin
kazandirilmasinda uygulamaya dayali calismalara ihtiya¢ oldugu degerlendirilmistir.

Gerekce ve Amag

Mevcut arastirmada ilkokul ii¢lincii sinif hayat bilgisi dersi “gilivenli hayat iinitesi” kapsaminda
giivenli teknoloji kullanimina yonelik bir egitim icerigi tasarlanmigtir. Sunulan egitimde ilkokul 3. sinif
Ogrencilerine giivenli teknoloji kullanimina iligkin infografik uygulamalari yaptirilmistir. Arastirmanin
0zglin yoniinii alanyazinda yer alan diger arastirmalarla karsilastirmali olarak su sekilde ifade etmek
miimkiindiir:

Alanyazinda infografiklere dayali arastirmalarin agirlikli olarak 6gretmen egitimi konu alaninda
yiiritildigi belirlenmistir (Aldalalah, 2021; Caka, 2018; Fadzil, 2018; Kuzukiran, 2020; Muifioz-Garcia,
2014; Nuhoglu-Kibar & Akkoyunlu, 2014; Orhan-Géksun vd., 2018; Ozdamli & Ozdal, 2018; Turan-
Gilntepe & Donmez-Usta, 2017; Shahin, 2020; Yildirim vd., 2014; Yildirim, 2016). Fen bilimleri egitimi
(Basco, 2020; Fadzil, 2018; Gebre, 2018; inci, 2019; Kavas, 2022; Kuzukiran, 2020; Tsai vd., 2020; Walsh
& McGowan, 2017) ve yabanci dil egitimi (Akbarov vd., 2018; Bicen & Beheshti, 2022; Maamuujav vd.,
2019; Pasaribu, 2020) infografiklere dayali aragtirmalarda 6n plana ¢ikan diger konu alanlar1 olmustur.
Sosyal bilgiler, infografik arastirmalarinda giderek ivme kazanan bir konu alani olurken (Gedik, 2023;
Karagayir, 2022; Ozdal & Ozdamli, 2017; Thacker vd., 2019; Yildirim & Perdahg1, 2019), hayat bilgisinin
geri planda kaldig1 belirlenmistir. Bu yoniiyle mevcut arastirmanin hayat bilgisi kapsaminda yiiriitiilecek
olmasinin arastirmanin 6zgiinliigiini artirdig1 diisiiniilmektedir.

Alanyazinda yer alan infografik aragtirmalari 6rneklem grubuna dayali olarak incelendiginde
yiiksekogretim kademesinin 6n plana ¢iktig1 goriilmiistiir (Alqudah vd., 2019; Alsaadoun, 2021; Cavazos
vd., 2020; Chaudhury, 2021; Dolz, 2020; Fragou & Papadopoulou, 2020; Ibrahem & Alamro, 2021; Ismaeel
& Al Mulhim, 2021; Krishnan vd., 2020; Ocakec1 & Samanci, 2021; Tarkhova & Tarkhov, 2020; Yiirik
vd., 2019). Yiksekogretim kademesinde yiiriitiilen arastirmalar ise ortadgretim (Apriyanti vd., 2020;
Bellei vd., 2016; Ciftci, 2016; Dehghani vd., 2020; Dogru, 2019; Inci, 2019; K6koz, 2019; Ortiz, 2016;
Ozdemir, 2019) ve ilkdgretim kademesi (Basco, 2020; Gebre, 2018; inci & Tasci, 2021; Oliveria &
Schneider, 2018; Ozdal & Ozdamli, 2017; Thacker vd., 2019; Yildirim & Perdahg1, 2019) takip etmistir.
[Ikogretim kademesiyle gerceklestirilen calismalar daha detayli incelendiginde ise oldukca sinirl bir
béliimiiniin ilkokul 6grencileriyle yiiriitiildiigii belirlenmistir (Inci & Tasci, 2021; Kavas, 2022). Bu nedenle
mevcut aragtirmanin ilkokul 6grencileriyle yiiriitiilmiis olmasi dnemli goriilmektedir. Nitekim beceri ve
yeterlilik kazandirmanin erken yaslardan itibaren saglanmasi olduk¢a 6nemlidir. Ilkokul kademesinde
O0grenim goren Ogrenciler Piaget’in biligsel gelisim kuramina gore heniiz somut islemler déneminde yer
almaktadir (Senemoglu, 2013). Somut islemler doneminde yer alan 6grencilerin 6grenme siirecinde siklikla
somutlastirmaya ihtiyac duyduklar1 bilinmektedir (Slavin, 2017). Ozdal ve Ozdamli (2017) soyut
kavramlarin somutlastirilmasinda infografiklerin roliine dikkat ¢gekmistir. Bu nedenle ilkokul kademesinde
infografik kullaniminin &grencilerin soyut kavramlari anlamalarini kolaylastiracagi dngdriilmektedir.

Yiriitildiigii konu alan1 ve 6gretim kademesinin yan sira ele aldigi konu bakimindan da mevcut
aragtirmanin  Ozgiin nitelikte oldugu diistiniilmektedir. Gilivenli teknoloji kullanim1  6grencilerin
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teknolojiden etkili ve verimli sekilde yararlanabilmelerinin yani sira kendilerini teknolojinin zararlarindan
koruyabilmeleri igin de gereklidir. Mevcut arastirmada ilkokul 6grencilerine hayat bilgisi dersi kazanimlari
dogrultusunda infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi egitimi verilmistir. Bu dogrultuda
aragtirmada hayat bilgisi kazanimlar1 dogrultusunda hazirlanan infografiklere dayali giivenli teknoloji
kullanimi egitiminin etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirmada su sorulara yanit aranmistir:

1. llkokul 6grencilerinin teknoloji kavramina yonelik bilgi ve deneyimleri nasildir?

2. llkokul 6grencilerinin giivenli teknoloji kullanimina yénelik bilgi ve deneyimleri nasildir?

3. llkokul dgrencilerinin teknolojinin tasarim amagh kullammma yénelik bilgi ve deneyimleri

nasildir?

YONTEM

Arastirmanin Deseni

Hayat dersi kazanimlar1 dogrultusunda hazirlanan infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi
egitiminin etkisini inceleyen bu ¢alisma nitel arastirma yontemi ¢ercevesinde yiiriitiilmiistiir. Aragtirmanin
desenini ise bir programin, politikanin ya da iiriiniin etkililigini degerlendirmede yararlanilan sonu¢ odakl
degerlendirme arastirmasi olusturmustur. Insan miidahalesinin etkililigini incelemeye dayanan sonug
odakli degerlendirme arastirmasi, yapilan miidahalenin devam edip etmemesi ya da benzer durumlara
genellenme potansiyelinin bulunup bulunmadigina karar vermeyi amaglar (Patton, 2014, s.218). Mevcut
aragtirmada infografiklere dayali giivenli teknoloji egitimi hazirlanarak ilkokul 3. smif 6grencilerine
uygulanmig ve s6z konusu egitimin etkililigi incelenmigtir. Arastirmanin verileri egitime katilan
ogrencilerden goriisme ve giinliikkler araciligiyla toplanmig, dgrencilerin hazirladiklar1 infografikler ise
goriislerini destekleyici birer dokiiman olarak ele alinmistir. Boylece arastirma siirecinde birden fazla
kaynaktan yararlanilarak cesitleme (triangulation) saglanmistir. Aragtirma bulgularinin sunumunda kanit
olarak goriisme ve giinliiklerden elde edilen dogrudan alintilar ile 6grenci infografikleri kullanilmistir.
Boylece arastirma siireci igin yap1 gecerliginin saglanmasi amaglanmistir. Ayrica aragtirmada yiiriitiilen
tiim ¢alismalar yontem bagliginda detayli bir sekilde agiklanarak nitel arastirma siireci igin i¢ gegerligin
saglanmasi hedeflenmistir (Yin, 2003).

Calisma Grubu

Aragtirmanin uygulamalar1 Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi’nin bilgisayar
laboratuvarinda yiiriitiilmiistiir. Erzurum il merkezinde amagli ornekleme yontemine dayali olarak
belirlenen bir ilkokulun dgretmen ve velilerine “Infografiklere Dayali Giivenli Teknoloji Kullanimi
Egitimi” konusunda duyuru yapilmistir. Calisma grubuna katilim velilerin talepleri ve Ogrencilerin
goniillillik durumlar dogrultusunda gergeklesmistir. Bu dogrultuda ¢alisma grubunda uygun 6rnekleme
yontemine dayali olarak 20 ilkokul 3. sinif 6grencisine yer verildigi ifade edilebilir. Ogrencilere ait goriisler
bulgular béliimiinde 6grenciye verilen numara (01, O2 vb.) ve cinsiyet bilgisi (K/E) kullanilarak
kodlanmustir.

Veri Toplama Araci

Aragtirmada veri toplama araglari olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve 6grenci ginliigii
kullanilmistir. Veri toplama araglarina iligkin detayl bilgiler su sekildedir:

Ogrenci Giinliigii

McMillan ve Schumacher’e (2006) gore 6grenci giinliigii, ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin
Oznel bakis agilarinin arastirma bulgularina yansitilmasim saglamaktadir. Bu nedenle arastirma siireci
boyunca her uygulama sonrasi ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerden 6grenci giinliigii doldurmalari
istenmistir. Ogrenci giinliiklerinin uygulanmasinda 6grencilere bazi agik uglu sorular yéneltilmis ve bu
sorular dogrultusunda giinliikleri doldurmalar1 istenmistir. Ogrencilere ydneltilen acgik uclu sorular su
sekildedir:

1. Bugiin neler 6grendim?

2. Bugiin neler yaptim?

3. Giiniim nasil gecti?
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4. Bugiin unutamadigim anim...

Yart Yapulandirilmis Goriigme Formu

Ogrencilerin Uygulama dncesi ve uygulama sonrasi goriislerinin alinmasinda yar1 yapilandiriimis
gorlisme formu kullanilmistir. Gorisme formunun gelistirilmesinde Yildirim ve Simsek (2016) tarafindan
Onerilen hususlar gbz 6niinde bulundurularak kolay anlasilabilecek sorular yazilmistir. Acik uglu yapida
hazirlanan goriigme sorular1 sonda sorularla desteklenmistir. Ayrica katilimcilart yonlendiren ya da ¢ok
boyutlu sorularin yazimindan ka¢inilmistir. Hazirlanan goriisme formu nitel arastirmalar iizerine ¢alisan bir
alan uzmaninin ve Tiirkce Ogretimi {lizerine ¢alisan bir alan uzmaninin goriisiine sunulmustur. Alan
uzmanlarindan alinan doniitler sonrasi yapilan diizenlemelerle goriisme formuna son hali verilmistir.

Arastirma siirecinin ilk haftasinda 6grencilerin arastirma ekibini heniiz yeterince tamimadiklar1 ve
yliz ylize goriismelere katilimda goniillii olmadiklar1 degerlendirilmistir. Bu nedenle gdriisme formunda yer
alan sorular uygulama 6ncesinde 6grencilere yazili olarak uygulanmistir. Toplam bes hafta siiren uygulama
siireci sonrasinda ise Ogrencilerle yliz yiize goriismeler yapilmistir. Yart yapilandirilmig goériismelerin

N3

gerceklestirilmesinde Patton’un (2014) belirttigi “miilakat kilavuzu yaklasimi” benimsenmistir.

Arastirma Siireci

Infografiklere dayali giivenli teknoloji egitiminin ilkokul 6grencileri iizerindeki etkisini inceleyen
arastirma toplam bes hafta siirmiistiir. Aragtirma siirecinde yiiriitiilen haftalik ¢aligmalar agagidaki gibidir:

1.Hafta

Uygulamanin ilk haftasinda 6grencilerle tamigilmig, teknoloji kavrami, teknolojinin giivenli ve
tasarrm amagli kullanimi konularinda 6n bilgi diizeyleri belirlenmistir. Ogrencilerin yiiz yiize goriismeler
icin goniilli olmadiklar degerlendirilerek goriisme formu sorular1 6grencilere yazili olarak uygulanmistir.
On bilgi diizeyleri belirlendikten sonra giivenli teknoloji kullammi konusunda hazirlanan hareketli
infografikler Ogrencilere sunulmustur. Soru cevap teknigi kullanilarak giivenli teknoloji kullanim
konusunda 6grencilerle konusulmustur. Ogrencilerin de katilimiyla teknolojinin giivenli kullamiminda
dikkat edilmesi gereken hususlar vurgulanmistir.

Canva.com web 2.9 araci 6grencilere tanitilmig, arastirma ekibi tarafindan olusturulan hesaplar
iizerinden oturum agmalar1 saglanmistir. Ogrenci mahremiyeti esas alinarak oturum agmada dgrencilerin
kisisel bilgileri kullamlmamugtir. Ogrencilerin Canva uygulamasi iizerinden deneme galismalari yapmalari
saglanmistir. Uygulama sonrasi 6grencilerin birinci hafta i¢in 6grenci glinliigii doldurmalari istenmistir.

2. Hafta

Uygulamanin ikinci haftasinda 6grencilere infografik kavrami agiklanmis ve infografik tasarimina
iligkin temel bilgiler sunulmustur. Bu bilgilerin sunumunda arastirmacilar tarafindan hazirlanan hareketli
infografiklerden yararlanilmistir. Ogrencilerden giivenli teknoloji kullanimi konusunda tasarlayacaklar
infografiklerine ydnelik bir ykii panosu hazirlamalari istenmistir. Ogrenciler 8ykii panolarin1 A4 kagitlari
tizerinde hazirladiktan sonra Canva uygulamasi tizerinde infografik tasarimlarina baglamalar1 saglanmstir.
Uygulama sonrasi 6grencilerin ikinci hafta i¢in 6grenci giinliigli doldurmalar1 istenmistir.

3. Hafta

Uygulamanin {igiincii haftasinda 6grencilerden Canva uygulamasi iizerinde infografik tasarimlarina
devam etmeleri istenmistir. Uygulama boyunca arastirma ekibi tarafindan 6grencilere rehberlik edilmis ve
giivenli teknoloji kullanimi konulu tasarimlar1 konusunda geri bildirimler verilmistir. Uygulama sonrasi
ogrencilerin liglincii hafta i¢in 6grenci giinliigli doldurmalar istenmistir.

4. Hafta

Uygulamanin dordiincii haftasinda 6grencilerin infografik tasarimlarini tamamlamalari istenmistir.
Ogrenciler infografiklerini tamamlayarak Canva uygulamasi lizerinden tasarimlarini indirmislerdir.
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Aragtirmacilar 6grencilerin infografiklerini inceleyerek igerik ve tasarim bakimindan geri bildirimlerde
bulunmuslardir. Uygulama sonrasi 6grencilerin dordiincii hafta igin 6grenci giinliigi doldurmalari
istenmistir.

5. Hafta

Uygulamanin son haftasinda 6grencilerden kendilerine verilen doniitler dogrultusunda
infografiklerinde iyilestirme yapmalar1 istenmistir. Ogrenciler gerekli diizenlemeleri yaparak tasarimlarina
son halini vermislerdir. Son hali verilen infografikler Canva iizerinden indirilerek infografik degerlendirme
rubrigi ile incelenmek iizere arsivlenmistir.

Uygulama sonrasit Ogrencilerle yiiz yiize goriismeler yapilarak giivenli teknoloji kullanimi ve
infografik tasarlama siireci konusundaki goriisleri alinmigtir. Uygulama siirecine katilimlari i¢in 6grencilere
tesekkiir belgesi dagitilarak Infografiklere Dayali Giivenli Teknoloji Kullanimi Egitimi tamamlanmistir.

Verilerin Analizi

Aragtirmada kullanilan veri toplama araglar1 6grenci giinliigii ve yar1 yapilandirilmig goriisme
formudur. Ogrenci giinliikleri ve yar1 yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen veriler betimsel
analize tabi tutulmustur. Betimsel veri analizi, analiz dncesi belirlenen temalar dogrultusunda verilerin
ozetlenerek yorumlanmasidir (Yildirim & Simsek, 2016). Veri analizi siirecinde Yildirim ve Simsek (2016)
tarafindan Onerilen adimlar takip edilerek oncelikle betimsel analiz ¢ergevesi olusturulmustur. Betimsel
analiz c¢ergevesinin olusturulmasinda arastirma sorularindan yararlanilmistir. Goriisme ve giinliiklerden
elde edilen veriler analiz Oncesi belirlenen temalar altinda iglenmistir. Bu asamada birinci ve ikinci
arastirmaci tarafindan ayri ayri kodlama yapilarak analiz sonuglar1 karsilagtirilmistir. Ayrica bulgularda
kullanilacak uygun alintilar da tespit edilmistir. Bulgular belirlenen temalar altinda diizenlenmis ve
almtilarla desteklenmistir. Bulgularda ulasilan anlam yorumlanarak betimsel analiz siireci tamamlanmaistir.

Arastirmanin Etik izinleri

Yapilan bu ¢alismada arastirma etigi ilkeleri gozetilmis olup gerekli etik kurul izinleri alinmistir.
Bu ¢aligma Atatiirk Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Egitim Bilimleri Birim Etik Kurul
Bagkanliginin 31.01.2024 tarihli ve 2024/01 sayili karariyla uygun bulunmustur

BULGULAR

Aragtirma sorular1 1s18inda hazirlanan tematik ¢erceve, verilerin analizine ve bulgularin
raporlanmasina 1sik tutmustur. Bu dogrultuda arastirma bulgulari ii¢ tema altinda sunulmustur. Bunlar;
ogrencilerin teknoloji kavramina yonelik bilgi ve deneyimleri, &grencilerin teknolojinin giivenli
kullanimina yonelik bilgi ve deneyimleri, 6grencilerin teknolojinin tasarim amacl kullanimina yonelik
bilgi ve deneyimleridir.

Ogrencilerin “Teknoloji” Kavramina Yénelik Bilgi ve Deneyimleri

Bu tema igerisinde ilkokul 3. smif 6grencilerinin infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi
egitimi Oncesi ve sonrasinda teknoloji kavramina yonelik bilgi ve deneyimleri ele alinmigtir. Uygulama
oncesi alinan goriislerde ilkokul dgrencilerinin teknoloji kavrami konusundaki tanimlamalarinin olduk¢a
sinirli oldugu belirlenmistir. Calisma grubunda yer alan dgrencilerden O2K uygulama oncesi goriisme
formunda “Benim igin teknoloji; tablet, telefon vb. aletlerden bir seyler yapmak anlamina geliyor.”
ifadesine yer vererek teknolojiyi bilgi ve iletisim araglariyla sinirli tutan bir tanimlamada bulunmustur.
Benzer sekilde Yigit, goriisme formunda yer alan “Senin i¢in teknoloji ne anlama geliyor?” sorusunu “Ben
teknolojiyi seviyorum. Bazen test kitabim bittikten sonra telefonu alip oyun oynayabiliyorum.” seklinde
yantlamistir. Uygulama Oncesi Ogrenci goriislerindeki ortak nokta teknoloji kavramima yonelik
tanmimlamalarin bilgi ve iletisim teknolojileriyle sinirli olmasidir. Ayrica uygulama dncesinde dgrencilerin
teknoloji kullanimina ydnelik mevcut deneyimlerinin oyun ve eglence amagh kullanimla sinirl oldugu
tespit edilmistir.

Bes hafta siiren infografiklere dayal giivenli teknoloji kullanimi egitimi sirasinda doldurulan 6grenci
giinliikleri ve uygulama sonrasi yapilan goriismeler 6grencilerin teknoloji kavramina yonelik bilgi ve
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deneyimlerinde degisiklik oldugunu ortaya koymustur. Ogrencilerin uygulama sonrasi yaptiklar1 teknoloji
tanimlamalarmnin daha kapsamli ve nitelikli oldugu belirlenmistir. Calisma grubu 6grencilerinden O9K,
uygulama sonrasi yapilan goriismelerde “Benim i¢in teknoloji bir igin daha kolay bir sekilde yapimasidir.
Mesela eskiden bulasiklar: elimizde yikarken gimdi ise bulasiklar: yikayan bulasitk makinesine koyuyoruz.”
ifadesine yer vererek teknolojinin giinlikk yasamdaki hayat1 kolaylastirici roliine dikkat gekmistir. Benzer
sekilde O20E kodlu 6grenci “Giinliik hayatta hayatimizi kolaylastiracak her tiirlii arag gereg ve kullamm
malzemelerinin eski donemlere kiyasla gelistirilmesi veya yenisi icat edilen bu malzemeleri kullanmamiza
olanak saglayan icatlardir.” sOylemiyle hayati kolaylastiran yoniiniin yani sira teknolojideki gelisime
vurgu yapmustir. Teknolojideki gelisimi vurgulayan &grencilerden bir digeri olan O8K bu konudaki
gorisiinii “Teknoloji, siirekli gelisen, faydali seylerin biiyiimesini ve gelismesini saglayan bir durumdur.
Insanlarin yeni ve faydali seyleri iiretmek icin kullandiklar: uygulamalardir.” ifadesiyle ortaya koymustur.
Uygulama sonras1 6grenci goriislerindeki ortak nokta ogrencilerin teknoloji kavramina yonelik daha
biitiinciil bir bakis acis1 gelistirmis olmalaridir. Ayrica dgrenciler giinlilk hayatlartyla iligkilendirerek
teknolojinin gegmisten giiniimiize gelisim igerisinde oldugunu vurgulamislardir.

Ogrencilerin teknoloji kavramina yonelik bilgi ve deneyimlerindeki degisimde infografiklere dayali
giivenli teknoloji kullanimi egitiminin etkili oldugu belirlenmistir. Nitekim ¢aligma grubu 6grencilerinden
O9K, “Eskiden pek bilmiyordum teknolojiyi. Teknolojinin ne oldugunu égrendim. Eskiden ben teknolojiyi
sadece telefon ve tablet olarak zannediyordum.” ifadesiyle uygulama sonrasi teknoloji kavramina yonelik
bilgisindeki degisime isaret etmistir. Benzer sekilde O12K kodlu 6grenci “Egitimden énce mesela teknoloji
ne demek ne anlama geliyor bilmiyordum. Eskiden teknoloji ne demek diye anneme siirekli soruyordum.
Sonrasinda buraya geldim hepsini 6grendim. Bilgilerimin ¢ogaldiginmi diistiniiyorum.” diyerek sunulan
egitimin teknoloji kavramina yonelik bilgisinde degisime neden oldugunu ortaya koymustur. Egitim
stirecinde karsilasilan 6rnekler ve elde edilen deneyimler dogrultusunda 6grencilerin teknoloji kavramina
yonelik bilgilerinin genisledigi gézlemlenmistir. Ogrencilerin teknoloji kavramma yonelik bilgileri
artmustir ve dgrenciler bu kavrama yénelik smirlar1 daha iyi belirleyebilmislerdir. Ogrencilerin teknoloji
kavramina yonelik bilgi ve deneyimlerindeki gelisimin egitim siirecinde hazirladiklar infografiklerine de
yansidigi belirlenmistir. Sekil 1°de sunulan infografikler 6grencilerin teknoloji kavramina yonelik dogru ve
nitelikli tanimlamalarina isaret etmektedir.

TEKNOLOJI NE ISE

TEKNOLOJiYi NASIL
YARAR?

GUVENLI KULLANIRIZ

Bulamadigimiz
seyleri bulabiliriz. |,
Tanidigimiz kisileri
arayabiliriz. ©

TEKNOLOJIK ARACLAR

Bigisayar, telefon,tablet camasir makinesi
buzdolalr bulagik makinesi televvizyon gibi

teknolojik araclar vardir,
Teknolojiyi anne ve bat dan gizli hesap
ve kimseyle kisisel bilgilerimizi kimseyle Bilgi edinmek,
paylasmayarak teknolojiyi giivenli . i
MulEnabilic video film
izlemek, dizi
Teknolojik araclari sert izlemek.

kullanmamaliyiz.

Yeniden gériunti ve
sese cevrilmesini
saglayan haberl
sistemidir.

Kisisel bilgilerimizi paylasmamaliy1z

TELEFON GiBi BAZI ALETLERI NASIL
KULLAN MALIYIZ

Teknolojik araclar: sert kullanmamaliyiz.
Teknolojik araclar sarjdayken
bakmamaliyiz.

VY

Evlerde bulagiklar
daha hizh ve
ekonomik olarak
yikamak.

TEKNOLOJIK ALETLERE

NOT: ZARAR VERMEYELIM!
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Sekil 1. Ogrenci Infografiklerinde Teknoloji Kavramia Yonelik Tanimlamalar

Sekil 1 incelendiginde O6K kodlu 6grenci tarafindan hazirlanan infografikte “Bilgisayar, telefon,
tablet, camagir makinesi, buzdolabi, bulasik makinesi, televizyon gibi teknolojik araglar vardir.” ifadesine
yer verildigi goriilmektedir. Benzer infografikler dogrultusunda 6grencilerin egitim Oncesi goriislerindeki
bilgi ve iletisim araglar1 odakli teknoloji tanimlamasinda genisleme oldugu ¢ikariminda bulunulmustur.
Bunun yani sira Sekil 1’de O18E kodlu 6grenci tarafindan hazirlanan infografikte telefon, tablet,
televizyon, bulasik makinesi gibi teknolojik araclarin farkli fonksiyonlarina (6rnegin tabletin eglence
amacinin yani sira bilgi edinmede kullanilmasi gibi) deginildigi goriilmektedir. Uygulama Oncesinde
teknolojik araglarin eglence ve oyun Ozelliklerine yapilan vurgu goéz onilinde bulunduruldugunda,
ogrencilerin teknolojiyi islevsel kullanma konusunda farkindalik kazandiklar1 belirlenmistir.

Ogrencilerin Teknolojinin Giivenli Kullamimina Yénelik Bilgi ve Deneyimleri

Bu tema igerisinde ilkokul 3. sinif 6grencilerinin uygulama 6ncesi ve sonrasinda teknolojinin giivenli
kullanimina yonelik bilgi ve deneyimleri ele alinmistir. Uygulama 6ncesi alinan goriislerde 6grencilerin
teknolojinin giivenli kullanim1 konusundaki bilgilerinin genel olarak bilgi ve iletisim teknolojilerine iliskin
giivenlik dnlemleriyle iliskili oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin bilgilerinin kaynaginda ise aileleri ve sinif
Ogretmenleri tarafindan yapilan giivenlik uyarilarinin yer aldigi belirlenmistir. Calisma grubunda yer alan
ogrencilerden O15E uygulama &ncesi sorulan “Teknolojiyi nasil giivenli kullanabiliriz?” sorusuna
“Bilmedigimiz seylere girmemeliyiz. Mesela Tiktok, Instagram. Bunlardan ¢ok var. Sakin girmemeliyiz.”
seklinde yanit verirken; O11E kodlu &grenci “Yabancilarla bag kurmayarak, ailemizden izin alarak
kullanabiliriz.” cevabmi vermistir. Calisma grubu Ogrencilerinden O5K ise “Bilmedigimiz sitelere
girmeyecegiz ama bildigimiz, yabanci olmayan giivendigimiz sitelere girebiliriz. Ciinkii ben bir keresinde
bilmedigim sitelere girmistim ve annem de ¢ok kizmisti.” diyerek teknolojinin giivenli kullanimi
konusundaki bilgisini giinliik yasamdan bir deneyimiyle agiklamustir. Ogrencilerin uygulama oncesi
goriislerinde teknolojinin giivenli kullanimiyla ilgili; tablet, telefon gibi cihazlarda kullanilan sosyal medya
araclarina, dijital glivenlige ve aile denetimine dikkat ¢ektikleri belirlenmistir.

Infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi egitimi sirasinda doldurulan dgrenci giinliikleri ve
uygulama sonrasi yapilan goriismeler O6grencilerin teknolojinin giivenli kullanimina yonelik var olan
bilgilerinin iizerine yeni bilgiler eklediklerine isaret etmistir. Teknolojinin giivenli kullanimi egitiminin
ogrencilerde en fazla farkindalik olusturdugu alan beden sagliginin korunmasi olmustur. Beden sagligina
iliskin goriisleri dijital giivenlik, ara¢ gereglerin korunmasi ve aile denetimi takip etmistir. Uygulama 6ncesi
alman goriislerde 6grencilerin beden sagligina yonelik 6nlemlere deginmedikleri, uygulama sonrasinda ise
en sik deginilen hususun beden sagligm korumak oldugu goriilmiistiir. Nitekim calisma grubu
ogrencilerinden O18E “Teknolojiyi nasil giivenli kullanabiliriz?” sorusuna “Yani bu teknolojik aletler
strekli kullaniimamali. Ciinkii insan viicuduna, saglhigimiza zarar verebilir. Mesela televizyona ¢ok
yakindan bakmamalyiz ¢iinkii goziimiiz bozulur. Cok sesli miizik dinlersek kulagimiz zarar goriir,
duyamayiz.” seklinde yanitlamistir. Benzer sekilde O14K kodlu 6grenci uygulama sonrasi goriislerinde
“Teknolojiyi bir saatten fazla bakmayarak, bakarken birka¢ metre uzaktan ve dik bir sekilde oturarak
kullanmaliyiz.” ifadesine yer vermistir. O9K kodlu 6grenci ise “Prize islak elle dokunmamaliyiz, matkap
gibi kesici aletler ¢alisirken dokunmamaliyiz.” diyerek giivenlik 6nlemlerine dikkat ¢gekmistir.

Calisma grubu 6grencilerinin teknolojinin giivenli kullanimina y6nelik dikkat ¢ektikleri unsurlardan
bir digeri dijital giivenliktir. Calisma grubu &grencilerinden O4K konuyla ilgili goriisiinii “Telefon,
bilgisayar gibi teknolojik araglara sifre koymaliyiz. Bu araglarda tammadigimiz  insanlarla
konusmamaliyiz. Annemiz ve babamizdan gizli hesap a¢mamalyiz. Bilmedigimiz uygulamalar
arastirmadan yiiklememeliyiz. Yas sintrimiza uygun olmayan seyleri yiiklememeli, izlememeliyiz” seklinde
dile getirmistir. Benzer sekilde O12K ise “Bilmedigimiz sitelere girmemeliyiz. Ailemizden izinsiz
internetten alisveris yapmamaliyiz.” goriisiinde bulunmustur. O1K kodlu égrenci ise “Adilemizin ve bizim
ozel bilgilerimizi internette paylasmamalyiz. Ornegin telefon numaras, adres ad, soyad, dogum yeri, aile
tiyelerimizin adi. Bunun gibi birgok bilgimizi internette ve teknolojik aletlerde hi¢bir yere girmemeliyiz.”
diyerek dijital giivenlige yonelik detayli bir aciklamada bulunmustur. Ogrencilerin dijital giivenlik
konusuna yonelik uygulama oncesi bilgilerini genislettikleri tespit edilmistir.

Ogrencilerin teknolojinin giivenli kullamimina yénelik dikkat cektikleri unsurlardan bir digeri de arag
gereclerin korunmasidir. Uygulama 6ncesi alinan goriislerde 6grenciler ara¢ gereglerin korunmasi yoniinde
bir fikir belirtmemislerdir. Uygulama sonrasinda ise 6grencilerin teknolojinin giivenli kullaniminin
gostergelerinden biri olarak ara¢ gereclerin 6zenli kullanilmasina dikkat ¢ektikleri goriilmiistiir. Calisma
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grubu dgrencilerinden O8K, “Teknolojiyi nasil giivenli kullanabiliriz?” sorusunu “Bilgisayarimizi
kirmamalyiz, teknolojik esyalarimizin iizerine su, siit yemek dokmezsek teknolojiyi giivenli kullanmis
oluruz.” seklinde yanitlamistir. O20E kodlu 6grenci “Dikkatli kullanarak, gerekli bakimlarini zamaninda
ve eksiksiz yaparak, kullandigimiz teknolojik iiriinlerin emniyet, bakim ve kullanmim talimatlarina uyarak
giivenli kullanilabilir.” yanit1 ile teknolojik aletlerden kullanim talimatlar1 dogrultusunda yararlanilmasini
vurgulamustir. O17K kodlu 6grenci ise “Elektrikli aletleri kullanirken kablo ve prizlere dikkat etmeliyiz.
Kablo ve priziler yiprandiysa degistirmeliyiz. ” diyerek teknolojik ara¢ gereclerin bakim ve onarimina dikkat
¢ekmistir. Uygulama sonras1 goriisler degerlendirildiginde 6grencilerin teknolojinin giivenli kullaniminin
bir boyutu olarak teknolojik ara¢ gereclerin korunmasi konusunda farkindalik kazandiklar1 ¢ikariminda
bulunulmustur.

Teknolojinin giivenli kullanimina yo6nelik ¢alisma grubu 6grencilerinin dikkat ¢ektikleri son unsur
ise aile denetimi olmustur. Uygulama 6ncesi 6grenci goriislerinde ifade edilen aile denetiminin uygulama
sonrasi goriislerde de tekrarlandigi belirlenmistir. Caligma grubu 6grencilerinden O9K, “Teknolojiyi nasil
giivenli kullanabiliriz?” sorusunu “Ailemizden gizli sosyal medya hesabt acmayarak, ailemizden gizli
aligveris yapmayarak kullanabiliriz.” seklinde yamtlamistir. Benzer sekilde O12K kodlu &grenci
“Internetten ailemizden izinsiz bir uygulamalar indirmemeliyiz.” diyerek dijital giivenlik icin aile
denetimine isaret etmistir. O5K kodlu 6grenci ayn1 soruyu “Bozulan bir makinenin fisine dokunmamaliyiz
annemizden izinsiz. Annemiz yamimizda olmasa bile yamina yaklagsmamaliyiz. Ciinkii bozuk olabilir.”
ifadesiyle yanitlamistir. Uygulama sonras1 goriisler incelendiginde O6grencilerin teknolojinin giivenli
kullaniminda aile denetimini en ¢ok dijital giivenlikle iliskilendirdikleri belirlenmistir. Ayrica teknolojik
arag gereglerin kullamim siirecinde alinacak giivenlik Onlemlerinde de aile denetimine deginildigi
goriilmiistiir.  Ogrencilerin  teknolojinin  giivenli kullanimma yonelik bilgilerini tasarladiklari
infografiklerine de dogru bir sekilde yansittiklar1 goriilmiistiir. Sekil 2’de 6grenci infografiklerinden
ornekler sunulmustur.
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Sekil 2. Ogrenci infografiklerinde Teknolojinin Giivenli Kullanimia Y&nelik Bilgiler

Sekil 2 incelendiginde 6grencilerin teknolojinin giivenli kullanimi konusunda ifade ettikleri beden
sagligmin korunmasi, dijital giivenlik, ara¢ gereglerin korunmasi ve aile denetimi hususlarinin tamamini
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infografiklerine yansittiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin goriisleri ve hazirladiklar1 infografikler goz
oniinde bulunduruldugunda teknolojinin glivenli kullanimina yo6nelik bilgilerini genislettikleri ve
teknolojinin giivenli kullanimini ¢ok boyutlu sekilde ele aldiklar1 degerlendirilmistir.

Ogrencilerin Teknolojinin Tasarim Ama¢h Kullammina Yénelik Bilgi ve Deneyimleri

Bu tema igerisinde ilkokul 3. sinif 6grencilerinin uygulama dncesi ve sonrasinda teknolojinin tasarim
amach kullanimi konusundaki bilgi ve deneyimleri ele alinmistir. Uygulama oncesi alinan goriislerde
Ogrencilerin “tasarim” kavramini hizmet alaninda tanitim amagli bir iirlin ya da 6zgiin ve yaratict bir
etkinlik olarak tamimladiklar1 belirlenmistir. Calisma grubunda yer alan dgrencilerden O11E uygulama
oOncesi sorulan “Sence tasarim ne demektir?”’ ve “Tasarim yapmay1 6grenmek ne isimize yarar?” sorularina
“Bilgisayardan ya da telefondan araba, ¢icek, kalem, para gibi seyleri tanmitmamiz. Tasarim yapmak hayal
giictimiizii gelistirir. Bilmedigimiz seyleri ogrenmemizi saglar.” seklinde yanit vererek tasarim siirecinin
bir iiriinle sonuclanmasia ve hayal giicii iizerindeki etkisine dikkat ¢cekmistir. Ayn1 soruya O8K kodlu
ogrenci, “Tasarim demek, bir kisinin tasarladigi kendine o0zgii seyler kattigi bir sey. Kendi isimize
yarayacak islerde kendi basimiza yapabilmemize yarar.” yanitiyla tasarimda 6zgiinliige isaret etmistir.
O6K kodlu 6grenci ise “Bence tasarim demek bir ¢esit etkinlik demektir. Tasarim yapmay: 6grenmek bize
veni bilgiler yeni seyler 6greterek isimize yarar.” yanitiyla tasarimi yeni bilgiler edinecegi bir etkinlik
stireci olarak vurgulamigtir. Uygulama oncesi elde edilen goriisler 6grencilerin tasarim kavrami ve tasarim
stireci hakkinda 6n bilgi sahibi olduklarini ortaya koymustur.

Infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi egitimi sirasinda doldurulan dgrenci giinliikleri ve
uygulama sonrasi yapilan goriismeler 6grencilerin tasarim kavramina iliskin 6n bilgilerini edindikleri
deneyimlerle zenginlestirdiklerine isaret etmistir. Uygulama sonrasi goriisler daha dnce benzer bir tasarim
siireci deneyimlemediklerini ve teknolojiyi tasarim amach kullanmadiklarim ortaya koymustur. O11E
kodlu 6grenci konuyla ilgili “Infografik tasarim yapmayr bilmiyordum. Bilgisayarlar: falan kullanmay
biliyordum ama tasarim yapmayr bilmiyordum. Burada ogrendim.” diyerek bilgisayar teknolojisini daha
once tasarim amagl kullanmadigina dikkat ¢ekmistir. Benzer sekilde O2K kodlu dgrenci “Eskiden
bilgisayar kullanmayr babam égretiyordu. Sadece oyun falan agryor bakiyorduk. Ama simdi kendim de
artik tasarim yapmayt ogrendim.” diyerek bilgisayar teknolojisini tasarim amagli kullanmay1 uygulama
siirecinde dgrendigini ortaya koymustur. O18E kodlu dgrenci ise uygulama siirecinin kendisine tasarim
deneyiminin yani sira teknoloji yeterliligi de kazandirdigini belirterek “Mesela infografik yapmay: énceden
bilmiyordum ama sizin sayenizde érendim. Infografik yaparken Google’a girmeyi baslik olusturmapyt,
ekram biiyiitmeyi, rengi degistirmeyi falan hep sizden 6grendim. Bunlarin hi¢chirini eskiden bilmiyordum
yani ¢ogu zaman hi¢ bilgisayar da kullanmiyordum.” yamtini vermistir. O9K kodlu dgrenci tasarimlar
bilgisayar teknolojisiyle yapmanin bilginin kaliciligini sagladigina dikkat ¢cekerek “Bilgisayarda tasarim
yapmayt ogrenmek ¢ok igimize yarar mesela kdgit iizerine kaybolabilecek tasarimlar yapmak yerine
bilgisayarda kayitl, kaybolmayacak infografikler yapabiliriz” ifadesini kullanmistir. Son olarak O20E
kodlu 6grenci “Bence teknolojiyi tasarim icin kullanmak, tasarim yapmayr égrenmek teknolojiyi giivenli
kullanmamiza yarar.” diyerek tasarim siirecindeki deneyimleriyle teknolojinin giivenli kullanimi
konusunda baglant1 kurmustur.

Ogrencilerin uygulama dncesinde tasarim kavramina yonelik &n bilgiye sahip olmalarma ragmen bu
konuda deneyimlerinin bulunmadigi tespit edilmistir. Bu yoniiyle 6grencilerin teknolojinin tasarim amagli
kullanim1 konusundaki deneyimlerinde infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi egitiminin etkili
oldugu belirlenmistir. Ogrenciler teknolojinin tasarim amagli kullanimina yonelik elde ettikleri deneyimleri
tasarladiklan gesitli infografiklerle ortaya koymuslardir. Sekil 3’te 6grencilerin infografik tasarimlarina
yonelik 6rnekler sunulmustur.
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Sekil 3. Ogrencilerin Infografik Tasarimlarina Yénelik Ornekler

Sekil 3’te sunulan infografik o6rnekleri incelendiginde &grencilerin teknolojiyi tasarim amach
kullanma konusunda deneyim elde ettikleri goriilmiistiir. Ogrenciler tasarimlarinda yaraticilik becerilerini
ortaya koymus ve 6zgiin infografikler hazirlamiglardir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Hayat bilgisi dersi kazamimlar1 dogrultusunda hazirlanan infografiklere dayali giivenli teknoloji
kullanim1 egitiminin etkisini inceleyen bu ¢aligma nitel arastirma yontemi ¢ercevesinde yiiriitilmiistiir.
flkokul 3. smf dgrencileriyle yiiriitiilen calismanin desenini sonu¢ odakli degerlendirme arastirmasi
olusturmustur. Arastirmada elde edilen sonuglar ii¢ temel husus tizerine odaklanmistir. Bunlar; 6grencilerin
teknoloji kavramina yonelik bilgi ve deneyimleri, 6grencilerin teknolojinin giivenli kullanimina yonelik
bilgi ve deneyimleri, 68rencilerin teknolojinin tasarim amach kullanimina yonelik bilgi ve deneyimleridir.

Arastirmada elde edilen sonuglarin bir boliimii ilkokul 3. sinif 6grencilerinin teknoloji kavramina
yonelik bilgi ve deneyimleri ile ilgilidir. Ogrencilerin teknoloji kavramina yonelik bilgi ve deneyimlerinin
uygulama Oncesi ve sonrasinda farklilik gosterdigi belirlenmistir. Uygulama Oncesi Ogrenci
tamimlamalarinda teknoloji kavraminin genellikle bilgi ve iletisim teknolojileriyle iligkilendirildigi
sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6grencilerin teknolojiye iliskin deneyimlerinin genellikle oyun ve eglence
amagh kullanimla sinirli oldugu goriilmiistiir. Yiicelyigit ve Aral (2020) tarafindan yapilan arastirmada
mevcut aragtirmayla benzer sekilde ¢ocuklarin biiylik bir ¢ogunlugunun teknolojik cihazlart oyun ve
eglence amaglh kullandiklar1 sonucuna ulasilirken; Ozyurt ve Badur’a (2020) ait calismada dgrencilerin,
teknolojiyi 6devlerini yapmak ve akademik gelisimlerine katki saglayan bir ara¢ olarak tanimladiklarim
ileri stiriilmistiir. Bu bakimdan arastirma sonucunun ilgili alanyazinla benzer ve farkli hususlara isaret ettigi
degerlendirilmistir.

Infografiklere dayali giivenli teknoloji kullanimi egitimi sonrasi 6grenci tanimlamalarinda ise
teknoloji kavramimnin daha biitiinciil bir bakis acistyla ele alindig: tespit edilmistir. Ogrenciler uygulama
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sonrasi yaptiklari tanimlamalarda teknolojinin hayati kolaylastiran yoniine ve teknolojideki siirekli gelisime
dikkat ¢ekmislerdir. Bu baglamda 6grencilerin uygulama sonrasi teknoloji kavramina yonelik yaptiklar
tamimlamalarin daha kapsamli ve nitelikli oldugu, teknoloji kavraminin kapsami ve smirlar1 konusunda
farkindalik kazandiklari sonucuna varilmigtir. Arastirma sonucunu destekler sekilde Subasi ve Sahin’in
(2023) fen egitiminde infografik ve teknoloji destekli Ogrenmeleri inceleyen arastirmalarinda
infografiklerin ¢ocuklarda teknoloji kavramina yonelik algiy1 gelistirdigi, gocuklarin teknoloji kavramina
daha biitiinsel bakmalarina katki sagladigi sonucuna ulasilmistir.

Aragtirmada elde edilen sonuclarin diger bir boliimii ilkokul 3. smif 6grencilerinin teknolojinin
giivenli kullanimima yonelik bilgi ve deneyimleriyle ilgilidir. Uygulama oncesi alinan goriislerde
ogrencilerin teknolojinin giivenli kullanim1 konusundaki bilgilerinin 6gretmenleri ve aileleri tarafindan
yapilan giivenlik uyarilartyla iliskili oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler teknolojinin giivenli kullanimi
konusunda mobil cihazlarda kullanilan sosyal medya araglarina, dijital giivenlige ve aile denetimine dikkat
cekmislerdir. Dogan-Temur ve arkadaglar1 (2022) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul 6grencilerinin
teknolojinin giivenli kullanimina yonelik farkindaliklari incelendiginde, ailelerin teknolojiyi giivenli
kullanma konusunda ¢ocuklarini bilgilendirme ve yonlendirmede etkili bir rol oynadig: tespit edilmistir.
Bu yoniiyle arastirma sonucunun ilgili alanyazinla uyumlu oldugu degerlendirilmistir.

Infografiklere dayal1 giivenli teknoloji kullanimi egitimi sirasinda doldurulan dgrenci giinliikleri ve
uygulama sonrasi yapilan goriismeler O6grencilerin teknolojinin giivenli kullanimina yonelik var olan
bilgilerinin iizerine yeni bilgiler eklediklerini ortaya ¢ikarmistir. Sunulan egitimin 6grencilerde en fazla
farkindalik olusturdugu husus teknolojiden yararlanirken beden sagliklarini korumalari olmustur.
Ogrenciler teknolojiyi kullanirken arac geregleri koruma hususunda da bilgi ve farkindalik kazanmslardir.
Bunun yani sira 6grencilerin dijital giivenlik ve aile denetimi konusundaki 6n bilgilerini genislettikleri ve
daha kapsamli bilgi sahibi olduklar1 sonucuna varilmistir. Bu baglamda infografiklere dayali giivenli
teknoloji kullanim1 egitiminin Ogrencilerin teknolojinin giivenli kullanim1 konusundaki bilgi ve
farkindaliklarini artirdigi degerlendirilmistir.

Aragtirmada elde edilen sonuglarin bir baska boliimii ise ilkokul 3. sinif 6grencilerinin teknolojinin
tasarim amacli kullanimina iligkin bilgi ve deneyimleriyle ilgilidir. Uygulama &ncesi alian goriislerde
ogrencilerin tasarim kavrami ve tasarim siireci hakkinda 6n bilgi sahibi olduklar1 ancak konuyla ilgili
deneyimlerinin bulunmadig1 sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin uygulama siirecinde yaptirilan infografik
tasarlama calismalar ise 6grencilerin 6n bilgilerini deneyimlerle zenginlestirmelerine olanak saglamistir.
Ogrencilerin uygulama dncesi siirecte bilgisayar1 oyun ve eglence amach kullandiklari, sunulan egitimlerin
Ogrencilere bilgisayar1 tasarim amagli kullanma konusunda bilgi ve deneyim kazandirdig:
degerlendirilmistir. Ayrica 6grenciler bu siirecte teknoloji yeterliliklerini de gelistirme firsati bulmus ve bu
yeterliliklerini tasarladiklari infografiklerle ortaya koymuslardir. Arastirma sonucuyla benzer sekilde
Cetin-Cengiz ve Izci, (2021) tarafindan yapilan ¢alisma, 6grencileri tasarim tabanli teknolojik etkinliklere
dahil etmenin onlarin teknolojik yeterliliklerini ve teknolojik becerilerini gelistirdigine isaret etmektedir.
Bu yoniiyle mevcut aragtirmada elde edilen sonuglarin alanyazini destekledigi degerlendirilmistir.

Sonug olarak 6grencilere teknolojinin giivenli kullanimi konusunda bilgi ve yeterlilik kazandirmak
icin teknolojiye dayali uygulamalardan daha fazla yararlanmak ve yaparak yasayarak 6grenme imkani
tanimak gerektigi degerlendirilmistir. Bu baglamda uygulayicilar i¢in 6grencilere bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanimi konusunda daha fazla firsat tanimalari, aktif 6grenme yasantilar1 saglamalari
Onerilebilir. Ayrica arastirmacilara ilkokul kademesinde teknoloji kullanimina ve yeterlilik kazandirmaya
yonelik uygulamali ¢aligmalara agirlik vermeleri 6nerisinde bulunulabilir.

Tesekkiir: Arastirmacilar 2209—Uniyer§ite Ogrencileri Arastirma Projeleri Destekleme Programi
kapsaminda arastirmay1 destekleyen TUBITAK a tesekkiirlerini sunarlar.
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