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SOSYAL BILGILER DERSINDE YARATICI DUSUNME ICIN ALTERNATIF BiR
TEKNIiK: SCAMPER ETKINLiK ORNEGI

AN ALTERNATIVE TECHNIQUE FOR CREATIVE THINKING IN SOCIAL STUDIES
EDUCATION: SCAMPER

Ayse TOSUN?, Nazli GOKCE?

0OZ: Giniimiizdeki egitim sistemleri icerisinde en Gnemli
becerilerden biri olarak yaratici diisiinme yer almaktadir. Okul
oncesinden baslayarak {iniversiteye kadar tim egitim
kademelerinde yaratict ve Ozgiin diislinme becerilerinin
geligtirilmesi  amaglanmaktadir. Bu  siiregte  becerileri
gelistirmek icin siif ortaminda yiiriitiilen tiim faaliyetler 6nem
kazanmaktadir. Bireylerin farkli ve 6zgiin diisiinmelerini tegvik
edebilmek adina ¢esitli Ogretim stratejileri ve teknikleri
kullanilmaktadir. Sosyal bilgiler dersinde yaratici diisiinme
becerilerini gelistirmek adina kullanilabilecek tekniklerden biri
de SCAMPER’dir. Yoénlendirilmis beyin firtinasi olarak da
bilinen bu teknik yaratici diisiinme, problem ¢6zme ve elestirel
diisiinmede kullanilabilecek en kolay ve etkili tekniklerden biri
olarak yer almaktadir. SCAMPER kelimeler araciligiyla tiretilen
sorularla bireylerin farkli diislinmelerine imkan taniyan bir
tekniktir. Bu kapsamda ¢aligmanin amaci, sosyal bilgiler
dersinde yaratict diislinme becerisini  gelistirmek igin
SCAMPER tekniginin tanitilmast ve &gretmenlere rehber
olmas: agisindan ornek etkinlik igeriginin hazirlanmasidir.
Calismanin sosyal bilgiler 6gretmenleri igin rehber niteliginde
olmasi acisindan alana katki saglayacagi diistiniilmektedir.
Bununla birlikte Tiirkiye’de SCAMPER tekniginin sosyal
bilgiler egitiminde kullanimima ydnelik az sayida calismanin
bulunmasi ¢aligmanin Onemini arttirmaktadir. Arastirmada
dokiiman analizi yontemi kullanilmigtir.  Etkinliklerin
gelistirilmesi icin veriler; YOK Tez, Google Akademik ve Tr
Dizin gibi veri tabanlarinda taratilmigtir. Ayrica 2018 yili 4., 5.,
6. ve 7. Simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Program
incelenerek etkinlikler hazirlanmistir. Calisma sonucunda
SCAMPER tekniginin sosyal bilgiler dersi igerisinde nasil
kullanilabilecegi agiklanmis, 6rnek ders materyalleri sunulmug
ve etkinlik i¢in kazanmim bazli kullanilabilecek sorular
hazirlanmigtir. Calismada hazirlanan 6rnek etkinlik igerikleri ve
materyallerinin simif ortaminda 6gretmenler tarafindan, bilimsel
caligmalarda ise arastirmacilar tarafindan kullanilabilecegi
onerilmigtir.

Anahtar sozciikler: Sosyal Bilgiler, SCAMPER Teknigi,
Etkinlik

ABSTRACT: In contemporary education systems, creative
thinking is recognized as one of the most essential skills.
Developing creativity and original thinking is a goal at all
educational levels, from early childhood to university.
Classroom activities that promote these skills are therefore
highly significant. Various teaching strategies and techniques
are used to encourage innovative and original thinking. One
effective technique for enhancing creative thinking in social
studies is SCAMPER. Known as directed brainstorming,
SCAMPER is one of the easiest and most effective methods for
fostering creativity, problem-solving, and critical thinking. It
encourages different perspectives through questions prompted
by specific words. This study aims to introduce the SCAMPER
technique to enhance creative thinking in social studies and to
provide sample activities as a guide for teachers. The study is
expected to contribute to the field by serving as a practical guide
for social studies educators. The research utilized document
analysis, gathering data from databases like YOK Thesis,
Google Scholar, and Tr Index to develop activities.
Additionally, the 2018 Social Studies Curriculum for grades 4,
5, 6, and 7 was reviewed to create the activities. The study
explains how SCAMPER can be applied in social studies,
presents sample lesson materials, and includes achievement-
based questions for the activities. It is recommended that the
sample activities and materials developed in this study be used
by teachers in the classroom and by researchers in academic
studies.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Craft (2003) defines creativity as the capacity of individuals to generate innovative and original
ideas by using their self-expression, intelligence, and imagination, describing it as a lifelong skill. Creativity
has garnered interest across different disciplines throughout history, with various definitions being
proposed. During the Middle Ages, creativity was primarily associated with the fine arts and viewed as a
divine talent. In contrast, today, it is regarded as a force that permeates all aspects of human life (Aydin &
Cilci, 2020). With the recognition of psychology as a modern discipline in the early 20th century, the
concept of "creativity" became a subject of scientific inquiry. In contemporary education, there is a growing
belief that creative thinking skills can be taught and developed through practice (Ozyaprak, 2016). Torrance
(1987) reviewed 142 studies and found sufficient evidence to conclude that creativity can be taught, with
successful programs emphasizing both cognitive skills and personality factors, providing motivating
conditions, and allowing active student participation in the creative thinking process (Feldhusen & Goh,
1995). Modern education systems aim to develop skills such as creative and original thinking at all levels,
from primary education to university (Yesilyurt, 2020). According to Potur and Baykul (2009), creative
thinking is a cognitive ability that goes beyond problem-solving, enabling individuals to produce original
and innovative outcomes. The 2018 Social Studies Curriculum (SBDOP) does not explicitly include
creative thinking skills; instead, it introduces innovative thinking skills, which are considered to serve a
similar purpose (Yiicel, Cift¢i, & Durmaz, 2022). However, in the 2024 Social Studies Curriculum
implemented by the Ministry of National Education under the Turkey Century Education Model (TYMM),
creativity is given significant importance, with emphasis on its integration within learning areas and
differentiated learning-teaching experiences (Ministry of National Education, 2024).

Today, various techniques have been developed to foster positive interactions between students and
teachers and to promote students' creative thinking. One such technique that can be used to develop
children's creative thinking skills in educational settings is SCAMPER. Known as directed brainstorming,
this technique is recognized in the literature as one of the most effective and easiest methods for fostering
creativity (Bozdemir & Onal, 2024; Sirbiladze, 2017). The SCAMPER technique is based on the
brainstorming method introduced by Alex Osborne in 1953. In 1963, Oshorne created a checklist to make
the brainstorming technique more effective, which served as an auxiliary strategy during brainstorming
sessions (Alzayat, 2014). This list included 73 idea-stimulating questions. Eberle (1971) simplified
Osborne's concept by systematizing the checklists into seven steps, forming the acronym SCAMPER
(Yagci, 2012). Eberle introduced the SCAMPER technique in his book "SCAMPER: Games for
Imagination Development" (1996). According to Eberle (1996), children's challenges in freely expressing
their thoughts stem from societal barriers and the expectation for them to behave like adults. Eberle (1984)
noted that the word "SCAMPER" in the dictionary implies "to run, play, or leap about quickly and lightly,
especially in excitement or fear" (Mohamed-Kamal Hijazi, 2016; Yagci, 2012). Each letter in the acronym
SCAMPER corresponds to an English word, which is used to pose a series of questions about an object or
event, encouraging children to think differently. This process enables students to generate new ideas, find
solutions to problems, or develop new products.

SCAMPER is one of the most suitable techniques for creative thinking, allowing students to
interpret events from different perspectives, ask questions, and discuss current events and contrasting
concepts. Given the limited number of classroom activities demonstrating the use of SCAMPER in social
studies and the lack of example questions for teachers on how to write problem-related questions within
this technique, this study is expected to contribute to the field. The purpose of this study is to introduce
SCAMPER as an alternative technique for developing creative thinking skills in social studies and to design
an example activity to illustrate its applicability.

306



Method

In this study, SCAMPER technique activity contents were developed specifically for social studies
courses. To create these activities, existing research in the field was first reviewed. Within this framework,
the document analysis method, one of the qualitative research methods, was employed. Document analysis
involves the steps of locating, reading, note-taking, and evaluating sources in alignment with the study's
objectives. This method includes the examination and evaluation of both printed and electronic materials
(Sak, Sahin Sak, Oneren, & Nas, 2021). Accordingly, a literature review was conducted to demonstrate
how the SCAMPER technigue can be used in social studies classes. Studies related to the SCAMPER
technique were searched using databases such as YOK Thesis, Google Scholar, and Tr Index, with the
keywords “SCAMPER” and “SCAMPER and Social Studies.” The 2018 Social Studies Curriculum for 4th,
5th, 6th, and 7th grades was also reviewed to guide the development of content. Based on the literature
review, the nature, characteristics, content, and instructional applications of SCAMPER were examined,
and sample activity contents were prepared accordingly.

Findings

The SCAMPER technique can be applied in social studies classes. To implement the technique
effectively, teachers must engage in preliminary preparation before the activity. Accordingly, the unit or
learning objective in which the activity will be implemented should be identified in advance. The specific
problem/object/event to be addressed in the activity must also be determined. Teachers should then generate
guestions based on the SCAMPER keywords relevant to the chosen problem/object/event. An activity sheet
should be created incorporating these questions. During the activity, the class should be divided into groups
for collaborative work. Each group is provided with a checklist or the prepared activity sheet. The groups
are asked to discuss the questions related to the identified problem/object/event and reach a consensus on
the answers. The responses developed by the groups are then presented and discussed in the classroom
setting.

Discussion and Conclusion

In social studies classes, the SCAMPER technique can be employed to enhance students' skills in
creative thinking and problem-solving by presenting them with complex problems. This method not only
promotes individual development but also contributes to the cultivation of more conscious, original, and
solution-oriented individuals within society.

GIRIS

Yaraticilik ve yaratici diigiinme becerisi insanligi diger canlilardan ayiran en temel 6zellikler
arasindadir. Bu kavramlar antik donem filozoflarindan giiniimiiz bilim insanlarina kadar her déonemde ilgi
cekmis ve gizemini korumustur (Eker ve Sak, 2016). Her ¢cagda farkl disiplinlerde anlamsal olarak da
¢esitli tanimlamalar1 yapilmistir. Orta cagda ozellikle giizel sanatlar kapsaminda ele alinmis ve ilahi bir
yetenek olarak goriilmiistiir. Glinlimiizde ise insan hayatiin her alaninda goriilebilen bir gii¢ olarak ifade
edilmektedir (Aydin ve Cilci, 2020). 20. yiizyilin baglarinda psikolojinin modern bir disiplin olarak kabul
gormesiyle birlikte, "yaraticilik" kavrami da bilimsel arastirmalarin konusu olmaya baslamistir. Bu
baglamda, 1967 yilinda Amerika Psikoloji Dernegi bagkani J.P. Guilford'un 6ncii ¢aligmalari, 'yaraticilik'
olgusunun psikoloji literatiiriine yerlesmesine 6nemli katkida bulunmustur (Andreasen, 2013). Yaraticilik
kavrami uzun bir siire bilim ve teknikte bulus yapan, diger insanlardan farkli, 6zel ve dogustan gelen bir

yetenek olarak diistintilmiistiir (Yesilyurt, 2020). Giinlimiizde ise 6gretilebilen bir beceri oldugu ve pratik
yaptirilarak gelistirilebilecegi goriisii yayginlasmistir (Ozyaprak, 2016).

Yaraticilik kavrami, bireyin zeka ve hayal giiclinii kullanarak yenilik¢i ve 6zgiin fikirler liretme
kapasitesi olarak tanimlanmis ve hayat boyu devam eden bir beceri olarak goriilmiistiir (Craft, 2003).
Yaratic1 disiinme ise, farkli ve yakinsak diisiinme arasinda gec¢is yapan, zaman iginde asamalar halinde
ilerleyen dinamik bir zihinsel siirectir (Webster, 1990). Potur ve Baykul'a gore (2009) yaratict diisiinme,
bireyin 6zgiin ve yenilikg¢i tirinler ortaya koymak amaciyla problem ¢ézmenin de 6tesine gegen biligsel
stireclerdir. Wijayati, Sumarni ve Supanti’a gére de (2019) bireylerin yeni fikirler, bakis agilar1 ve
kavrayislar {ireterek, farkli sorunlara yeni ¢éziimler sunmalarini saglayan zihinsel bir siiregtir. Bu 6zgiin
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siireg, sadece yeni fikirler iiretmeyi degil, ayn1 zamanda bu fikirleri gelistirmeyi, degerlendirmeyi ve somut
hale getirmeyi de kapsar. Tiim bu tanimlara baktigimizda yaraticilik ve yaratici diisiinme kavramlari
birbiriyle baglantili olmakla birlikte yaraticilik biligsel siire¢ ile performansi kapsayan daha genel bir
kavram iken yaratici diisiinmede biligsel siiregleri igeren bir diisiinme big¢imi olarak goriilmektedir
(Demirel, 2005; Dogan, 2005).

Glintimiiz egitim sistemlerinde okul 6ncesinden iiniversiteye kadar tiim kademelerde bireylerin
yaratici diigiinme becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir (Yesilyurt, 2020). Yaratici diisiinme olay ya
da olgulara ¢ok boyutlu bir agidan bakabilmek, problemlere 6zgiin ¢oziimler tiretmek, hayal giiciinii ve
farkl1 diisiinme becerilerini gelistirebilmek agisindan egitim programlarinda yer alan temel becerilerdendir.
O'Donnell ve Micklethwaite (1999), caligmalarinda gelismis olan toplamda on alt1 {ilkenin (Amerika,
Avrupa ve Dogu Asya) 6gretim programini incelemis ve yaratici diislinmenin tiim egitim kademelerinde
temel bir beceri oldugunu belirlemislerdir (Shahen, 2010). Torrance (1987), yaratici diisiinmeye yonelik
142 c¢alismay1 incelemis ve egitim programlari ile desteklenen yaratici diisiinmenin biligsel becerileri
destekledigi ve motive edici kosullar sagladigi sonucuna ulagmistir (Feldhusen ve Goh, 1995). Karatas ve
Ozcan (2010) bilisim teknolojileri dersinde yaratic1 diisiinme etkinlikleri uygulamus, dgrencilerin bilissel
basarilari ile proje gelistirmelerinde olumlu bir etkisinin oldugunu tespit etmislerdir. Rose ve Lin (1984)
yapmis olduklar1 meta-analiz ¢alismasi sonucunda ise yaratici diisiinme egitimlerinin, sdzel akicilik ve
Ozglinliik iizerinde etkili oldugunu ortaya koymuslardir. Bu sonuglar, yaratici diisiinme becerisinin
toplumlarin siirdiiriilebilirligi ve gelisiminde kritik bir rol oynadigin1 gostermektedir. Bu nedenle de egitim-
Ogretim ortamlarinda kazandirilmasi gereken 6nemli bir beceri oldugu diisiiniilmektedir.

Egitim-0gretim siireclerinde 6gretmenlerin siif i¢i ve disi davraniglar 6grencilerin yaraticiligini
etkileyen faktorlerdendir. Omegin; Ogrencinin cesaretini kirma, gilivensizlik, asir1 elestiri, tutarsizlik,
konusma olanagi tanimama, 6grenme yasantilarinda ¢esitli yontem ve teknikleri kullanmama gibi durumlar
yaratici diisiinmeyi engelleyebilir (Yenilmez ve Yolcu, 2003). Bu durum 6grencilerde motivasyon kaybina
ve de derse karsi olumsuz tutumlara sebep olabilir. Egitim ortamlarinda bireylerin yaratict diisiinmelerini
desteklemek ve onlari cesaretlendirmek i¢in ¢esitli yontem veya teknikler mevcuttur (Eragamreddy,
2013; Fahmy, Qoura ve Hassan, 2017). Bunlar arasinda genellikle SCAMPER, TRiZ, nitelik listeleme,
5N1K, morfolojik sentez, beyin firtinasi, zihin haritalari, analoji, yaratict problem ¢ézme, sinektik, alti
sapkal1 diisiinme ve yaratic1 zit diisiinme gibi teknikler yer almaktadir (Oz ve Tiirkel, 2023; Ozyaprak,
2016; Yagct, 2012).

Egitim ortamlarinda ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek adina kullanilabilecek
tekniklerden biri de SCAMPER’dir. Yonlendirilmis beyin firtinast olarak da bilinen bu teknik literatiirde
yaraticiligi gelistirmek adina kullanilabilecek en etkili ve kolay tekniklerden biri olarak kabul gormektedir
(Bozdemir ve Onal, 2024; Sirbiladze, 2017). SCAMPER tekniginin temeli Alex Osborne tarafindan 1953
yilinda ortaya atilan beyin firtinasi teknigine dayanmaktadir. 1963 yilinda Alex Osborne, beyin firtinasi
tekniginin daha etkili olmasi icin bir kontrol listesi hazirlamistir. Bu da beyin firtinas1 oturumlarinda
yardimci bir strateji olarak kullanilmistir (Alzayat, 2014). Bu listede yetmis {i¢ tane fikir tegvik eden soru
gelistirilmistir. Eberle (1971), Osborn’un ortaya attig1 fikir kontrol listelerini sistematik hale getirerek yedi
adimda toplamig ve SCAMPER kisaltmastyla basitlestirmistir (Yagei, 2012).

Eberle SCAMPER teknigini 1996 yilinda “SCAMPER: Hayal Giicli Gelistirme Oyunlar1” adli
kitabinda tanitmistir. Eberle’ye gore (1996) cocuklar, kendilerini toplumsal baskilardan dolay1 6zgiirce
ifade edememektedir. Bu durum c¢ocuklardan yetiskin bir birey gibi davranmalarimi beklemekten
kaynaklanmaktadir. Bu nedenle cocuklarin 6zgiirce kendilerini ifade edebilmeleri, korku ve kaygi
duymadan rahatga konugabilmeleri icin SCAMPER teknigini gelistirilmistir. Eberle (1984), “SCAMPER”
kelimesinin sozliikk anlaminda oldugu gibi "6zellikle korku veya heyecan igerisinde hizli, hafif adimlarla
kosup oynamak ziplamak anlaminda oldugunu belirtmistir (Mohamed-Kamal Hijazi, 2016; Yagci, 2012).
SCAMPER kelimesindeki her bir harf Ingilizce bir kelimeye karsilik gelmektedir. Bu kelimeler araciligryla
bir nesne ya da olaya iligkin bir dizi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin farkli diisiinmeleri tesvik edilmektedir.
Boylelikle 6grencilerin yeni fikirler iiretmesi, problemlere ¢dziim bulmasi ya da yeni bir iiriin gelistirmesi
saglanmaktadir. Sorulan bu sorular 6gretmene rehberlik etmekte, siirecin sistemli olarak ilerlemesine destek
olmakta ve yeni diisiincelerin ortaya ¢ikisini kolaylastirmaktadir (Baki, 2024). Bu teknik sayesinde bireyler
Ozgiin fikirler iiretmelerine engel olan zihinsel kilitleri asarak, kalip fikirlerden uzaklasabilmektedirler
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(Altiparmak ve Mustu, 2020; Ozyaprak, 2016). Ciinkii bu teknik 6grencilerde hayal giiciinii, 6zgiin ve
sezgisel diisinmeyi tesvik etmenin sistematik ve de pratik bir yolunu sunmaktadir (Glenn, 1997).
SCAMPER tekniginde 6gretmen tarafindan belirlenen problem dogrultusunda her harfe karsilik gelen
anlamla ilgili sorular yoneltilerek problem ¢o6ziilmekte ya da bir iiriin gelistirilmektedir. Eberle (1996)
tarafindan gelistirilen bu adimlara yo6nelik igerik Sekil 1’de gosterilmistir.

Yer Degistirme
Yerine Koyma

Yerine Kullanma Adapte Etme Baska Amacg ig:in Yeniden Diuzenleme
Yerine Gegcme Uyarlama Kullanma Tersine Cevirme
Modify
Minify Eliminate

Magnify
Adapt Put to Rearrange
Adjust Other Uses REY TR

Modifiye Etme
Kiugcultme
Biiyiitme
Cogaltmak
Azaltmak

Birlestirmek Cikarmak

Sekil 1. SCAMPER tekniginin yedi adimi

Sekil 1 incelendiginde SCAMPER kelimesindeki her bir harf Ingilizce bir kavrama karsilik
gelmektedir. Buna gore teknigin ilk basamagi “subsitute”dir. Yer degistirme, yerine koyma, yerine
kullanma, yerine ge¢cme gibi anlamlarda kullanilmaktadir. Ikinci basamakta “combine” kelimesi yer

9% ¢e

almaktadir ve birlestirmek anlamindadir. Ugiincii basamakta “adapt”, “adjust” kelimeleri bulunmaktadir ve
adapte etme, uyarlama anlaminda kullanilmaktadir. Dérdiincii adimda “modify”, “minify” ve “magnify”
kelimeleri yer almaktadir. Bu kavramlar modifiye etme, kiigiiltme, biiyilitme, ¢ogaltmak ve azaltmak
anlamlarinda kullanilmaktadir. Beginci adimda “put to other uses” kavrami bulunmaktadir. Bagka amag
i¢in kullanma anlamindadir. Altinci adimda “eliminate” kavrami yer almakta ve ¢ikarmak anlamindadir.

Yedinci basamakta ise “rearrange”, “reverse” kelimeleri yer almakta ve sirasiyla yeniden diizenleme ve
tersine ¢evirme anlaminda kullanilmaktadir.

Michalko (2006), SCAMPER teknigini dersinde kullanacak olan d6gretmenler i¢in iki asamadan s6z
etmektedir: Bunlardan ilki degistirilmek istenen nesne/problem/fikir 6nceden belirlenmesi ve 6grencilere
aciklanmasi; ikincisi de O6gretmenin Ogrencilerin fikirlerini yargilamadan sdyleyebilmelerine olanak
vermesidir. Boylelikle 6grenciler sinif ortaminda kendilerini rahatca ifade edebilme ve yargilanmadan
konusabilme imkani bulabilmektedirler.

Alanyazinda bazi arasgtirmacilar SCAMPER kavramina birden fazla kelime eklemislerdir (Tsai,
2019). SCAMPER kelimesinde genelde adapt, eliminate, rearrange, modify, put to other uses kelimelerine
eklemeler yapilmistir (Burke, 1994; Chulvi, Sonseca, Mulet ve Chakrabarti, 2012; Goria, 2017; Ritter ve
Mostert, 2017). Tsai (2019) yapmis oldugu literatiir incelemesi sonunda SCAMPER ig¢in yeni bir
siniflandirma 6nermis ve bunu NEW SCAMPERS olarak adlandirmistir. Siiflandirma kapsaminda “put to
other uses” kavrami yerine daha kapsayici olarak “permute” kavramini dnermistir. “Rearrange/reverse”
yerine “repurpose” ve son olarak S harfi eklenerek “size” kelimesi eklenmistir. Calismada Eberle (1971)
tarafindan gelistirilen SCAMPER teknigi baz alinmis ve igerige yonelik bilgiler Tablo 1’de sunulmustur.
Tablo 1.
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SCAMPER teknigi agamalart

Sorulmasi Hedeflenen

Harf Kelime Tiirkce Karsii@i  Amag Ornek Sorular
Bu asamada belirlenen -Yerine  kimi/neyi/hangi
Yer Degistirme  problem/ nesne/olay yerine _Kimyney g
. . . duyguyu/iiriinii/fikri/kuraly
Yerine Koyma  alternatif olarak nelerin L
. . e e / tutumu koyabilirim?
S Subsitute Yerine konulabilecegi diisiiniliir. .
.o o -Duygu/kisi/zaman/esya/
Kullanma (6rnegin esyalar, fikirler, . ..
. 3 fikir/kural degisirse ne
Yerine Gegme zaman, kisi, yer duygu
e e olur?
degistirilebilir)
-Olas1 ¢oziimleri arttirmak
Bu asamada zgiin ¢ikarimlar, icin neler b1rle§t1r11eb111.r.
o (hedef, esya, fikir,
. . . sonuglar, ¢oziimler veya
C Combine Birlestirme e . - materyal, zaman, kurum,
iirlinler elde edebilmek igin . .. N
. . teknoloji, kisi, mekan,
unsurlar birlestirilir.
duygu vb.)
Bu asamada fikir/ nesne/ olay/ | -Problem/nesne/olay1
A Adapt Adapte Etme zaman/mekan/kisi vb. seyler degisen kosullara uyum
Adjust Uyarlama daha 6nceden var olanlarla saglayacak sekilde nasil
adapte edilir. uyarlayabilirim?
- Bu asamada
M.Qd..mye Etme problem/nesne/olay lizerinde | -Problem/nesne/olayda
. Kiigiiltme o o .
Modify Bilviitme biiyiiltme, kii¢iiltme veya neyi
M Minify Y modifiye etmek (renk, koku, | biiyiilterek/kiiciilterek/mo
d Cogaltmak . S . . .
Magnify Azaltmak ses, tat, bigim) gibi difiye ederek oOzgiin bir
degisiklikler yapilmasi iiriin elde edebilirim?
amaglanir.
Bagka Yerlerde  Bu asamada problem/ nesne/ -Elimdeki nesneyi baska
p Put to Other Kullanma olaym bagka hangi amaca bir  yerde  kullanabilir
Uses Baska Sekilde yonelik kullanilabilecegine miyim?
Kullanma dair ¢aligilir. Baska kim kullanabilir?
-Problem/nesne/olayda
Bu asamada neyi basitlestirmeli ya da
problem/nesne/olayin bir zenginlestirmeliyim?

E Eliminate Elemine Etme Ozelligi ¢ikarilarak daha -Problem/nesne/olay1 daha
kullanisl, faydali, iyi, giizel iyi hale getirebilmek i¢in
hale getirilmesi amaglanir. ¢ikarabilecegim bir sey var

m1?
Bu agamada ortaya ¢ikan
. sonug .g.OZd.en gef;.lrlhr nelerin -Problem/nesne/olayda
Yeniden iyilestirilebilecegi, . o
N C e o nelerin sirast degisebilir?
Rearrange Diizenleme degistirilebilecegi konusunda .
R X N Olumsuzluklar tersine
Reverse Tersine diizenlemeler yapilir ya da o
. . e n . cevrilebilir mi?
Cevirme eldeki sonuca dair oriintii . 1.
Ce ey -Baska hangi diizenlemeler
degistirilebilir ve siralama L. i
. o daha iyi olabilir?
tersine cevrilebilir.

Kaynak: Baki, 2024; Boonprachaa, 2023; Eberle, 1996; Sirbiladze, 2017; Szpilko, vd., 2021; Ozyaprak, 2016; Yagc,

2012.

SCAMPER Teknigin Avantajlar1 ve Dezavantajlar

SCAMPER teknigi kullanilirken 6gretmen ve Ogrenci agisindan bazi avantaj ve dezavantajlar

olabilir. Buna yonelik SCAMPER tekniginin avantaj ve dezavantajlari Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2.
SCAMPER tekniginin avantaj ve dezavantajlar

Avantaj Dezavantaj

Ogretmene etkinlik siirecinin nasil baslayip bitecegine Konu igerigine bagl olarak her kelimenin
iligkin her harfin rehberlik gorevi gérmesi karsiliginda bir soru iiretilemeyebilir

Yaratic1 diisiinme, problem ¢dzme ve elestirel diisinme Farkli yonden veya tersini diisinmek bazi
gibi becerileri gelistirmeye yonelik alternatif bir teknik Ogrenciler i¢in zorlayict ya da sikict olabilir
olmasi

Ogrencilerin olaylara ¢ok boyutlu veya farkli acilardan

bakabilmesine olanak vermesi

Etkinlik esnasinda sadece kalem ve kagit gibi az

malzemenin kullanilmasi

Maliyet ve zaman olarak uygun olmasi

Grup ya da bireysel etkinliklerde kullanilabilmesi

Orjinal fikirlerin iiretilmesi

Uygulama siirecinin kolay olmast

Tablo 2 incelendiginde SCAMPER tekniginin 6gretme ve 6grenme siirecinde kullanim kolayligt
saglamasi, belirli agsamalariyla 6gretmene rehberlik etmesi, belirlenen probleme ¢oziim gelistirmek igin
farkli agilardan diisiinmeye tesvik etmesi, zaman ve maliyet acisindan uygun olmasi, hem grup hem de
bireysel calisma imkani sunmasi gibi avatajlar1 bulunmaktadir. Dezavantaj olarak ise her kelimenin
karsiliginda bazen bir soru iiretilemeyebilir. Bu durum 6gretmen tarafindan belirlenen igerige bagli olabilir.
SCAMPER tekniginde olay, olgu ya da problemlerin tersine diigiiniilerek agiklamaya c¢alisilmasi bazi
ogrenciler agisindan sikici ya da zorlayici olabilir.

Sosyal Bilgilerde Yaratici Diisiinme Ogretiminde SCAMPER Tekniginin Onemi

Bir toplumun var olusu ve siirdiiriilebilirligi agisindan 6énemli derslerden biri de sosyal bilgilerdir.
Ciinkii sosyal bilgiler bireyin iginde bulundugu toplumsal yapiy1 tanimasi, uyum saglamasi ve aidiyet
hissetmesi agisindan 6nemlidir. Ders icerigi toplu 6gretim yaklasimiyla tasarlanmis, ¢ocuklarin biligsel
gelisim diizeylerine uygun hazirlanmis bir ilkdgretim dersidir. Icerigi sosyal bilimlerdeki bir ¢ok disiplinin
bir araya getirilmesiyle olusturulmustur. Sosyal bilgiler disiplinler aras1 ve kapsayic1 yapisi ile olgu, olay
ya da problemlerin ¢ok boyutlu bir agidan analiz edilmesine firsat verir. Ayrica i¢eriginin giincel olaylardan
olugmasi, bir¢ok olay veya olguya dayanmasi ve birden fazla disiplini biinyesinde barindirmasi ile yaratici
diisiinme gibi becerilerin gelistirilmesi i¢in uygun bir derstir. Sosyal bilgilerde yaratici diistinme becerisinin
gelistirilmesi i¢cin SCAMPER teknigi uygulanabilir. Bu teknik ile 6grencilerin farkli agilardan diisiinmesi,
sorular sormasi, giincel olaylar1 ve zit kavramlar tartigmasi saglanabilir.

2018 yilinda uygulamaya konulan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yaratici diisiinme
becerisi yer almamaktadir. Bunun yerine, benzer bir amaca uygun oldugu diisiiniilen yenilik¢i diisiinme
becerisi eklenmistir (Yiicel, Cift¢i ve Durmaz, 2022). 2024 yilinda Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli
(TYMM) kapsaminda yayinlanan 4., 5., 6. ve 7. Smif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi
incelendiginde; egilimler basligi altinda yaraticilik kavramina yer verildigi goriilmektedir. Programda
yaratici diislinme tanimi, olaylara farkli yonden bakabilme, kaliplarin disinda yeni durumlara uyum
saglayarak Ozgiin iiriin veya fikir iiretme ve problemlere ¢ozliim arayisinda gerceklestirilen zihinsel
oriintiiler olarak ifade edilmistir (Milll Egitim Bakanlig1, 2024).

SCAMPER teknigine iligkin alanyazin incelendiginde yaratici yazma veya hikaye yazma gibi
becerilere etkisi (Aydin ve Cilci, 2020; Ceran, Karaca, Eren, Karatas, 2015; Ozyaprak, 2016; Yasemin,
2024), dil egitimi (Al Qudah, 2018; Dehham vd., 2020), sanat (Senay ve Kaptan, 2023), moda tasarimi
(Choi ve Kim, 2014; Suh, 2019), bilgisayar teknolojileri (Islim, 2009), okul éncesi (Aydemir, 2023;
Yigitalp, 2014), mithendislik egitimi (Wu ve Wu, 2020), siyaset bilimi (Radziszewski, 2017), liriin tasarim1
(Boonpracha, 2023) gibi birbirinden farkli alanlarda kullanildig: belirlenmistir. Bununla birlikte uygulama
sonuglarinda SCAMPER’m yaraticiligi gelistirmede etkili oldugu anlasilmistir. Calismalarda yer alan
gruplara bakildiginda genellikle okul dncesi ve liniversite diizeyinde oldugu goriilmektedir. Sosyal bilgiler
dersi kapsaminda yapilan ¢aligmalar incelendiginde oldukga sinirli sayida ¢alismanin oldugu (Celik, 2015;
Erdonmez, 2019; Sahin, 2023; Toraman ve Altun, 2013) belirlenmistir. Halbuki sosyal bilgiler, i¢eriginde
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barindirdig gesitlilik ile SCAMPER tekniginin kullanimu igin ¢ok elverislidir. Ozellikle belirli iinite veya
konularda SCAMPER teknigi kullanilarak elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve yaratici diisiinme gibi
birgok farkli beceri bir arada gelistirilebilir. SCAMPER tekniginin sosyal bilgiler dersi igerisinde nasil
kullanilabilecegine yonelik sinirli galigmanin olmasi, sosyal bilgiler 0gretmenlerine yonelik rehber
niteliginde 6rnek calismalarin olmamasi nedeniyle bu ¢alismanin alana katki saglayacagi umulmaktadir.
Bu kapsamda ¢aligmanin amaci, sosyal bilgiler dersinde yaratici diisiinme becerisini gelistirebilmek i¢in
SCAMPER tekniginin tanitilmasi ve kullanilabilirligine iliskin 6rnek etkinlik igeriklerinin hazirlanmasidir.
Boylelikle ¢alismada, SCAMPER tekniginin ne oldugu, nasil uygulanabilecegi, sorularin nasil hazirlanmasi
gerektigi gibi konular aydinlatilarak 6rnek igerikler olusturulmustur.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Calismada sosyal bilgiler dersine uygun olarak SCAMPER teknigi etkinlik igerikleri
diizenlenmistir. Etkinliklerin gelistirilmesi i¢in O6ncelikle alandaki ¢aligmalar incelenmistir. Bu kapsamda
calismada nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Dokiiman analizi,
calismada belirlenen hedeflere uygun olarak kaynaklari bulma, okuma, not alma ve degerlendirme
adimlarindan olusmaktadir. Bu yontemde basili ve elektronik materyaller incelenerek degerlendirmesi
yapilmaktadir (Sak, Sahin Sak, Oneren ve Nas, 2021). SCAMPER teknigine iliskin ¢alismalar YOK Tez,
Google Akademik ve Tr Dizin gibi veri tabanlarinda “SCAMPER”, “SCAMPER ve Sosyal Bilgiler”
kavramlar ile taratilmistir. igeriklerin olusturulmasi icin 2018 y1l1 4., 5., 6. ve 7. Smif Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi incelenmistir. ilgili literatiir taranarak SCAMPER 1n ne oldugu, 6zellikleri, igerigi ve
ogretimde kullanimina yonelik ¢aligmalar incelendikten sonra ornek etkinlik igerikleri hazirlanmigtir.

Verilerin Analizi

Calismada veri tabanlarindan ulasilan dokiimanlar incelenerek yorumlanmis ve SCAMPER
teknigine uygun olarak sosyal bilgiler dersinde 6rnek etkinlikler gelistirilmistir. Bu siiregte veriler igin
dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Forster’a gore (1995) dokiiman analizi; dokiimanlara ulagma,
orijinalligini kontrol etme, dokiimanlar1 anlama, veriyi analiz etme, veriyi kullanma basamaklarindan
olugsmaktadir. Bu dogrultuda ulasilan verilerin orjinalligi kontrol edildikten sonra igerikler okunarak anlam
olusturulmus ve analiz edilmistir. Bu baglamda analizde su asamalar takip edilmistir: verilerin bir veri
tabaninda derlendigi ilk analitik asamada, orijinal veriler dikkatli ve metodik bir sekilde diizenlenmistir.
Ikinci asamada, veri tabanindaki veriler ayristirilarak kodlama siireci baslatilmistir. Ugiincii asamada ise,
ortaya ¢ikan kaliplar goriilerek yeniden birlestirme yapilmistir. Tim bu analiz asamalarinda titiz
davranilmasi Yin (2015) tarafindan ortaya kondugu gibi verilerin dogrulugunu kontrol etmek, ug¢ noktalari
koparmak yerine analizi miimkiin oldugunca eksiksiz hale getirmek ve verileri analiz ederken kisisel
degerlere dayali Onyargilarin farkinda olarak onlart kabullenmek olarak siralanabilecek ti¢ Onlemin
alimmasiyla elde edilmistir Ulasilan veriler dogrultusunda da 6rnek etkinlikler hazirlanarak sunulmustur.

Gegerlilik ve Giivenirlik

Arastirma nitel yaklasima uygun olarak desenlendigi igin gegerlilik ve giivenirlik kavramlari yerine
Merriam ve Tisdell (2015) tarafindan Onerilen inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik
kavramlar1 kullanilmistir. Arastirmanin inandiriciligi i¢in Lincon ve Guba (1985) tarafindan 6nerilen akran
bilgilendirmesi teknigine bagvurulmustur. Bu teknik arastirmacilarin iggdriilerini test etmelerini ve
kendilerini sorgulayici sorulara maruz birakmalarini saglamaktadir. Arastirmacilar diizenli olarak sahadan
uzaklagmakta, sorgulama islevini yerine getirebilecek ve buna istekli olan diger profesyonelleri arayarak
onlarla etkilesime girmektedir. Bu kapsamda ¢aligmadaki etkinlik igerikleri i¢in sosyal bilgiler egitiminde
gorevli 1 6gretim {iyesi ile Milli Egitim Bakanligi’na bagli olarak Mugla ili Mentese ilgesindeki bir
ortaokulda gorevli 1 sosyal bilgiler 6gretmeninden destek alinmistir. Gelen elestiriler dogrultusunda
etkinlik kapsaminda sorular tekrar diizenlenmistir. Ayrica ¢alismada pilot bir uygulama yapilmistir. Bunun
i¢in hazirlanan etkinlikler 2024 yili Uluslararast Sosyal Bilgiler Egtimi Sempozyumu’nda (USBES)
arastirmacilar tarafindan yiiriitillen “Scamper Teknigi ile Yaratic1 Diisiinme” bashgi ile 6§retmenlere
pilot atolye calismasi olarak gerceklestirilmistir. Etkinlik sonucunda o6gretmenlerden alinan geri
doniitler ile SCAMPER tekniginde anlasiimayan noktalar belirlenmis ve katilimer geri doniitleri
dogrultusunda icerigin son hali olusturulmustur. Calismada aktarilabilirlik i¢in kapsamli betimleme
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teknigine basvurulmustur (Guba, 1981). Arastirmaci tarafindan bu teknikte ¢alismaya etkisi olan baglamsal
faktorler, kosullar tiim boyutlariyla ayrintili bir sekilde agiklanmaktadir (Arslan, 2022). Bu dogrultuda
aragtirmada hazirlanan etkinliklerin nasil olmas1 gerektigi, hangi iceriklerde kullanilabilecegi ve arag-
gereglerin neler oldugu acgiklanmustir.

Tutarlik i¢in denetim izi teknigine bagvurulmus ve digaridan bir uzmana basvurularak gelistirilen
etkinlik igeriklerinin alanyazina ne derece uygun hazirlandigi, bulgu ve sonuglar arasindaki tutarliliginin
dogrulugu konusunda goriisii alinmistir (Guba, 1981). Teyit edilebilirlik igin etkinlige yonelik siirecler
ayrintil bir sekilde agiklanmig ve toplanan veriler bilgisayar ortaminda saklanarak korunmustur

BULGULAR

Bu boliimde ilgili dokiimanlar incelendikten sonra SCAMPER etkinligi i¢in yapilmasi gerekenler
etkinlik 6ncesi ve etkinlik siireci olarak yer verilmistir. 2018 y1l1 4., 5., 6. ve 7. simif Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi temel alinarak dgretmen ve arastirmacilarm da kullanabilecegi rnek etkinlik soru ve
icerigi hazirlanmustir.

SCAMPER Etkinligi Oncesi Hazirhk

SCAMPER teknigi sosyal bilgiler dersinde 6zellikle iinite veya kazanim sonunda uygulanabilir.
Teknigin uygulanmasi icin etkinlik Oncesi 6gretmen tarafindan 6n hazirlik yapilmasi gerekmektedir.
Etkinlik 6ncesi yapilacaklar Sekil 2°de gosterilmistir.

s )
Etkinligin amac1 belirlenmeli

—
N2

Etkinligin uygulanacag {inite veya kazanim

halirlanmali

JL

e \ )
Etkinligin merkezindeki problem/nesne/olay
belirlenmeli
J 5
e B

Belirlenen problem/nesne/olay icin SCAMPER

kelimelerinden sorular iiretilmeli
_ f— J

~~Z

Hazirlanan sorular i¢in etkinlik kagidi hazirlanmali

Sekil 2. SCAMPER etkinligi 6ncesi hazirliklar

Etkinlik oncesi ilk asamada ders etkinliginin amaci (ders kazanimimi pekistirmek, kavram
yanilgilarim1 gidermek vb.) belirlenmelidir. Buna gore etkinligin uygulanacagi {inite/konu/kazanim
secilmelidir. Secilen iinite/konu/kazanim dogrultusunda problem/nesne/olay belirlenir. Secilen icerik
dogrultusunda SCAMPER’daki her bir harfe karsilik gelen kelimeye uygun sorular tiretilir. Hazirlanan
icerik i¢in 6grencilere rehber niteliginde olacak etkinlik kagidi hazirlanir. SCAMPER tekniginde amag
yonlendirici sorular ile &grencilerin farkli agidan diigiinebilmelerini saglamaktir. SCAMPER teknigi i¢in
sorular hazirlanirken her basamagin uygulanma zorunlulugu bulunmamaktadir. Hangi adimlarin hangi
sirayla kullanilacagina kisi karar verebilir. SCAMPER tekniginde oncelikle olarak ¢6ziilmesi gereken bir
problemin ya da gelistirilecek bir fikrin belirlenmesini gerekmektedir (Szpilko vd.,2021).

Sosyal Bilgiler Dersinde SCAMPER Tekniginde Ornek Etkinlik Sorular:

Sosyal bilgiler dersinde SCAMPER tekniginde 6rnek etkinlikler gelistirilmesi ig¢in Oncelikle
SCAMPER harflerinin her bir basamagina uygun olarak belirlenen kazanimlar dogrultusunda 6rnek sorular
hazirlanmistir. Calismada farkli 6grenme alanlarindan, konulardan 6rnek sorular hazirlanarak miimkiin
oldugunca c¢esitli ornekler sunulmaya calisilmistir. Ayrica konunun daha iyi anlagilmasi amaciyla
SCAMPER kelimesinin her bir harfine yonelik 6rnek sorular hazirlanmig ve Tablo 3’te sunulmugtur.
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Tablo 3.

Sosyal bilgiler dersinde SCAMPER teknigi ornek etkinlik sorular

SICAIMIPIER o Ogrenme Kazamm Ornek Sorular
Asamasi Alam
1- Gilinlimiizdeki katilim hakkinin daha
etkili olabilmesi i¢in hangi yontemler
kullanilabilir?
Etkin Temel haklar1 ve bu 2- Uzayda yasam durumunda temel
Substitute 5. smif haklar1 kullanmanin haklarimiz neler olurdu?
Vatandashk . .. - e o . .
Onemini agiklar. 3- Diisiince o6zgiirliigli yerine hangi
haklar olabilirdi?
4- Giliniimiizdeki katilim hakk: ilk ¢ag
uygarliklarinda yer alsaydi nasil olurdu?
1- Demokrasinin daha saglikli iglemesi
Demokrasinin ortaya sm ha.ngl yonetim bigimlerini
.. birlestirebiliriz?
. Qlklsml.’ gehslm 2- Farkli tarihgilerin demokrasi
. Etkin evrelerini ve T .
Combine 7. smif e . tanimlarini birlestirerek nasil bir tanima
Vatandaslik  giiniimiizde ifade ulasiriz?
ettigi anlamlari iz o .
aciklar 3- Franslz Devrimi'nin bulundugu '
¢ ’ donem ile giiniimiizdeki demokrasiye
olan etkileri nedir?
Bireysel ve toplumsal  1- Giiniimiizde toplumsal ihtiyaglari
ihtiyaclar ile bu diistindiigiimiizde hangi kamu kurumlari
o I
Adapt Etkin ihtiyaglarin . kuru‘lablllr.
. 5. smif karsilanmasi i¢in 2- Bireysel ve toplumsal agidan yaganan
Adjust Vatandaslik - o
hizmet veren sorunlari diisiirsek kamu kurumlarina
kurumlari (Niifus Miidiirliigii, Devlet Hastaneleri
iligkilendirir. vb.) ne tiir yenilikler getirirsiniz?
1- Farkli kiiltiirlere kars1 kalip yargilari
. T nasil degistirebiliriz?
Mpd_lfy Kiiresel C.?Slﬂ.l kiiltiirlere 2- Diinya’da tek bir kiiltiir olsayd1
Minify 7. simf N yonelik kalip yargilart e o b4
Magnify Baglantilar sorgular toplumsal iligkiler nasil olurdu?
' 3- Farkl1 bir toplum i¢inde azinlikta
yagstyor olsaydiniz neler hissederdiniz?
Bireysel ve toplumsal ~ 1-Kamu parklari veya agik alanlar,
ihtiyaclar ile bu toplumun ihtiyaglarina gore nasil daha
Put To Etkin ihtiyaclarin genis bir sekilde kullanilabilir?
Other Uses 5. simif Vatandashk kargilanmasi i¢in 2-Kamu kurumlari asil amaci disinda
¥ hizmet veren baska ne tiir kullanimlara sahip olabilir?
kurumlari (Orn: Niifus miidiirliigiinde aile
iligkilendirir. arastirma merkezi kurulabilir)
. 1-Kamu kurumlarmin mevcut hizmetleri
Bireysel ve toplumsal o
o . arasinda hangileri, toplumun
ihtiyaglar ile bu o o
o ihtiyaclarma artik uygun degil ve
. ihtiyaglarin 9
Eliminate 5. simf Etkin kargilanmasi i¢in tamamen kaldirilmalidir?
’ Vatandaglik . 2-Bulundugunuz sehirde hangi kamusal
hizmet veren .
alanlar veya tesisler, toplum tarafindan
kurumlari . S
iliskilendirir yeterince kullanilmadigi i¢in
’ kapatilabilir veya doniistiiriilebilir?
o 1-Yildirim Bayezid Istanbul’u
Rearrange e Osmanli Devietinin g oroov i neler olurdu?
Kiltiir ve fetih siyasetini A .
Reverse 7. simif . .. .. 2-Yildirim Bayezid déneminde
Miras ornekler {izerinden

yorumlayabilir.

Istanbul’un fethi i¢in hangi hazirliklar
yapilabilirdi?

Tablo 3’te goriildiigi gibi SCAMPER, sosyal bilgiler dersinde yaratici diisiinme igin alternatif bir
teknik olusturmaktadir. Farkli simif diizeylerinde farkli 6grenme alanlarinda SCAMPER teknigi
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kullanilarak 6grenciler aktif kilabilir ve yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢6zme gibi
ogrencilerin Uist diizey diislinme becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir.

SCAMPER Teknigi ile Sosyal Bilgiler Dersi Ornek Etkinlik

Ogrenme Alam: Kiiltiir ve Miras

Siif: 7

Unite: Tiirk Tarihine Yolculuk

Konular: Osmanli Devleti’nin Fetih Siyaseti

Kazamimlar: Osmanli Devleti’nin fetih siyasetini 6rnekler tizerinden yorumlayabilir.

Etkinlik Malzemesi: Etkinlik kagidi ve kalem

Siire: 30 + 30 = 60 dak. (Etkinligin ilk 30 dakikasi gruplarin sorular1 yanitlamasidir. ikinci 30 dakikasi da
tiim gruplarin yanitlarinin tartisildigy stirectir.)

Olcme ve Degerlendirme: Rubrik (Etkinlik ncesi dgrencilerin nasil degerlendirilecegi hakkinda bilgi
verilmelidir.)

Ornek Etkinlik Sorular

Substitute: Istanbul'un fethi igin gemilerin karadan vyiiriitilmesine alternatif hangi stratejiler
kullanilabilirdi?

Combine: Fatih Sultan Mehmet, giiniimiiz teknolojisine sahip olsaydi Istanbul'un fethi icin ne gibi
hazirliklar yapardi?

Adapt, Adjust: Osmanli devleti kurulus doneminde fetih siyasetini doguya dogru yapsaydi Osmanli tarihi
nasil sekillenirdi?

Modify, Minify, Magnify: Istanbul'un fethi gerceklesmeseydi diinya tarihi nasil sekillenirdi?

Put To Other Uses: Anadolu Hisar1 ve Rumeli Hisar1 istanbul kusatmasindan sonra bagka hangi amaglarla
kullanilabilirdi?

Eliminate: Timur tehdidi olmasayds, I. Bayezid'in istanbul kusatmasi nasil sonuglanirdi?

Rearrange, Reverse: Osmanli Devleti, batiya yonelik fetih siyasetini birakip tamamen savunma siyaseti
uygulamis olsaydi, bu durum Osmanli tarihini nasil etkilerdi?

Etkinligin Uygulamsi: Etkinlik oncesi sinif gruplara ayrilir. Gruplara etkinligin amaci hakkinda
bilgilendirme yapilir. Bu kapsamda, etkinligin 6nceden belirlenmis konu {izerinden sorulara yaratici
¢Oziimler bulmalarin1 saglamak oldugu belirtilir. Her bir gruba énceden hazirlanan kontrol listesi/etkinlik
kagidi dagitilir. Ornek olarak hazirlanan etkinlik kagidi Sekil 2°de gosterilmistir.

I Soru

Coziim: S

2-Soru
C Coziim:

3- Soru

Goziim: [ A

PROBLEM/NESNE/OLAY
YAZILIR

‘ - Soru u\ﬁ
| Coziim: |

i
4
T, | 4
3- Soru /{/ \
Coziim: ' P

//” G- Soru
[ E Coziim:

7-Soru

Coziim: R

Sekil 3. Ornek SCAMPER etkinlik kagid
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Etkinlik kagidinda yer alan SCAMPER kelimesinin her bir harfinin ingilizce anlam1 oldugu ve bu
anlama uygun olarak sorularm hazirlandig1 belirtilir. Ogrencilerden her bir harfin karsiliginda bulunan
sorulara dzgiin yamtlar iiretmeleri gerektigi ifade edilir. Ogrencilere her harfin karsihiginda yer alan soruya
yonelik cevaplari ilgili kutulara yazmalari istenir. Gruplarin kendi iginde gorev dagilimi1 yapmalari i¢in bir
yazici segmeleri istenir. Gruplar sorular tartigarak ortak bir kararla cevaplar1 yazarlar. Etkinligin son 30
dakikasinda gruplar gelistirdikleri cevaplar1 sinif ortaminda sunarak tartisilir. Etkinlik sonunda gruplari
degerlendirebilmek igin rubrik hazirlanabilir. Etkinlik i¢in hazirlanan 6rnek rubrik Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4.
SCAMPER etkinligi ornek rubrik

Ogrenciler:
Kazanim:

Performans Diizeyi

1 2 3 Toplam
(Zayif) | (Orta) | (lyi) Puan

Kriterler

Osmanl fetih siyasetinin dogru bir sekilde yorumlanmasi

SCAMPER asamalarinda gelistirilen fikirlerin 6zgiin olmasi
Problem ¢6zme yaklagimi

Grup arasi ig birligi

Tarihsel ornekleri etkin bir sekilde kullanma

Farkl1 bakis agilarint dikkate alarak fetih siyasetini
degerlendirebilme

Toplam

Sosyal bilgiler bireyin toplumsal yapilari, demokratik siirecleri, sorumluluklari, kiiltiirel yagami ve
cevresini anlamasi agisindan 6nemli bir derstir. Ozellikle toplumda etkin bireylerin ve giivenli yasam alanin
olugmasi agisindan da gereklidir. Bu nedenle egitim-0gretim ortamlarinda yapilacak farkli teknik ve
stratejiler ile 6grenme siireci daha anlamli hale getirilebilir. SCAMPER teknigi yaratici diisiinme, problem
¢ozme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in kullanilabilecek tekniklerden biridir. Sosyal
bilgiler dersinde 6grencilerin tarihi ve giincel olaylari, kisileri, toplumsal yapilar1 ve kavramlar1 anlamalari
icin SCAMPER teknigi kullanilabilir. Boylelikle ders i¢inde olay/olgu veya problemleri tersine diisiinme
ve ¢ok yonlii bakabilmeleri saglanir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada sosyal bilgiler dersinde yaratici diisiinme becerisinin gelistirilmesi icin SCAMPER
teknigi tanitilmis ve derste nasil kullanilabilecegine dair 6rnekler sunulmustur. Sosyal bilgiler, ortaokul
doneminde bireyin toplumsal var olusunu siirdiirmede, gilincel sorunlarin ¢oziimiinde, aktif ve iyi bir
vatandas yetistirilmesinde temel bir derstir. Dersin igerigi sosyal bilimler kapsaminda toplu 6gretim
yaklagimiyla olusturulmustur. Ortaokul déneminde bdylesi zengin bir igeriginin olmasi olay, olgu veya
problemlere ¢ok yonlii bakabilmek, 6zgiin diigiinceler iiretebilmek ve ¢6ziim Onerileri getirebilmek
acisindan avantaj saglamaktadir. Bu baglamda sosyal bilgiler dersinde yaratici diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi gerekmektedir. Bu nedenle ¢alisma ile sosyal bilgiler dersinde yaratici diigsiinme becerisinin
geligtirilmesi icin alternatif bir teknik olarak SCAMPER’in sosyal bilgilere nasil uygulanabilecegi
konusunda alanyazin incelenmis ve 6rnek etkinlikler sunulmustur.

SCAMPER sorunlarin ¢oziilmesine ve yaraticiligin tesvik edilmesine yardimei olmak ve ¢ocuklarin
algi, hayal giicii ve yaratict becerilere olan ilgisini artirmak amaciyla Eberle araciligiyla egitimde yer
almistir (Szpilko vd., 2021). Teknik 6zellikle herhangi bir problem/olay veya olgu karsisinda 6grencilere
farkli diigiinme veya ¢ok yonli bakis agisi kazandirma adina etkili olabilmektedir. Ayrica her harfin
karsiliginda bir sorunun olusturulmasi ile 6gretmen igin rehber niteliginde olmakta, zaman ve maliyet
acisindan da kolaylik saglamaktadir. Literatiir incelendiginde SCAMPER teknigi ozellikle yaratici
diisiinme ve yazma becerileri agisindan 6grencilerde etkili oldugu yoniindedir (Baki, 2024; Aydin ve Cilci,
2020). Arict Dogan, Ddger, Aslan, Ozaksoy, Nese ve Tiiccar (2023) calismalarinda SCAMPER teknigi ile
yiiriitiilen gevre egitiminin okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin c¢evre etkinliklerine ve geri doniisiim
semboliinii tanimada farkindalik kazandiklar1 belirlenmistir. Ceran, vd., (2019) ¢alismalarinda SCAMPER
teknigini uyguladiklar1 bilisim teknolojileri dersinde 6. sinif Ogrencilerinin goriislerini  almistir.
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Arastirmada 6grenciler igin dersin eglenceli oldugu, 6zgiin fikirler iiretebildikleri ve hayal gii¢lerinin
zenginlestigi yoniinde goriisler alinmistir. Erkaya ve Yildiz Demirtas (2023) SCAMPER teknigini
Ogrencilerin gelisim diizeylerine uygun bir sekilde diizenlenmesi gerektigi ve konuya uygun soru tiirlerinin
hazirlanmasini 6nermislerdir. SCAMPER’1n resim gibi hayal giiciine dayali etkinliklerde ve 6zel yetenekli
ogrencilerde STEAM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat, Matematik) uygulamalarinin
gelistirilmesinde olumlu sonu¢ gosterdigi yoniindedir (Erdonmez, 2019). Buna gore de sosyal bilgiler
dersinde karmagik problemler verilerek Ogrencilerin yaratict diisiinme, problem ¢ézme gibi becerileri
SCAMPER teknigi ile gelistirilebilir. Boylece hem bireysel bir gelisim saglanirken hem de toplumda daha
bilingli, 6zglin ve problem ¢6zmeye odakli kisiler yetistirilebilir.

Calisma sonuglarina gore hazirlanan etkinlik sorulari ve 6rnek etkinlik kagidi sosyal bilgiler dersinde
ogretmenler tarafindan, bilimsel ¢aligmalarda arastirmacilar tarafindan kullamlabilir. flerde yapilacak
calismalarda sosyal bilgiler dersinde SCAMPER etkinligi gergeklestirerek 6gretmen ve 6grenci goriisleri
almabilir. Ayrica sosyal bilgiler dersinde SCAMPER tekniginin yaratic1 diisiinme becerisine olan etkisi
incelenebilir.
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