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Gliniimiizde yaraticiligin 6grenilebilen bir olgu oldugu ve egitimle gelistirilebilecegi diistincesi
yaygindir. Buradan hareketle 6zellikle tasarim egitiminde Ogrencilerin gesitli kosullanmigliklardan
styrilarak, yaratici zekalarini 6n plana ¢ikaracak, yeni, 6zgiin fikirler ortaya koyabilecekleri ortamlarin
ve yaklagimlarin olusturulmasi 6nemsenmelidir. Yaratict odakli olarak tasarim deneyiminin
gelistirilecegi goriisii, Istanbul Kiiltiir Universitesi, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarinu Boliimii’nde 2016-
17 Egitim-Ogretim Giiz Yariyilinda i¢gmimarlik Proje 1 dersinin stiidyo striiktiiriiniin ve siirecinin
temel hedefi olmustur. Stiidyoda tasarim ve yaraticilik iligkisini tesvik eden ayrica Ogrenme
heyecanini olugmasini saglayan yaparak/deneyerek 6grenme modeli benimsenmistir. Bu dogrultuda
icmimarlik tasarim stiidyosu dort ana adim altinda farkli temalarin tartismaya agildigi, ayn1 konunun
farkl1 agilardan incelenmesine olanak taniyan yaratici tasarim deneyimleri seklinde kurgulanmustir. 11k
iki adim, Ogrencilerin ana konuyu derinlemesine anlamalarini saglayacak ve yaraticiliklarin
tetikleyecek farkli kisa siireli problemler ile yapilandirilan bir siiregtir. ilk iki adimda temel amag,
ogrencilerin gorsel algilarinin gelistirilmesi, soyut diistinme becerisi kazandirilmasi ve bunun nasil
temsil edileceginin sorgulanmasidir. Ugiincii ve dordiincii adimda tek tema, kisa siireli artan diizeyde
kii¢iik parcalara ayrilarak ¢oziime ulasiimaktadir. Ugilincii adimda mekan ve beden iliskisi, oyun
kavramm {izerinden &grencilere aktarilmistir. Dordiincii adimda  birim-modul-oriintii  iliskisi
biyomimikri tasarim yaklagim aracilifiyla kurulmustur. Ogrencilerin, bu adimlarda tek tasarim
problemine farkli agilardan bakabilmesi, farkli gsekillerde analiz etmesi ve ¢ok yonlii sorgulamasi
beklenmigtir. Sonugta, stiidyo striiktiiriindeki tasarim yaklasimi gesitliligi ve farkliligi, yaraticiligi
besleyen bir siirecin deneyimlenmesini saglamistir. Ayrica yaratici odakli kurgulanan stiidyo siirecinin
her 6grencinin farkli 6grenme bigimine cevap verebilme potansiyeli tagidigl goriilmiistiir. Tasarimla
tanisma ve tasarlama igini sevme yili olan ilk yariyil egitiminin; cesitlilik icerecek, elestirel diisiinmeyi
saglayacak, 6grencinin kendi simirlarim kesfederek asmasina imkan verecek sekilde yaratici odakl
kurgulanmasinin 6nemi anlasilmaktadir.

Anahtar kelimeler: I¢mimarlik Egitimi, Igmimarlik Proje Stiidyosu, Yaratict Tasarim, Yaraticilik,
Yaparak Ogrenme

CREATIVITY FOCUSED DESIGN STUDIES IN INTERIOR
ARCHITECTURE PROJECT STUDIO

ABSTRACT
The idea that creativity is a learnable phenomenon and can be improved through education is common
today. Based on this fact, it should be regarded as important to create environments and approaches in
and through which students will elude certain conditions and feature their creative intelligence and put
forth new and original ideas. The remark that design experience can be developed in a creativity-
oriented manner is the main purpose of the studio structure and process of Interior Architecture Project
I course at Istanbul Kultur University, Department of Interior Architecture and Environmental Design
in the fall term of 2016-2017 academic year. The model of learning by doing/trying model which
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encourages the design-creativity relationship and allows for the excitement of learning was adopted in
the studio. Accordingly, the interior design studio was constructed as creative design experience in
which different themes are brought up for discussion in four main steps and which allow for the
examination of the same matter from different perspectives. The first two steps refer to a process
structured with different short-term problems to make students understand the main matter in depth
and trigger their creativity. The point with these two steps is improving students’ visual perceptions,
bringing the abstract thinking skill to them and questioning how to represent it. In the third and fourth
step, the single theme was divided into short-term and increasing small parts to structure a process
which achieves a solution. Space-body relationship was communicated to the students via the concept
of game in the third step. In the fourth step, the unit-module-pattern relationship was established
through the approach of biomimicry design. It was expected from the students to see the single design
problem from different perspectives, analyze them in distinctive styles and question them
multidimensional. Consequently, the design approach in the studio structure ensured the experience of
a process that nourishes diversity and differentiation and creativity. Moreover, it was observed that
creativity-oriented studio process has the potential of responding to different learning style of each
student. It is understood how important is to construct the first term education which refers to
introduction to design and gain a liking to the work of designing in a creativity-oriented way in that it
involves diversity, provides critical thinking and allows students to explore and go beyond their own
boundaries.

Keywords: Interior Architecture Education, Interior Architecture Project Studio, Creative Design,
Creativity, Learning By Doing

GIRIS

Tasarim egitiminin amaci, soyut ve somut problemler karsisinda yaratici, 6zgiin ¢ézliim Onerileri
gelistiren ve elestirel diislinme becerisi gelismis tasarimcilar yetistirmektir. Bu baglamda tasarim
egitimi veren okullarda yaraticilifa dair cabalar ve yaraticilik-egitim iliskisi ayricalikli bir yere
sahiptir. Ciinkii yaraticilik olgusu; elestirel bakma, neden-sonug iligkisi baglaminda yeni sentezlere
varma, sorunlara ¢6ziim alternatifleri gelistirme konusunda onemlidir. Yaraticilik mevcut kuram ve
olgular1 sentezleyerek yeni, 6zgiin fikirlerin ortaya ¢ikmasina etki etmektedir. Yaraticiligin 6ziinde,
0zgiin yaklasgimlar, tasarimlar, bilinen diisiince kaliplarinin 6tesine gegmek vardir.

Ogrencinin tasarim diliyle ilk kez karsilastigi proje dersi, rahatsiz ediciligi ya da eksik dgeleri sezip,
bunlar hakkinda diisiinmek, varsayimlar iiretmek, varsayimlari sinamak, olasiliklar1 kargilastirmak ve
yeni varsayimlar iiretmektir. Bulusun, yeniligin ve 6zgiinliigiin s6z konusu oldugu yaraticilikta, zihnin
tiim yetileri, diisiinme siire¢leri, imgelem ve duygular ile etkilesim i¢cindedir. Buna gore yaraticilik tiim
zihinsel yetilerin gelistirilmesinde 6nemli rol oynar (Cellek, 2002).

Tasarim egitimi baglaminda 6grencinin kendisini ifade edebildigi ortamlar, her zaman egitimin odak
noktas1 olarak kabul edilmis tasarim stiidyolar1 olmustur. Schon (1984)’iinde belirttigi gibi egitim
programinda en onemli ders olarak tasarim egitimi dersleri yer almakta, bu nedenle de 6grencinin
yaraticiligini ortaya koydugu ortamlar tasarlama dersleri olarak goriilmektedir. Tasarim stiidyolar
Shoshi ve Oxman (2000) tarafindan da tasarim egitimi alan 6grencilerin en ¢ok vakit gegirdikleri ve
tasarlama yontemlerinin 6grenildigi mekanlar olarak tammlanmaktadir.

Tasarim egitimine baslandigi ilk yariyilda Ogrencinin tasarima yonelik bilgilerle, kavramlarla
karsilagtigi, 6grencinin farkindaligini arttirmaya, arastirmaya, sorgulamaya yonlendiren, c¢esitli
edinilmis Onyargilardan kurtulmasini, yeni fikirlere acik olunmasim tesvik eden programlari
benimsemek gerekmektedir. Bilindigi gibi yaraticiligin 6grenilebilen bir olgu oldugu ve egitimle
gelistirilebilecegi diisiincesi yaygindir. Buradan hareketle 6zellikle tasarim egitiminde Ogrencilerin
cesitli kosullanmusliklardan siyrilarak, yaratici zekalarmi 6n plana g¢ikaracak, yeni, 6zgiin fikirler
ortaya koyabilecekleri ortamlarin ve yaklasimlarin olusturulmasi 6nemsenmelidir. Istanbul Kiiltiir
Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii’nde tasarima baslamanin ilk adimi olan ilk
yarryilda Igmimarlik Proje I dersinde yaratici odakli olarak dgrencilere tasarim deneyimi kazandiracak
stiidyo stireci ve striiktiirli kurgulanmustir. Stiidyo, aym temaya farkli ve yaratici ¢oziimler getirebilme,

Submit Date: 15.10.2017, Acceptance Date: 12.12.2017, DOI NO: 10.7456/10801100/012 124

Research Article - This article was checked by Turnitin
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, January 2018 Volume 8 Issue 1, p.123-132

ayrica bir probleme c¢esitli agilardan sorgulayarak tasarimi gelistirebilme yetkinligini kazandiracak
sekilde yaparak/deneyerek 6grenme modeli temel alinarak planlanmistir. Calismada, bu yaklagim
benimsenerek yaratict odakli gelistirilen Istanbul Kiiltiir Universitesi (IKU), I¢ Mimarlik ve Cevre
Tasarimu Bolimd, 2016-17 Egitim-Ogretim Giiz Yariyili, igmimarlik Proje I dersinin stiidyo striiktiirii,
siireci ve sonug iiriinleri ele alinmaktadir.

I¢mimarhk Proje Stiidyosunda Yaraticilik ve Tasarim Déngiisii

Glinlimiizde yaraticilifin dogustan geldigi mitosu terk edilmis ve dgrenciler agisindan yaraticilik ve
tasarlama becerilerinin olumlu yonde gelistirilmesi ¢abalar1 ¢oktan baslamistir (Teymur, 1998). Bu
goriisii destekler nitelikte Denel (1981) ogrencilerin bu beceriler ile dogdugunu, diisiinmenin ve
tasarim egitimi i¢in sadece bu becerileri gegerli goérmenin bir yanilgi oldugunu sdylemektedir.
Yaraticilik agisindan 6grenciler arasindaki farklilig ise bazi 6grencilerin digerlerinden daha giiglii ve
zengin bir birikime veya daha giiglii bir algiya sahip olmalari seklinde tanimlamaktadir. Hadid (2000)
bu 6grenme ya da iiretme siirecini uzun bir zaman diliminde gerceklesen ve kendi iiretme yolunu
kendinin iirettigi kigisel bir eylem olarak tammlamaktadir.

Guilford (1956), Baer (1993), De Bono (1999), Hayes (1989) ve 6zellikle Lawson (1980) tasarimi bir
O0grenme siireci olarak ele alan ve diislinme ve Ogrenme stilleri/bicimlerini yaratict yonden
gelistirilebilir siirecler olarak kabul eden ve bu yonde calisma yapan isimlerden bazilaridir
(Kahvecioglu, 2001). Bu ¢ergevede ¢aligmalar yapan Cooper ve Press (1995) tasarim egitiminin gorev
ve amaglarindan birini tasarimin ortaya ¢ikisim saglayan yaratici diislincenin gelistirilmesi olarak
belirtmektedir. Kisilere 6zgii yaraticilik olgusunun; yetenek, bilgi ve sunular baglaminda irdelenerek,
tasarim egitiminde bu bilesenleri gelistirecek yontemlerin 6nem tasidigini kabul etmektedir
(Hasangebi, 2004).

Coyne (1997) tasarim stlidyosu gelenegine ait derslerin yaratici deneyimi hissetme retorigi, hayal giicti
ve dahiligi ¢ok genis bir kapsamda ylicelttigini belirtmektedir. Bu anlamda tasarim stiidyosu, bu
stiidyolarin nasil organize edildigi, stidyo modelleri, stiidyodaki tasarim atmosferi Ogrencilerin
diisiince iliretmesine imkan saglayan ortamlar olarak gortilmektedir. Stannard (1998), Wojtowicz
(1995), Kolarevic (1998) gibi arastirmacilar yaraticiligin gelistirilebilmesi agisindan stiidyo ortaminin
diisiince tlretme ve geri beslemeler agisindan etkin oldugunu kamtlar g¢alismalar yapmislardir
(Kahvecioglu, 2001).

Buna paralel olarak tasarim dersi ylritiiciilerinin tercihlerine bagli olan ve zaman zaman farklh
yontemler gelistirilmis ve gelistirilmektedir. Ornegin bu ydntemlerden; 6grencilere fonksiyonel
problem verilip {izerinde tasarimin denendigi, problemin kii¢iik parcalara boliinerek her parganin ayri
ayr1 ele alindig1 pargact yaklagim, temel tasarim egitimine dayali ve soyut caligmalar1 destekleyen
yaklasimlar olarak goriilmektedir (Ertiirk, Usta, Usta,1999).

IKU i¢mimarlik Proje 1 dersinde yukarida iliskisi ortaya konan yaraticilik ve tasarim siirecinin
dongiisel iligkisini temel alan bir model olusturulmustur. Bu dogrultuda her tema yaratici diisiinmeyi
tesvik edecek ve farkindalik olusturacak sekilde dgrencilere verilmis, stiidyoda yaparak 6grenme
deneyimi ile tasarim {irliniine doniistiiriilmiistiir. Stiidyoda tasarim ve yaraticilik iligkisini tegvik eden
ayrica 6grenme heyecaninin olugmasini saglayan yaparak/deneyerek 6grenme modeli benimsenmistir.
Dewey (1997)’in de belirttigi gibi yaparak dgrenme, dgrencinin kendi sinirlarii sorgulamasina ve
tasarimer olarak kendini kesfetmesine imkan tanir. Bdoylelikle 6grenme siireci 6grencinin kendi
yaraticiligini kesfettigi bir siirece doniisiir (Dewey, 1997). Diger yandan bu siireg, stiidyo yiiriitiiciisii-
yurdticilerinin otoriter gii¢ olarak sonug iriiniin tasariminda etkisinin oldugu modelin tersine,
yiirlitiicii ve 6grencinin birlikte deneyimleyerek 6grendigi bir zemine temellenir. Sonucta dgrencinin
yaraticiligini nasil gelistirecegini 6grenmesi ve yaraticiligl tasarim siirecinde bir kesif deneyimi olarak
gormesi saglanir. Stiidyo striiktiirii, siireci ve sonug triinlerini yapilandiran kavramlar, goriisler ve
ongoriiler Sekil 1’e asagidaki gibi yansimugtir.

Submit Date: 15.10.2017, Acceptance Date: 12.12.2017, DOI NO: 10.7456/10801100/012 125
Research Article - This article was checked by Turnitin
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, January 2018 Volume 8 Issue 1, p.123-132

Kesif
Deneyimi

:I'asarlml
Ogretmek

Yaraticihik
Tasarimi
Ogrenmek
Tasarimin
Yapisi
i Qﬁsﬁnce
Uretme @
Tasarim Deneyerek Yaraticihig:
Studyolar Oironmo Kesfetmek Kompozisyon

Yaratma

Sekil 1: Igmimarlik Proje Stiidyosunun Diisiince Yapist

YARATICI BIR KESIF SURECI: CESITLILIK ICEREN TASARIM DENEYiMi

Calismada yukarida detaylar1 aktarilan yaparak/deneyerek 6grenme modeli temel almarak Istanbul
Kiiltiir Universitesi, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii’nde 2016-17 Egitim-Ogretim Giiz
Yariyilinda I¢mimarlik Proje 1 dersi kapsamunda yaraticih@ destekleyen stiidyo siireci ele
alinmaktadir. Igmimarlik tasarim stiidyosu dért ana adim altinda sekillenen, ayni konunun farkli
acilardan incelenmesine olanak taniyan tasarim problemleri seklinde kurgulanmstir (Sekil 1). Tasarim
deneyiminin farkli kavramlarinin gesitlilik igeren siireglerle tartismaya agilmasi, yaratici diisiinmeyi
Ogrenciye kazandirabilecek bir strateji olarak ele alinmistir. Yaraticiligin ayrilmaz pargalart olan
elestirel diisiinme, ¢ok yonlii bakabilme, ayni1 soruna farkli ¢oziimler iiretebilme ve disiplinlerarasi
yaklasabilme stiidyo striiktiiriiniin ve siirecinin temel hedefleri olmustur.
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Sekil 2: igmimarlik Proje Stiidyosunun Siireci

Birinci ve ikinci adim, birbirinin devami olan biiyiik bir alanin iki parg¢asim olusturmaktadir. Alg1 ve
soyut diisiinme olan ilk adim katmanlasarak diisiinme ve temsil etme ikinci adimina genislemektedir.
Bu adimlar, 6grencilerin ana konuyu derinlemesine anlamalarimi saglayacak ve yaraticiliklarini
tetikleyecek, farkli ve kisa siireli problemler ile yapilandirilan bir siirectir. Ik iki adimda temel amag
ogrencilerin gorsel algilarinin gelistirilmesi, soyut diisiinme becerisi kazandirilmasi ve bunun nasil
temsil edileceginin sorgulanmasidir. Boylelikle 6grencilerin, gesitli tasarim deneyimlerini ve tasarim
bilgisinin disiplinlerarasi dogasini ve yaraticiliklarini kesfetmeleri saglanmustir.
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Ucgiincii ve dordiincii adim daha uzun siireli, farkli baglamlar1 ve igerikleri olan tek bir temanin farkli
acilardan tartisilarak sonug iirline doniistiigli sekilde kurgulanmistir. Ayni temayi, kisa siireli artan
diizeyde kiiciik parcalara ayirarak ¢dziime odaklanan bir siirec yapilandirilnustir. Ugiincii adimda
mekan ve beden iligkisi oyun kavrami {izerinden 6grencilere aktarilmistir. Siire¢ oyunun oynanmasi,
oyunun analiz edilmesi ve bu analizler araciligiyla mekanin beden araciligiyla yeniden kurulmasi
seklinde alt pargalara ayrilmigtir. Dordiincti adimda birim-modul-6riinti iliskisi biyomimikri tasarim
yaklasim ile kurulmustur. Ogrenciler dogadan, tasarimda yaratici odakl diisiinmeyi saglayacak bir
ara¢ olarak yararlanmistir. Ogrencilerin, bu adimlarda tek tasarim problemine farkli acilardan
bakabilmesi, farkli sekillerde analiz etmesi ve ¢ok yonlii sorgulamasi beklenmistir.

1. Adim: Algi-Soyut Diisiinme

Somut ve soyut olgu farklari, somut bilginin soyut anlatimlara, soyut diisiincelerin somut anlatimlara
doniistiirebilmesi, tasarim egitiminde 6nemli bir parametredir. Bunun olabilmesi i¢in de standart algi
anlayisinin - sorgulanmasi, imgelem diinyasmin zenginlestirilmesi ve siirecin yaraticilik ile
desteklenmesi gerekmektedir.

Ilk problemde algi ve soyut diisiinme iliskisinin bakma ile gdrme arasindaki fark iizerinden
sorgulanmasi amaglanmaktadir. Bu dogrultuda, dgrencilerden giindelik hayatta siklikla karsilastiklar
logolar1 zihninde kalan imgeyle, anlik sekilde bakarak ve tamamiyla gorerek cizmeleri istenmistir.
Ikinci problem, miizik melodisinin somut iiriine doniistiiriilmesidir. Goethe "mimari dondurulmus
miiziktir" ifadesinden yola g¢ikarak, miizik, tasarim ve esin kavramlar1 tartigmaya agilmaktadir. Miizik
ile tasarim disiplini arasinda sayisal, analojik metaforik iliskiler bulunmaktadir. Bu problemde
miizigin tasarimda yaraticiligi nasil besledigi, zihinde olusturdugu soyut algt ve bu alginin iki boyutlu
ve ii¢ boyutlu somutlastirilmasi sorgulanmaktadir.

Bu adimin iigiincii ve son probleminde dgrencinin algiladigr imajlar soyutlastirarak gorsellestirmesi
icin gesitli eskiz calistaylar1 diizenlenmistir. Zihinsel bir arag ve yaraticiligin gelistirilmesinde dnemli
bir yeri olan eskizin rolleri kesif, aragtirma, sinama, kayda gecirme, iletme, tarifleme ve yeniden
iretme olarak siralanabilir (Dogan, 2009). Bu tir c¢aligmalar &grencinin gorsel belleginin
zenginlesmesine yol acarken, bir yandan da yeni imajlarm yaraticilifina yardimer olmast agisindan
onemli gorilmektedir. Tablo 1’de bu adimin yaraticilik ile olan baglamu, siireci ve sonug iiriinleri yer
almaktadir.

Tema Problem Yaratic1 Baglamm 6grenci Cabsmalan
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Tablo 1: Algi-Soyut Diisiinme Adiminin Siireci ve Ciktilar
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2. Adim: Diisiinme-Temsil Etme

Diisiinme temsil etme adimi, algi-soyut diisiinme adim {izerine katmanlasarak evrildigi bir siiregtir.
Ogrencilerden soyut diisiinme becerilerini gelistirmek amaciyla verilen problemleri, arastirma, okuma,
inceleme ile desteklemeleri ve farkli temsil yontemlerini kullanarak ifade etmeleri beklenmektedir.

Adimin ilk probleminde, somut anlati olan kitaptaki mekan kurgusunun arkasindaki diisiince yapisini
ve bu yapinin yeniden temsili sorunlastirilmistir. Edebiyat yapitlar1 yaratilmis mekan kurgular ile
okuyucuya farkli bir mekan deneyimi yasatirken, onlara sonsuz bir imgelem, diis diinyas1 sunmaktadir.
Edebiyat eserlerinin sundugu mekan deneyimi ve mekana ait imge zenginliginin farkina varilmas,
tasarlama eylemi i¢in gelistirici bir giictiir (Akarsu ve Erdogan, 2016). Bu durum yaraticiligi
tetikleyici bir etken olarak tasarim sorununa doniistiiriilmiistiir.

Tasarim yontemlerinden biri de taninmuis, tasarim tarihinde 6nemi olan tiretimlerin arkasindaki fikir ve
ilkelerin incelenmesidir. Tasarimin incelenmesi hem tasarimciyr tamimayr hem de tasarimcinin
yaklasgimini anlamay1 saglar (Bielefeld ve El Khouli, 2010). Bu dogrultuda 6grencilerden; bu adimin
ikinci problemi olarak belirlenen tasarimcilarin, tasarimci kimliklerini incelemeleri, projelerini
aragtirmalar1 ve bu projelerin eskizlerini yapmalari; sonrasinda bu bilgi ve analizleri temsil etmeleri
beklenmistir.

Eskizlerin iki islevi vardir; bunlardan birincisi zihinde bulunan imgeleri gorsellestirmek, imajlar
kaydedilmek, iletilmek ve gelistirilmek lizere digsallastirmak, ikincisi imgelerin liretilmesine yardimci
olmaktir (Goldschmith, 1991; Inceoglu, 1997). Eskizin tasarimdaki rolii her iki adimda da
deneyimlenmistir. Bu adimda 3. Istanbul Tasarim Bienali hem arastirilnus hem de bienal deneyimleri
eskizlerle anlatilmis sonrasinda da bunlar sentezlenerek temsil edilmistir.

Sonug olarak, her problem verilen konuya 6grencilerin farkli agidan bakmalara firsat verirken,
elestirel sekilde arastirma, analiz etme ve sorgulama yapmalarini saglamis; bdylelikle yaraticiliklarim
kesfedecekleri tasarim deneyimine doniismiis ve lriinleri Sekil Tablo 2°deki gibi olmustur.

Tema Problem Yaratici Baglam Ogrenci Calismalar
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Tablo 2: Diigiinme-Temsil Etme Adiminin Siireci ve Ciktilari

3. Adim: Mekan-Beden

Mekan bir bedenin kullanimu i¢in tasarlanmakta ve iiretilmektedir. Ancak beden kendi basina varlik

olarak da bir mekan tanimlamaktadir. Bedenin her hareketi ile bu mekan yeniden kurulmakta ve
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boylelikle deneyimleyen, bedenin hareketi aracilifiyla mekam yeniden tammlamaktadir. Hareket ve
hareketin yeniden kurdugu mekanin tanimi, deneyimleyenin de tiim algilarinin agik olmasina imkan
vermektedir. Diger yandan beden her yeni hareket ile kendisi ve diger seyler arasindaki iligkiyi kavrar.
Bu adimda, hareketin mekani yeniden kurma durumu oyun kavramu {izerinden sorgulanmustir.

Oyun tesadiifi karsilagmalara izin veren, i¢inde bulunan yerin mekansal ozelliklerinin farkina
varilmasini saglayan bdylelikle gorsel algiy1 besleyen bir siirectir. Diger yandan oyun, oyuncunun tiim
algilarin agik olmasina ve mekanla etkilesime gegme bi¢iminin degismesine imkan vermektedir.
Oyuncu oyun kurgusu icinde kendi bedeni ile yeniden bir tamigma siirecine girer. Bedenini
alisagelmisin diginda kullandigr i¢in kendi standart hareketlerini asar ve algilar1 agik olur (Aydinl ve
Kirtinct, 2014). Boylelikle deneyimleyen beden standart, onceden planlanmis ve alisilagelmis
hareketlerinin yaninda yeniye agik olur ve kendi aligilagelmigini donistiiriir. Oyuncu oyunu her
oynayisinda kendi bedeninin sinirlarini ve olanaklarini yeniden kesfeder. Bu kesfin sundugu deneyim

farklilig1 yaraticiligi tetikleyen bir siirectir.

Ogrenciler giinliik hayatlarmin bir parcasi olan {iniversitelerinin mekanlarim oyun oynayarak
deneyimlemislerdir. Bu oyun deneyimi siireci ile hem bildikleri, gordiikleri mekani yeniden
kesfetmeye baslamislar, hem de bu mekani yeniden kurmuslardir. Oncelikle farkl tekniklerle bu kesif
deneyimini analiz etmeleri, sonrasinda bu deneyimi ii¢ boyutlu temsillere doniistiirmeleri beklenmistir.
Ogrenciler, oyun kavramu ile bedenin smirlarmi ve mekan-beden iliskisinin tasarimin bir parcasi
oldugunu deneyimlerken, ayn1 zamanda yaraticiliklarinin kesfetmislerdir (Tablo 3).

Tema Problem Yaratica Baglanm Ogrenci Cahsmalar
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Tablo 3: Mekan-Beden Adiminin Siireci ve Ciktilari

4. Adim: Birim-Modul-Orunti
Bu adimda iki boyuttan ii¢ boyutlu bigimsel kompozisyonlar iiretilmesine yonelik bir yaratici siirecinin

olusturulmas1 hedeflenmistir. Dogadan biitiinlerin yapilandirilmasinda kesfetmenin araci olarak destek
almmustir. Biyomimikri tasarim yaklagimi kullamilarak, oriintiiniin yasamin her alaninda olabilecegi
Ogrenciye anlatilarak dogadaki Oriintiilerin, birim-modiil iiretme asamasinda kullanilabilecegini

deneyimlemeleri saglanmustir.

Biyomimikri, Latince bios (hayat) ve minikos (taklit) kelimelerinden tiiretilen, doganin ilham kaynagi
olarak kullanildig1 tasarim yaklagimidir. Dogal sistemlerin, dogrudan kullanilmasindan ziyade bu
sistemlerin incelenerek, analiz edilerek inovatif tasarimlara doniistiiriilmesi islemidir. Tasarimda
biyomimikri fonksiyon, form ve inovasyon arasinda kuvvetli iligkiler kurulmasina imkan verir. Ayrica
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biyomimikride tasarimci dogay: birebir taklit etmez, dogadan fikir alarak, inceleyerek, ilham alarak
problemleri ¢oziime ulastirir (Eryilmaz, 2015).

Tasarim stratejisi olarak biyomimikriden yararlanilmasi iki baglik altinda toplanabilir. Birinci baglik
“biyolojiye bakan tasarim”dir. Bu yaklasimda tasarimci problemi tanimladiktan sonra biyologlarla
birlikte ¢alisarak ¢oziim i¢in en uygun dogal sistem veya organizma arayigina girerek sonuca ulasir.
“Tasarimu etkileyen biyoloji” olan ikinci baglikta, tasarimci dogal sistem veya organizmanin
fonksiyonlarim, davranis sekillerini, biyolojik yapisini inceleyerek var olan probleme yonelik
tasarimlar gelistirir. Bu iki yaklagimdan da anlasilacagi {izere biyomimikriden hem form hem de
fonksiyon arayiginda yaralanilir, ayrica form ve fonksiyon arasindaki birlikteligin gii¢lendirilmesine
olanak verir (Karabetca, 2015). Diger yandan biyomimikri toplumlarin veya bireylerin problemlerini
tasarim yoluyla ¢6zmenin ekonomik ve ¢evreye duyarli yolu olmaktadir (Eryillmaz, 2015).

Biyomimikrinin tasarimda dogayi ilham alarak ¢oziime ulasma fikri, 6grencilerin yaraticiliklarin
gelistirecek bir tasarim stratejisi olarak stiidyo striiktiiriine dahil edilmistir. Ik asamada 6grencilerin
dogay1 ve dogal sistemleri tasarimda ilham kaynagi olarak incelemeleri, sonrasinda ilgisini ¢eken
dogal oriintii ya da organizmayla ilgili analiz yapmas1 istenmistir. Analizi yaparken 6grenci, doga ile
daha yakin bir bag kurarak onun sundugu tasarim Onerilerinin verdigi imkanlari, kendi tasarimina
aktarmaya ¢alignustir. Iki boyutlu olarak yapilan dogal oriintii analizleri, {i¢ boyutlu birim-modiil
stirekliligi olusturmustur. Ayn1 zamanda, biyomimikri teknigi ile dogadan ilham alinarak yapilan bu
modele fonksiyon yiiklenmistir. Sonugta final projesi olan biyomimikri teknigi ile gelistirilen birim-
modul-6riintii biitiinligliniin iki boyutlu ve ti¢ boyutlu temsilleri hazirlanmistir (Tablo 4).

Tema Problem Yaratic1 Baglamm Ogrenci Calismalar
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Tablo 4: Birim-Modul-Oriintii Adiminin Siireci ve Ciktilari

SONUC VE DEGERLENDIRME

Bu calisma IKU, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimu Béliimii, Igmimarlik Proje I dersi kapsaminda
yaratic1 odakli kurgulanan stiidyo siireci ve sonug tiriinlerini konu edinmektedir. Bu kurguda yaparak,
deneyerek 6grenme modeli yaraticiligr destekleyen bir yontem olarak benimsenmistir. Yaraticiligi
gelistirici bir siire¢ olarak dort ana adim altinda bigimlenen stiidyonun ilk iki temasi kisa siireli ¢ok
sayida problemle desteklenmistir. Uciincii ve dordiincii adimlar kapsamli ve uzun siireli verilen
problemlerin kisa ve alt diizeyde basliklar altinda tartisilmasini icermektedir.

[k iki adimda problemlerin kisa siireli olmas1 dgrencilerin heyecanini koruyarak hizli diisiinme
becerilerini gelistirmelerine firsat verirken, tartigma siireci kisa tutulmustur. Ayni kavramin son
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problemine gelindiginde 6grencilerin konuyu detayli ve elestirel yaklasabildigi goézlenmistir. Diger
yandan ilk problemde konuyu anlamakta giiclik yasayabilen &grenciler son problemde konuyu
kavramaya baglamistir. Bu da her 6grencinin farkli 6grenme bigimi oldugu diisiiniildiigiinde siirece
olumlu bir katki saglamistir. Ancak her Ogrenci i¢in bu durum séz konusu degildir, kisa siireli
problemlere adaptasyon sorunu yasanabilmigtir. Bu nokta da stiidyo yiiriitiiciisiiniin iktidar roliine
biiriinmeden 6grenci ile iletisimini yonlendirebilmesi 6nemli gorilmektedir.

Kisa siireli problemlerden daha uzun siireli ¢esitli alt bagliklara ayrilan konulara gecilmesi, 6grencileri
sagirtarak yaraticiliklarim beslemistir. Konunun alt basliklara ayrilmasi 6grencilerin bir konuya ¢ok
yonli bakabilmesine, elestirel diisiinebilmesine, her bashigin ayr1 bir kesif siirecine doniiserek
yaraticiligin gelismesine imkan vermistir.

Her O6grencinin yaraticiligi kavramasi ve problem ¢oéziimiine yonelimi farkli oldugu igin stiidyo
striiktiiriiniin esnek planlanmasi ve bu esnek yapida ortaya ¢ikabilecek olasi sorunlar i¢in 6ngoriide
bulunulmalidir. Bunun igin taktik ve stratejilerin onceden diisiiniilmesi dnemlidir. Esnek striiktiir,
ongoriilemeyen sorunlarin yaratici sekilde ¢ozimune olanak verebilmektedir. Esneklik ve yaraticilik
iligkisinin kuvvetli oldugu siiregte deneyimlenmistir. Gelecek calismalarda, esnek diisiinme ve
esneklik-yaraticilik iliskisi detayli arastirilabilir.

Sonug olarak, stiidyodaki problem cesitliligi ve farkliligi, yaraticiligi besleyen bir siirecin
deneyimlenmesini saglamaktadir. Ayrica yaratici odakli kurgulanan stiidyo siireci her 6grencinin farkl
o0grenme sekillerine cevap verebilmektedir. Yaratict odakli kurgulanan igmimarlik proje stiidyosu,
tasarimla tanigma ve tasarlama isini sevme yili olan ilk yariyil egitiminin ¢esitlilik igermesine,
Ogrencilerin elestirel diisiinmesine ve kendi sinirlarini kesfederek agsmalarina imkan vermistir.
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