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Ozet

Egitimde etkilesimli videolarin kullanimi, &grencilerin aktif katilimcilar olarak goriilmesini ve 6grenmenin artmasini saglar.
Ozellikle hemsirelik egitiminde, bu videolarin bireysellestirilmis 6grenme firsatlar1 sunarak 6grenci yeterliliklerini gelistirmede
onemli bir rol oynadig: belirtilmektedir. Bu yontemin kullanilmasiyla elde edilen olumlu c¢iktilar, egitimde yenilik¢i yontemlerin
benimsenmesi ve 6grenci memnuniyetinin artirtlmasi i¢in 6nemli bir firsat sunmaktadir. Etkilesimli videonun avantajlarmin yanisira
dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Bu nedenle etkili bir egitimcinin, video klipleri segerken ve tasarlarken yaratici olmasi son derece
onemlidir. Son yillarda, 6grenme i¢in etkilesimli video kullaniminda bir artis gozlemlenmektedir. Etkilesimli video alan1 da hizla
degismekte ve farklilagmaktadir. Etkilesimli video hazirlanirken siklikla H5P ve Edpuzzle gibi araclar kullanilmaktadir. Bu
makalede video tabanl 6grenme, etkilesimli video, HSP ve Edpuzzle araglar1 hakkinda bilgiler yer almaktadir.
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Interactive Video in Nursing Education: What is it? Benefits, the Tools HSp and Edpuzzle

Abstract

The use of interactive videos in education facilitates students' engagement as active participants and enhances learning outcomes.
In particular, in nursing education, these videos play a significant role in developing student competencies by offering personalized
learning opportunities. The positive results obtained from this approach present an important opportunity for adopting innovative
methods in education and increasing student satisfaction. Despite the benefits of interactive videos, there are also disadvantages
associated with them. Therefore, it is crucial for an effective educator to be creative when selecting and designing video clips.
Recently, there has been an observed increase in the use of interactive videos for learning. The field of interactive videos is also
rapidly evolving and diversifying. Tools such as HSP and Edpuzzle are frequently used in the creation of interactive videos. This
article provides information on video-based learning, interactive videos, and the tools HSP and Edpuzzle.
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GIRIS

Giliniimiizde hemsirelik egitim programlarinda teknoloji kullanimi 6zellikle sinirli 6gretim elemani sayisi,
yetersiz 6grenme ortamlari ve yogun dgrenci sayilar: nedeniyle tercih edilmektedir (Senyuva, 2019). Ozellikle
milenyum kusagi veya Z kusagi gibi teknolojiyle i¢ ige biiyiimiis 6grenci profillerinin beklentilerinin degismesi,
hemsirelik egitiminde teknolojinin kullanimini zorunlu hale getirmektedir. Bu durum, yeni etkilesimli 6grenme

ortamlarinin olusturulmasini ve gelistirilmesini gerektirmektedir (Gilingor ve ark., 2023).

Ozellikle COVID-19 salgin1 doneminden sonra video, egitimde popiiler bir multimedya araci olmustur. Video
hem giinliik yasamin en yaygin kullanilan multimedya araclarindan biri hem de ¢ok sayida duyusal destegi
saglayan araglardan biri olmasi nedeniyle tercih edilmektedir. Ayrica, video, 6grencilerin islenmis bilgiyi uzun
stireli hafizaya gegisini kolaylastirarak ve Ogrencilerin anlayisi artirarak Ogrencilerin isitsel ve gorsel
duyularm etkileyen ve bilgiyi isleyen temel bir bilesendir (Brame, 2016; Lange ve Costley, 2020; Long ve
ark., 2023). Video, 6grenmenin en farklilasmis ve etkili sanal ortamlarindan biri olarak tanimlanmigtir

(Palaigeorgiou ve ark., 2019).
VIDEO TABANLI OGRENME

Video tabanli 6grenme, video aracilifiyla dgretim yoluyla kazanilan bilgi veya becerileri ifade etmektedir
(Sabli¢ ve ark., 2021). Videolar, gorsel cekicilik ve sesli anlatimla bilgi sunarak 6grenmeyi etkili ve ilgi ¢ekici
hale getirir; bu sayede 6grencilerin ilgisini ¢eker, motivasyonu artirir, bilginin kaliciliginm destekler ve 6grenme

sonuglarin iyilestirir (Long ve ark., 2023; Sauli ve ark., 2018).

Video tabanli 6grenme, icerik ve 6grenme hedefleri dogrultusunda tasarlandiginda katilimi, bilgiyi, anlayist,
motivasyonu artirma ve bilgiyi daha uzun siire boyunca koruma gibi birgok avantaja sahiptir. Bunun nedeni
ogrencilerin istedikleri kadar videoyu izleyebilmeleridir (Brame, 2016; Long ve ark., 2023). Ayrica, videolar
ogrencilere ihtiyag duyduklar gibi videoyu duraklatma veya geri sarma imkani sunarak bagimsiz olarak
ogrenmelerine olanak tanir (Long ve ark., 2023; Sabli¢ ve ark., 2021). Ek olarak 6grenciler istedikleri zaman,
internet baglantis1 olan her yerde videolar1 izleyebilir. Bu durum, &grencilere zaman veya mekan
kisitlamalariyla stnirlanmadan kendi hizlarinda ve kolayliklarinda ders igerigine erisme olanagi saglar (Brame,

2016; Long ve ark., 2023).

Hemsirelik egitiminde temel zorluk, &grencilere klinik yeterlilikleri etkili bir sekilde 6gretmek ve temel
hemsirelik becerilerini giivenli bir sekilde uygulama firsatlar1 saglamaktir (Ali ve John, 2019). Bu nedenle,
O0grenmenin sinif veya laboratuvarla sinirli kalmayip siirekli bir siire¢ olarak ele alinmasi 6nemlidir. Bu
baglamda, ¢ok sayida 6grencinin tekrarli uygulamalarla yeterlilik kazanmasini saglayacak, egitim teorisine
dayali en iyi uygulamalarin tasarimi ve uygulanmasi giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir (Fleming ve ark.,
2009). Boylece Ogrenciler, dogrudan gozetim olmaksizin giivenli ve etkili uygulama yaparak hemsirelik
yeterliliklerini gelistirebilirler (Ali ve John, 2019). Clerkin ve digerlerinin (2022) yaptig1 sistematik derleme,

psikomotor becerilerin 6grenilmesinde video kullanimini desteklemektedir. Bu sistematik inceleme,
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katilimcilar belirli bir klinik beceriyi 6grenirken videoya erisim sagladiklarinda, klinik becerilerinin
iyilestigini, ayrica 6zgiiven ve bilgi diizeylerinin de arttigini belirlemistir. (Clerkin ve ark., 2022). Ayrica Stone
ve digerlerinin (2020) derleme ¢alismasi, video teknolojisi 6gretim yontemlerinin ve geleneksel gretim
yontemlerinin bir arada kullanilmasinin en olumlu 6grenme ortamini yarattigini géstermistir. Video teknoloji
yontemlerinin, uygun bir pedagojik ¢erceve ile desteklendiginde ve 6grencilere daha iyi erisim saglandiginda,
klinik beceri gelisiminde 6grencilerin gilivenini artirmada olumlu bir adim oldugu belirtilmektedir (Stone ve

ark., 2020).

Literatlirde video tabanli 6grenmenin avantajlar1 kadar dezavantajlar1 oldugu da belirtilmektedir (Long ve ark.,
2023; Mischel, 2018; Sabli¢ ve ark., 2021). Ogretirn ve 6grenme siireglerinde videolarin kullanimi énemli
oOl¢lide artmasina ragmen, videolar her zaman istenilen temel becerilerin gelisimine yol agmaz ve dgrenciler
icin sorunlar yaratabilir. Bu durum, 6zyonetimli ¢evrimici video 0grenmesi sirasinda pasif 6grenmenin
ger¢ceklesmesinden kaynaklanir, Calismalar videolarin, kotii bir sekilde yapilandirilmis olmalari, igeriklerinin
belirtilen 6gretim ve 6grenme hedeflerine uygun olmamasi ve etkilesimli bilesenlerden yoksun olmalari
durumunda pasif 6grenmeye neden olabilecegini gostermistir (Baker, 2016; Long ve ark., 2023; Ploetzner,
2022). Video araciligiyla ¢evrimigi 6grenme, dgretim ve dgrenme sirasinda meydana gelen anlik geri bildirim
eksik oldugu i¢in pasif bir 6grenmedir (Long ve ark., 2023). Bu durum, egitimde video kullaniminin elestirel
diistinme yeteneklerini gelistirmesini engelleyebilecegini gdstermektedir (Harrison, 2020). Bunun yam sira,
cevrimici olarak video tabanli 6grenmeyi pasif bir sekilde izlemek, 6grenme igin yetersizdir ¢linkii 6grenme
firsatlarini artirmak ve 6grencilerin videolarla etkilesimini artirmak i¢in bagka yollar olusturulmalidir (Brame,

2016; Long ve ark., 2023).
ETKILESIMLIi VIDEO

Bir videoyu pasif olarak izlemek biligsel olarak ilgi ¢ekici ve zorlayict degildir ve bu nedenle ¢ogu video
Ogrencilerin materyali etkin bir sekilde 6grenmesini saglamaz. Etkilesimli unsurlar ¢evrimici videolarin
dogasmi degistirir, onlar pasif 6grenme materyallerinden aktif 6grenme materyallerine doniistiirtir (Baker,
2016). Aktif oOgrenme yaklasiminda; videoya etkilesim oOzellikleri eklenerek &gretim ve Ogrenim
saglanabilmektedir. Bu yaklasim, 6grencilerin videolar1 durdurup sorulari cevaplamalarini ve ardindan
videoyu izlemeye devam etmeden Once diisiinmelerini saglamaktadir (Long ve ark., 2023). Etkilesimli video;
Ogrencilerin egitim materyallerine tam dikkatlerini vermelerine ve video boliimlerini istedikleri kadar tekrar
gdzden gecirmelerine izin veren, non-lineer, dijital bir video teknolojisi olarak tanimlanmaktadir

(Palaigeorgiou ve ark., 2019).

Yeni etkilesimli video olusturma araglarinin kullanimi kolaydir (Palaigeorgiou ve ark., 2019). Bu araglar,
egitmenlerin kendi videolarmi yiiklemelerine veya YouTube, Vimeo ve diger video paylasim sitelerindeki
genel videolarm {izerine etkilesim eklemelerine imkan tamimaktadir. (Orn. hapyak.com, raptmedia.com,
edpuzzle.com, koantic.com, learnworlds.com/) (Baker, 2016; Palaigeorgiou ve ark., 2019). Birkag tiklama ile,
video tipik zaman alic1 video diizenleme islemine gerek olmadan etkilesimli hale getirilebilir (Palaigeorgiou
ve ark., 2019). Bu videolara etkilesimli unsurlar, 6rnegin degerlendirmeler, etkilesim noktalari, sesli
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konusmalar ve daha fazlas1 eklenebilir (Baker, 2016). Kullanicilar sorular1 yanitlayabilir, video tizerinde
etkilesimli bolgelere tiklayabilir, video hikayesinin nasil gelisecegini secebilir, dig baglantilara tiklayabilir, ek
bilgilere erisebilir, vb. (Palaigeorgiou ve ark., 2019). Videolara etkilesimli unsurlar eklemek, 6grencileri zorlar
ve bilgilendirme, ilgilendirme, aydinlatma ve eglendirme potansiyeline sahiptir. Video etkilesimi esnek,
motive edici ve eglenceli olarak kabul edilir. Etkilesimli videolar, 6grenenlere bagimsiz olarak hareket etme,
kendi yolunu takip etme ve kendi hizin1 koruma imkani sundugundan farklilagtirilmig ve kisisellestirilmis
ogrenmeyi kolaylastirir. Egitim siirecinde o6grencilerin memnuniyetini artirir ve pasif izleyicileri aktif
Ogrenenlere doniistiiriir (Palaigeorgiou ve ark., 2019). Etkilesimli videoda sorumluluk kullaniciya kaydirilir.
Egitmenler genellikle video kullanimini daha iyi anlamak ve dgrencilerin zorlandiklar belirli konular1 tespit

etmek icin analizleri goriintiileyebilirler (Baker, 2016).

Etkilesimli videolarin bir¢cok egitimsel faydasi bulunmaktadir. Birgok caligma, etkilesimli videolarin
Ogrencilerin motivasyonunu artirabilecegini, memnuniyetini ve O6grenme performansimi artirabilecegini
gostermistir (Asal ve ark., 2024; Evi-Colombo ve ark., 2023; Ilgaz, 2023; Kaplan ve Tiizer, 2020). Asal ve
digerlerinin (2023) derleme calismasinda; etkilesimli videolar ile verilen egitimlerin 6grencilerin 6grenme
ciktilar1, 6z-yeterlilik ve 6grenci memnuniyetine olumlu etkileri oldugu, hemsirelik egitiminde etkilesimli
videolar igeren dgretim yontemlerinin aktif olarak kullanilabilecegi belirtilmistir (Asal ve ark., 2024). Ayrica
Natarajan ve digerleri (2022) hemsirelik 6grencisi ile kesitsel yaptig1 calismada, kontrol grubu, agiz yoluyla
ilag uygulama prosediiriinii geleneksel genel gosterim tabanli 6gretimle Ogrenirken, deneysel grup ayni
beceriyi etkilesimli egitim videosuyla &grenmistir. Iki grup arasinda bilgi diizeyi ve beceri yetkinligi
puanlarinda istatistiksel farklilik bulunmamigtir. Memnuniyet agisindan ise Ogrencilerin ¢ogu video
O0greniminden memnun olduklarimi belirtmiglerdir. Temel hemsirelik becerilerini 6grenme igin etkilesimli
video 6grenme stratejisinin, geleneksel yiiz ylize genel gosterim tabanli yaklasim kadar etkili oldugu sonucuna
varilmigtir (Natarajan ve ark., 2022). Ali ve John (2019)’1n {i¢ 6gretim yonteminin (¢evrimigi kendi hizinda
etkilesimli video, sadece demonstrasyon yontemi ve sinifta video gosterimi) klinik bir beceriyi uygulama
yeterlilik puanlarim ve hemsirelik 6grencilerinin memnuniyet diizeyini incelemek amaciyla yaptig1 calismada,
cevrimici etkilesimli videolara siirsiz erisimin, diger klinik beceri 6gretme yontemlerine kiyasla hemsirelik
Ogrencileri arasinda memnuniyeti artirdigini ancak yetkinlik seviyelerini 6nemli Ol¢lide artirmadigini
gostermistir (Ali ve John, 2019). Etkilesimli videonun faydalarini arttirmak igin, arastirma sonuglari goz

ontinde bulundurularak gelistirilmesi gerekmektedir (Palaigeorgiou ve ark., 2019).

Etkilesimli video gelistirmek i¢in giinlimiizde siklikla Edpuzzle ve HS5P gibi araglar kullanilmasi tercih
edilmektedir (Alvarez Alvarez ve Mischel, 2024; Palaigeorgiou ve ark., 2019). Asagida bu iki platform

aciklanacaktir.
HSP (https://hSp.org/)

H5P, HTMLS5 Paketi'nin kisaltmasidir ve herkesin HTMLS5 etkilesimli i¢erik olusturmasina, paylagmasina ve
kullanmasina yardimci olan MIT lisansh ticretsiz ve acik kaynak kodlu bir yazilimdir (Amali ve ark., 2019;

Palaigeorgiou ve ark., 2019). H5P, resim, metin ve video gibi pasif igerikleri aktif hale getirmeye yardimci
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olan, 40’tan fazla etkinlik tiirine sahip, ¢evrim i¢i ve ¢evrim disi1 kullanilabilen bir platformdur. Etkilesimli
video; bilgisayardan yliklenen veya YouTube'dan secilen bir videoya gesitli icerik ve etkinlik tiirlerinin
eklenmesine imkan taniyan ve videonun etkilesimli hale gelmesini saglayan HSP'nin en gelismis araglarindan
biridir. (Sarigiil, 2021a). H5P'de bir videoya 17 farkl tiirde icerik eklenebilir: buton, metin, tablo, baglanti,
resim, 0zet, cok cevapli soru, coktan segmeli soru, dogru yanlis sorusu, bosluk doldurma, siiriikle birak,
kelimeleri isaretle, kelimeleri siiriikle, agik uglu soru, kavsak, etkin nokta ve anket (Palaigeorgiou ve ark., 2019;

Sarigiil, 2021a; Yiiriimezoglu ve ark., 2021).

HS5P igerigi ve uygulamalari, H5P ile uyumlu tiim web sitelerinde benzer sekilde ¢alisir. Su anda H5P, Drupal,
WordPress ve Moodle gibi ii¢ farkli platformla entegre edilmis olup, yaklasik 9.000 web sitesinde
kullanilmaktadir (Amali ve ark., 2019). H5P teknolojisi dogrudan kurumun 6grenme yoOnetim sistemine
entegre edilebilmektedir (Killam ve Luctkar-Flude, 2021). H5P, tiim tarayicilarla uyumludur, bu nedenle ek
bir eklenti veya giris gerekmez. Bu, 6grenciler i¢in ¢evrimici 6grenme ortamlarinda sorunsuz bir deneyim
yaratir (Sher ve Freestone, 2021). Ancak, H5P'nin mobil telefonda kullanim1 sirasinda bazi engeller ortaya
cikmaktadir. Bunlar arasinda ag sorunlari, etkinlik kullaniminin getirdigi talepler ve zaman alic1 olmasi yer
almaktadir (Rahmi ve ark., 2024). Sinnayah ve digerlerinin (2021) ¢alismasinda, H5P adli etkilesimli 6grenme
yazilimini kullanarak, bir dizi senaryo ve etkilesimli quizlerle birlestirilmis bir anlati yaklagim1 benimsenmistir.
Bu calismada, birinci sinif hemsirelik 6grencilerinin ¢ogu HSP etkilesimli aktiviteleri tutarli bir sekilde
tamamladigim gostermistir. Anket verilerine gore, 6grencilerin ¢ogu HSP etkinliklerinin tamamlanmasinin
zaman alic1 ve daha fazla gaba gerektirdigini diisiinmiistiir. Ogrencilerin tamamia yakini ise anatomi ve
fizyoloji bilgilerinin H5P etkinlikleri ile tekrarh pratik yaparak arttigin1 kabul etmistir (Sinnayah ve ark., 2021).
Jacob ve Centofanti (2023)’nin ¢alismasinda, etkilesimli HSP kaynaklarinin kullaniminin ¢evrimigi lisans
psikoloji dersinde 6grenme sonuglarini iyilestirip iyilestirmedigini degerlendirmek amacglanmigtir. HSP
etkilesimli videolarindan egitim alan 6grencilerin, kontrol grubuyla karsilastirildiginda degerlendirme puanlari
arasinda anlaml farkliliklar bulunmadigi, ancak kaynaklarla etkilesime giren 6grencilerin olumlu bir deneyim
yasadiklan ve gelecekteki derslerde daha fazla etkilesimli 6geleri tercih ettiklerini belirttikleri saptanmigtir
(Jacob ve Centofanti, 2023). Ayrica Moreno ve digerlerinin (2024) ¢alismasi, hemsirelik 6grencilerinin bilgi
ediniminde aktif yliz yiize veya H5P aracini igeren sanal 6gretim yontemleri arasinda fark olup olmadigim
analiz etmek amactyla yapilmistir. Bu karsilastirmali ¢alismada, psikoloji dersine kayitli hemsirelik 6grencileri
aktif 0gretim yontemleri uygulanan yiiz ylize grup ve sanal grup olarak ikiye ayrilmistir. Sanal grup, video
igerigine dayali seminerleri igeren ve HSP araci kullanarak sorulari cevaplamayi iceren etkili 6grenme stratejisi
ile egitilmistir. Bilgi testi sonunda dgrencilerin puanlarinda veya dersin final notlarinda farklilik bulunmamustir.
HSP araci ile egitimi igeren sanal aktif 6grenme modelinin, birinci sinif hemsirelik 6grencilerine psikoloji
Ogretiminde yiiz yiize aktif 6grenme yontemleri kadar etkili oldugu sonucuna varilmistir. (Moreno ve ark.,

2024).
Edpuzzle (https://edpuzzle.com/)

Edpuzzle bir videoyu kisisel, etkileyici ve etkili bir etkilesimli ders haline doniistiirebilen, video i¢inde dlgme
degerlendirme islevleri sunan basit, ¢evrimigi bir video diizenleme aracidir (Palaigeorgiou ve ark., 2019;
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Sarigiil, 2021b). Edpuzzle programina, Ogrenciler ve egitimciler tarafindan {icretsiz olarak
https://edpuzzle.com adresinden erisilebilir (Mischel, 2018). Edpuzzle'a egitimciler ve dgrenciler tiye olarak
katilabilirler. Egitimciler, {iye olduktan sonra gruplarimi ve smiflarini belirli dlgiitlere gore olusturabilir ve

ogrencilerini ekleyebilirler (Sangiil, 2021b).

Egitimciler degerlendirme amaciyla, kendi yiikledikleri videolar1 kullanabilecekleri gibi YouTube, Khan
Academy, National Geographic, TED Talks, Veritasium, Numberphile, Crash Course, Vimeo gibi
platformlardan videolar secip, istedikleri boliimleri kirptiktan sonra telif hakki 6demeden kullanabilirler
(Baker, 2016; Mischel, 2018; Sarigiil, 2021b; Yiiriimezoglu ve ark., 2021). Bir video secildikten sonra,
Edpuzzle 6grencilerin 6grenme deneyimlerini desteklemek icin ¢esitli araglar sunar. Bu araglar arasinda
kirpma, seslendirme, ses notlar1 ekleme, smav yapma (geri bildirimli gémiilii sorular ekleme), metin kutulari,
raporlama ve paylasma bulunur (Mischel, 2018; Palaigeorgiou ve ark., 2019; Sargiil, 2021b). Edpuzzle'in
kirpma araci, egitmenlere bir videonun baslangicini veya sonunu kisaltmak i¢in izin verir. Sesli anlatim araci,
egitimcilere videonun tamamini kapsayan sesli bir kayit yapmalarina olanak tanir ve bu orijinal sesi tamamen
degistirir. Sesli notlar ise orijinal ses par¢asinin yaninda video boyunca 6grencilerin dikkatini odaklamak igin
farkli noktalara eklenebilir veya belirli kavramlari agiklar. Edpuzzle sinav araci, egitimcilerin videoya bir veya
daha fazla ¢oktan se¢meli, dogru/yanlis, agik uclu sorular veya yazili yorumlar eklemelerine olanak tanir
(Baker, 2016; Mischel, 2018). Ogrenciler, videoyu devam ettirmeden 6nce sorulan sorular1 yanitlamak veya
yorumlar1 okumak zorundadir. Metin kutular araci, kolay metin diizenlemesine, izledikleri bir seyi 6zetlemeye
ve matematiksel denklemler veya diger video baglantilarinin eklenmesine olanak tanir (Mischel, 2018).
Edpuzzle'm bir diger 6nemli 6zelligi ise 6dev modiiliidiir. Egitimciler belirli kriterlere gore 6grencilere 6dev
atayabilir, bu &devler icin siire belirleyebilir ve 6grencilerin bu gdrevleri tamamlamasini saglayabilirler.
Ogrenciler, Edpuzzle'in sundugu dzelliklerle devlerini tamamlayabilir ve dgretmenlerine geri gonderebilirler.
Egitimciler ise gelen ddevleri degerlendirerek puanlama yapabilir ve geribildirimde bulunabilirler (Conoglu
ve ark., 2020; Sanigil, 2021b). Ayrica Edpuzzle, 6grencilere bilgilerini degerlendirme ve yiiksek riskli bir

smavdan once gézden gecirmeleri gereken 6nemli noktalar1 6grenme firsat1 tammaktadir (Littlefield, 2019).

Edpuzzle ayni zamanda bir 6gretim yonetim sistemi gorevi goriir, bu sayede egitimciler hazirladiklari i¢erikleri
belirledikleri 6grencilere yonlendirebilir ve bu dgrencilerin videolar1 ne kadar siireyle izleyebilecegini ve kag
kez izleyebilecegini ayarlayabilirler (Sarigiil, 2021b). Edpuzzle, siire¢ degerlendirmesi agisindan oldukca
degerli detayli raporlar sunar. Egitimciler, etkinlikler tamamlandiktan sonra veya anlik olarak 6grenci
ilerlemelerini takip edebilir. Bu raporlar, 6grencilerin videolar1 ne kadar siire izledigini, hangi sorulara nasil
cevap verdiklerini ve simifin genel basar1 durumunu gérmelerini saglar (Mischel, 2018; Sarigiil, 2021b). Bu
notlar, .csv dosyasi olarak indirilebilir ve kolayca bir 6grenme yonetim sistemi iizerine yiiklenebilir (Mischel,
2018). Egitimciler video etkinlikleri, soru veya 6grenci bazli raporlar alabilir ve gerektiginde bu raporlar
ogrencilerle paylasabilirler. Bu raporlar, egitim siirecinin yeniden degerlendirilmesine ve 6grencilere bireysel
calisma firsat1 sunulmasina olanak tanir (Sarigiil, 2021b). A¢ik uglu sorularin degerlendirmesi egitmene baglh
olarak manuel olarak yapilmalidir (Mischel, 2018). Edpuzzle platformunda, diger egitimciler tarafindan

hazirlanmig ve paylasilan etkinlik videolart da bulunmaktadir. Egitimciler, bu hazir etkinlikleri dogrudan
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kullanabilecekleri gibi istedikleri degisiklikleri yaparak (soru ekleme, silme veya yerini degistirme gibi)
Ozellestirebilirler (Baker, 2016; Sarigiil, 2021b). Edpuzzle, video etkinliklerinde Tiirk¢e karakterleri
desteklemektedir, ancak ara yiizii su anda Tiirk¢e dil destegi sunmamaktadir (Sarigiil, 2021b). Edpuzzle
kullaniminin bazi avantaj ve dezavantajlar1 Tablo 1’de yer almaktadir (Baker, 2016; Mischel, 2018; Sarigiil,

2021b).

Tablo 1. Edpuzzle kullanimimin bazi avantaj ve dezavantajlari

Edpuzzle kullaniominin avantajlar

Edpuzzle kullaniominin dezavantajlari

Maliyet: Ucretsizdir. Ancak sadece 20 video depolama
izni vardir.

Erisilebilirlik: Egitmenler, o&grencilerin Edpuzzle,
Google veya Edmodo hesaplariyla giris yapmalarim
isteyebilir veya giris yapmadan videolara erisim
saglanabilir. Edpuzzle'in {icretsiz siiriimii, i0S, Android
ve Chrome i¢in uygulamalar sunmaktadir. Videolar
herhangi bir web sitesine veya 6grenme yonetim sistemi
icine gomiilebilir.

Kullanim Kolayhgi: Program ¢ok kullanic1 dostudur ve
teknoloji becerisi minimum seviyededir. Her diizenleme
adimu net bir sekilde belirtilmistir.

Videoyu Boélebilme: Edpuzzle ile 6grenciler videolart
daha kisa pargalara bolebilir ve bilgiyi tekrar etmeleri
gereken noktalar1 kolayca gorebilirler. Videonun her
yerine sorular dagitildiginda, izleyici daha kiigiik
parcalar1 daha kolay 6grenir.

Seslendirme: Egitimciler, dgrencilerin konuya olan

asinaligin1 artirmak ig¢in rijinal videoda yer alan ses

yerine Ogrenciler i¢in video {izerine kendi sesli
anlatimimi kaydedebilirler.
Analitik  Veriler: Edpuzzle'da egitmenler her

ogrencinin degerlendirme sonuglarini, videonun hangi
boliimlerini izledigini ve her boliimin ka¢ kez
izlendigini gorebilirler.

Video Paylasimi: Edpuzzle, videolar: bagkalariyla
paylasma imkani sunmaktadir. Videolart ve igerigi
paylasma yetenegi, egitimcilerin hazirlik siiresini

azaltmasina olanak tanir.

Maliyet: Yirmi videodan fazla depolama alani igin
kullanim
gerekmektedir.

icretli secenegine  gecis  yapilmasi
Zaman: Programin menii tabanli olmasi ve kolay takip
edilebilir talimatlar sunmasiyla birlikte, kullanmay1
ogrenmek igin biraz zaman gerekebilir. Ogrencilerin
ayrica ekstra zaman ve yardim talep edebilecekleri
sorular1 olabilir.

Video Diizenleme: Video diizenleme de smirhdir.
Videonun ortasinda kesme islemi yapilamaz, sadece
baslangic ve son boliimlerini kirpabilirsiniz. Eger bir
egitimci bir videonun yalnizca belirli bdliimlerini
gostermek istiyorsa, kendi video igleme araclarini
kullanmak zorunda kalabilir veya istedikleri parcalari
farkli videolara ayirmalari gerekir.

Seslendirme: Edpuzzle yalmizca videonun belirli bir
boliimii i¢in seslendirme eklemeye izin vermez,
videonun tamamu i¢in seslendirme yapilmasi gerekir.
Ancak, videonun ¢esitli noktalarina sesli notlar eklemek

miumkiindir.
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Literatlirde yapilan incelemeler, Edpuzzle'n kullanildig1 derslerde 6grencilerden olumlu geri bildirimler
alindigin1 gostermistir. Ayrica, yonetim bilisim sistemlerinin veya video kullanimimin &grencilerin analitik
diisiinme, iletisim, igbirligi ve takim caligmasi, yaraticilik ve teknoloji becerilerini gelistirdigi saptanmistir
(Conoglu ve ark., 2020). Kaplan ve Tiizer (2020)’in hemsirelik 6grencilerinin stoma bakimina yonelik bilgi ve
becerilerine web destekli 6gretim ve akran egitiminin etkisinin karsilastirilmas1 amaciyla yapilan ¢alismada,
web destekli egitim grubunda; diisiik gergeklikli simiilatdr ile beceri laboratuvarinda stoma bakimina yonelik
aragtirmaci tarafindan ¢ekilen video, Edpuzzle programina yiiklenerek gruptaki 6grencilerin videoyu izlemesi
saglanmistir. Akran egitim grubunda ise; arastirmaci tarafindan akran egiticilerine akran egitimi, stoma bakim
egitimi anlatilarak diigiik gergeklikli simiilator ile uygulama yaptirilmistir. Her iki grup igin egitim sonunda
bilgi testi puan ortalamalarmin anlamh diizeyde arttigi gdzlenmistir (Kaplan ve Tiizer, 2020). Ozbay ve
digerleri (2023) aile merkezli bakim1 vurgulayan ¢evrimigi Cocuk Sagligi ve Hastaliklar1t Hemsireligi kursunun,
hemsirelik 6grencilerinin aile merkezli bakima yonelik algilar iizerindeki etkisini belirlemek i¢in, tek gruplu
On test-son test modelini kullanarak bir arastirma yapmislardir. Kaydedilmis ders videolari, PowerPoint
sunumlar, canli ¢evrimigi dersler, Kahoot, YouTube videolar1 ve gesitli ders okumalar1 (kitap, bdliimler,
makaleler vb.) Cocuk Saglhigi ve Hastaliklari Hemsireligi Dersi'ni yiiriiten O6gretim {iyesi tarafindan
olusturulmustur. Edpuzzle platformu, ¢oktan se¢meli sorulart igeren etkilesimli videolar olusturmak igin
kullanmilmistir. Aile merkezli bakim egitiminin sonunda &grencilerin aile merkezli bakim tutumlar ile
ebeveynlerin katilimi tutumlarinin anlamli derecede arttig1 belirlenmistir (Cinar Ozbay ve ark., 2023). Ilgaz
(2022), etkilesimli videolarin yer aldig ters yiiz sinifin biyoistatistik bilgisinin 6gretimine etkisini belirlemek
amaciyla bir ¢alisma yapmistir. Ters yiliz sinif modeli, geleneksel ders anlatimini 6grencinin sinif diginda kendi
hizinda 6grenebilecegi igeriklerle degistirir. Boylece simif zamani, uygulamali etkinlikler ve derinlemesine
tartigmalar i¢in ayrilir. Bu modelde etkilesimli videolar énemli bir rol oynar, ¢linkii 6grencilere konuyu
onceden kesfetme olanagi sunar ve dgrenme siirecini daha ilgi g¢ekici hale getirir. Etkilesimli videolar,
ogrencilerin aktif katilimini tesvik ederek konuya daha iyi hazirlanmalarini saglar ve sinif i¢i uygulamalarda
daha etkili katilim saglar (Ilgaz, 2022). llgaz (2022)’in g¢alismasinda, Edpuzzle programinda hazirlanan
etkilesimli videolarm yer aldig1 ters yiiz simif uygulamasindan sonra girisim grubunun bilgi puam kontrol
grubuna gore istatistiksel olarak anlamli diizeyde yiiksek bulunmustur (Ilgaz, 2022). Ayrica Saritas ve
Baykara’nin (2023) caligmasi, hemsirelik 6grencilerinin hasta giivenligini 0grenmeleri iizerinde ters yliz
ogrenme yaklagimimin etkisini degerlendirmek amaciyla yapilmistir. Arastirmacilar tarafindan uluslararasi
hasta gilivenligi hedeflerine ulagsmay1 amaclayan ii¢ klinik senaryo gelistirilmistir. Egitim icerigi, hasta
giivenligini riske atan cesitli durumlarin gorsel deneyimlerini ve mevcut riskleri ortadan kaldirmak i¢in uygun
hemsirelik miidahalelerini icermistir. Videolarin iizerine Edpuzzle platformunda etkilesimli sorular eklenmistir.
Miidahale grubu, sinif dig1 asamada bu videolar etkilesimli sorularla izlerken, kontrol grubu sinif i¢i agamada
bu videolar: etkilesimli olmayan sekilde izlemistir. Miidahale grubu, Hasta Giivenligi Yetkinligi Oz
Degerlendirme Olgeginde kontrol grubuna gére anlamli derecede daha yiiksek ortalama toplam puanlar elde
etmistir. Etkilesimli video hazirlamak i¢in Edpuzzle platformunun kullanildig: ters yiiz 6grenme, 6grencilerin
hasta gilivenligi konusundaki bilgi ve bilgi-beceri-tutum 6z degerlendirmelerini olumlu yonde etkilemistir
(Saritas ve Baykara, 2023).
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Bir egitimci, egitim videolarindan maksimum faydayi1 saglamak i¢in;
e Videolar kisa tutulmali ve 6grenme hedeflerine odaklanilmali,
e Ses ve gorsel unsurlar agiklamanin uygun kisimlarina eklenmeli; bu unsurlar gereksiz tekrar etmekten
ziyade tamamlayici hale getirilmeli,
e Onemli fikirleri veya kavramlari vurgulamak igin isaretlemeler kullanilmal,
o Katilimi artirmak i¢in konusma tarzi canli, coskulu bir sekilde olmali,

e Videolar; rehberlik sorulari, etkilesimli unsurlar veya iligkili ddevlerle aktif 6grenim baglaminda

kullanilmalidir (Brame, 2017)

SONUC

Etkilesimli video alani hizla degismektedir ve mevcut platformlar aragtirma sonuglarinda 6nerilen islevleri
heniiz yeni entegre etmeye baglamistir. Egitimsel etkilesimli videonun en 6nemli amaci, baglamsal olarak
biligsel etkilesim yoluyla aktif isleme tesvik etmektir. Birgok c¢alisma, etkilesimli videonun teknik
ozelliklerinin Otesine ge¢menin Onemini vurgulamakta ve video etkilesimliliginin pedagojik sonuglar1 ve

tasarim gereksinimlerine odaklanma ihtiyacini vurgulamaktadir (Palaigeorgiou ve ark., 2019).

Yazar Katkilari: Fikir/kavram: EC, HB; Tasarim: EC, HB; Danigmanlik: HB; Analiz ve/veya Yorum: EC,
HB; Kaynak tarama: EC; Makalenin Yazimi: EC; Elestirel inceleme: EC, HB

Cikar Catismasi: Yazarlar arasinda ¢ikar ¢atigmasi bulunmamaktadir.
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