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Özet 

Eğ,t,mde etk,leş,ml, v,deoların kullanımı, öğrenc,ler,n akt,f katılımcılar olarak görülmes,n, ve öğrenmen,n artmasını sağlar. 
Özell,kle hemş,rel,k eğ,t,m,nde, bu v,deoların b,reyselleşt,r,lm,ş öğrenme fırsatları sunarak öğrenc, yeterl,l,kler,n, gel,şt,rmede 
öneml, b,r rol oynadığı bel,rt,lmekted,r. Bu yöntem,n kullanılmasıyla elde ed,len olumlu çıktılar, eğ,t,mde yen,l,kç, yöntemler,n 
ben,msenmes, ve öğrenc, memnun,yet,n,n artırılması ,ç,n öneml, b,r fırsat sunmaktadır. Etk,leş,ml, v,deonun avantajlarının yanısıra 
dezavantajları da bulunmaktadır. Bu nedenle etk,l, b,r eğ,t,mc,n,n, v,deo kl,pler, seçerken ve tasarlarken yaratıcı olması son derece 
öneml,d,r. Son yıllarda, öğrenme ,ç,n etk,leş,ml, v,deo kullanımında b,r artış gözlemlenmekted,r. Etk,leş,ml, v,deo alanı da hızla 
değ,şmekte ve farklılaşmaktadır. Etk,leş,ml, v,deo hazırlanırken sıklıkla H5P ve Edpuzzle g,b, araçlar kullanılmaktadır. Bu 
makalede v,deo tabanlı öğrenme, etk,leş,ml, v,deo, H5P ve Edpuzzle araçları hakkında b,lg,ler yer almaktadır. 
Anahtar kel-meler: Etk,leş,ml, v,deo, H,perv,deo, Hemş,rel,k öğrenc,ler,, H5P, Edpuzzle 
 

 

Interactive Video in Nursing Education: What is it? Benefits, the Tools H5p and Edpuzzle 
 

Abstract 

The use of interactive videos in education facilitates students' engagement as active participants and enhances learning outcomes. 
In particular, in nursing education, these videos play a significant role in developing student competencies by offering personalized 
learning opportunities. The positive results obtained from this approach present an important opportunity for adopting innovative 
methods in education and increasing student satisfaction. Despite the benefits of interactive videos, there are also disadvantages 
associated with them. Therefore, it is crucial for an effective educator to be creative when selecting and designing video clips. 
Recently, there has been an observed increase in the use of interactive videos for learning. The field of interactive videos is also 
rapidly evolving and diversifying. Tools such as H5P and Edpuzzle are frequently used in the creation of interactive videos. This 
article provides information on video-based learning, interactive videos, and the tools H5P and Edpuzzle. 
Keywords: Interactive video, Hypervideo, Nursing students, H5P, Edpuzzle 
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GİRİŞ 

Günümüzde hemş+rel+k eğ+t+m programlarında teknoloj+ kullanımı özell+kle sınırlı öğret+m elemanı sayısı, 

yeters+z öğrenme ortamları ve yoğun öğrenc+ sayıları neden+yle terc+h ed+lmekted+r (Şenyuva, 2019). Özell+kle 

m+lenyum kuşağı veya Z kuşağı g+b+ teknoloj+yle +ç +çe büyümüş öğrenc+ prof+ller+n+n beklent+ler+n+n değ+şmes+, 

hemş+rel+k eğ+t+m+nde teknoloj+n+n kullanımını zorunlu hale get+rmekted+r. Bu durum, yen+ etk+leş+ml+ öğrenme 

ortamlarının oluşturulmasını ve gel+şt+r+lmes+n+ gerekt+rmekted+r (Güngör ve ark., 2023).  

Özell+kle COVID-19 salgını dönem+nden sonra v+deo, eğ+t+mde popüler b+r mult+medya aracı olmuştur. V+deo 

hem günlük yaşamın en yaygın kullanılan mult+medya araçlarından b+r+ hem de çok sayıda duyusal desteğ+ 

sağlayan araçlardan b+r+ olması neden+yle terc+h ed+lmekted+r.  Ayrıca, v+deo, öğrenc+ler+n +şlenm+ş b+lg+y+ uzun 

sürel+ hafızaya geç+ş+n+ kolaylaştırarak ve öğrenc+ler+n anlayışını artırarak öğrenc+ler+n +ş+tsel ve görsel 

duyularını etk+leyen ve b+lg+y+ +şleyen temel b+r b+leşend+r (Brame, 2016; Lange ve Costley, 2020; Long ve 

ark., 2023). V+deo, öğrenmen+n en farklılaşmış ve etk+l+ sanal ortamlarından b+r+ olarak tanımlanmıştır 

(Pala+georg+ou ve ark., 2019).  

VİDEO TABANLI ÖĞRENME 

V+deo tabanlı öğrenme, v+deo aracılığıyla öğret+m yoluyla kazanılan b+lg+ veya becer+ler+ +fade etmekted+r 

(Sabl+ć ve ark., 2021). V+deolar, görsel çek+c+l+k ve sesl+ anlatımla b+lg+ sunarak öğrenmey+ etk+l+ ve +lg+ çek+c+ 

hale get+r+r; bu sayede öğrenc+ler+n +lg+s+n+ çeker, mot+vasyonu artırır, b+lg+n+n kalıcılığını destekler ve öğrenme 

sonuçlarını +y+leşt+r+r (Long ve ark., 2023; Saul+ ve ark., 2018). 

V+deo tabanlı öğrenme, +çer+k ve öğrenme hedefler+ doğrultusunda tasarlandığında katılımı, b+lg+y+, anlayışı, 

mot+vasyonu artırma ve b+lg+y+ daha uzun süre boyunca koruma g+b+ b+rçok avantaja sah+pt+r. Bunun neden+ 

öğrenc+ler+n +sted+kler+ kadar v+deoyu +zleyeb+lmeler+d+r (Brame, 2016; Long ve ark., 2023). Ayrıca, v+deolar 

öğrenc+lere +ht+yaç duydukları g+b+ v+deoyu duraklatma veya ger+ sarma +mkanı sunarak bağımsız olarak 

öğrenmeler+ne olanak tanır (Long ve ark., 2023; Sabl+ć ve ark., 2021). Ek olarak öğrenc+ler +sted+kler+ zaman, 

+nternet bağlantısı olan her yerde v+deoları +zleyeb+l+r. Bu durum, öğrenc+lere zaman veya mekân 

kısıtlamalarıyla sınırlanmadan kend+ hızlarında ve kolaylıklarında ders +çer+ğ+ne er+şme olanağı sağlar (Brame, 

2016; Long ve ark., 2023). 

Hemş+rel+k eğ+t+m+nde temel zorluk, öğrenc+lere kl+n+k yeterl+l+kler+ etk+l+ b+r şek+lde öğretmek ve temel 

hemş+rel+k becer+ler+n+ güvenl+ b+r şek+lde uygulama fırsatları sağlamaktır (Al+ ve John, 2019). Bu nedenle, 

öğrenmen+n sınıf veya laboratuvarla sınırlı kalmayıp sürekl+ b+r süreç olarak ele alınması öneml+d+r. Bu 

bağlamda, çok sayıda öğrenc+n+n tekrarlı uygulamalarla yeterl+l+k kazanmasını sağlayacak, eğ+t+m teor+s+ne 

dayalı en +y+ uygulamaların tasarımı ve uygulanması g+derek daha fazla önem kazanmaktadır (Flem+ng ve ark., 

2009). Böylece öğrenc+ler, doğrudan gözet+m olmaksızın güvenl+ ve etk+l+ uygulama yaparak hemş+rel+k 

yeterl+l+kler+n+ gel+şt+reb+l+rler (Al+ ve John, 2019). Clerk+n ve d+ğerler+n+n (2022) yaptığı s+stemat+k derleme, 

ps+komotor becer+ler+n öğren+lmes+nde v+deo kullanımını desteklemekted+r. Bu s+stemat+k +nceleme, 
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katılımcıların bel+rl+ b+r kl+n+k becer+y+ öğren+rken v+deoya er+ş+m sağladıklarında, kl+n+k becer+ler+n+n 

+y+leşt+ğ+n+, ayrıca özgüven ve b+lg+ düzeyler+n+n de arttığını bel+rlem+şt+r. (Clerk+n ve ark., 2022). Ayrıca Stone 

ve d+ğerler+n+n (2020) derleme çalışması, v+deo teknoloj+s+ öğret+m yöntemler+n+n ve geleneksel öğret+m 

yöntemler+n+n b+r arada kullanılmasının en olumlu öğrenme ortamını yarattığını gösterm+şt+r. V+deo teknoloj+ 

yöntemler+n+n, uygun b+r pedagoj+k çerçeve +le desteklend+ğ+nde ve öğrenc+lere daha +y+ er+ş+m sağlandığında, 

kl+n+k becer+ gel+ş+m+nde öğrenc+ler+n güven+n+ artırmada olumlu b+r adım olduğu bel+rt+lmekted+r (Stone ve 

ark., 2020). 

L+teratürde v+deo tabanlı öğrenmen+n avantajları kadar dezavantajları olduğu da bel+rt+lmekted+r (Long ve ark., 

2023; M+schel, 2018; Sabl+ć ve ark., 2021). Öğret+m ve öğrenme süreçler+nde v+deoların kullanımı öneml+ 

ölçüde artmasına  rağmen, v+deolar her zaman +sten+len temel becer+ler+n gel+ş+m+ne yol açmaz ve öğrenc+ler 

+ç+n sorunlar yaratab+l+r. Bu durum, özyönet+ml+ çevr+m+ç+ v+deo öğrenmes+ sırasında pas+f öğrenmen+n 

gerçekleşmes+nden kaynaklanır. Çalışmalar v+deoların, kötü b+r şek+lde yapılandırılmış olmaları, +çer+kler+n+n 

bel+rt+len öğret+m ve öğrenme hedefler+ne uygun olmaması ve etk+leş+ml+ b+leşenlerden yoksun olmaları 

durumunda pas+f öğrenmeye neden olab+leceğ+n+ gösterm+şt+r (Baker, 2016; Long ve ark., 2023; Ploetzner, 

2022). V+deo aracılığıyla çevr+m+ç+ öğrenme, öğret+m ve öğrenme sırasında meydana gelen anlık ger+ b+ld+r+m 

eks+k olduğu +ç+n pas+f b+r öğrenmed+r (Long ve ark., 2023). Bu durum, eğ+t+mde v+deo kullanımının eleşt+rel 

düşünme yetenekler+n+ gel+şt+rmes+n+ engelleyeb+leceğ+n+ göstermekted+r (Harr+son, 2020). Bunun yanı sıra, 

çevr+m+ç+ olarak v+deo tabanlı öğrenmey+ pas+f b+r şek+lde +zlemek, öğrenme +ç+n yeters+zd+r çünkü öğrenme 

fırsatlarını artırmak ve öğrenc+ler+n v+deolarla etk+leş+m+n+ artırmak +ç+n başka yollar oluşturulmalıdır (Brame, 

2016; Long ve ark., 2023).  

ETKİLEŞİMLİ VİDEO 

B+r v+deoyu pas+f olarak +zlemek b+l+şsel olarak +lg+ çek+c+ ve zorlayıcı değ+ld+r ve bu nedenle çoğu v+deo 

öğrenc+ler+n materyal+ etk+n b+r şek+lde öğrenmes+n+ sağlamaz. Etk+leş+ml+ unsurlar çevr+m+ç+ v+deoların 

doğasını değ+şt+r+r, onları pas+f öğrenme materyaller+nden akt+f öğrenme materyaller+ne dönüştürür (Baker, 

2016). Akt+f öğrenme yaklaşımında; v+deoya etk+leş+m özell+kler+ eklenerek öğret+m ve öğren+m 

sağlanab+lmekted+r. Bu yaklaşım, öğrenc+ler+n v+deoları durdurup soruları cevaplamalarını ve ardından 

v+deoyu +zlemeye devam etmeden önce düşünmeler+n+ sağlamaktadır (Long ve ark., 2023). Etk+leş+ml+ v+deo; 

öğrenc+ler+n eğ+t+m materyaller+ne tam d+kkatler+n+ vermeler+ne ve v+deo bölümler+n+ +sted+kler+ kadar tekrar 

gözden geç+rmeler+ne +z+n veren, non-l+neer, d+j+tal b+r v+deo teknoloj+s+ olarak tanımlanmaktadır 

(Pala+georg+ou ve ark., 2019). 

Yen+ etk+leş+ml+ v+deo oluşturma araçlarının kullanımı kolaydır (Pala+georg+ou ve ark., 2019). Bu araçlar, 

eğ+tmenler+n kend+ v+deolarını yüklemeler+ne veya YouTube, V+meo ve d+ğer v+deo paylaşım s+teler+ndek+ 

genel v+deoların üzer+ne etk+leş+m eklemeler+ne +mkan tanımaktadır. (Örn. hapyak.com, raptmed+a.com, 

edpuzzle.com, koant+c.com, learnworlds.com/) (Baker, 2016; Pala+georg+ou ve ark., 2019). B+rkaç tıklama +le, 

v+deo t+p+k zaman alıcı v+deo düzenleme +şlem+ne gerek olmadan etk+leş+ml+ hale get+r+leb+l+r (Pala+georg+ou 

ve ark., 2019). Bu v+deolara etk+leş+ml+ unsurlar, örneğ+n değerlend+rmeler, etk+leş+m noktaları, sesl+ 
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konuşmalar ve daha fazlası ekleneb+l+r (Baker, 2016). Kullanıcılar soruları yanıtlayab+l+r, v+deo üzer+nde 

etk+leş+ml+ bölgelere tıklayab+l+r, v+deo h+kayes+n+n nasıl gel+şeceğ+n+ seçeb+l+r, dış bağlantılara tıklayab+l+r, ek 

b+lg+lere er+şeb+l+r, vb. (Pala+georg+ou ve ark., 2019). V+deolara etk+leş+ml+ unsurlar eklemek, öğrenc+ler+ zorlar 

ve b+lg+lend+rme, +lg+lend+rme, aydınlatma ve eğlend+rme potans+yel+ne sah+pt+r. V+deo etk+leş+m+ esnek, 

mot+ve ed+c+ ve eğlencel+ olarak kabul ed+l+r. Etk+leş+ml+ v+deolar, öğrenenlere bağımsız olarak hareket etme, 

kend+ yolunu tak+p etme ve kend+ hızını koruma +mkanı sunduğundan farklılaştırılmış ve k+ş+selleşt+r+lm+ş 

öğrenmey+ kolaylaştırır. Eğ+t+m sürec+nde öğrenc+ler+n memnun+yet+n+ artırır ve pas+f +zley+c+ler+ akt+f 

öğrenenlere dönüştürür  (Pala+georg+ou ve ark., 2019). Etk+leş+ml+ v+deoda sorumluluk kullanıcıya kaydırılır. 

Eğ+tmenler genell+kle v+deo kullanımını daha +y+ anlamak ve öğrenc+ler+n zorlandıkları bel+rl+ konuları tesp+t 

etmek +ç+n anal+zler+ görüntüleyeb+l+rler (Baker, 2016).  

Etk+leş+ml+ v+deoların b+rçok eğ+t+msel faydası bulunmaktadır. B+rçok çalışma, etk+leş+ml+ v+deoların 

öğrenc+ler+n mot+vasyonunu artırab+leceğ+n+, memnun+yet+n+ ve öğrenme performansını artırab+leceğ+n+ 

gösterm+şt+r (Asal ve ark., 2024; Ev+‐Colombo ve ark., 2023; Ilgaz, 2023; Kaplan ve Tüzer, 2020). Asal ve 

d+ğerler+n+n (2023) derleme çalışmasında; etk+leş+ml+ v+deolar +le ver+len eğ+t+mler+n öğrenc+ler+n öğrenme 

çıktıları, öz-yeterl+l+k ve öğrenc+ memnun+yet+ne olumlu etk+ler+ olduğu, hemş+rel+k  eğ+t+m+nde  etk+leş+ml+ 

v+deolar +çeren öğret+m yöntemler+n+n akt+f olarak kullanılab+leceğ+ bel+rt+lm+şt+r (Asal ve ark., 2024). Ayrıca 

Natarajan ve d+ğerler+ (2022) hemş+rel+k öğrenc+s+ +le kes+tsel yaptığı çalışmada, kontrol grubu, ağız yoluyla 

+laç uygulama prosedürünü geleneksel genel göster+m tabanlı öğret+mle öğren+rken, deneysel grup aynı 

becer+y+ etk+leş+ml+ eğ+t+m v+deosuyla öğrenm+şt+r. İk+ grup arasında b+lg+ düzey+ ve becer+ yetk+nl+ğ+ 

puanlarında +stat+st+ksel farklılık bulunmamıştır. Memnun+yet açısından +se öğrenc+ler+n çoğu v+deo 

öğren+m+nden memnun olduklarını bel+rtm+şlerd+r. Temel hemş+rel+k becer+ler+n+ öğrenme +ç+n etk+leş+ml+ 

v+deo öğrenme stratej+s+n+n, geleneksel yüz yüze genel göster+m tabanlı yaklaşım kadar etk+l+ olduğu sonucuna 

varılmıştır (Natarajan ve ark., 2022). Al+ ve John (2019)’ın üç öğret+m yöntem+n+n (çevr+m+ç+ kend+ hızında 

etk+leş+ml+ v+deo, sadece demonstrasyon yöntem+ ve sınıfta v+deo göster+m+) kl+n+k b+r becer+y+ uygulama 

yeterl+l+k puanlarını ve hemş+rel+k öğrenc+ler+n+n memnun+yet düzey+n+ +ncelemek amacıyla yaptığı çalışmada, 

çevr+m+ç+ etk+leş+ml+ v+deolara sınırsız er+ş+m+n, d+ğer kl+n+k becer+ öğretme yöntemler+ne kıyasla hemş+rel+k 

öğrenc+ler+ arasında memnun+yet+ artırdığını ancak yetk+nl+k sev+yeler+n+ öneml+ ölçüde artırmadığını 

gösterm+şt+r (Al+ ve John, 2019). Etk+leş+ml+ v+deonun faydalarını arttırmak +ç+n, araştırma sonuçları göz 

önünde bulundurularak gel+şt+r+lmes+ gerekmekted+r (Pala+georg+ou ve ark., 2019). 

Etk+leş+ml+ v+deo gel+şt+rmek +ç+n günümüzde sıklıkla Edpuzzle ve H5P g+b+ araçlar kullanılması terc+h 

ed+lmekted+r (Álvarez Álvarez ve M+schel, 2024; Pala+georg+ou ve ark., 2019). Aşağıda bu +k+ platform 

açıklanacaktır. 

H5P (https://h5p.org/) 

H5P, HTML5 Paket+'n+n kısaltmasıdır ve herkes+n HTML5 etk+leş+ml+ +çer+k oluşturmasına, paylaşmasına ve 

kullanmasına yardımcı olan MIT l+sanslı ücrets+z ve açık kaynak kodlu b+r yazılımdır (Amal+ ve ark., 2019; 

Pala+georg+ou ve ark., 2019). H5P, res+m, met+n ve v+deo g+b+ pas+f +çer+kler+ akt+f hâle get+rmeye yardımcı 
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olan, 40’tan fazla etk+nl+k türüne sah+p, çevr+m +ç+ ve çevr+m dışı kullanılab+len b+r platformdur. Etk+leş+ml+ 

v+deo; b+lg+sayardan yüklenen veya YouTube'dan seç+len b+r v+deoya çeş+tl+ +çer+k ve etk+nl+k türler+n+n 

eklenmes+ne +mkan tanıyan ve v+deonun etk+leş+ml+ hale gelmes+n+ sağlayan H5P'n+n en gel+şm+ş araçlarından 

b+r+d+r. (Sarıgül, 2021a). H5P'de b+r v+deoya 17 farklı türde +çer+k ekleneb+l+r: buton, met+n, tablo, bağlantı, 

res+m, özet, çok cevaplı soru, çoktan seçmel+ soru, doğru yanlış sorusu, boşluk doldurma, sürükle bırak, 

kel+meler+ +şaretle, kel+meler+ sürükle, açık uçlu soru, kavşak, etk+n nokta ve anket (Pala+georg+ou ve ark., 2019; 

Sarıgül, 2021a; Yürümezoğlu ve ark., 2021).  

H5P +çer+ğ+ ve uygulamaları, H5P +le uyumlu tüm web s+teler+nde benzer şek+lde çalışır. Şu anda H5P, Drupal, 

WordPress ve Moodle g+b+ üç farklı platformla entegre ed+lm+ş olup, yaklaşık 9.000 web s+tes+nde 

kullanılmaktadır (Amal+ ve ark., 2019). H5P teknoloj+s+ doğrudan kurumun öğrenme yönet+m s+stem+ne 

entegre ed+leb+lmekted+r (K+llam ve Luctkar-Flude, 2021). H5P, tüm tarayıcılarla uyumludur, bu nedenle ek 

b+r eklent+ veya g+r+ş gerekmez. Bu, öğrenc+ler +ç+n çevr+m+ç+ öğrenme ortamlarında sorunsuz b+r deney+m 

yaratır (Sher ve Freestone, 2021). Ancak, H5P'n+n mob+l telefonda kullanımı sırasında bazı engeller ortaya 

çıkmaktadır. Bunlar arasında ağ sorunları, etk+nl+k kullanımının get+rd+ğ+ talepler ve zaman alıcı olması yer 

almaktadır (Rahm+ ve ark., 2024). S+nnayah ve d+ğerler+n+n (2021) çalışmasında, H5P adlı etk+leş+ml+ öğrenme 

yazılımını kullanarak, b+r d+z+ senaryo ve etk+leş+ml+ qu+zlerle b+rleşt+r+lm+ş b+r anlatı yaklaşımı ben+msenm+şt+r. 

Bu çalışmada, b+r+nc+ sınıf hemş+rel+k öğrenc+ler+n+n çoğu H5P etk+leş+ml+ akt+v+teler+ tutarlı b+r şek+lde 

tamamladığını gösterm+şt+r. Anket ver+ler+ne göre, öğrenc+ler+n çoğu H5P etk+nl+kler+n+n tamamlanmasının 

zaman alıcı ve daha fazla çaba gerekt+rd+ğ+n+ düşünmüştür. Öğrenc+ler+n tamamına yakını +se anatom+ ve 

f+zyoloj+ b+lg+ler+n+n H5P etk+nl+kler+ +le tekrarlı prat+k yaparak arttığını kabul etm+şt+r (S+nnayah ve ark., 2021). 

Jacob ve Centofant+ (2023)’n+n çalışmasında, etk+leş+ml+ H5P kaynaklarının kullanımının çevr+m+ç+ l+sans 

ps+koloj+ ders+nde öğrenme sonuçlarını +y+leşt+r+p +y+leşt+rmed+ğ+n+ değerlend+rmek amaçlanmıştır. H5P 

etk+leş+ml+ v+deolarından eğ+t+m alan öğrenc+ler+n, kontrol grubuyla karşılaştırıldığında değerlend+rme puanları 

arasında anlamlı farklılıklar bulunmadığı, ancak kaynaklarla etk+leş+me g+ren öğrenc+ler+n olumlu b+r deney+m 

yaşadıkları ve gelecektek+ derslerde daha fazla etk+leş+ml+ öğeler+ terc+h ett+kler+n+ bel+rtt+kler+ saptanmıştır 

(Jacob ve Centofant+, 2023). Ayrıca Moreno ve d+ğerler+n+n (2024) çalışması, hemş+rel+k öğrenc+ler+n+n b+lg+ 

ed+n+m+nde akt+f yüz yüze veya H5P aracını +çeren sanal öğret+m yöntemler+ arasında fark olup olmadığını 

anal+z etmek amacıyla yapılmıştır. Bu karşılaştırmalı çalışmada, ps+koloj+ ders+ne kayıtlı hemş+rel+k öğrenc+ler+ 

akt+f öğret+m yöntemler+ uygulanan yüz yüze grup ve sanal grup olarak +k+ye ayrılmıştır. Sanal grup, v+deo 

+çer+ğ+ne dayalı sem+nerler+ +çeren ve H5P aracı kullanarak soruları cevaplamayı +çeren etk+l+ öğrenme stratej+s+ 

+le eğ+t+lm+şt+r. B+lg+ test+ sonunda öğrenc+ler+n puanlarında veya ders+n f+nal notlarında farklılık bulunmamıştır. 

H5P aracı +le eğ+t+m+ +çeren sanal akt+f öğrenme model+n+n, b+r+nc+ sınıf hemş+rel+k öğrenc+ler+ne ps+koloj+ 

öğret+m+nde yüz yüze akt+f öğrenme yöntemler+ kadar etk+l+ olduğu sonucuna varılmıştır. (Moreno ve ark., 

2024). 

Edpuzzle (https://edpuzzle.com/) 

Edpuzzle b+r v+deoyu k+ş+sel, etk+ley+c+ ve etk+l+ b+r etk+leş+ml+ ders hal+ne dönüştüreb+len, v+deo +ç+nde ölçme 

değerlend+rme +şlevler+ sunan bas+t, çevr+m+ç+ b+r v+deo düzenleme aracıdır (Pala+georg+ou ve ark., 2019; 
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Sarıgül, 2021b). Edpuzzle programına, öğrenc+ler ve eğ+t+mc+ler tarafından ücrets+z olarak 

https://edpuzzle.com adres+nden er+ş+leb+l+r (M+schel, 2018). Edpuzzle'a eğ+t+mc+ler ve öğrenc+ler üye olarak 

katılab+l+rler. Eğ+t+mc+ler, üye olduktan sonra gruplarını ve sınıflarını bel+rl+ ölçütlere göre oluşturab+l+r ve 

öğrenc+ler+n+ ekleyeb+l+rler (Sarıgül, 2021b). 

Eğ+t+mc+ler değerlend+rme amacıyla, kend+ yükled+kler+ v+deoları kullanab+lecekler+ g+b+ YouTube, Khan 

Academy, Nat+onal Geograph+c, TED Talks, Ver+tas+um, Numberph+le, Crash Course, V+meo g+b+ 

platformlardan v+deolar seç+p, +sted+kler+ bölümler+ kırptıktan sonra tel+f hakkı ödemeden kullanab+l+rler 

(Baker, 2016; M+schel, 2018; Sarıgül, 2021b; Yürümezoğlu ve ark., 2021). B+r v+deo seç+ld+kten sonra, 

Edpuzzle öğrenc+ler+n öğrenme deney+mler+n+ desteklemek +ç+n çeş+tl+ araçlar sunar. Bu araçlar arasında 

kırpma, seslend+rme, ses notları ekleme, sınav yapma (ger+ b+ld+r+ml+ gömülü sorular ekleme), met+n kutuları, 

raporlama ve paylaşma bulunur (M+schel, 2018; Pala+georg+ou ve ark., 2019; Sarıgül, 2021b). Edpuzzle'ın 

kırpma aracı, eğ+tmenlere b+r v+deonun başlangıcını veya sonunu kısaltmak +ç+n +z+n ver+r. Sesl+ anlatım aracı, 

eğ+t+mc+lere v+deonun tamamını kapsayan sesl+ b+r kayıt yapmalarına olanak tanır ve bu or+j+nal ses+ tamamen 

değ+şt+r+r. Sesl+ notlar +se or+j+nal ses parçasının yanında v+deo boyunca öğrenc+ler+n d+kkat+n+ odaklamak +ç+n 

farklı noktalara ekleneb+l+r veya bel+rl+ kavramları açıklar. Edpuzzle sınav aracı, eğ+t+mc+ler+n v+deoya b+r veya 

daha fazla çoktan seçmel+, doğru/yanlış, açık uçlu sorular veya yazılı yorumlar eklemeler+ne olanak tanır 

(Baker, 2016; M+schel, 2018). Öğrenc+ler, v+deoyu devam ett+rmeden önce sorulan soruları yanıtlamak veya 

yorumları okumak zorundadır. Met+n kutuları aracı, kolay met+n düzenlemes+ne, +zled+kler+ b+r şey+ özetlemeye 

ve matemat+ksel denklemler veya d+ğer v+deo bağlantılarının eklenmes+ne olanak tanır (M+schel, 2018). 

Edpuzzle'ın b+r d+ğer öneml+ özell+ğ+ +se ödev modülüdür. Eğ+t+mc+ler bel+rl+ kr+terlere göre öğrenc+lere ödev 

atayab+l+r, bu ödevler +ç+n süre bel+rleyeb+l+r ve öğrenc+ler+n bu görevler+ tamamlamasını sağlayab+l+rler. 

Öğrenc+ler, Edpuzzle'ın sunduğu özell+klerle ödevler+n+ tamamlayab+l+r ve öğretmenler+ne ger+ göndereb+l+rler. 

Eğ+t+mc+ler +se gelen ödevler+ değerlend+rerek puanlama yapab+l+r ve ger+b+ld+r+mde bulunab+l+rler (Çonoğlu 

ve ark., 2020; Sarıgül, 2021b). Ayrıca Edpuzzle, öğrenc+lere b+lg+ler+n+ değerlend+rme ve yüksek r+skl+ b+r 

sınavdan önce gözden geç+rmeler+ gereken öneml+ noktaları öğrenme fırsatı tanımaktadır (L+ttlef+eld, 2019).  

Edpuzzle aynı zamanda b+r öğret+m yönet+m s+stem+ görev+ görür, bu sayede eğ+t+mc+ler hazırladıkları +çer+kler+ 

bel+rled+kler+ öğrenc+lere yönlend+reb+l+r ve bu öğrenc+ler+n v+deoları ne kadar süreyle +zleyeb+leceğ+n+ ve kaç 

kez +zleyeb+leceğ+n+ ayarlayab+l+rler (Sarıgül, 2021b). Edpuzzle, süreç değerlend+rmes+ açısından oldukça 

değerl+ detaylı raporlar sunar. Eğ+t+mc+ler, etk+nl+kler tamamlandıktan sonra veya anlık olarak öğrenc+ 

+lerlemeler+n+ tak+p edeb+l+r. Bu raporlar, öğrenc+ler+n v+deoları ne kadar süre +zled+ğ+n+, hang+ sorulara nasıl 

cevap verd+kler+n+ ve sınıfın genel başarı durumunu görmeler+n+ sağlar (M+schel, 2018; Sarıgül, 2021b). Bu 

notlar, .csv dosyası olarak +nd+r+leb+l+r ve kolayca b+r öğrenme yönet+m s+stem+ üzer+ne yükleneb+l+r (M+schel, 

2018). Eğ+t+mc+ler v+deo etk+nl+kler+, soru veya öğrenc+ bazlı raporlar alab+l+r ve gerekt+ğ+nde bu raporları 

öğrenc+lerle paylaşab+l+rler. Bu raporlar, eğ+t+m sürec+n+n yen+den değerlend+r+lmes+ne ve öğrenc+lere b+reysel 

çalışma fırsatı sunulmasına olanak tanır (Sarıgül, 2021b). Açık uçlu soruların değerlend+rmes+ eğ+tmene bağlı 

olarak manuel olarak yapılmalıdır (M+schel, 2018). Edpuzzle platformunda, d+ğer eğ+t+mc+ler tarafından 

hazırlanmış ve paylaşılan etk+nl+k v+deoları da bulunmaktadır. Eğ+t+mc+ler, bu hazır etk+nl+kler+ doğrudan 
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kullanab+lecekler+ g+b+ +sted+kler+ değ+ş+kl+kler+ yaparak (soru ekleme, s+lme veya yer+n+ değ+şt+rme g+b+) 

özelleşt+reb+l+rler (Baker, 2016; Sarıgül, 2021b). Edpuzzle, v+deo etk+nl+kler+nde Türkçe karakterler+ 

desteklemekted+r, ancak ara yüzü şu anda Türkçe d+l desteğ+ sunmamaktadır (Sarıgül, 2021b). Edpuzzle 

kullanımının bazı avantaj ve dezavantajları Tablo 1’de yer almaktadır (Baker, 2016; M+schel, 2018; Sarıgül, 

2021b). 

Tablo 1. Edpuzzle kullanımının bazı avantaj ve dezavantajları  

Edpuzzle kullanımının avantajları Edpuzzle kullanımının dezavantajları 

Mal3yet: Ücrets0zd0r. Ancak sadece 20 v0deo depolama 

0zn0 vardır.  

Er3ş3leb3l3rl3k: Eğ0tmenler, öğrenc0ler0n Edpuzzle, 

Google veya Edmodo hesaplarıyla g0r0ş yapmalarını 

0steyeb0l0r veya g0r0ş yapmadan v0deolara er0ş0m 

sağlanab0l0r. Edpuzzle'ın ücrets0z sürümü, 0OS, Andro0d 

ve Chrome 0ç0n uygulamalar sunmaktadır. V0deolar 

herhang0 b0r web s0tes0ne veya öğrenme yönet0m s0stem0 

0ç0ne gömüleb0l0r. 

Kullanım Kolaylığı: Program çok kullanıcı dostudur ve 

teknoloj0 becer0s0 m0n0mum sev0yeded0r. Her düzenleme 

adımı net b0r şek0lde bel0rt0lm0şt0r.  

V3deoyu Böleb3lme: Edpuzzle 0le öğrenc0ler v0deoları 

daha kısa parçalara böleb0l0r ve b0lg0y0 tekrar etmeler0 

gereken noktaları kolayca göreb0l0rler. V0deonun her 

yer0ne sorular dağıtıldığında, 0zley0c0 daha küçük 

parçaları daha kolay öğren0r. 

Seslend3rme: Eğ0t0mc0ler, öğrenc0ler0n konuya olan 

aş0nalığını artırmak 0ç0n r0j0nal v0deoda yer alan ses 

yer0ne öğrenc0ler 0ç0n v0deo üzer0ne kend0 sesl0 

anlatımını kaydedeb0l0rler.  

Anal3t3k Ver3ler: Edpuzzle'da eğ0tmenler her 

öğrenc0n0n değerlend0rme sonuçlarını, v0deonun hang0 

bölümler0n0 0zled0ğ0n0 ve her bölümün kaç kez 

0zlend0ğ0n0 göreb0l0rler.  

V3deo Paylaşımı: Edpuzzle, v0deoları başkalarıyla 

paylaşma 0mkanı sunmaktadır. V0deoları ve 0çer0ğ0 

paylaşma yeteneğ0, eğ0t0mc0ler0n hazırlık süres0n0 

azaltmasına olanak tanır.  

Mal3yet: Y0rm0 v0deodan fazla depolama alanı 0ç0n 

ücretl0 kullanım seçeneğ0ne geç0ş yapılması 

gerekmekted0r. 

Zaman: Programın menü tabanlı olması ve kolay tak0p 

ed0leb0l0r tal0matlar sunmasıyla b0rl0kte, kullanmayı 

öğrenmek 0ç0n b0raz zaman gerekeb0l0r. Öğrenc0ler0n 

ayrıca ekstra zaman ve yardım talep edeb0lecekler0 

soruları olab0l0r.  

V3deo Düzenleme: V0deo düzenleme de sınırlıdır. 

V0deonun ortasında kesme 0şlem0 yapılamaz, sadece 

başlangıç ve son bölümler0n0 kırpab0l0rs0n0z. Eğer b0r 

eğ0t0mc0 b0r v0deonun yalnızca bel0rl0 bölümler0n0 

göstermek 0st0yorsa, kend0 v0deo 0şleme araçlarını 

kullanmak zorunda kalab0l0r veya 0sted0kler0 parçaları 

farklı v0deolara ayırmaları gerek0r.  

Seslend3rme: Edpuzzle yalnızca v0deonun bel0rl0 b0r 

bölümü 0ç0n seslend0rme eklemeye 0z0n vermez, 

v0deonun tamamı 0ç0n seslend0rme yapılması gerek0r. 

Ancak, v0deonun çeş0tl0 noktalarına sesl0 notlar eklemek 

mümkündür. 
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L+teratürde yapılan +ncelemeler, Edpuzzle'ın kullanıldığı derslerde öğrenc+lerden olumlu ger+ b+ld+r+mler 

alındığını gösterm+şt+r. Ayrıca, yönet+m b+l+ş+m s+stemler+n+n veya v+deo kullanımının öğrenc+ler+n anal+t+k 

düşünme, +let+ş+m, +şb+rl+ğ+ ve takım çalışması, yaratıcılık ve teknoloj+ becer+ler+n+ gel+şt+rd+ğ+ saptanmıştır 

(Çonoğlu ve ark., 2020). Kaplan ve Tüzer (2020)’+n hemş+rel+k öğrenc+ler+n+n stoma bakımına yönel+k b+lg+ ve 

becer+ler+ne web destekl+ öğret+m ve akran eğ+t+m+n+n etk+s+n+n karşılaştırılması amacıyla yapılan çalışmada, 

web destekl+ eğ+t+m grubunda; düşük gerçekl+kl+ s+mülatör +le becer+ laboratuvarında stoma bakımına yönel+k 

araştırmacı tarafından çek+len v+deo, Edpuzzle programına yüklenerek gruptak+ öğrenc+ler+n v+deoyu +zlemes+ 

sağlanmıştır.  Akran eğ+t+m grubunda +se; araştırmacı tarafından akran eğ+t+c+ler+ne akran eğ+t+m+, stoma bakım 

eğ+t+m+ anlatılarak düşük gerçekl+kl+ s+mülatör +le uygulama yaptırılmıştır.  Her +k+ grup +ç+n eğ+t+m sonunda 

b+lg+ test+ puan ortalamalarının anlamlı düzeyde arttığı gözlenm+şt+r (Kaplan ve Tüzer, 2020). Özbay ve 

d+ğerler+ (2023) a+le merkezl+ bakımı vurgulayan çevr+m+ç+ Çocuk Sağlığı ve Hastalıkları Hemş+rel+ğ+ kursunun, 

hemş+rel+k öğrenc+ler+n+n a+le merkezl+ bakıma  yönel+k algıları üzer+ndek+ etk+s+n+ bel+rlemek +ç+n, tek gruplu 

ön test-son test model+n+ kullanarak b+r araştırma yapmışlardır. Kayded+lm+ş ders v+deoları, PowerPo+nt 

sunumlar, canlı çevr+m+ç+ dersler, Kahoot, YouTube v+deoları ve çeş+tl+ ders okumaları (k+tap, bölümler, 

makaleler vb.) Çocuk Sağlığı ve Hastalıkları Hemş+rel+ğ+ Ders+'n+ yürüten öğret+m üyes+ tarafından 

oluşturulmuştur. Edpuzzle platformu, çoktan seçmel+ soruları +çeren etk+leş+ml+ v+deolar oluşturmak +ç+n 

kullanılmıştır. A+le merkezl+ bakım eğ+t+m+n+n sonunda öğrenc+ler+n a+le merkezl+ bakım tutumları +le 

ebeveynler+n katılımı tutumlarının anlamlı derecede arttığı bel+rlenm+şt+r (C+nar Ozbay ve ark., 2023). Ilgaz 

(2022), etk+leş+ml+ v+deoların yer aldığı ters yüz sınıfın b+yo+stat+st+k b+lg+s+n+n öğret+m+ne etk+s+n+ bel+rlemek 

amacıyla b+r çalışma yapmıştır. Ters yüz sınıf model+, geleneksel ders anlatımını öğrenc+n+n sınıf dışında kend+ 

hızında öğreneb+leceğ+ +çer+klerle değ+şt+r+r. Böylece sınıf zamanı, uygulamalı etk+nl+kler ve der+nlemes+ne 

tartışmalar +ç+n ayrılır. Bu modelde etk+leş+ml+ v+deolar öneml+ b+r rol oynar, çünkü öğrenc+lere konuyu 

önceden keşfetme olanağı sunar ve öğrenme sürec+n+ daha +lg+ çek+c+ hale get+r+r. Etk+leş+ml+ v+deolar, 

öğrenc+ler+n akt+f katılımını teşv+k ederek konuya daha +y+ hazırlanmalarını sağlar ve sınıf +ç+ uygulamalarda 

daha etk+l+ katılım sağlar (Ilgaz, 2022). Ilgaz (2022)’ın çalışmasında, Edpuzzle programında hazırlanan 

etk+leş+ml+ v+deoların yer aldığı ters yüz sınıf uygulamasından sonra g+r+ş+m grubunun b+lg+ puanı kontrol 

grubuna göre +stat+st+ksel olarak anlamlı düzeyde yüksek bulunmuştur (Ilgaz, 2022). Ayrıca Sarıtaş ve 

Baykara’nın (2023) çalışması, hemş+rel+k öğrenc+ler+n+n hasta güvenl+ğ+n+ öğrenmeler+ üzer+nde ters yüz 

öğrenme yaklaşımının etk+s+n+ değerlend+rmek amacıyla yapılmıştır. Araştırmacılar tarafından uluslararası 

hasta güvenl+ğ+ hedefler+ne ulaşmayı amaçlayan üç kl+n+k senaryo gel+şt+r+lm+şt+r. Eğ+t+m +çer+ğ+, hasta 

güvenl+ğ+n+ r+ske atan çeş+tl+ durumların görsel deney+mler+n+ ve mevcut r+skler+ ortadan kaldırmak +ç+n uygun 

hemş+rel+k müdahaleler+n+ +çerm+şt+r. V+deoların üzer+ne Edpuzzle platformunda etk+leş+ml+ sorular eklenm+şt+r. 

Müdahale grubu, sınıf dışı aşamada bu v+deoları etk+leş+ml+ sorularla +zlerken, kontrol grubu sınıf +ç+ aşamada 

bu v+deoları etk+leş+ml+ olmayan şek+lde +zlem+şt+r. Müdahale grubu, Hasta Güvenl+ğ+ Yetk+nl+ğ+ Öz 

Değerlend+rme Ölçeğ+nde kontrol grubuna göre anlamlı derecede daha yüksek ortalama toplam puanlar elde 

etm+şt+r. Etk+leş+ml+ v+deo hazırlamak +ç+n Edpuzzle platformunun kullanıldığı ters yüz öğrenme, öğrenc+ler+n 

hasta güvenl+ğ+ konusundak+ b+lg+ ve b+lg+-becer+-tutum öz değerlend+rmeler+n+ olumlu yönde etk+lem+şt+r 

(Sar+tas ve Baykara, 2023). 
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B+r eğ+t+mc+, eğ+t+m v+deolarından maks+mum faydayı sağlamak +ç+n; 

• Videolar kısa tutulmalı ve öğrenme hedeflerine odaklanılmalı, 

• Ses ve görsel unsurlar açıklamanın uygun kısımlarına eklenmeli; bu unsurlar gereksiz tekrar etmekten 

ziyade tamamlayıcı hale getirilmeli, 

• Önemli fikirleri veya kavramları vurgulamak için işaretlemeler kullanılmalı, 

• Katılımı artırmak için konuşma tarzı canlı, coşkulu bir şekilde olmalı, 

• Videolar; rehberlik soruları, etkileşimli unsurlar veya ilişkili ödevlerle aktif öğrenim bağlamında 

kullanılmalıdır (Brame, 2017) 

 

SONUÇ 

Etk+leş+ml+ v+deo alanı hızla değ+şmekted+r ve mevcut platformlar araştırma sonuçlarında öner+len +şlevler+ 

henüz yen+ entegre etmeye başlamıştır. Eğ+t+msel etk+leş+ml+ v+deonun en öneml+ amacı, bağlamsal olarak 

b+l+şsel etk+leş+m yoluyla akt+f +şleme teşv+k etmekt+r. B+rçok çalışma, etk+leş+ml+ v+deonun tekn+k 

özell+kler+n+n ötes+ne geçmen+n önem+n+ vurgulamakta ve v+deo etk+leş+ml+l+ğ+n+n pedagoj+k sonuçları ve 

tasarım gereks+n+mler+ne odaklanma +ht+yacını vurgulamaktadır (Pala+georg+ou ve ark., 2019). 

 

Yazar Katkıları: F+k+r/kavram: EC, HB; Tasarım: EC, HB; Danışmanlık: HB; Anal+z ve/veya Yorum: EC, 

HB; Kaynak tarama: EC; Makalen+n Yazımı: EC; Eleşt+rel +nceleme: EC, HB 

Çıkar Çatışması: Yazarlar arasında çıkar çatışması bulunmamaktadır. 
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