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OZET

Bu calisma insan benzeri zekanin makinelere aktarilmasini saglayan becerileri bir bilim ve
miithendislik alan1 olarak ele alan ve insan beyninin isleyisini modellemeye ¢alisan bir alan olan yapay
zeka konusunda yapilmig bir arastirmadir. Arastirmada, tiniversite 6grencileri ve 6gretim tyelerinin
yapay zekdyir nasil algiladiklarini anlamak icin metaforlar araciligiyla yapilan bir arastirmaya
odaklanilmistir. Katilimcilar, yapay zekayr "Yapay zeka ...... gibidir. Cilinkdi ...... " climlesini
tamamlayarak ifade etmislerdir. Edinilen bulgular igerik analizi ve betimsel analiz yontemleriyle
incelenmis ve arastirmacilar tarafindan belirli temalar altinda kategorize edilmistir. Bir diger unsur da
katilimcilarin gelisimsel donemlerindeki farkliliktir. Katilimcilardan 18-25 yas arasi dénemi kapsayan
beliren yetiskinlik donemindeki {iniversite dgrencileri ile yetiskinlik donemindeki dgretim {iyelerinin
olusturduklar1 metaforlar ve ortaya gikan temalar hem betimsel hem de igerik analizi ile ortaya konmus
ve gorsel araglarla sekillendirilmistir. Verilerin analizi siirecinde arastirmacilar MAXQDA 2024
programindan yararlanmstir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Beliren Yetiskinlik, Metafor, Algi

METAPHORICAL PERCEPTIONS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE
AMONG UNIVERSITY STUDENTS AND FACULTY MEMBERS

ABSTRACT

This study focuses on artificial intelligence, a field that models human brain function and
transfers human-like intelligence to machines as a science and engineering discipline. The research aims
to understand how university students and faculty members perceive artificial intelligence through
metaphors. Participants completed the sentence "Artificial intelligence is like... because..." to express
their views. The findings were analysed using content and descriptive analysis methods and categorized
under specific themes by the researchers. Another aspect considered was the developmental differences
among participants. The metaphors and emerging themes from university students in the emerging
adulthood period (ages 18-25) and faculty members in adulthood were presented through both
descriptive and content analysis and illustrated with visual tools. The researchers utilized the MAXQDA
2024 program for data analysis.

Keywords: Artificial Intelligence, Emerging Adulthood, Metaphor, Perception

1.GIRIS

Buchanan'a (2005) gore, yapay zeka, insan beyninin isleyisini modellemeye calisan bir bilim,
teknoloji ve miithendislik alanidir. Bu alandaki arastirmacilar, insanin sinir sistemi, kaslar1 ve diistinme
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yetileri ile viicudu tarafindan gergeklestirilen eylemlerin makineler tarafindan da gergeklestirilebilmesi
icin calismaktadir. Bir hedefe ulasmak igin gerekli bilgi ve becerileri kullanarak problemleri ¢6zme,
karar verme ve eyleme gecme yetenegini zeka olarak tanimlayan McCarthy’e (2004) gore, yapay zeka,
makinelerin insan benzeri zeka yeteneklerini sergileyebilmesini saglamak i¢in bilgi ve becerileri
kullanan bilim ve miihendislik alanidir. Gondal’a (2018) gore yapay zeka, insan diisiinme yetisini
yansitabilen, akil yiiriitebilen, anlama kapasitesine sahip, genelleme yetenegi tasiyan, g¢ikarimlar
yapabilen, Ogrenebilen ve aym anda birden fazla gdrevi basariyla yerine getirebilen bir bilgi
teknolojisidir. Jain (2018), yapay zekayi, insan zekasinin belirli yonlerini taklit etmek amaciyla
gelistirilmis makine 6grenimi teknikleri tizerine kurulu bir bilgisayar bilimi disiplini olarak tanimlar. Bu
disiplin, makinelere veriye dayali olarak 6grenme, tahmin etme ve karar verme yetenekleri kazandirmay1
hedefler. Nilsson’a (1982) gore yapay zeka akilli varliklarin sahip oldugu yetenekleri taklit etmek i¢in
makineleri kullanma bilimi ve miihendisligidir. Bir baska ifadeyle yapay zeka, insan benzeri zeka ve
biligsel yeteneklere sahip makineler yaratma c¢abasi olarak tanimlanabilir. Bu g¢aba, makinelerin
cevrelerini algilama, bilgi isleme ve akilli kararlar verme yetenegini gelistirmeyi amaclamaktadir
(Russell ve Norvig, 2010; McCarthy, 2004). Bu baglamda yapay zeka; bilgi isleme, 6grenme, problem
¢ozme ve karar verme gibi zeka ile ilgili yetenekleri makinelerde gelistirmeyi hedefleyen ¢ok yonlii bir
bilim ve mithendislik alanidir denilebilir.

2. KURAMSAL CERCEVE

Literatiirde yapay zeka (1) Yapay Dar Zeka, (2) Yapay Genel Zeka, (3) Yapay Siiper Zeka
seklinde asamalandirilmistir. "Yapay dar zeka” bilgisayarlarin dnceden belirlenmis gérevleri, belirlenen
kurallara sadik kalarak gerceklestiren sistemleri ifade eder. Akilli telefonlardaki sanal asistanlar veya
otonom araglardaki kontrol sistemleri, yapay dar zeka ornekleridir (Reese, 2020). Yapay zekanin ikinci
asamasl olan "yapay genel zeka” insanlar kadar zeki olmasinin yani sira herhangi bir 6zel
programlamaya gereksinim duymadan gorevleri analiz edebilerek sonuglar iiretebilir (Reese, 2020,
s.183). Searle’ye (1980) gore yapay dar zeka asamasinda bilgisayarlar zihin iizerine ¢alismada bir arag
konumunda iken yapay genel zeka evresinde bilgisayarlar gergek anlamda birer zihin olabilir. Ugiincii
asama olan “yapay siliper zeka” asamasi ise bir bilgisayarin, insan zekasini birkag kat agan bir yapay
zeka seviyesine ulastigindaki durumu ifade eder. Yapay genel zeka asamasinda insana denk veya
insandan daha {istiin bir zekddan bahsedilirken; yapay siiper zekanin insanin ¢ok Otesinde bir zeka
oldugunu belirtmek miimkiindiir (Pohl, 2015). Yapay zekaya yonelik metaforik algilarin tespit edildigi
bu ¢alismanin katilimei grubu farkli gelisim donemlerindeki tiniversite 6grencileri ile 6gretim tiyeleridir.
Yapay zekanin gelisim evrelerini incelerken, insanin yasam dongiisiindeki gelisim evreleriyle
paralellikler kurmak oldukga ilgi ¢ekicidir. Tipki insanin ergenlikten yetiskinlige gecis yaptigi gibi,
yapay zekanin da yapay dar zekddan yapay genel zekdya gecisi, bir tiir olgunlasma siireci olarak
degerlendirilebilir. Arnett'in (2000) "beliren yetiskinlik" kavrami, bu paralelligi daha iyi anlamamiza
yardimer olabilir. Bu donemde bireyler, tipki yapay genel zekaya ulasmaya calisan sistemler gibi,
belirsizlikleri yoneterek ve yeni yetenekler kazanarak olgunlasirlar.

Gelisim psikolojisi, bireyin dollenmeden 6liime kadar olan siiregteki fiziksel, biligsel, duygusal
ve sosyal gelisimini inceleyen bir disiplindir ve bu uzun yasam dongiisii, biyolojik ve fiziksel degisimleri
g0z Onilinde bulundurarak belirli yasam evrelerine ayrilir. Bu evreler sirasiyla dogum Oncesi, bebeklik,
cocukluk, ergenlik, yetiskinlik ve yagliliktir. Farkli kiiltiirlerde bu evreler farkli bigimlerde ve siirelerde
yasansa da evrensel olarak kabul edilir (Dogan ve Cebioglu, 2011). Bu temel gelisimsel evrelere ek
olarak, ABD'li gelisim psikologu Jeffrey Jensen Arnett (1994) tarafindan "beliren yetiskinlik" adl1 yeni
bir evre Onerilmistir. Bu yeni ve dinamik gelisimsel evre, bireyin gesitli firsatlar1 kesfettigi ve ayni
zamanda zorluklarla basa ¢ikmay1 6grendigi bir siiregtir. Genellikle 18-25 yas arasindaki donemi kapsar
ve ergenlik ile yetiskinlik arasinda bir gegis evresi olarak tanimlanir. Bu karmasik ve dinamik donem,
bireyler i¢in firsatlarin kesfedildigi ve ayn1 zamanda belirli zorluklarin yasandigi bir zaman dilimidir.
Ozellikle {iniversite yillarinda yasanan bu siire¢, genclerin bir¢ok degisimle karsilastigi bir dénemdir.
(Arnett, 2000).

Aktas’a (1997) gore beliren yetiskinler, yetiskin rollerine hazirlanma, meslek edinme, bireysel
olarak bagimsiz hareket edebilme, potansiyellerini gelistirme ve sosyal uyum siireclerine odaklanir ve
gencler i¢in zorlayici olabilir. Yapilan bir arastirmaya gore, beliren yetiskinlerin ¢cogu moratoryum
kimlik statiisiinde bulunmaktadir (Bukobza, 2009). Bu statiide bulunan gengler, kimlik yapisini
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olusturma siirecinde bir kimlik bunalimi yasayabilir ve farkli bir arayisa yonelebilirler. Bir yandan uyum
saglama ve iliski kurma arzusu tasirlar bir yandan da bireyselliklerini kaybetme endisesi yasarlar (Demir
ve Derelioglu, 2010). Farkli secenekleri inceler ve sorgularlar; ancak belirgin bir baglilik siireci
deneyimlemekte zorlanirlar (Erikson, 1984). Giiniimiizde O6zerklik ve kimlik kazanimi siireci,
ergenlikten ¢ok beliren yetiskinlikte daha belirgin olarak 6ne ¢ikan gelisimsel gorevler olarak
degerlendirilmektedir (Arnett vd., 2001). Bu baglamda bu yas grubunda bulunan iniversite
Ogrencilerinin liretmis olduklart metaforlarin yetigkin bireylerin {iretmis olduklar1 metaforlar ile
karsilagtirilmasi bakis agilarindaki farkliliklar: yansitmasi agisindan son derece 6nemlidir.

Literatiirde konuyla ilgili farkli is gruplarindan ve gelisim donemlerinden kisilerle yapilmig
caligmalar mevcuttur. Ornegin; Sacan vd., (2022), 6-10 yas grubu gocuklarin yapay zekaya iliskin
algilarimi belirlemek i¢in yaptig1 arastirmada cocuklardan yapay zeka ile ilgili metafor {iretmeleri istemis
ve ¢ocuklarin12 farkli metafor iirettigini tespit etmistir. Bu metaforlar canli ve cansiz olmak iizere 2 ana
tema altinda gruplandirilmis ve yapay zekanin benzetildigi olgunun sebepleri de insanlik, zekd ve
robotik olmak {izere 3 ana tema altinda incelenmistir. Hosgor vd. (2023) tarafindan saglik calisanlari ile
yapilan bir diger calismada dort farkli yari yapilandirilmis metafor belirleme formu kullanilmis ve
katilimcilarin toplamda 106 farkli metafor iirettigi tespit edilmistir. Birinci formda yapay zeka en ¢ok
"Teknoloji", "Robot" ve "Issizlik" metaforlariyla ifade edilmistir. Ikinci formda ise en gok "Kopek"
metaforu kullamlmistir. Ugiincii formda, yapay zeka en ¢ok "Apple" markastyla iliskilendirilmistir.
Dordiincii formda ise en yaygin olarak "Kanser" metaforu kullanilmistir. Bir diger ¢alisma ise Demirtas
ve Tiirksoy (2023) tarafindan yapilmustir. {lkokul egitim paydaslarmin yapay zeka kavramimi nasil
algiladiklarii anlamanin amaglandigi bu c¢alismada ilkokul diizeyindeki 35 6grenci, 35 veli ve 35
O0gretmen se¢ilmis ve yar1 yapilandirilmis metafor formu araciligiyla, "Yapay zeka ... gibidir. Ciinkd ..."
ifadesini tamamlamalar1 istenmistir. Ogrencilerin {irettigi 17 metaforun 12'si cansiz, 5% canl
kategorisinde, 6gretmenlerin iirettigi 19 metaforun 9'u cansiz, 10'u canli kategorisinde ve velilerin
iirettigi 22 metaforun 15'i cansiz, 7'si canli kategorisinde degerlendirilmistir. Paydaslarca olusturulan
toplam 58 metaforun sebepleri ise amag¢ odakli/yardimci, faydali/zararli, gelisebilir/6grenebilir ve
teknolojik/robotik olmak iizere 4 ana temada degerlendirilmistir. Yapay zekanin karmasik diinyasini
daha anlasilir bir hale getirmek i¢in yapilmis bahsi gecen calismalarda bireylerin yapay zekayi nasil
algiladiklarini yansitan ¢esitli metaforlara odaklanilmistir.

Sezer'e (2003) gore, insanlarin kavram sistemi metaforlarla temellenmektedir. Bu durum
insanlarin yeni kavramlari anlamak icin, daha 6nceden bildikleri kavramlardan yararlandiklarini ifade
eder. Yapay zeka, karmasik ve yeni bir kavram oldugu i¢in, onu anlamak i¢in metaforlardan
yararlanmak Onemlidir. Metaforlar, disiincelerimizi ve eylemlerimizi sekillendiren kavramsal
cerceveler saglar (Lakoff ve Johnson, 1980; Zoltan, 2000). Ricoeur’e (2007) gore metaforlar, bir
kavramin baska bir kavramla karsilastirilmasiyla olusturulur. Demirci’ye (2016) gore ise metafor, s6z
sanatlartyla iligkili bir dil olay1 olarak tanimlanmaktadir. Booth’a (1978) gore metaforlarin islevleri,
mMetnin baglamini degistirmek, yeni anlamlar yaratmak, kiiltiirel ve kisisel anlamlar tagimak, diigtinmeyi
gelistirmek ve aragtirmada veri toplama araci olarak kullanmak olarak siralanabilir. Wheeler'a (1987)
gore ortak kanit metaforun bir seyin baska bir seyle benzetme yoluyla tanimlandigi mecaz bir dil tiirii
oldugudur. O halde metafor, bir kavramin anlasilmasi veya agiklanmasi igin, o kavramin karakteristik
Ozelliklerini yansitan veya benzerlik gdsteren bagka bir kavramla karsilagtirilmasi yoluyla olusturulan
bir lisandir denilebilir.

Bu tartismalar 15181nda yapay zekaya iligskin metaforik algilar1 belirlemek amaciyla bir aragtirma
yapmanin gerekli oldugu kanisina varilmistir. Yapay zeka ile ilgili metaforik algilarin arastirildigi
arastirma sayist literatiirde oldukea sinirlidir. Bu ¢caligmada, tiniversite 6grencileri ile 6gretim liyelerinin
yapay zekaya iliskin metaforik algilart incelenmistir. Calismanin temel amaci, tiniversite 6grencileri ve
Ogretim lyelerinin yapay zeka konusundaki algilarini tespit etmek yapay zeka hakkindaki metaforik
diisiince yapilarini belirlemektir. Buradan hareketle asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir.

e Ogrenci ve 6gretim iiyelerinin yapay zeka konusundaki metaforik algilar1 nedir?

e Ogrenci ve 6gretim iiyeleri yapay zeka ile ilgili metaforlarina hangi anlamlar1 yiiklemektedirler?
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2. METODOLOJI

Calismanin temelini olusturan arastirma modeli, se¢ilen ¢aligma grubu, kullanilan veri toplama
araglari, elde edilen verilerin analiz siireci ve c¢aligmanin gecerlik ve giivenirlik boyutlarina dair
aciklamalar igermektedir. Calisma grubu, kota drnekleme yontemine dayanmaktadir ve veri toplama
siirecinde yapilandirilmis bir goriigme formu kullanilmistir. Form Ogrencilere yiiz yiize, 6gretim
tiyelerine Google Form araciligiyla online olarak uygulanmistir. Bu yontemin tercih edilmesindeki
amag, Ogrencilerle birebir etkilesim kurarak daha derinlemesine ve dogrudan veri toplama imkani
saglamak, 6gretim iiyelerinin yogun programlar1 ve farkli mekanlarda bulunmalari nedeniyle online
form kullanilarak veri toplama siirecinin kolaylastirmaktir. Ayrica, online form kullanilmasi, 6gretim
tiyelerinin cevaplama siirecini kendi uygun zamanlarinda gerceklestirmelerine olanak tanimistir.
Toplanan veriler hem betimsel hem de igerik analizi siirecinden gecirilmistir.

2.1. Arastirma Modeli

Universite dgrencilerinin ve 6gretim iiyelerinin yapay zekd kavramina dair goriislerini
metaforlar araciligiyla kavramsallagtirmanin amaglandigi bu arastirma, olgubilim (fenomenoloji)
desenine dayanmaktadir. Olgubilim deseni, giinlilk yasamda sikg¢a rastlanan fakat genellikle ayrintili
bilgi sahibi olunmayan olaylari, durumlari, yasamsal deneyimleri, algilari, yonelimleri ve kavramlari
dogal ortamlarinda derinlemesine ve detayli olarak incelemeyi amaglar (Yildinm ve Simsek, 2013).
Calisma kapsaminda, yapay zeka kavramina agina olan ve bu deneyimi yasayan &grencilerden ve
Ogretim iyelerinden, yapay zekayi en basit formda tanimlamalar1 istenmistir. Bu tanimlamalar,
Ogrencilerin yapay zekayi algilamalari, tanimlamalari, hissetmeleri, yargilamalari, hatirlamalari,
anlamalar1 ve baskalariyla iletisim kurmalari agisindan Patton'un (2002) belirttigi sekilde en temel
haliyle ifade edilmistir.

2.2. Cahisma Grubu

Aragtirmanin katilimci grubu, goniilliiliik esasi ilkesine dayanarak 125 {iniversite 6grencisi ve
44 ogretim iiyesinden olusmaktadir. Bu galisma grubu, kota Ornekleme yontemiyle secilmistir. Bu
ornekleme tiiriinde, ilk olarak evrende yer alan alt gruplar belirlenir, ardindan her alt grup i¢in 6rnekleme
yapilacak kotalar tespit edilir ve bu kotalara gore her alt gruptan kolayca ulasilabilecek katilimcilar
secilerek orneklem olusturulur. Bu yiizden kota drneklemesi, "uygun tabakali 6rnekleme" olarak da
adlandirilabilir (Gravetter ve Forzano, 2012). Bu ornekleme yonteminin tercih edilme nedeni,
aragtirmaciya hiz ve pratiklik saglamasidir, bu durum Yildinnm ve Simsek (2013) tarafindan da
vurgulanmuisgtir.

2.3. Veri Toplama Araci

Veri toplama araci olarak, bu ¢alismada yapilandirilmis bir metafor formu kullanilmigtir. Bu
0zel form, katilimcilarin yapay zekaya iliskin algilarin1 yonlendirmeyen, katilime1 merkezli bir yaklagim
benimseyen ve katilimcilarin algilama bi¢imlerini detayli bir sekilde inceleyen bir veri toplama aracidir
(Giines ve Frrat, 2016). Katilimcilarin yapay zekd kavramina yonelik algilarimi ortaya ¢ikarmak
amaciyla "Yapay zeka ...... gibidir. Ciinki ...... " seklinde bir climle verilmis ve bu ciimleyi
tamamlamalar1 istenmistir. Katilimcilar, bu formu bireysel olarak doldurmus ve doldurulan formlar daha
sonra arastirmacilar tarafindan toplanmistir. Formda yer alan "gibi" kelimesi, metaforun kaynagi ile
yapay zeka arasindaki iligkiyi agiga ¢ikarmak i¢in kullanilmigtir. "Clinkii" kelimesi ise katilimeilarin
olusturduklar1 metaforlar i¢in mantikli bir agiklama yapmalarina olanak tanimaistir.

2.4. Verilerin Toplanmasi

Veriler, arastirmacilar tarafindan olusturulan yapilandirilmis metafor formunun Google Forms
platformuna uyarlanmasiyla hem ¢evrimi¢i hem de yiiz yiize goriiserek toplanmistir. Hazirlanan formda,
katilimcilart metafor konusunda bilgilendirmek ve anlamalarina katkida bulunmak amaciyla metafor
caligmalarina dair agiklamalara ve bir metafor 6rnegine yer verilmistir. Bu yaklagimin benimsenmesiyle,
katilimcilarin metafor kavrami hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve verilerin daha saglikli bir sekilde elde
edilmesi hedeflenmistir. Tiim veri toplama siirecinde, etik ilkelere ve katilimcilarin géniilliiliik esasina
uygun bir sekilde hareket edilmistir. Bu sayede, katilimcilarin rahat ve istekli bir sekilde veri saglamalari
ve arastirma siirecine katilmalart saglanmustir.
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2.5. Verilerin Analizi

Elde edilen wverilerin analizinde hem icerik analizi hem de betimsel analiz yontemi
kullanilmigtir. Bu analizde toplanan veriler kodlama ve ayiklama islemlerine tabi tutularak olusan
temalara uygun sekilde kategorize edilmistir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu asamada, katilimcilardan
toplanan veriler, yar1 yapilandirilmis metafor formuyla detayl1 bir sekilde incelenmis ve gegersiz veya
gerekcesiz metafor liretmedikleri gozlenmistir. Verilerin analizi slirecinde, kod ve tema olusturma
asamalarinda MaxQDA 2024 programi kullanilmistir. Bu program, veri analizi siirecinde sistematik bir
yaklagim benimseyerek arastirmanin temel bulgularinin daha etkili bir sekilde ¢ikarilmasina katki
saglamistir.

2.6. Gegerlik Giivenirlik

Aragtirmanin gegerliligi ve giivenilirligini saglamak adina, arastirmacilar kod tekrar1 yontemini
uygulamislardir. Bu kapsamda, arastirmacilar ilk kodlamalar1 gerceklestirdikten bir hafta sonra tekrar
kodlama yaparak, ilk ve ikinci kodlamalar arasinda karsilastirmalar gerceklestirmislerdir. Bu
karsilastirma siireci sonucunda, her iki aragtirmaci bagimsiz olarak gergeklestirdikleri nihai kodlamalari
birbirleri ile karsilagtirarak, goriis birligi ve goriis ayriligi prensiplerini benimsemistir. Goriis ayriligi
yasanan durumlarda, arastirmacilar uzlagsmaya gitmis ve nihai kodlamalar ile temalar ortak bir anlayisa
ulastinnlmistir. Gegerlik agisindan yapilan tim adimlar ayrintili olarak agiklanmistir. Giivenirligi
saglamak icin, uzman goriisii alarak veriler detaylica incelenmistir. Inceleme islemi tamamlandiktan
sonra degerlendiriciler arasindaki uyum kontrol edilmistir. Degerlendiriciler arasi giivenirlik, (goriis
birligi / (goriis birligi + goriis ayrihigl) x 100) (Miles ve Huberman, 1994) formiilii kullanilarak
hesaplanmis ve giivenirlik oran1 %92 olarak bulunmustur.

2.7. Bulgular

Aragtirmaya katilan {iniversite 6grencilerinin {irettikleri metaforlar ve frekanslarma iliskin
arastirmacilar tarafindan olusturulan kodlar ve temalara ait veriler Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1’e gore iiniversite 0grencileri yapay zekd kavrami ile ilgili olarak 83 farkli metafor
iiretmislerdir. Ogrenciler tarafindan en sik kullanilan metaforlar “insan” (f=11), “evren” (f=6), “insan
beyni” (f=5) ve “asistan” (f=4) olarak gdzlenmistir. Ogretim {iyelerinin yapay zeka kavrami igin
tirettikleri metaforlar ve bu metaforlarin frekanslar1 Tablo 2’de gosterilmistir.

Ogretim iiyelerinin yapay zeka kavramina iliskin iirettikleri metaforlar ve bu metaforlara iliskin
frekanslarin arastirmacilar tarafindan analiz edilmis hali Tablo 2°de gosterilmistir.

Tablo 2’ye gore Ogretim lyeleri yapay zeka kavrami ile ilgili olarak 37 farkli metafor
uretmiglerdir. Ogretim {iyeleri tarafindan en sik kullanilan metaforlar “robot” (f=4), “asistan” (f=3),
“uzay” (f=2) ve “beyin” (f=2) olarak gozlenmistir.

Arastirma bulgularinin gorsel araglar kullanilarak ifade edilmesi asamasinda arastirmacilar
tarafindan olusturulan kategoriler baz almmugtir. Universite dgrencilerinin yapay zeka kavramina ilisin
metaforik algilar arastirmacilar tarafindan 9 farkl alt temada incelenmistir. Olusturan alt temalar Sekil
1’de verilmistir

Sekil 1’e gore tiniversite Ogrencilerinin {iretmis olduklar1 metaforlar, teknoloji/gelecek,
biling/zeka, hayat/canli varlik, makine/yapay varlik, duygular/iligkiler, bilim/kesif, korku/gizem,
kitaplar/bilgi ve ¢oziim/sonug seklinde kategorize edilmistir.

Ogretim {iyelerinin yapay zeka kavramina ilisin metaforik algilar1 arastirmacilar tarafindan 9
farkli alt tema altinda incelenmistir. Olusturan alt temalar Sekil 2’°de verilmistir.
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Tablo 1: Ogrencilerin yapay zeka kavramuna iliskin iirettikleri metaforlar ve frekanslar

Ana Alt Kodlar f Ana Alt Tema f
Tema Tema Tema
. Felsefe 1 Aldatma 1
Kitaplar/ .
Bilgi P ; Anne ;
Bilgi ve Kiitiiphane 1 Bebek 1
Coziim Asistan 4 Doktor 1
Cozim/  Kestirme yol 1 Duygular/  Dost 1
Sonug Kolay yol 1 Mliskiler Hazircilik ve bagimlilik 1
Coziim 2 Oyun 1
Arama motoru 1 Sevgili 1
Bilim dali 1 Cocuk 3
COVID-19 1 Iyi 1
Degigken bir madde 1 Acikmig bir ¢gocuk 1
. Gelecek 3 Kolaylastirict 1
E{cl;?/ Gelecege 151k tutmak 1 Ben 1
Is1k hizi 1 Birey 1
Kara delik 1 Deniz/Okyanus 3
Uzay 1 Diinya 1
Diinyay1 algilayip kavramak 1
Gizem ve Diigme 1
Kesif gtes 3 fliskiler Elimiz, ayagimiz 1
ilingalt1 1 Evren 6
Biiyiilii bir diinya p | ve Varlik Hayat/ Farkli bir diinya 1
Derin devlet 1 Canli Hayat 2
Korku/ Korku tl'ineli. . 1 Varlik Hayatin vazgegilmesi 1
Gizem Korkutucu bir rakip 1 _Su,. ekmek, hava 3
Sonsuz 1 Ihtiyag 1
Siirpriz bir kutu 1 Insan 1
Tehlikeli 1 Biiyiik bir gelisme 1
Cok korkung bir 1 Insanin duygusuz ve 1
varlik gelismis hali
Akill ve yaratict 1 I¢imde yasam bulan ben 1
Biling 1 Isleri kisaltic 1
Hayal 1 Araba 1
Taklit 2 Ayna 1
Biling/ Zihin 1 ) Bilgisayar 1
Zeka Insan beyni 5 Makine/ Kimyasal bir ilag 1
Insan zekasi 2 Yapay Kurtarma araci 1
Insandan farksiz 1 Varlik Makine 1
Insanlardan zeki 1 Oyuncak 2
Semsiye 1
Zeka ve Biyolojik olmayan 1
Teknoloji fikirlerin bir
yansimast
Fazla kullanimda 1
zararlt
... Gelecegin teknolojisi 1
Teknoloji/ Gelecegin Onciisii 1
Gelecek Gelismis teknoloji 1
Robot 4
Teknoloji 4
Teknolojide ilerleme 1
Yanki odasi 1
Ustiin bir giic 1
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Tablo 2: Arastirmacilara gore 6gretim iiyelerinin yapay zeki kavramina iliskin iirettikleri

metaforlar ve frekanslari

Ana Alt Tema Kodlar f Ana Alt Tema
Tema Tema
o Duygusu olmayan
Saglik/ . . .
Giizellik Estetik ameliyat 1 bir yap!
Gereksiz
Akall1 bir bilgisayar 1 Kole
Bilim ¢aginda 6nemli 1 Dost
Insan ve bir asama Duygular/
Teknoloji Robot 4 Mliskiler
Teknoloji/ Jor™ !
Gelecek Insan beyninin bir 1
{irtinii Duygular
Insan beyninin ve
simiilasyonu I Korku
Gelisecek bir cocuk 1 Tsunami 1
Havat/ Anne 1 Ufuk 1
ot Baba 1 Deniz 1
Varlik Kartal 1 Oriimcek ag1 1
Bebek 1 Silah 1
Doga ve Sanat/ e : ISjcfrgllzuzluk %
Sanat
ana Kiiltiir Matruska bebekler 1 Korku/ Rus ruleti )
Gizem
Eglence/ Oyun hamuru 1 Ruh 1
< Kartopu 1
Poga Kil 1
Biling/ Insap tirevi 1
zea  Bon :
o Ust Akil 1
Bilgi ve
Coziim Kopya 1
Coziim/ Pusula/Kurtarici 1
Sonug Cok amagli ¢aki 1
Asistan 3

Sekil 1. Ogrencilerin yapay zeka kavramina yonelik metafor alt temalar

Coziim/Sonug

Kitaplar/
Bilgi

A Teknoloji/ \
{ Gelecek

Makine/

» \ Yapay \'arllk/_
\ = ‘

Hayat/
Canh Varhk

u 4
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Sekil 2. Ogretim iiyelerinin yapay zeka kavramina yonelik metafor alt temalari

— ‘3: Ciziim/Sonug | ’ 4 . \
/ T L[ sanav

Saghl/ Kiiltiir

| Gizellik ’: v ‘ -

o "l"vTeknolnjil ‘
( Gelecek )
[ Biling/Zeka ) Yapay N

Zeka

- ~ Eglence/ b
7 ‘ A Doéa ".
‘\Korlm/Gium A ’ ' ' ) /
_— : ' 4 Hayat/ : \

Duygular/ A [ . 1
| iskiler \ Canh Varhk |

Sekil 2’ye gore Ogretim iyelerinin {iretmis olduklari metaforlar, saglik/giizellik,
teknoloji/gelecek, hayat/canli varlik, sanat/kiiltiir, eglence/doga, biling/zekda, c¢o6ziim/sonug,
duygular/iligkiler ve korku/gizem seklinde kategorize edilmistir.

Universite 6grencilerinin yapay zekaya iliskin metaforlarinin kategorize edildigi alt temalara ait
ana temalar Sekil 3’te verilmistir.

Sekil 3. Universite 6grencilerinin yapay zeka kavramina yonelik metafor ana temalar1

Zeka ve Teknoloji
* Teknoloji/Gelecek
* Biling/Zeka

* Duygular/Iliskiler @

» Makine/Yapay Varlik
» Hayat/Canl: Varhk

Bilgi ve Coziim

» Cozitm/Sonug @
» Kitaplar/Bilgi

Sekil 3’ e gore dgrencilerin olusturdugu metaforlar “Zeka ve Teknoloji”, “Iliskiler ve Varlik”,
“Gizem ve Kesif” ile “Bilgi ve C6z{im” ana temalar1 altinda kategorize edilmistir.

Ogretim iiyelerinin yapay zekaya iliskin metaforlarmin kategorize edildigi ana temalar Sekil
4’te verilmistir.

Sekil 4> e gore dgretim iiyelerinin olusturdugu metaforlar “Insan ve Teknoloji”, “Duygular ve
Korku”, “Doga ve Sanat” ile “Bilgi ve Cozlim” ana temalar1 altinda kategorize edilmistir.

Universite dgrencilerinin “Zeka ve Teknoloji” ana temasinda belirttikleri metaforlar Sekil 5’te
verilmistir.
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Sekil 4. Ogretim iiyelerinin yapay zeka kavramina yonelik metafor ana temalar

insan ve I'eknoloji

* Teknoloji/Gelecek
* Saghk/Giizellik

Bilgi ve Coziim

* Coziim/Sonug @
« Biling/Zeka

» Hayat/Canli Varlik

Sekil 5. Universite 6grencilerinin zeka ve teknoloji ana temasina ait metaforlar:

Gelecegin dncisii (1)
Biling (1) Akilli ve yaratici (1)

Biyolojik olmayan fikirlerin bir yansimasi (1) Geligmis teknoloji (1)
Hayal (1)
Ustiin bir giic (1)
- ©J= @) >

insan zekasi (2)

Taklit (2) /wlzeké 0) ZEKA VE TEKNOLOJI (0) Teknoloji/Gelecek (0) \ Gelecegin teknolojisi (1)
Zihin (1) \\ Yanki odas! (1)

eknoloji (4)
Fazla kullanimda zararl (1
insandan farksiz (1) Insanlardan zeki (1) « % ™

Teknolojide ilerleme (1)
Robot (4)

Sekil 5°te goruldugi gibi ogrenciler bu kategoride ‘Biling/Zekd’ alt temasinda 9,
‘Teknoloji/Gelecek’ alt temasinda ise 10 farkli metafor iiretmislerdir. Ogrencilerin irettikleri
metaforlardan bazilari su sekildedir:

E17: “Yapay zeka biling gibidir ¢iinkii karar mekanizmasi bulunur.”

K82: “Yapay zeka hayal gibidir ¢iinkii imkansizlastikca daha fazla ugras ister.”
K35: “Yapay zekd taklit gibidir ¢iinkii insan zekdsimin bir ornegidir.”

E40: “Yapay zeka robot gibidir ¢iinkii gercek degildir.”

K63: “Yapay zeka teknoloji gibidir ¢iinkii gelecektir.”

E41: “Yapay zekd yanki odast gibidir ¢iinkii nasil egitilirse sonradan olusturacag ¢iktilarda o
sekilde olusur.”

Ogretim iiyelerinin “Insan ve Teknoloji” ana temasinda belirttikleri metaforlar Sekil 6’da
verilmistir.
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Sekil 6. Ogretim iiyelerinin insan ve teknoloji ana temasina ait metaforlar

G|
@ Yann (1) @

Estetik ameliyat (1) A Akilli bir bilgisayar (1)

Gl

Bilim agaginda énemli bir agama (1)

ey

Saghk/Giizellik (0) INSAN VE TEKNOLOJI (0) TeknolojifGelecek (0) @

Insan beyninin simiilasyonu (1)

Y
insan beyninin bir Griind (1) Robot (4)

Sekil 67 da belirtildigi tizere dgretim tiyeleri bu kategoride ‘Teknoloji/Gelecek” alt temasinda 6,
‘Saglik/Giizellik’ temasinda 1 metafor iiretmislerdir. ~ Ogretim {yelerinin iiretmis olduklar
metaforlardan bazilar asagidaki gibidir:

>

EH19: “Yapay zeka beynimiz gibidir ¢iinkii norobiyolojik mekanizma ile kodlanir.’
KHO04: “Yapay zeka beyin gibidir ¢iinkii karmasik sorulart diizenli hale getirebilen bir

’

sistemdir.’

EH20: “Yapay zekd ¢ok daha akilli bilgisayar gibidir ¢iinkii ¢ok daha komplike sorunlar

’

¢ozmeye yarar.’
EH24: “Yapay zeka yarin gibidir ¢iinkii bizi neler bekledigini bilemeyiz.”
KH20: “Yapay zeka estetik ameliyat gibidir ¢iinkii biiyiik bir doniisiim saglamaktadir.”

Universite dgrencilerinin “Gizem ve Kesif” ana temasinda belirttikleri metaforlar sekil 7°de
verilmistir.

Sekil 7. Universite 6grencilerinin gizem ve kesif ana temasina ait metaforlar

Cok korkung bir varlik (1)

Stirpriz bir kutu (1)
Uzay (1) Tehlikeli (1)
Gelecek (3) 'y
Bilim dali (1)
Sonsuz (1)
\ GIZEM VE KESIF (0)
Degisken bir madde (1) \ \
g
\ \ // Korku tuneli (1)
: = Q)—_
Gelecege gtk tutmak (1) / Bilim/Kesif (0) Korku/Gizem (0) T
\\:«e; @)
Arama motoru (1)
/ Derin deviet (1)
Y

Kara delik (1)
COVID-18 (1) Bilingalti (1)

Igik hizi (1) Y

Buyult bir dinya (1)
Korkutucu bir rakip (1)

Sekil 7°de belirtildigi gibi Ogrenciler bu kategoride ‘Bilim/Kesif” alt temasinda 9,
‘Korku/Gizem’ alt temasinda ise 10 farkli metafor iiretmislerdir. Ogrencilerin iirettikleri metaforlardan
bazilar1 su sekildedir:
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K13: “Yapay zekda arama motoru gibidir ¢iinkii ¢ogu insan arama motorunun cevap verme
yetisinin olmadig1 yerlerde yapay zekdyr kullanir.”

E15: “Yapay zeka Covid-19 gibidir ¢iinkii tiim diinyaya hizla yayuiyor.”
E31: “Yapay zekd gelecek gibidir ¢iinkii yapilabileceklerin sinwrt yok.”

K61: “Yapay zeka kara delik gibidir ¢iinkii sonu nereye gidecek belli degil.”
E20: “Yapay zekd uzay gibidir ¢iinkii siniri olsa da biz bilemeyiz.”

K12: “Yapay zeka ates gibidir ¢iinkii iyi kullammunda ¢ok seye yardimci olurken kotii
kullaniminda zararlart da biiyiiktiir.”

’

K14: “Yapay zeka bilingalti gibidir ¢iinkii sinirt bilinmiyor.’

>

K21: “Yapay zekd korku tiineli gibidir ¢iinkii sonunda ne olacagini bilemezsin.’

K46: “Yapay zeka tehlikeli gibidir ¢iinkii kontrol edilmesi zor.’

Ogretim iiyelerinin “Doga ve Sanat” ana temasinda belirttikleri metaforlar Sekil 8’de
verilmistir.

Sekil 8. Ogretim iiyelerinin gizem ve Kesif ana temasina ait metaforlar

@ Matruska bebekler (1)

@ Gelisecek bir cocuk (1) ‘ @

Anne (1) K”\(ﬂ
Sanat/Kultar (0)
A
Baba (1)
/ Hayat/Canh Varlik (0) DOGA VE SANAT (0) Eglence/Doga (0} Kartopu (1)
Kartal (1) /

@ '

Bebek (1) @

Oyun hamuru (1)

insan (1)

Sekil 8”de goriildugi gibi dgretim iiyeleri bu kategoride ‘Hayat/Canli Varlik” alt temasinda 6,
‘Eglence/Doga’ alt temasinda 3 ve ‘Sanat/Kiiltlir’ alt temasinda ise 1 metafor liretmislerdir. Ogretim
iiyelerinin iirettikleri metaforlardan bazilari su sekildedir:

KHO7: “Yapay zekda matruska bebekler gibi ¢iinkii yok artik diyorsun icinden bir tane daha

’

¢tkiyor.
EHO6: “Yapay zeka bir anne gibidir, ¢iinkii bizi avutmaktadir.”
EHO7: “Yapay zeka bir baba gibidir ¢iinkii bizi yonetmektedir.”

EHO2: “Yapay zekd bebek gibidir ¢iinkii ¢cevresini taklit eder, ogrenir ancak gelistikce artik
yalnizca taklit etmekle kalmaz, iliskilendirir, iiretir ve anlamlandirir.”
KH16: “Yapay zeka kil gibidir ¢linkii istedigin sekli verebilirsin.”

EHO5: “Yapay zeka oyun hamuru gibidir ¢iinkii onu istedigin sekle getirebilirsin.’

Universite dgrencilerinin “Bilgi ve Coziim” ana temasinda belirttikleri metaforlar Sekil 9> da
verilmistir.
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Sekil 9. Universite 6grencilerinin bilgi ve ¢6ziim ana temasina ait metaforlar

Cozum (2)

Felsefe (1)

/ e
- @)= -— —

Kitap (1) Kitaplar/Bilgi (0) BILGI VE COZUM (0) cozum/Sonuc (0)

Kestirme yol (1)

Katuphane (1)
Asistan (4)

Sekil 97 de belirtildigi gibi 6grenciler bu ana temanin ‘Kitaplar/Bilgi’ alt temasinda 3,
‘Coziim/Sonug’ alt temasinda ise 4 farkli metafor tiretmislerdir. Ogrencilerin tirettikleri metaforlardan
g

bazilar1 su sekildedir:
KOS: “Yapay zeka kitap gibidir ¢iinkii icinde bilgi var.’
K41l: “Yapay zeka felsefe gibidir ¢iinkii nitelikli diistinme gerektirir.”
E36: “Yapay zeka kiitiiphane gibidir ¢iinkii zeka ve diistinme konusunda her seyi bilir.”

>

EQ6: “Yapay zeka asistan/vardimci gibidir ¢iinkii cogu konuda ona danisirim.”
E18: “Yapay zeka kestirme yol gibidir ¢iinkii giindelik hayatta iglerimizi kolaylastirir.”
K39: “Yapay zeka ¢oziim gibidir ¢iinkii gelecege dair bir ¢calismadir.”

Ogretim iiyelerinin “Bilgi ve Coziim” ana temasinda belirttikleri metaforlar Sekil 10°da

verilmistir.

Sekil 10. Ogretim iiyelerinin bilgi ve ¢6ziim ana temasina ait metaforlari

©J

insan tarevi (1)
Kopya Cok amagh caki (1)

\/

e J= © )= G

Beyin (2) Biling/Zeka (0) BILGI VE ¢OZUM (0 QDZUme’Sonug
Y /
y Asistan {3)
Ust akil (1) F’usula."Kunanm (1)

Sekil 10’da belirtildigi gibi 6gretim yeleri bu ana temanin ‘Biling/Zeka’ alt temasinda 3,
‘Coziim/Sonug’ alt temasinda ise 4 farkli metafor iiretmislerdir. Ogretim iiyelerinin iirettikleri

metaforlardan bazilari su sekildedir:
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EH16: “Yapay zekd insanlik tarihinde yeni bir yol haritasi ¢izecek, insanligin yapamadigi ve
ulasamadigr hedefleri gerceklestirmek igin, orta ¢agda u¢suz bucaksiz okyanuslarda yol gosteren pusula
gibi, gelecekte insanliga rotasumi tekrar bu yeryiiziiniin daha iyi bir yer olmasim tesvik edecek bir
kurtarict gibidir, ¢iinkii insanligin ortalama zekalilar cenderesinde boguldugu bir zamanda, daha
yenilikgi fikirleri, daha mantikli argiimanlar ile sunacak bir mekanizmadir”

EH17: “Yapay zeka ¢cok amacli ¢caki gibidir ¢iinkii istenilen her ozellikte kullanabilirsin.”
KH11: “Yapay zeka yardimc: gibidir ¢iinkii kisa stirede kompleks diisiinmeye yardimci olur.”

Universite dgrencilerinin “iliskiler ve Varlik” ana temasinda belirttikleri metaforlar Sekil 11°de
verilmistir.

Sekil 11. Universite 6grencilerinin iliskiler ve varlik ana temasina ait metaforlar

Sevgili (1
Oyun (1) evgili (1) Araba (1)

Doktor (1) Aldatma (1)

Dost (1)& /4' yi (1)

@ Ayna (1;‘\ @ ///;gisayar (1)
/ Duygular/iliskiler (0) Makine/Yapay Varlik (0)

l Oyuncak (2)

Makine (1)

Semsiye (1) Kurtarma araci (1)

Gocuk (3)

Anne (1) Kimyasal bir ilag (1)
Hazircilik ve bagimhilik (1)

Bebek (1)

ILISKILER VE VARLIK (0)

Bazilanimizin hayatini kolaylastirici (1) @ /’,H

I¢imde yagam bulan ben (1)

Hayat/Canl Varlik (0)

Acikmig bir gocuk
Ben (1)
Deniz/Okyanus (3)
Dunyay! daha rahat algilayip kavramak(1)

Birey (1) insan (11)
Hayatin vazgegilmesi ve bagarinin simgesi (1)

leri kisaltic (1)

insanlik igin ok blyilk bir gelisme (1)

Ihtiyag (1)

Insanin duygusuz ve daha gelismis hali (1)

Diinya (1) Elimiz, ayagimiz (1)

Digme (1) 4 Su, ekmek, hava (3)

Hayat (2)
Ewvren (6)  Farkl bir diinya (1)

Sekil 11°de belirtildigi gibi 6grenciler bu ana temanin ‘Duygular/iliskiler’ alt temasinda 10,
‘Makine/Yapay Varlik’ alt temasinda 8 ve ‘Hayat/Canli Varlik’ alt temasinda ise 20 farkli metafor
iiretmislerdir. Ogrencilerin iirettikleri metaforlardan bazilar1 su sekildedir:

bl

KO7: “Yapay zeka anne gibidir ¢iinkii her seyi yapar.’
E21: “Yapay zekd bir bebek gibidir ¢iinkii egitmeden islev kazanamaz.”
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E24: “Yapay zeka bir doktor gibidir ¢iinkii her seye bir ilact vardir.”
K66: “Yapay zeka diinya gibidir ¢linkii siirekli gelisiyor.”

’

E26: “Yapay zekd evren gibidir ¢iinkii siirekli ilerler.
KO03: “Yapay zekd insan gibidir ¢iinkii bize benzemeye bagsliyor.”

2

K42: “Yapay zeka araba gibidir ¢iinkii hizli ve kolay ulasim saglar.

>

E10: “Yapay zekd ayna gibidir ¢iinkii onu kullanan kisinin kisiligini gosterir.’
E39: “Yapay zekd oyuncak gibidir ¢iinkii her eve girer.”

Ogretim iiyelerinin “Duygular ve Korku” ana temasinda belirttikleri metaforlar Sekil 12° de
verilmistir.

Sekil 12. Ogretim iiyelerinin duygular ve korku ana temasina ait metaforlar

Uzay @) Demz (1

Duygusu o\mayan bir yapi (1)
Tsunaml
Ufuk (1)

] —C)

Duygu\arﬂh;;kl\er (0) DUYGULAR VE KORKU (0} Korku/Gizem (0 Orumeek agi (1)

@ Sonsuz\uk (1) Rus ruleti (1)

Kole (1) Ruh (1)

&

@)

Silah (1)

7/

Sekil 12°de belirtildigi gibi 6gretim iiyeleri bu ana temanin ‘Duygular/iliskiler’ alt temasinda 4,
‘Korku/Gizem’ alt temasinda 9 farkli metafor iiretmislerdir. Ogretim iiyelerinin iirettikleri metaforlardan
bazilar1 su sekildedir:

KH17: “Yapay zeka gereksiz gibidir ¢iinkii diisiinme yetenegimizi yok eder.”
EH18: “Yapay zeka dost gibidir ¢iinkii ikisinde de basin sikisinca akil alirsin.”
EHO04: “Yapay zeka bir silah gibidir ¢iinkii gelistik¢e daha korkutucu olmaktadir.”

KHO5: “Yapay zeka uzay gibidir ¢iinkii kesfedilecek ¢ok sey var biraz da iirkiitiicii.

EH13: “Yapay zeka Rus ruleti gibidir ¢iinkii her ne kadar su anda heyecanli olsa da sonunda
biiyiik ihtimalle insanligin sonu olacak.”

EH23: “Yapay zeka tsunami gibidir ¢iinkii dev dalgalar gibi gelmektedir.”

Universite 6grencileri tarafindan iiretilen metaforlara iliskin kod bulutu Sekil 13’de verilmistir.
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Sekil 13. Universite 6grencilerinin metaforlarina iliskin kod bulutu
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Sekil 13’e gore “insan, evren, robot, asistag, teknoloji ve ¢ocuk” gibi metaforlarin digerlerinden
daha ¢ok tekrar edildigini sdylemek miimkiindiir. Ogretim {iyeleri tarafindan iiretilen metaforlara iligkin
kod bulutu Sekil 14’ de verilmistir.

Sekil 14. Ogretim iiyelerinin metaforlarina iliskin kod bulutu
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Sekil 14’e gore 0gretim tiyeleri “robot, uzay, asistan ve beyin” gibi metaforlar1 daha sik tekrar
etmistir.
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3. TARTISMA, SONUC

Arastirma sonuglarin gore, bircok iiniversite dgrencisi ve dgretim iiyesi yapay zekay1 "insan”,
“robot”, “asistan” olarak tanimlamis ve yapay zekay1 gelecegi temsil eden insan benzeri zekaya sahip
bir canl1 varlik gibi tasvir etmislerdir. Uretilen metaforlarm bir kisminda ise yapay zekanin kesfedilmesi
gereken gizemli ve lirkiitiicii yanlarinin oldugunu vurgulamislardir. Ayrica 6grenciler ve 6gretim tiyeleri
tarafindan iiretilen metaforlarin alt ve ana temalarinda da farkliliklar tespit edilmistir. Beliren yetiskinlik
donemindeki tiiniversite Ogrencileri ile yetiskinlik dénemindeki oOgretim tiyelerinin alt temalar:
karsilagtirildiginda 6gretim iiyelerinin farkli olarak “eglence/doga”, “sanat/kiiltiir” ve “saglik/giizellik”
temalarina vurgu yaptigi, 6grencilerin de bahsi gecen alt temalardan farkli olarak “bilim/kesif”,
“kitaplar/bilgi” ve “makine/yapay varlik” gibi temalara daha ¢ok vurgu yaptiklar1 goriilmiistiir.

Aragtirmada elde edilen benzer sonuglarin, birka¢ temel faktérden kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Oncelikle, yapay zekanin medya, egitim ve giinliik yasamda yaygin tanitim bigimi
katilimcilarin benzer algilar gelistirmesine neden olabilir. Yapay zeka denilince sik¢a "robot" veya
"insan" benzeri tanimlamalar, bu metaforlarin yaygmn olarak kullanilmasina yol agabilir. Ayrica,
iiniversite 0grencileri ve 6gretim iiyeleri benzer egitim materyalleri ve akademik kaynaklardan bilgi
edindikleri i¢in, yapay zekaya dair benzer kavramsal ¢erceveler gelistirmis olabilir. Teknolojinin yaygin
kullanim1 da yapay zeka teknolojilerine (6rnegin, akilli asistanlar, otomasyon sistemleri) benzer
sekillerde asina olunmasina ve benzer metaforlarin kullanilmasina katkida bulunmus olabilir.

Farkli gelisim donemlerindeki bireylerin yapay zekaya dair algilarindaki farkliliklar ise, ¢esitli
faktorlerden kaynaklanmis olabilir. Universite dgrencilerinin ve dgretim iiyeleri, yasamlarinin farkl
donemlerinde olduklar i¢in, yapay zekdya dair algilart ve bu algilar ifade etme sekilleri farklilik
gosterebilir. Ogrenciler genellikle daha yenilik¢i ve kesif odakli diisiiniirken, dgretim iiyeleri daha
deneyimsel ve profesyonel bir bakis agisina sahip olabilir. Ayrica, 6gretim iyeleri akademik ve
profesyonel deneyimlerinden dolay1 yapay zekdyi daha genis ve derinlemesine bir perspektifle
degerlendirirken, 6grenciler daha 6grenme ve kesfetme odakli bir bakis agisina sahip olabilir. Kiiltiirel
ve sosyal baglamlar da sonuglarin farklilasmasina katkida bulunabilir. Ornegin, teknolojinin yaygimligi,
egitim sistemleri ve kiiltiirel degerler, yapay zekaya dair algilar1 sekillendirebilir.

Aktas (2021) tarafindan yapilan ¢alismada, yoneticiler ve 6gretmenler yapay zekay: genellikle
bir mekanizma olarak degerlendirmislerdir. Bu durum, yoneticilerin ve 6gretmenlerin daha pratik ve
islevsel bir bakis agisina sahip olmalarindan kaynaklanabilir. Ayrica, yapay zekanin kontrol edilebilirligi
ve insanliga zarar vermeme potansiyeline vurgu yapmislardir. Glindiiz Hosgdr, Giingordii ve Hosgor
(2023) tarafindan saglik profesyonelleri iizerinde yapilan ¢alismada ise, katilimcilarin yapay zekayi
kavramsal olarak anladiklari, ancak pratikte kullanim bilgisine sahip olmadiklar1 belirlenmistir. Bu
durum, saglik sektoriinde yapay zeka teknolojilerinin heniiz tam olarak entegre edilmemis olmasindan
kaynaklanabilir. Katilimcilar, yapay zeka ile ilgili herhangi bir ders almadiklarini belirtmis olmalarina
ragmen, bu ileri teknolojileri mesleki yasamlarinda kullanmaya olumlu baktiklar1 saptanmastir.

Demirtas ve Tiirksoy (2023) tarafindan ilkdgretim diizeyindeki egitim paydaslar {izerinde
yapilan calismada ise, velilerin yapay zekay1 genellikle cansiz varliklarla iliskilendirdigi ve en sik
kullandiklar1 metaforlarin robot, makine, bilgisayar ve program oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerin
ise yapay zekaya dair metaforlarinda bilgisayarin 6ne ¢iktig1 ve yapay zekanin amag odakli ve yardimci
olma ozelliklerine vurgu yaptiklar1 gériilmiistiir. Ogrenciler ise yapay zekayi genellikle hayatlarmi
kolaylastiran, bilgi barindiran, diisiinebilen ve yapay bir teknoloji olarak degerlendirmislerdir.

Aragtirma sonuglarinin benzesmesi ve farklilasmasi, katilimeilarin yasam deneyimleri, mesleki
ve akademik perspektifleri, kiiltiirel ve sosyal baglamlari gibi ¢esitli faktérlerden kaynaklanmaktadir.
Bu bulgular, yapay zeka egitiminde ve iletisiminde daha Ozellestirilmis yaklasimlar benimsenmesi
gerektigini gostermektedir. Katilimcilarin farkli gelisim donemlerinde olmalari, yapay zekaya dair
algilarmi ve bu algilar ifade etme sekillerini 6nemli 6l¢iide etkilemektedir. Bu nedenle, yapay zeka ile
ilgili egitim ve bilgilendirme ¢aligmalarinin, hedef kitlelerin 6zelliklerine gére uyarlanmasi, daha etkili
sonuglar elde edilmesini saglayacaktir.
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4. ONERILER

Arastirma sonuglarina gore yapay zekaya dair algilar ve metaforlarin, bireylerin yas, mesleki
deneyim, egitim durumu ve kiiltiirel baglam gibi gesitli faktorlerden etkilendigi goriilmektedir. Bu
nedenle, yapay zeka egitiminde ve iletisiminde daha 6zellestirilmis yaklagimlar benimsenmesi gerektigi
ortaya ¢ikmaktadir. Asagida, bu sonuglara dayanarak oneriler sunulmustur:

e Ogrencilerin yenilik¢i ve kesif odakli olduklari goz Oniine alindiginda, yapay zeka
teknolojilerinin bilimsel ve kesif boyutlarim1 vurgulayan programlar gelistirilmelidir.
Ogrencilere, yapay zekdnm nasil calistigini, hangi alanlarda kullamildigini ve gelecekteki
potansiyelini anlamalarina yardimci olacak dersler ve projeler sunulmalidir.

e Ogretim iiyeleri, daha deneyimsel ve profesyonel bir bakis acisina sahip olduklari igin, yapay
zeka teknolojilerinin mevcut ve gelecekteki akademik ve endiistriyel uygulamalarini inceleyen
egitimler diizenlenmelidir. Ayrica, yapay zeka kullanimiyla ilgili etik konulara ve teknolojinin
toplumsal etkilerine dair tartismalar tesvik edilmelidir.

e Yapay zeka egitimleri, katilimcilarin kiiltiirel ve sosyal baglamlarin1 dikkate alacak sekilde
uyarlanmalidir. Ornegin, teknolojinin yaygin kullanimi ve toplumdaki teknolojiye yénelik
tutumlar, egitim programlarinin i¢erigini ve sunum seklini belirlemelidir.

e Yapay zekanin toplumsal etkilerini ve bu teknolojilerin etik kullanimini ele alan egitimler
diizenlenmelidir. Katilimcilara, yapay zekanin toplumsal, ekonomik ve etik boyutlar1 hakkinda
farkindalik kazandirmak igin panel ve seminerler organize edilmelidir.

e Yapay zeka teknolojilerinin medya araciligiyla dogru ve anlasilir bir sekilde tanitilmasi
saglanmalidir. Medyada yapay zeka hakkinda yayilan bilgilerin dogrulugu ve bilgilendirici
niteligi artirilmalidir.

e Kamuoyunu yapay zekd hakkinda bilgilendiren kampanyalar diizenlenmeli ve bu
kampanyalarda yapay zekanin giinliik hayattaki uygulamalari, faydalar1 ve potansiyel riskleri
hakkinda bilgi verilmelidir.
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