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Cocukluk, insan gelisiminin temel noktasidir. Bu donemde mesleki gelisim hakkindaki bilgiyi
diizenlemek, birlestirmek ve gelistirmek, dogru meslek se¢imi yapabilmeye yardimci olmaktadir.
Bunun i¢in, ¢ocukluk doneminden itibaren mesleklerin taninmast ve bu mesleklerden ¢ocuklarin
ilgi ve yeteneklerine uygun olanlarin kendilerinin kegfetmesi onem arz etmektedir. Meslekler
haklkinda birtalkam fikirler olusturabilmeleri, ¢ocuklarin gelecekte yapacaklart segimleri
olumlu yénde etkilemektedir. Boylece ¢ocuklar, yeteneklerine, ilgi ve isteklerine uygun bir
meslege sahip olabilmektedirler. Ancak ¢ocuklara bu konuda bilgi verebilmek i¢in, cocuklarin
meslekleri ne kadar tamdiklar: ve bu meslekleri tamima siirecinde hangi faktéorlerin etkili
oldugu konusunun bilinmesi gerekmektedir.

Bu ¢alisma okul éncesi donem ¢ocuklarina yaratici drama yéntemiyle az bilinen
meslekleri tanitarak, hem meslek se¢imlerine dolayli etkide bulunmak hem de emek,
tiretim, ¢alisma ortami vb. gibi temel kavramlar hakkinda bilgi sahibi olmak amaciyla
yapilmistir. Calisma Ankara’da MEB e bagli bir bagimsiz anaokuluna devam eden,
drama deneyimiolmayan 7 erkek, 5 kiz toplam 12 ¢ocuk ile yiiriitiilmiistiir. Calismanin
degerlendirilmesinde uygulayici tarafindan gelistirilen dntest ve sontest bi¢ciminde
uygulanan anket, liderin her atolyeden sonra tuttugu gézlem kayitlar: ve velilerden
yazili olarak istenen gozlem kayitlar: veri toplama araglart olarak kullanilmigtir.
Toplanan veriler nitel arastirma yonteminin igerik analizi ile degerlendirilmistir.
Calisma sonunda ¢ocuklarin mesleklere bakis agilarinda disaridan gériinen disinda
arka planda yapilan ¢alismalar ve emegin oldugunu toplumsallasma siirecinde ig
birligi ve dayanigmanin anlami konusunda bir farkindalik saglandigi gériilmiistiir.
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Childhood is the foundation of human development. During this period, combine and
edit the information about professional development to develop, to make the right
career choice can help. To do this, starting from the recognition of the profession
from childhood and children’s interests and capabilities of these professions as
appropriate to discover their own importance. The children so that you can build
a team ideas about occupations in the future will positively affect the elections.
Thus children, attention and skills, can have a profession in accordance with the
request. However, in order to provide information about the children, how many
acquaintances and professions kids this is what factors in the process of effective
recognition of professions that must be known.

This study children of preschool creative drama by introducing little-known
professions, as well as the method of selection of the profession in the indirect effects
as well as labor, production, working environment, such as basic concepts were made
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in order to be informed about. Working in Ankara for an independent nursery school
connected to the ongoing Ministry of Education, drama experience non-7 male, were
conducted with a total of 12 child 5 girls. The study was developed by practitioners
in evaluating pretest and lasttest implemented in the form of a questionnaire, the
leader after each workshop held in observation of the parents in writing requested
registration and observation records as the data collection tools used. The collected
data was evaluated using qualitative research method of content analysis. At the end
of the working children are interested in occupations outside of externally visible in
the background, perspective studies and is in the process of socialization of labor
cooperation and provided an awareness about the meaning of solidarity was seen.

Giris

Gilinlimiizde, is diinyas1 insan yasaminin merkezinde bulunmaktadir. Bu noktada bireylerin
kendilerine uygun meslek secimleri yapabilmeleri, daha mutlu ve saglikli olmalarini saglayacak
onemli bir kosul haline gelmektedir. Meslek bilgisi gelisimi, cocukluktan baslayan olduk¢a uzun bir
siireci kapsamaktadir (Liben ve ark., 2001). Meslekler hakkinda bir takim fikirler olusturabilmeleri
cocuklarin gelecekte yapacaklari segimleri olumlu yonde etkilemektedir. Bdylece c¢ocuklar,
yeteneklerine, ilgi ve isteklerine uygun bir meslege sahip olabilmektedirler. Ancak ¢ocuklara bu
konuda bilgi verebilmek i¢in, ¢ocuklarin meslekleri ne kadar tanidiklar1 ve bu meslekleri tanima
stirecinde hangi faktorlerin etkili oldugu konusunun bilinmesi gerekmektedir. Bu yolla elde edilen
bilgiler ¢ocuklarin ileriki yillarda yapacaklari meslek segimlerini dnemli 6l¢iide etkileyebilmektedir
(Libenveark.,2001). Cocuklarin meslekler hakkinda gelistirdikleri yargi ve fikirler bumesleklere bakis
acilarimi etkilemekte ve bu bakis agilarina goére meslek secimi yapmalarini saglamaktadir. Cocuklarin
meslekler konusunda dogru bilgi edinmeleri i¢in meslekleri dogru tanimalar1 gerekmektedir.

Meslek, bireylerin hem toplumda bir yer edinme hem de bireysel ihtiyaglarinin karsilanmast
bakimindan 6nemli bir yere sahiptir (Telman,1991). Bu yoniiyle ele alindiginda meslek asagidaki
tanimlarla ifade edilmektedir.

Meslek kavrami; Tiirk Dil Kurumu S6zIigti’nde “Belli bir egitim ile kazanilan sistemli bilgi
ve becerilere dayali, insanlara yararli mal tiretmek, hizmet vermek ve karsiliginda para kazanmak
i¢in yapilan, kurallar1 belirlenmis is” olarak tanimlanmaktadir.

Kuzgun (2002), “Insanin bilgi, beceri dogrultusunda 6grenme yolu ile veya ustalik kazandig
ve bir 6diil karsilig1 yaptig1 faaliyetler toplami” (Ozgiiven, 2000); “Bir kimsenin yasamini siirdiirmek,
gecimini saglamak icin sectigi siirekli is alan1” olarak tanimlamaktadir.

Mesleki gelisim siireci, bedensel, zihinsel, sosyal, duygusal ve biligsel gelismelerle ¢ok
yakindan iligkilidir. Meslek daha kiiciik yaslarda baslayip ilerleyen yaslarda somutlasir. Cocuk
biiyiiyiip 6grendike¢e yeni ilgi alanlar1 gelistirmekte bazi alanlardaki ilgilerini de derinlestirmektedir.
Yasadikca, 6grendikce yeni tecriibe ve beceriler kazanarak ¢evresindeki yetiskinleri gozlemektedir.
Gelistirdigi yeni fiziksel ve bilissel becerilerden hayatinda nasil yararlanmasi gerektigini
ogrenmektedir. Bunlar, meslek kavraminin ve ihtiyacinin gelismesinde temel baslangictir ve meslek
gelisiminin siireglerini olusturmaktadir (Tan, 2000, s.123).

Mesleki gelisim siireci, ¢ocuklukta bir meslek fikrinin olugsmaya baslamasindan, yetiskinlikte
bir meslek sahibi oluncaya kadar gecen gelisim evrelerini kapsar. (Yesilyaprak, 2003). Meslek gelisim
siireci glinlimiizde okul 6ncesi yillardan baglayan bir siire¢le ele alinmaktadir. Cocugun ve daha sonra
ergenin gelisim 6zellikleri ve biligsel yapisina da uygun olarak degerlendirilen bireye ve ¢evresine
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ait birgok etmenin etkilesimi ile olusan mesleki gelisim siireci agamalarindan biri olan “Uyanis ve
farkinda olma”, okul 6ncesi donemden baslayarak ilkokul sonlarina kadar devam eden bir donemdir.
Donemin baglarinda ¢ocuk, ¢evresindeki meslekleri fark ederek, bireylerin farkli mesleklere sahip
olduklarini kavrar.

Benjamin S.Bloom (1979) “Insan Nitelikleri ve Okulda Ogrenme” isimli eserinde; her
cocugun zeka gelisiminin %50’sinin 0-4 yag arasina, %30’unun 4-8 yas arasina, %20’sinin ise 8-18
yaslar arasina rastladigini” ortaya koyar. Bu nedenle zeka gelisiminin biiyiik ylizdesine sahip olan
evre olan okul 6ncesi donemi, ¢ocuklarin saglikla gec¢irmesi ve lizerinde durulmasi gereken ¢ok
onemli bir devredir (Oztiirk, 2010).

Gelisim evrelerinden olan bilincin olustugu, 4 yastan baslayip 14 yasa kadar siiren ve
cocukluk olarak adlandirilan bu dénem,; fiziksel, psikolojik ve sosyal bakimdan en hizli gelisimin
oldugu donemdir. Cocuk, yetiskinlerin rollerini izlemekte ve onlara benzeme arzusu ile hayalinde
bir takim mesleklere 6zenmektedir. Cocuklarin mesleklere olan bakis acilari; aile, medya, ¢cevre ve
akran gruplarinin etkileriyle sekillenmektedir.

Donemin sonlarinda ise ¢ocuk kendisi ile diger insanlar arasinda ilgiler, yetenekler, amaclar
ve motivasyon yoniinden farkliliklar1 ve benzerliklerin farkina varmaya baslar (Yesilyaprak, 2005).
Bu farkindaligi elde ettigi en etkili ve kolay yollardan birisi oyundur. Cocuk 6zellikle dramatik oyun
oynarken ¢esitli mesleklerin rollerini Gstlenir ve yetiskinleri taklit eder. Cocugun hayal giiciine
ve gozlemlerine bagl olarak iistlendigi roller degismektedir. Cocuk, kendi ozelliklerinin farkina
varmadan ve bunlar1 diisiinmeden, mesleklerin 6zelliklerini degerlendirmeden meslek se¢imlerini
rol modelleri ile sinirlandirir ve bu isin sorumlulugunu alir. Aslinda oyunlarla kendini bir igin i¢inde
bulur yani ilk isi oyundur. Bu dénemde oynanan oyunlar zihinsel yetenekleri kadar, tiim gelisim
alanlarini uyaran, duygularin1 ve duyularini gelistiren etkinliklerdir.

Montaigne, “Cocugun en ciddi ugras1 oyun, en 6nemli isi oyundur”; Gross, “Gergek hayata
hazirlayan alistirmalardir”’; Montessori, “Cocugun isidir”; Freud, “Korkularin engellenmesinin ve
sosyal gatismanin iistesinden gelme yoludur” ifadeleriyle oyunu tanimlarlar (Oztiirk, 2010).

En genis anlamiyla oyun, belli bir amaca yo6nelik olan veya olmayan, kurali ya da kuralsiz
olarak gerceklestirilebilen, her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, bilissel,
dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, gercek hayatin bir parcasi ve ¢ocuk i¢in en etkin bir
ogrenme siireci seklinde tanimlanir (Oztiirk, 2010).

Oyun yoluyla cocuk gelecekteki rollerini deneyimler. Ozellikle dramatik oyunlarda ¢ocuk,
yetiskin yasantisini taklit ederken, gercek yasantisinda yer alacak deneyimler kazanir. Oyun, ¢ocugun
yaratma ortamidir. Cocuk tiim konusma kabiliyetini, diigiinme ve ortaya koyma yetenegini, tecriibe
haznesini, gézlem yetenegini oyunla sergiler. Cocuk, yalniz biiyiiklerden 6grendigini ve gordiigiinii
oyuna aktarmakla kalmaz, kendi yeteneklerini de bunlara katarak yeni seyler yaratir. Oyun, cocugu
gercek hayata hazirlayici etkin bir aragtir.

Cocuk, oyun agsamalarinda, hoslandig1 veya hoslanmadigi etkinliklerin farkina varir. Kendini
ilgileri agisindan degerlendirmeye baglar. Yeteneklerinin farkina vararak mesleklerle yetenekleri
arasinda iliski kurar. Degerlerin bilincine varir; kendi degerleri, toplumun ve mesleklerin degerlerini
fark eder.

Bazi ¢ocuklar daha hareketli aktif meslekleri oynamaktan hoslanir, kimi ¢ocuklar ise daha
sakin meslekleri secer, 6rnegin bazi ¢ocuklar terzi olup dikis dikerken ya da yemek yapip as¢1 olmak
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isterken diger ¢ocuklar polis olup sucluyu yakalamak ister ya da pilot olup ugmak ister. Cocugun
kendi ilgi duydugu alanlar kesfetmesi, yasaminin ilk yillarinda baglar.

Meslek segiminde ailenin rolii de olduk¢a onemlidir ¢linkii; ana-babalarin ¢ocuklarinin kiigiik
yastan itibaren yeteneklerini dikkate alarak bu yonde onlar1 desteklemeleri ve aldiklar1 kararlara
saygt duyup onlari kabullenmeleri gerekmektedir.

Roe, ¢ocukluk yasantilarini incelerken 6zellikle, ana-babalarin ¢gocuklarina karsi tutumlarini
esas belirleyici olarak almis ve ana-baba ile ¢ocuk iligkilerinin farkli mesleki segimlere neden
oldugunu ileri siirerek {i¢ asamada konuyu ele almistir (Yesilyaprak, 2005).

Cocugun iizerine asir1 diismek, onun kendi bagina yasantilar kazanmasini ve bagimsiz bir
kisilik gelistirmesini engeller. Cocuga soguk davranarak, baskalarina karsi saldirgan bir tutum
ya da saldirgan egilimler gelistiren ¢ocuklar yetistirebilirler. Kabul edici ebeveynlerin ¢ocuklari,
meslek segerken savunucu olmayan bir tutumla daha 6zgiir olarak yeteneklerini sergileyebilecekleri
meslekleri segerler. Meslek se¢imi, insanin hayatinda aldig1 en énemli kararlardan biridir. Sectigimiz
meslek, keyifle ve severek yaptigimiz siirece ardindan basarinin gelmesi de kaginilmazdir ve
bireylerin daha mutlu bir yasam elde etmesini saglar Ancak kisi yanlis meslek segerse basarisizlik,
mutsuzluk ve ardindan depresyonun gelmesi de ne yazik ki kagmilmaz olur. Toplumun mutlu ve
basarili bireylerden olusmasi i¢in kiginin kendi yeteneklerine gore, ilgi duydugu alanlarda meslek
secmesi mutlu bir yasam icin olmasi gerekendir. Kisiler kendi yeteneklerini ve ilgilerini ¢gocukluk
doneminde oyun yoluyla anlayip 6grenmeye baslar.

Cocuklarin dogalinda oynadigi dramatik oyun ve diger oyunlarin yani sira onarla rehberlik
etmek isteyen yetiskinlerin etkin olarak kullandig1 oyunlardan da etkin bi¢imde yararlanan alan
yaratict dramadir. Yaratici drama, kurgusal ortamda ger¢ek yasamin hepsini deneyimleme olanagi
saglamasiyla aktif 6grenme yontemlerinin de en basinda gelmektedir

Yaratict drama, ¢ocugu merkeze alarak onun 6grenme siirecine aktif olarak katilmasini
saglamaktadir. Aktif 6grenmenin gerceklestirildigi yaratici drama sayesinde g¢ocuklar yaratici,
elestirel, ¢ok boyutlu ve dzgiirce diisiinebilmekte; bilissel, sosyal, duygusal, psikomotor yonden
gelisim gostermekte, eglenmekte, empati kurabilmekte, bildiklerini hayata gegirebilmekte ve isbirligi
yapma becerilerini gelistirebilmektedir. Cocuklarin bir grubun iiyesi olmalari, onlarin toplumunun
birer iiyesi olduklarini diistinmelerini dolayisiyla toplumdaki degerlerden haberdar olmalarini
saglamaktadir. Cocuklarin etkin oldugu bu siirecte birbirleriyle ve grup icindeki arkadaslariyla
etkilesime girdiklerinde kendileriyle barisik hale geldikleri, cesaretlendikleri ve kendilerine daha
cok giivendikleri bilinmektedir

Egitimde sozel ve sembolik agirlikli 6grenimin yerini gorsel ve yasantilara dayali 6gretim
almaktadir. Cilinkii bireyde kalic1 6grenmenin olabilmesi i¢in etkin katilim gerekmektedir. S6zel
agirlikli 6gretimde %10 olan hatirlama ve kalicilik goérselde %30, yasantilara dayali 6gretimde
9%90’a ulagmaktadir. (Demirel, 2005, s.57). Ulutas (2011, s.234), dramanin kapsaminin alti maddeyle
aciklanabilecegini 6ne slirmiistiir:

1. Cocuk dramayla anlamli icerigi 6grenir.

2. Ogrenme, drama sirasinda cocugunv cevreyle etkilesmesi sonucunda gerceklesir.
3. Cocuk drama sirasinda duyu organlarini ¢okca kullanmaktadir.
4

Cocuklarin en iyi sekilde 6grenmeleri, yaparak ve yasayarak 6grenme yoluyla ger-
¢eklesmektedir.

42



Yaratic1 Drama Yéntemi ile Okul Oncesi Dénem Cocuklarina Mesleklerin Tanitilmas1

5. Uyaricinin fazla oldugu drama siirecinde 6grenme daha kolay ve kalic1 olmaktadir.
6. Dramadaki aktif katilim, duygusal 6grenmede ¢ok dnemlidir.

Dorothy Heathcote (1984)’a gore yaratict drama; 6grenmek, sahneye ¢ikmadan ve oyunda
rol yapmadan yasam deneyimini genisletmek demektir. Ona gére drama, bir 6grenme, bir bilgi
edinme araci, gergekligin varligi i¢inde yansitici unsurlar1 yaratma siirecidir. Heathcote, egitimde
dramay1 karakterlerde degil davraniglarda hayat temelli var olan seyler ve bu aracin dogal kanunlari
olarak niteler. Yaratict drama; motive edici ve egitsel bir yontem, bir tiir yagsam pratigi, oyuna dayali
bir tiir grup ¢alismasidir (Adigiizel, 2012, s.60).

Yaratic1 drama ¢alismasi, oyun yoluyla her yastaki kisiye uygulanarak kisinin gelisimini
etkili bigimde saglar. Dorothy Heathcote’un vurguladigi gibi drama; hem yasama meydan okumadir
hem yagamin kendisidir hem de yagama tam bir hazirlik niteligi tasir.

Egitimde yaratici drama, oOzellikle okullardaki gesitli 6grenim basamaklarinda cocuga
kendini tanimay1, yeti ve yeteneklerini kesfetmeyi, grup arkadaslarini yani bagkalarini da tanimayz,
kendini onlarin yerine koyabilmeyi, bir olgu ya da ¢esitli yonleriyle irdelemeyi, oynayarak, yasayarak
O0grenmeyi saglamaktadir (San,1991, s.262).

Asirt ussal, ezbere yonelik, asir1 bilgi yiklii, okul yasamindan zevk almaya yonelmeyen,
ogrenmenin duyussal, sezgisel yanin savsaklayan, 6grencinin yasayarak 6grenip kendi sentezlerine
varamadig1l bir egitim anlayisi, yetistirmek durumunda oldugu cagdas insanin gereksinimlerini
kargilayamaz (San,1991 s.2).

Yaratici drama da konu-tema herhangi bir olay, olgu, soyut-somut bir durum, bir gazete
haberi, bir karikatiir, yazinin (edebiyatin) tiim tiirleri, yarim birakilmig herhangi bir edebi metin,
bir yaganti, bir an1, fotograf olabilir. Bir ders konusu, yaratici dramada islenecek konuyu rahatlikla
olusturabilir (Adigiizel, 2006, s.24).

Bireyin kendine 6zgii niteliklerini, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda tanimada etkili bir
yontem olan yaratict drama, ayni zamanda bireyin kendisini de tanimasini saglayacaktir. Yaratici
drama etkinlikleri, 6zellikle dogaglamalar, ¢esitli mesleklerin farkli bakis agilari ile tanitilmasi,
avantaj ve dezavantajlarimizin degerlendirilmesini ilgi ve mesleklere iliskin toplumun yaklagiminin
ortaya ¢ikmasini saglar (Siiner, 2008, s.59).

Bu dogrultuda egitimde, Ggrencilere yasayarak O0gretme ve Ogrenme olanagini taniyan
yaratic1 dramayi bir yontem olarak kullanabiliriz. Yaratic1 drama yontemi ile 6grencilere meslekleri
tanitirken hem yeteneklerini, ilgilerini hem de kendisini ve grubu tanitma ve anlatma olanagini
saglamis oluruz. Toplumda ¢esitli meslekler vardir ve hepsinin ayr1 ayr1 zor yanlar1 vardir ama tiim
bu meslekler ihtiyaclarimizin sonucunda ortaya ¢ikmistir. Cocuklar meslekleri tanirken, iiretmenin
zorlugu konusunda farkindalik kazanirken ve tiiketirken daha 6zenli olmas1 gerektigini anlar.

Yontem

Arastirmanin Modeli

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarina meslekler hakkinda fikir vermeyi amaglayan bu c¢alisma,
nitel bir ¢aligmadir.
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Calisma Grubu

Proje, Toki Goksu Anaokulu’nda egitim almakta olan dort yasinda 5 kiz 7 erkek olmak tizere
toplam 12 ¢ocuk ile gergeklestirilmistir.

Veri Toplama Araglari

Proje siiresince kullanilan veri toplama araglari; cocuklarla yapilan goriismeler, cocuklarin
yapmis oldugu resimler, meslekler hakkinda &grendikleri bilgilere yonelik veli mektuplart ve
Ogretmen gozlem kayitlaridir.

Verilerin Toplanmasi

Calisma kapsaminda gergeklestirilen atolye ¢aligmalari 12 giin siirmiis, her giin bir oturum
seklinde uygulanarak arastirmanin verileri atdlye siirecinde toplanmistir. Uygulama siirecinin
doniitlerini belirlemek ve kazanimlara ulasma diizeyini belirlemek amaciyla verilerin toplanmasi
siirecinde veli goriisleri de calismaya dahil edilmistir. Caligma siirecinde ¢ocuklariin meslekler
hakkinda fikir sahibi olup olmadigi ile ilgili goriislerini almak amaciyla, velilerden ¢ocuklarinin
mesleklerle ilgili paylasimlarimi mektup seklinde yazmalari istenmistir. Caligma kapsaminda
tiim atdlye siireci kayit altina alinarak 6gretmen atdlye siiresince yapmis oldugu gozlemler ve
degerlendirmeleri diizenli olarak yazili kayit altina almstir.

Verilerin Coziimlenmesi

Nitel veri toplama tekniklerinin kullanildigi betimleyici bir arastirma olan bu calismada,
ulagilan verilere betimsel analiz yapilmis ve ulasilan bulgular katilimer gortslerinden yapilan
dogrudan alintilar ile desteklenmistir. Ogretmen gozlem kayitlariyla, atdlyeler uygulanirken
yasanan olumlu ve olumsuz durumlar belirlenerek proje sonrasinda neler yapildigi ve bagka neler
yapilabilecegiyle ilgili goriisler belirtilmistir.

Bulgular

Meslekler hakkinda okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin farkindaligini gelistirmeyi amaglayan
bu calisma kapsaminda ulasilan bulgular, “Biiyiiyiince ne olacaksin?” sorusunun yanitlarina iliskin
bulgular ile oturum gozlemlerine iligkin bulgular olmak tizere iki baglik altinda ele alinmistir.

“Biiyiiciince ne olmak istersin?” Sorusunun Yamtlarina iliskin Bulgular

Atolye caligmalart baslamadan 6nce ¢ocuklarin hazir bulunuslugunu 6lgmek amaciyla
uygulamadan 6nce ve projenin etkisini 6l¢mek i¢in de uygulamadan sonra olmak tizere gocuklara iki
kez “Biiyiiyiince ne olacaksin?” sorusu yoneltilerek iki yanit arasindaki farklar degerlendirilmistir.

Tablo 1. Biiyiiyiince ne olmak Istersin?

Cocuk On Test Son Test
Cocuk 1 Oriimcek Adam Apron
Cocuk 2 Baba Cilingir
Cocuk 3 Isci Agronom
Cocuk 4 Hirsiz Makinist
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Cocuk 5 Para Kazanmak Apron

Cocuk 6 Polis Polis ve Firinct

Cocuk 7 Burger Kingci Burger Kingci ve Agronom
Cocuk 8 Doktor Doktor

Cocuk 9 Balerin Balerin

Cocuk 10 Balerin Balerin

Cocuk 11 Doktor Doktor

Cocuk 12 Doktor Doktor

Yaratic1 drama yontemi ile 12 ¢ocukla yapilan atélyeler sonucunda “Biiyiince ne olacaksin?”
sorusuna verdikleri cevaplarla 5 cocugun yapmak istedigi meslegi degistirdigi belirlenmis, 3 ¢ocuk
goriismeler esnasinda “¢linkii daha 6nce ben bu meslegi bilmiyordum yeni 6grendim” ifadesi ile
onceki mesleginin yaninda yeni 6grendigi meslegi de yapmak istedigini sdylemis, 4 ¢ocugun olmak
istedigi meslegini degistirmek istemedigi goriilmiistiir.

Oturumlara Iliskin Bulgular

1. Oturum: “Grup arkadaslarinin isimlerini sdyler.”, “Liderinin ismini soyler.”, “Kendini
farkli yollarla ifade eder.” kazanimina yonelik yapilan gézlemler sonucunda; atdlye ¢alisma esnasinda
cocuklarin arkadaglarinin isimlerini rahatlikla 6grendigi ve aralarinda hizli bir kaynasma oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin olmak istedikleri meslekleri i¢sellestirerek sessiz sinema oyunundan keyif
aldiklar1 ve arkadaglar1 hakkinda daha ayrintili bilgi edindikleri izlenmistir.

2. Oturum: “Grup arkadaslar ile iletisim kurar.”, “Etkinliklere istekli olarak katilir.”
kazanimlaria yonelik yapilan gozlemler neticesinde; ¢ocuklar toplum i¢inde iletisimin, ¢cevresinde
yasayan insanlart kiiciimsemeden selam vermenin onemini kavramig ve etkinliklerin tamaminda
keyif alarak canlandirmalarda yer almislardir.

3. Oturum: “Yardimlagsmanin Onemini kavrar.” kazanimia yonelik yapilan atdlye
sonucunda, ¢ocuklarin atdlyede sergilemis olduklari tutum ve davraniglari ile sorulara verdikleri
cevaplardan yola ¢ikarak gozlem yapilmistir. Bu atdlyede, kutuyu sinifa giigliikle getirip cocuklardan
yardim istendiginde tiim ¢ocuklarin hig¢ tereddiit etmeden yardima kostuklar1 gdzlenmistir. Biiyiik
ve siislii bir hediye paketi tiim ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmistir. Cocuklardan yardim istendiginde
hep birlikte sorunun istesinden gelmek icin ¢aba sarf ettikleri, kutuyu tasima sirasinda ¢ok giiclii
olduklar soylendiginde ise daha hizli tasimaya calistiklart goriilmiistiir. Cocuklarn yiireklendirerek,
onlara giivenerek ve onlarla isbirligi i¢inde olundugunda ¢ocuklarda 6zgiiven artis1 gdzlenmistir.
Ayrica kutunun iginde ne oldugu ve kuklanin {ilkesine nasil gidecegi meraki ile yapmis olduklari
islerde ¢ok daha aktif ve heyecanli olduklari gdzlenmistir. Kuklanin size ihtiyaci var ona yardim
etmek ister misiniz?, sorusuna tiim ¢ocuklarin “evet, tabii ki yardim ederiz”, cevaplariyla “biz hep
birlikte yapabiliriz, buna giiclimiiz var” mesajini verdikleri gézlenmistir.

4. Oturum: “Makinistlik meslegi hakkinda fikir sahibi olur.” kazanimina yonelik yapilan
caligmalar sonucunda; Cocuklarin “Daha 6nce hig trene bindiniz mi?” sorusuna verdigi cevaplardan
12 ¢ocuktan 2 ¢ocugun trene bindigi 6grenilmistir. “Daha once hi¢ tren gordiintiz mii? sorusuna
verdikleri cevaplardan ise 12 ¢ocuktan 4 tanesinin treni gordiigi, 2 ¢ocugun da televizyondan gordiigii
anlasilmistir, “Ben hi¢ treni gérmedim.” diyenler cogunluktadir. Cocuklarin verdikleri cevaplardan
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yolacikarak gelisen teknolojiile birlikte treni ¢ok tanimadiklar1 gozlenmistir. Canlandirma etkinliginde
cocuklardan ¢ogu digerine “Sen makinist ol ben baska bir sey olmak istiyorum.”, sdylemleri dikkat
¢ekmis ve makinistlik mesleginin ¢ocuklarin ilgisini pek fazla ¢ekmedigi goriilmiistiir. Bu atélyede
cocuklarm en ¢ok tren oyunundan keyif aldiklari izlenmistir. Bunun sonucunda ise ig¢eriginde daha
cok hareket barindiran islerin ¢ocuklarin ilgilerini ¢ektigi diistiniilmektedir. Atdlyenin sonunda “treni
kim kullanir ya da makinist ne is yapar?” sorularina ¢ocuklardan gelen olumlu cevaplar sonucunda,
tiim ¢ocuklardan makinistin ne is yaptig1 konusunda olumlu doniitler alinmistir.

5. Oturum: “Marangoz meslegi hakkinda fikir sahibi olur” kazanimina yonelik ¢aligsmalar
sonucunda yapilan gézlemler neticesinde; bu atélyede gocuklarin tamaminin aktif ve liretken olduklari
gozlenmistir. Tim ¢ocuklarin kendi ¢abalar ile tiretmekten ve yaptiklar isleri sergilemekten keyif
aldiklar1 izlenmistir. Erkek ¢ocuklarin ev yapmak i¢in ugrasirken kiz ¢ocuklarin daha ¢ok esya
yapmak i¢in ugrastiklari, ayrica erkek cocuklarm islerinde zimparayi tercih edip kullanirken, kiz
cocuklarin ise sadece zimparaya bakip onu inceledikleri goriilmistiir. Erkeklerin daha fazla gii¢
isteyen zor islere, kizlarm ise daha kolay ama incelik isteyen islere yoneldigi goriilmiistiir. Erkek
cocuklarin marangozlarin kullandigi aletlerden en cok keseri ve testereyi tanidigi, kiz cocuklarin ise
aletleri tanimadiklar1 sdylenebilir. Sinifa getirilen talas, tiim ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmis daha 6nce
hi¢ bir ¢ocugun talagi gormedigi gdzlenmis ve talasi yakindan inceleme firsati onlar i¢in farkli bir
deneyim olmustur. Grupla birlikte kuklaya yardim etmek i¢in istekli olarak ¢alistiklar, yaptiklar
ise sahip ¢ikarak onu 6nemsedikleri gézlenmistir. Bundan hareketle, emek vererek yapmis olduklari
tirtinlerin kendilerince ¢ok kiymetli ve anlamli oldugu anlasilmistir. Arkadaslarinin yapmis oldugu
islere sayg1 gostererek 6zenli davrandiklari ve yapmig olduklart isleri bozmamaya gayret gosterdikleri
gozlenmistir, bu baglamda ¢ocuklarin emege saygi bilincine vardiklart diisiiniilmektedir. Cember
halinde sohbet sirasinda marangozluk mesleginin konusularak anlatilmaya caligildiginda tiim
cocuklarm sikildig1 ve dikkatlerinin dagildigi, ama uygulamaya gegildiginde eglenerek bu meslegi
ogrendikleri gozlenmistir. Cocuklarin marangozluk meslegi hakkinda yasayarak ve deneyimleyerek
fikir sahibi olduklari, atdlyenin sonundaki sdylemlerinden ve yaptiklarindan anlagilmistir.

6. Oturum: “Agronom meslegi hakkinda fikir sahibi olur.” kazanimina yonelik yapilan
caligmalar sonucunda Cocuklara sorulan sorularla topragi arastiran kisinin bah¢ivan ya da ¢iftei
oldugunu bildikleri ve Agronom kelimesini ise ilk defa duyduklarini bu meslegi daha 6nce hig
bilmediklerini sdylemislerdir. Atdlyenin sonunda, ¢cocuklarin yapmis oldugu resimlerden ve sohbet
sirasindaki sorulara verilen cevaplardan hareketle, Agronom meslegi ile ilgili ¢izmis olduklari toprak,
tarla, tiriin, ¢icek objelerinden bu meslek hakkinda fikir sahibi olduklari anlagilmaktadir.

7. Oturum: “Ciftcilik meslegi hakkinda fikir sahibi olur.” kazanimina yonelik ¢aligmalar
neticesinde, ¢ocuklarin,
verdikleri cevaplarla diger mesleklere oranla cift¢ilik meslegi hakkinda daha fazla bilgilerinin
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Ciftciler ne is yapar kuklamiz unutmus siz biliyor musunuz?” sorusuna

oldugu gozlenmistir. Cocuklarin yabani ot, {iriin, ilaglama, solucan, gibi kelimeleri kullanmalar1
dikkat ¢cekmistir. Bu meslegi tanimalarinda televizyon, ¢izgi film ve aile yasantisinin etkili oldugu
kanisina varilmaktadir. Cocuklar kendileri ekip, bigip, liretmekten keyif almig, bunu da tim atolye
stiresince aktif olarak yansitmiglardir. Cocuklarin, “Gtlibre nedir, nasil olusur daha 6nce hi¢ duymus
muydunuz?” sorusuna verdikleri cevaplarla daha 6nce hi¢ giibreyi duymadiklar1 ve nasil oldugu
hakkinda bilgilerinin olmadig1 anlagilmistir. Hayvan pisliklerinin topragin vitamin kaynagi olmasinin
cocuklari ¢ok sasirttig1 gozlenmistir. Ayrica ¢ocuklarin tahillar1 ¢ok tanimadigi, nasil olustuklarini
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bilmedikleri de verdikleri cevaplardan anlagilmistir. Cocuklar, tahil {iriinlerini daha ¢ok marketten
hazir aldiklarin1 sdylemislerdir. Siifa getirilen bugdayr merak icinde inceleyip basak resmi ile
birlikte anlatildiginda nasil olustugu hakkinda da bilgi sahibi olmuslardir. Ayrica ¢ocuklarin ¢ift¢i
cizmelerini goriince hemen yanina gelip dokunmak istemeleri, biiyiikliigiine sasirmalar1, daha 6nce
bu tiir ¢cizme gormedikleri ve bilmedikleri kanisini olusturmustur. Bu atélye sonunda ¢ocuklarin;
cifteilerin ekip bigtigi, hayvanlara baktigi bilgilerinin yani sira {iriiniin son asamasina gelinceye kadar
neler yaptiklari, kisin hangi isleri yaptiklari, yazin ne is yaptiklar1 hakkinda fikir sahibi olduklari
goriilmiigtiir. Oyun oynarken giibre, basak, bugday, degirmen, ahir, kiimes, yem gibi kelimeleri
kullanmalari, anlamlarini sohbet sirasindaki sdylemlerinden 6grendiklerini gostermektedir. Cember
halinde sohbet ederken meslegin konusularak anlatilmaya ¢alisildiginda tiim gocuklarin sikildigi ve
dikkatlerinin dagildig1 ama uygulamaya gecildiginde eglenerek meslekleri 6grendikleri gdzlenmistir.

8. Oturum: “Firincilik meslegi hakkinda fikir sahibi olur.” kazanimina yonelik ¢ocuklarin
verdigi geri bildirimlere asagida yer verilmistir. Cocuklar “Siz hig firinc1 gérdiiniiz mii, ne is yaparlar?”
sorusuna verdikleri cevaplarda daha ¢ok “yemek yapar, pasta yapar” demislerdir. Peki ekmekleri kim
yapar?, sorusu yonelttigin de ise cocuklarin ekmekleri marketten aldiklar1 ve nerde olusup pistigini
bilmedikleri anlagilmistir. Bu atdlyede ¢ocuklarin tiikettigi tiriinlerin nerede satildiklarini bildikleri,
ancak nasil yapildig1 ve iiretim yerleri hakkinda fikir sahibi olmadiklari kanisina varilmigtir. Atolye
sirasinda firin resimleri ve hamur yogurma teknesi resimleri ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmis, daha
once bunlar1 gormediklerini sdylemislerdir. Bu uygulama sonucunda, ¢ocuklarin firinci rollerine
girerek oyun yoluyla, hazir ve kolay tiiketimin aslinda zor asamalardan geldigi konusunda fikir
sahibi olduklar1 gozlenmistir. Atolye sonunda ¢ocuklara firinci ne is yapar? sorusu yoneltildiginde
cocuklarm verdikleri cevaplarla markete gelmeden Once hangi asamalardan gectigi konusunda
bilgi sahibi olduklar1 gdzlenmistir. Cocuklarin daha ¢ok hazir alinan yerleri, marketleri, pastaneleri
bildikleri anlasilmistir.

9. Oturum: “Gastronomi ve mutfak sanati meslegi hakkinda fikir sahibi olur” kazanimina
yonelik cocuklarin verdigi geri bildirimlere asagida yer verilmistir. Bu oturumda c¢ocuklarin
“Gastronomi uzmani nedir?” sorusuna verdikleri cevaplardan daha 6nce bu meslegi hi¢ duymadiklari
ifade edilmistir. Gerek medya gerek aile ve ¢cevrede bu meslegi yeteri kadar tanitan, anlatan kisilerin
olmadigi, dolayisiyla da ¢ogu kiginin bu meslegi bilmedigi, ¢ocuklarin verdigi yanitlardan da
anlasilmaktadir. At6lye baslarinda ¢ocuklarin daha ¢ok ascilari tanidigi, atdlye sonunda ise gastronomi
uzmani hakkinda fikir sahibi olduklari sorulara verdikleri yanitlardan anlasilmaktadir. Cocuklarin
once asc1 olup krala pasta yapacaklarinit duyduklarinda pastalarini daha az 6zenle yaptiklari, ancak
gastronomi uzmani olduklarinda tiim ¢ocuklarin gorsellige ve sunuma 6zen gosterdikleri dikkat
cekmistir. Pastalarmi yapip siisledikten sonra “pastamiz bitti” dedikleri ve dnceden dagitilan giimiis
renkli tabaklar1 kullanmadiklar1 gézlenmistir, cocuklardan ikisi krala vereceklerini hatirlattiklarinda
ise ¢ocuklarin tamaminin pastalarin1 dikkatlice bozmadan tabaklar kullandiklar1 gozlenmistir. Bu
atolyede gozlenen; toplum i¢indeki unvan ve statii etkisinin ¢ocuklar {izerinde de fark edildigi ve
cocuklarm yaptiklari iirliniin kral tarafindan begenilip takdir goérmesi icin gaba sarf ettikleridir.
Pasta yapimi esnasinda kiz ¢ocuklarin pastalar1 daha estetik goériiniimlii iken erkek c¢ocuklarin
pastalari yine siislii ancak sekilleri birbirine benzerdir, buradan hareketle kiz ¢ocuklarinin gorselligi
erkeklere oranla daha ¢ok Onemsedikleri kanisina varilmistir. Cocuklar kendi yapmis olduklar
pastalar1 koruduklari gibi ayn1 sekilde arkadaslarinin pastalarini da 6zenle saklayarak onlara da sahip
ciktilar, bozulmamasi ve dokiilmemesine son derece dikkat ettiler. Yaptiklari emege saygi duyup
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onu koruduklar1 gézlenmistir. Erkek ¢ocuklar ellerine giydikleri eldivenden ¢abuk sikilip ¢ikarmak
isterken kizlar pasta bitimine kadar eldivenle ¢aligmaya dikkat etmislerdir.

10. Oturum: “Cilingir meslegi hakkinda fikir sahibi olur.” kazanimina yonelik ¢ocuklarin
verdigi geri bildirimlere asagida yer verilmistir. Cocuklara sorulan sorulardan yola ¢ikildiginda higbir
cocugun ¢ilingiri tanimadig1 gozlenmistir. Ik defa duyduklarini sdylemislerdir, cocuklarin daha ¢ok
kilitli kalma durumuyla karsilastiklarinda tamirciyi bildikleri anlagilmistir. Cocuklar, anahtarcinin
anahtar1 satan kisiler oldugunu diistinmektedirler. Atdlye esnasinda kilitli kalan krali kurtarmak
icin takim cantasi ile gelen cilingir tiim ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmis, 6zellikle erkek cocuklarin
takim g¢antasini kullanarak kilitli kalan1 kurtarmak igin istekli olduklari izlenmistir. Kiz ¢ocuklarinin
ise atdlye calismalarinda daha ¢ok kurtarilan olmay1 tercih ettikleri gozlenmistir. Atdlye sonunda
cocuklarm soylediklerinden ve sorulara verdikleri cevaplardan ¢ilingir meslegi hakkinda fikir sahibi
olduklari anlagilmistir. Ayrica veli goriismeleri de bu sonucu destekler niteliktedir.

11. Oturum: “Apron gorevlisi hakkinda fikir sahibi olur” kazanimina yonelik galigmalar
neticesinde ¢cocuklari apron gorevlisini ilk defa duyduklari ve daha 6nce hi¢ bilmedikleri gozlenmistir.
Ugaklarin park ettigini, onlarin da bir bekleme yeri oldugunu daha 6nce hi¢ diisiinmediklerini,
ucaklar1 sadece pilotlarin ugurdugunu bildiklerini sdylemiglerdir. “Arabalara park etmesi igin
yardim eden bazi kisiler vardir peki diisiindiiniiz mii hi¢ acaba ugaklara park etmesi i¢in kim
yardim edebilir?” sorusu ile ¢ocuklarin daha genis diistinerek gordiiklerinin arka planinda bulunan
calisanlarin da oldugu hakkinda fikir sahibi olmalar1 ve bu konuya kafa yormalar1 amaglanir. Tiim
cocuklar bu soruya cevap olarak pilot demistir. Atolye ¢alismasinda ¢ocuklar apron gorevlisi roliine
girip ucaklar1 park ettirip, park yerlerinin bakimini yapmasi, ugaklarin ne kadar siire bekleyecegini
form doldurarak apron amirligine bildirmesi sonucunda bu meslek hakkinda fikir sahibi olmuslardir.
Cocuklarin atdlye sonrasinda sorulan sorulara verdikleri cevaplarla ve yapmis olduklar1 resimlerde
ugak kullanip, elini kaldiran (ugagi park etmeye yardim eden) adam imgesi ¢izmeleri ile ayrica yapilan
veli goriismelerinde bu meslek hakkinda fikir sahibi olduklar1 olumlu doniitler alinarak goériilmiistiir.

12. Oturum: “Drama 6gretmeni hakkinda fikir sahibi olur “kazanimina yonelik ¢alismalar
sonucunda ¢ocuklarin verdigi geri bildirimlere agagida yer verilmistir. Cocuklarin atdlye baginda
drama 6gretmeni hakkinda sadece “oyun oynatan, eglendiren” tanimini yapmalar1 bu meslegi ¢ok
tanimadiklarin1 gostermistir. Atdlye sonunda, simdiye kadar gegen siire¢ iginde bir taraftan oyun
oynarken diger taraftan meslekleri 6grendiklerini, aslinda her atdlyede drama caligmasi iginde
olduklarini atdlyenin sonunda fark etmisler, dolayisiyla drama 6gretmeni meslegini de yasayarak,
icinde bulunarak anlamis ve algilamislardir. “Oyun yoluyla anlatan, rollere giren, diisiindiiriip, ¢c6ziim
yolu iireten, yasayarak, 6greten kimdir?” sorusuna ¢ocuklarin drama 6gretmeni cevabini verdikleri
gozlenmistir. Oturum sonunda sorulara verdikleri cevaplar 1s1¢1nda, 6grendikleri ile drama 6gretmeni
arasinda olumlu baglant1 kurduklari gdzlenmistir.

Sonuc ve Oneriler

Calisma kapsaminda planlanan meslekler hakkinda ¢ok az bilgisi olan ya da hi¢ bilgisi
olmayan ¢ocuklarin yaratici drama yontemi ile uygulanmis atdlyeler sonrasinda hedeflenen meslekler
hakkinda fikir sahibi oldugu goriilmistir. Atdlye calismalart sirasinda cocuklarin tiikettikleri
gidalarin nerede iiretildigini bilmedikleri, sadece satin alinan yerler hakkinda bilgi sahibi olduklari
dikkat cekmistir.

48



Yaratic1 Drama Yéntemi ile Okul Oncesi Dénem Cocuklarina Mesleklerin Tanitilmas1

Yaratict drama yonteminin kalict olarak 6grenme sagladigi bir ¢ok alanda gozlenmistir.
Mesleklerin tanitildigi bu caligmanin sonrasinda velilerle yapilan goriismelerde, yaratici drama
yontemi ile ¢ocuklarin bilmedikleri ya da az bildikleri meslekler hakkinda fikir sahibi olduklar1
ve bunlari kalict olarak 6grendikleri ortaya ¢ikmistir. Atolyeler sirasinda tutulan 6gretmen gézlem
kayitlarinda, atolyelerin kazanimlarinin ¢ocuklar tarafindan gosterildigi, boylece projenin amacina
ulasildigr goriilmiistiir. Atdlyeler esnasinda cocuklarin mesleklere yonelik yaptigi resimlerde,
cocuklarin meslek hakkinda fikir sahibi olduklar1 ve 6zetle projenin hedeflerinin gerceklestigi
gorillmiistir.

Her giin bir atdlye uygulanmasi ¢ocuklarin yaslar1 goz dniinde bulundurularak planlanmuistir.
Cocuklarin siiregsel drama yaklagimi ile yapilandirilmis bir ¢alisma olarak ilk deneyimleridir.
Siiregsel dramanin ¢ocuklar {izerinde 6gretme etkisinin bilyliik oldugu izlenmistir. Liderin role
girmesi ve mesleklere yonelik kiyafetler giymesi sinifta meraki ve ilgiyi artirmistir.

Projenin bes-alt1 yas grubu ¢ocuklara uygulanmasinin lideri hedefe daha hizli ve sorunsuz
ulastirilacagi diisiiniilmektedir. Dort yas grubu ¢ocuklarin meslekler hakkinda fikir sahibi olduklari,
ancak mesleklerin isimlerini hatirlamakta zorlandiklar1 gozlenmistir. Ayrica tanitilmasi planlanan
meslege ait materyallerin daha fazla olmasi, ¢ocuklarin siirecte etkinliginin fazla olmasini saglayacagi
diistinilmektedir. Yaratict drama yontemi ile giliniimiizde varligi siirdiiriilmeyen mesleklerin
Ogretilmesi i¢in de kolaylikla kullanilabilir.
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