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Abstract

This study aimed to examine the effect of digital stories prepared
by preservice elementary teachers about environmental
education on their 21%-century skills. Thirty-six preservice
elementary teachers (23 females, 13 males) studying in the
elementary education department of a university in the Central
Anatolia Region of Tiirkiye participated in this study. The
quantitative data of this mixed method study were collected
using the Multidimensional 21%-Century Skills Scale administered
as pre and post-test and digital stories prepared by the pre-
service teachers. In this study, qualitative data were collected
from the digital stories prepared by the preservice elementary
teachers and opinion forms. During the implementation process,
preservice elementary teachers prepared six digital stories on
environmental education. The digital stories prepared by
preservice elementary teachers were evaluated with the Digital
Story Rubric. Quantitative data were subjected to the Wilcoxon
Conjugate-Pair test in the SPSS, and qualitative data were
subjected to content analysis. As a result, the 21°-century skills
of preservice elementary teachers have changed significantly in
a positive direction. There was a difference in the average scores
obtained from the digital stories prepared by the preservice
elementary teachers before and after the feedback. As a result of
the analysis of qualitative data, preservice elementary teachers’
technological pedagogical content knowledge, cooperation, and
communication skills have improved. The results showed that
preparing digital stories in the environmental education course
was innovative and engaging for preservice elementary teachers.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Digital storytelling, with its educational potential, is deemed a powerful technological
tool for 21st-century classes (Robin, 2008). In terms of science education, studies generally have
focused on variables such as academic success (Gogen Kabaran, 2020; Ulum & Ercan Yalman,
2018), participant experiences, attitude, writing skills, and motivation (Bilici & Yilmaz, 2021).
There has been research conducted on distinctive educational levels such as elementary school,
middle school (Cicek, 2018; Kansoy & Sert Cibik, 2023), high school, and especially the training
of pre-service teachers (Giirsoy, 2021; Korucu, 2020; izgi Onbasil et al., 2022; Seckin Kapucu &
Yurtseven Avci, 2020). The application phase of these studies consisted of digital stories created
and observed by the participants. Considering science education, applied studies mostly been
done in mixed-methods research design. These papers studied the effect of digital storytelling
on technological pedagogical content knowledge (Sancar-Tokmak et al., 2014), 21st-century
skills (Glirsoy, 2021; Seckin Kapucu & Yurtseven Avci, 2020), and attitude towards research and
guestioning. It was seen that digital storytelling had positive effects on the learning process, the
use of technology (Korucu, 2020), and academic success (Kabaran, 2020).

Purpose

In this context, answers to the following questions were sought: (1) Is there a significant
difference in the 21st-century skills of pre-service elementary teachers before and after digital
story creation? (2) Is there a significant difference between the scores obtained from digital
stories of pre-service elementary teachers’ pre and post-feedback? (3) What are the opinions of
pre-service elementary teachers regarding the digital stories they created in environmental
education class?

Method

In this study embodied design from the mixed methods was used (Creswell & Clark,
2011). Thirty-six freshman pre-service teachers (23 females, 13 males) from a university in the
Central Anatolia Region of Tiirkiye participated in this study. The mean age of the participants is
18. The pre-service teachers socioeconomically belong to the lower and middle classes. The
guantitative data of the paper was collected from the Multidimensional 21st-Century Skills Scale
(Cevik & Sentiirk, 2019) applied as a pre and post-test and the points obtained for the digital
stories created by the pre-service teachers. The qualitative data were collected from the digital
stories prepared by the preservice elementary teachers and opinion forms. During the
implementation process, the pre-service teachers created six digital stories on environmental
education (GM foods and fertilization in agriculture, recycling, water pollution, soil pollution,
behavior pollution, and sustainable development). The digital stories created by the pre-service
teachers were evaluated according to the Digital Storytelling Rubric (Ozcan et al., 2016).
Quantitative data were subjected to the Wilcoxon Signed-Rank Test in the SPSS, and the
gualitative data were subjected to content analysis.

Findings

The scores of pre-service teachers in multidimensional 21st-century skills significantly
changed (z=2,44, p<,05, r=0,41). Significant differences were also observed in the sub-
dimensions scores such as information and technology literacy (z=2,59, p<,05, r=0,43),
entrepreneurship and innovation (z=2,04, p<,05, r=0,34), social responsibility and leadership
(z=3,84, p<,05, r=0,64), and career consciousness (z=3,67, p<,05, r=0,62). On the other hand, no
changes were observed in the critical thinking and problem-solving sub-dimensions (z=1,34,
p>,05, r=0,22). A significant difference was seen in the mean scores obtained from the pre and
post-feedback for the digital stories created by the pre-service teachers (z=-2,21, p<,05, r=0,9).
In other words, feedback significantly affected the scores obtained by the pre-service teachers
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for their digital stories. The opinions of the pre-service elementary teachers about using digital
storytelling in environmental education were classified under the themes of (1) the application's
contribution to the learning and teaching processes and (2) challenging points in the application
process.

Discussion & Conclusion

In conclusion, the 21st-century skills of pre-service teachers changed significantly
positively. This result obtained from the research is in line with the literature in terms of digital
storytelling supporting 21st-century skills (Gursoy, 2021; Seckin Kapucu & Yurtseven Avci, 2020).
The mean scores obtained pre- and post-feedback for the digital stories created by the pre-
service teachers had a significant difference in favor of the last scores. Similarly, in the paper of
Sancar-Tokmak et al. (2014), feedback was given to the digital stories created by the pre-service
science teachers in the processes of writing, finding suitable pictures, matching pictures and
stories, and preparing digital files, and an increase was observed in the technological,
pedagogical and field-related knowledge of the pre-service science teachers. In the conclusion
of the qualitative data, pre-service teachers stated that their technological and pedagogical
knowledge deepened, and their cooperation and communication skills improved.
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Sinif Ogretmen Adaylarinin Hazirlamis Olduklar Dijital Hikdyelerin 21.
Yiizyil Becerilerine Etkisinin incelenmesi

Aytan YUSUPOVA, Yozgat Bozok Universitesi, ORCID ID: 0009-0006-2568-8552
Zeynep KOYUNLU UNLU, Yozgat Bozok Universitesi, ORCID ID: 0000-0003-3627-1809

0z

Bu arastirmanin amaci, sinif 6gretmeni adaylarinin gcevre egitimi
ile ilgili hazirlamis olduklari dijital hikdyelerin 21. yiizyil
becerilerine etkisini incelemektir. Arastirmaya Tiirkiye’nin ¢
Anadolu Boblgesinde yer alan bir lniversitenin sinif egitimi
béliimii birinci sinifinda dgrenim géren 36 dgretmen adayi (23
kadin, 13 erkek) katilmistir. Karma yéntemin kullanildigi bu
arastirmanin nicel verileri 6n ve son test olarak uygulanan ok
Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olgcedi ve é§retmen adaylarinin
hazirlamis oldugu dijital hikdyelerden toplanmistir. Arastirmada
nitel veriler 6gretmen adaylarinin hazirlamis olduklari dijital
hikdyelerden ve uygulamaya yénelik gériis formundan
toplanmistir. Uygulama siirecinde 6gretmen adaylari ¢evre
egitimi konulu alti adet dijital hikdye hazirlamislardir. Ogretmen
adaylarinin hazirlamis oldugu dijital hikéyeler Dijital Hikdye
Dereceli Puanlama Anahtari ile degerlendirilmistir. Nicel veriler
SPSS programinda Wilcoxon Eslenik-Cift testine, nitel veriler ise
icerik analizine tabi tutulmustur. Sonu¢ olarak 6gretmen
adaylarinin 21. ylizyil becerileri pozitif yéonde anlaml él¢iide
degismistir. Geri bildirim éncesi ve sonrasi 6gretmen adaylarinin
hazirladiklari dijital hikdyelerden elde edilen ortalama puanlarda
son puanlarin lehine anlamli bir farkhlik gérilmistiir. Nitel
verilerin analizi sonucunda ise égretmen adaylarinin teknolojik
pedagojik alan bilgilerinin; is birligi, iletisim becerilerinin gelistigi
ortaya ¢cikmistir. Sonuglar ¢cevre egitimi dersinde dijital hikdye
hazirlamanin égretmen adaylari icin yenilik¢i ve ilgili gekici
oldugunu géstermistir.

Anahtar Kelimeler: Cevre egitimi, Dijital hikdye, Sinif 6gretmeni
adaylari, 21. yiizyll becerileri
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1. Giris

Bugiiniin diinyasinda, egitimde teknolojinin etkisi hizla artmaktadir. Ogrencilerin
0grenme deneyimleri, bilgisayarlar, internet, akilli cihazlar ve dijital icerikler gibi teknolojik
gelismeler sayesinde 6nemli Olglide degismistir. Hikayeler de iginde bulunduklari zamanin
etkisiyle sistemli bir sekilde degismis, 1970 ve 1980’lerde dijital hikdye ortaya ¢cikmistir (Ciral,
2014). Dijital hikayelerin egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmasi 1990’ yillardan itibaren
popiler hale gelmistir (Wu & Chen, 2020). Turkiye’de dijital hikdyelerle ilgili calismalar 2000’li
yillarda baslamistir (Ozden & Meydan, 2021). Ogretilmek istenen bilgilere kamera, resim, yazi,
fotograf ve ses eklenerek kisa streli filmler halinde sunulan dijital hikayeler (Meadows, 2003),
Ogrencilerin yaratici yeteneklerini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu durumun sebebi, 6grencilerin kendi
hikayeleri Gzerinde arastirma yapmalaridir (Kiinger(, 2016). Dijital hikayeler, iletisim ve kendini
ifade etme gibi bireylerin farkli ihtiyaglarini karsilamak igin teknolojinin ve hikadyelerin
bitinlesmesinin bir sonucudur. Dijital hikdye, ses ve miizik dahil olmak tizere hikaye anlatiminin
gorsel 6gelerle butlnlestirildigi bir uygulama olarak da goérilebilmektedir (Hamh & Hamli, 2021).
Dijital hikdaye anlatimi, 6grencilerin 6nemli sorunlari vyenilik¢i yollarla ¢b6zmeleri igin
yaraticihiklarini gelistirmelerine yardimci olmakla birlikte 6grencileri 6§renmeye motive eden, is
birligi, yansitma ve iletisim ortami saglayan giicli bir 6gretim aracidir (Unal & Cakir, 2022).

Geleneksel hikaye anlatimi gibi, cogu dijital hikaye de belirli konulara odaklanir ve belirli
bakis agilar icerir (Kingerd, 2016). Bununla birlikte, adindan da anlasacagi gibi, dijital hikayeler
genellikle bilgisayar tabanl goriintiler, metin, dnceden kaydedilmis sesli yorumlar, video klipler
veya mizik gibi iceriklerden olusur. Dijital hikayelerin uzunluklar degiskenlik gosterse de
egitimde kullanilan hikayelerin ¢cogu genellikle 2 ila 10 dakika arasindadir (Kiingeri, 2016). Dijital
hikdyede bulunmasi gereken bazi gereken bazi 6geler vardir. Oncelikle izleyici kitlesinin
seviyesine uygun bir konu olmalidir. Dijital hikaye anlatiminda kullanilan konular, kisisel
hikayelerden tarihi olaylarin anlatimina, kisinin kendi toplulugundaki yasami kesfetmesinden
evrenin diger koselerinde yasam arayisina ve kelimenin tam anlamiyla aradaki her seye kadar
uzanir (Akbas vd., 2023). Hikayenin basinda bir soru sorulmasi izleyicilerde merak uyandirir.
(Lambert, 2003). Dijital hikdye hazirlama siirecinde 0Ogrenci seviyesine uygun senaryo
olusturulmasi 6nemli noktalardan biridir. Senaryo yaziminda agik ve anlasilir bir dil kullanilmal,
izleyici kitlesini sikacak ayrintilara yer verilmemelidir. Gergekgi bir duygu, ses, mizik, ritim de
dijital hikdyede o6nemli ogelerdir. Dijital hikayede kullanilacak goérsellerin ve gorsellere ait
senaryolarin organize edildigi hikdye panolarinin hazirlanmasi, uygun bir program kullanilarak
dijital ortama aktarim yapilmasi da gerceklestiriimesi gereken asamalardandir (Lambert, 2003).

Gunumuzde dijital hikayeler acemi teknoloji kullanicilarindan ileri seviyede becerilere
sahip olanlara kadar pek ¢ok insan tarafindan toplum merkezlerinde, okullarda, kitiphanelerde
ve isletmelerde hazirlanmakta ve kullanilmaktadir. Egitim alaninda ise okul 6ncesi, ilkokul, lise,
lisans ve lisansistl egitim de dahil olmak lzere 6gretmenler ve 6grenciler bircok farkl igerik
alaninda dijital hikdaye anlatimini kullanmaktadir (Karoglu, 2015). Bu baglamda son yillarda
egitim-0gretim ortamlarinda dijital hikdye kullaniminin etkililigini konu alan arastirmalarin
sayisinda artis gozlenmistir (Bilici & Yilmaz, 2021; Wu & Chen, 2020). Arastirmalarda genellikle
akademik basari (Gégen Kabaran, 2022; Ulum & Ercan Yalman, 2018), katilimci deneyimleri,
tutum, yazma becerisi ve motivasyon (Bilici & Yilmaz, 2021), hesaplamal disinme (Haslaman
vd., 2024) degiskenlerine odaklanilmistir. Ogretmen adaylarinin egitimi (Girsoy, 2021;
Haslaman vd., 2024; Korucu, 2020; izgi Onbasili vd., 2022; Seckin Kapucu & Yurtseven Avci, 2020)
basta olmak Uzere ilkokul, ortaokul (Cicek, 2018; Kansoy & Sert Cibik, 2023) ve lise gibi farkli
ogretim kademelerinde arastirmalar vyapilmistir. Arastirmalarin  uygulama siireglerinde
katilimcilar tarafindan hazirlanan ve izlenen dijital hikayeler olmustur.

Egitim ortamlarinda sagladigi faydalardan yola cikarak fen egitimi alaninda dijital
hikayelerle ilgili arastirmalar yapilmistir. Fen egitimi agisindan incelendiginde uygulamali
arastirmalar genellikle karma desende yuritiilmis ve farkli 6grenme ciktilarina odaklanmistir.
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Arastirmalar dijital hikdyelerin teknolojik pedagojik alan bilgisine (TPAB) (izgi Onbasil vd., 2022;
Sancar-Tokmak vd., 2014), 21. ylzyil becerilerine (Girsoy, 2021; Seckin Kapucu & Yurtseven
Avci, 2020), arastirma sorgulamaya yonelik tutuma (Kansoy & Sert Cibik, 2023), motivasyona
(Ulusoy, 2019), fen kavramlarini anlamaya (Cicek, 2018; Titus, 2012; Ulusoy, 2019; Wimpey,
2018) etkisini incelemistir. Dijital hikayelerin 6grenme sireci, teknoloji kullanimi (Korucu, 2020),
akademik basari lizerinde olumlu etkilere sahip oldugu belirlenmistir (Gé¢en Kabaran, 2022).

GUnUmuizde bireylerin sahip olmasi gereken beceriler, 21. ylzyill becerileri olarak
adlandiriimaktadir. Bunlar; 6grenme, okuryazarlik ve yasam becerileridir (P21, 2008). Egitsel
potansiyeli olan dijital hikayeler 21. ylzyil siniflari igin gli¢li bir teknolojik arag¢ olarak
gorilmektedir (Robin, 2008). Anu ve digerlerine (2014) gore, dijital hikayeler 21. yizyil
O0grenenleri igin tasarim odakli 6grenmeye aracilik etmektedir. Bu anlamda farkl disiplinlerde ve
seviyede orneklemler Uzerinde, dijital hikdyelerin 21. ylizyil becerilerini nasil destekledigini
arastiran galismalara ihtiyag vardir. Fen egitiminde dijital hikayelerin 6gretmen adaylarinin 21.
yuzyil becerilerine etkisini arastiran sinirli sayida arastirma yapildigi gérlmustir (Girsoy, 2021).
ilgili literatiire katki saglamak amaciyla bu arastirmada dijital hikdye anlatimina dayal
yapilandirmaci 6grenme ortami olusturulmus, sinif 6gretmen adaylarinin ¢evre egitimi ile ilgili
hazirlamis olduklari dijital hikayelerin 21. ylizyil becerilerine etkisini karma desende incelemek
amagclanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki problemlere yanit aranmistir:

1. Sinif 6gretmen adaylarinin dijital hikdye hazirlama 6ncesinde ve sonrasinda 21. yizyil
becerilerinde anlamli olarak farklilik var midir?

2. Geri bildirim 6ncesi ve sonrasinda sinif 6gretmen adaylarin hazirladiklar dijital
hikayelerden aldiklari puanlar arasinda anlamli olarak bir farklilik var midir?

3. Sinif 6gretmen adaylarinin ¢evre egitimi dersinde hazirlamis olduklari dijital hikayeler
ile ilgili gorusleri nelerdir?

2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma kapsaminda cevre egitimi dersinde sinif 6gretmen adaylarinin hazirlamis
oldugu dijital hikayeler degerlendirilmistir. Ogretmen adaylarinin 21. yiizyil becerilerinde bir
degisme olup olmadigi nitel ve nicel olarak incelenmistir. Bu nedenle bu arastirmada karma
yontemin i¢ ice deseni kullaniimistir. Nicel verinin icine nitel veri gdmilmis ve sonuglar
birlestirilmistir. Tek veri setini zenginlestirmek gerektiginde i¢ ice desen kullanilir (Creswell &
Clark, 2011).

2.2. Calisma Grubu

Calisma grubunun belirlenmesinde &lgiit 6rnekleme yéntemi kullanilmistir. Olgiit
ornekleme yonteminde gozlem birimleri belli niteliklere sahip kisiler olabilir (Blytkoztiirk vd.,
2022). Bu arastirmada belirlenen olcitler: (1) Cevre egitimi dersini aliyor olma ve (2) sinif
dgretmen adayi olmadir. Arastirma, Tiirkiye’nin i¢c Anadolu Bélgesinde bulunan bir tGniversitenin
Egitim Fakdltesi Sinif Egitimi Anabilim Dali birinci sinifinda 6grenim géren 36 6gretmen adayinin
(23 kadin, 13 erkek) katilimi ile gerceklesmistir. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin yas
ortalamasi 18’dir. Ogretmen adaylar diisiik ve orta sosyoekonomik diizeydedirler. Ogretmen
adaylari 6grenim gordiikleri sinif egitimi programina merkezi bir sinavla yerlesmislerdir.
Ogrencilerin geneli lisede esit agirlik béliimiinde 6grenim gérmiistir.

2.3. Veri Toplama Araglar

Arastirmada kullanilan veri toplama araglari ve uygulanma sirasi Tablo 1'de sunulmus
olup asagida yer alan basliklar altinda detayl bir sekilde anlatiimistir.
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Tablo 1.

Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Arag¢larinin Uygulanma Sirasi

Veri cesidi  Uygulama 6ncesi  Uygulama siireci Uygulama sonrasi
Cok boyutlu 21. Geri bildirim 6ncesi ve Gok boyutlu 21.
Nicel ylzyil becerileri sonrasi dijital hikaye ylzyil becerileri  Sonuglarin
Olgegi puanlari Olcegi birlestirilmesi
Uygulamaya ve
Nitel Dijital hikayeler yonelik goris yorumlanmasi
formu

2.3.1. Gok Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olgegi

Sinif 6gretmen adaylarinin gevre egitimi dersinde hazirlamis olduklari dijital hikayelerin
21. ylzyil becerilerine etkisini belirlemek igin Cevik ve Sentiirk (2019) tarafindan gelistirilen “Cok
Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olgegi” kullanilmistir. Cok Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olcegi, 41
madde (34 olumlu ve 7 olumsuz) ve 5 alt boyuttan olusmaktadir. Bu alt boyutlar sirasi ile
sunlardir: Bilgi ve teknoloji okuryazarhigi becerileri (15 madde), elestirel diislinme ve problem
¢ozme becerileri (6 madde), girisimcilik ve inovasyon becerileri (10 madde), sosyal sorumluluk
ve liderlik becerileri (4 madde), kariyer bilinci (6 madde). Cok Boyutlu 21. Yiizyil Beceri Olgegi,
5'li Likert yapisina sahiptir. Olgegin tamami icin givenirlik katsayisi 0.86, bilgi ve teknoloji
okuryazarligi becerileri alt boyutu icin 0.84, elestirel diistinme ve problem ¢dzme becerileri alt
boyutu igin 0.79, girisimcilik ve inovasyon becerileri alt boyutu i¢in 0.76, sosyal sorumluluk ve
liderlik becerileri alt boyutu icin 0.73, kariyer bilinci alt boyutu icin 0.75 olarak hesaplanmistir.
Olgekteki maddelere verilebilecek cevaplar Tamamen katiliyorum, Katiliyorum, Fikrim yok,
Katilmiyorum, Kesinlikle katilmiyorumdur. Olgekten alinabilecek puanlar 41-205 arasinda
degismektedir.

2.3.2. Uygulamaya Yonelik Goriis Formu

Sinif 6gretmen adaylarinin gcevre egitimi dersinde hazirlamis olduklari dijital hikayelerin
kullanimi ve etkilerini tespit etmek amaciyla arastirmacilar tarafindan, uzman goérisi alinarak 10
sorudan olusan gorisme formu hazirlanmistir. Sorular araciligl ile uygulamanin 6gretmen
adaylarina katkilari (teknolojik, alan bilgisi, pedagojik bilgi, birlikte ¢alisma vb. agilardan) ve
uygulama sirecinde giiclik cekilen yerler tespit edilmeye calisilmistir. Sinif 6gretmen adaylari
gorisme formunu uygulama sonrasinda cevaplamiglardir. Uygulamaya yonelik goris
formundaki sorular ve sorularin sirasi onceden belli oldugu icin yapilandirlmis formdadir
(Merriam, 2009). Uygulamaya Yonelik Goris Formundaki sorulardan bazilari su sekildedir: (1)
Dijital hikaye ile ilgili yapilan uygulama sana bir katki sagladi mi? Sagladiysa nelerdir? (2) Bu
uygulamada zorlandigin bir bolim var miydi?

2.3.3. Ogretmen Adaylarinin Hazirlamis Olduklari Dijital Hikayeler

Bu arastirma kapsaminda oncelikle 6gretmen adaylarina dersin sorumlu 6gretim
elemani (ikinci yazar) tarafindan dijital hikaye hazirlama ile ilgili bir sunum yapilmistir. Daha
sonra 6gretmen adaylarindan cevre egitimi ile ilgili grup halinde dijital hikdye hazirlamalari
istenmistir. Hazirlanmasi istenen dijital hikayelerin konulari dersin sorumlu 6gretim Uyesi
tarafindan verilmistir. Hazirlanan dijital hikayelerin konu ve siireleri ile gruplardaki 6gretmen
aday! sayilari asagida yer alan Tablo 2’de sunulmustur. Tablo 2’den gorildtugi gibi 6gretmen
adaylari tarafindan 6 adet dijital hikdye hazirlanmistir. Bu dijital hikayelerin sireleri 2 dk. 27 s.
ve 8 dk. 18 s. arasinda, gruplardaki 6grenci sayilari ise 4 ve 7 arasinda degismektedir.
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Tablo 2.

Hazirlanan Dijital HikGyelerin Konu ve Siireleri ile Gruplardaki O§retmen Adayi Sayilari

Dijital hikayelerin konulari Sire N
GDO’lu besinler ve tarimda glibreleme 8 dk. 18 s. 4
Geri donisim 3dk.54s. 7
Su kirliligi 2 dk. 27 s. 7
Toprak kirliligi 3dk.4s. 6
Davranis kirliligi 4 dk. 17 s. 7
Sardirilebilir kalkinma 3 dk. 27 s. 5

2.4. Veri Toplama Siireci

Calismanin  uygulamasi 2023 Bahar doneminde Cevre Egitimi dersinde
gercgeklestirilmistir. Uygulamaya baslamadan 6nce sinif 6§retmen adaylari Cok Boyutlu 21. Yiizyil
Becerileri Olgegini (Cevik & Sentiirk, 2019) cevaplamiglardir. Uygulama siirecinde Cevre Egitimi
dersinde dijital hikayenin tanimi, tarihgesi, bilesenleri, tlrleri, asamalar, egitim ortamlarinda
kullaniminin énemi dersin sorumlu 6gretim elemani tarafindan sunumlarla anlatiimistir. Daha
sonra dijital hikdye anlatimi icin kullanilabilecek yazilimlarin tanitimi yapilmis ve 6rnek dijital
hikayeler gosterilmistir. Ogretmen adaylarina hikdye tahtalarini hazirlamalari igin yaklasik dort
haftalik bir stire verilmistir. Bu siire sonunda 6gretmen adaylarinin hazirladiklari hikaye tahtalari
Dijital Hikdye Dereceli Puanlama Anahtari (Ozcan vd., 2016) ile degerlendirilmis ve 6gretmen
adaylarina geri bildirim verilmistir. Ogretmen adaylari geri bildirimlere gére hikaye tahtalarini
dizenlemisler tekrar degerlendirmeye sunmuslardir. Ardindan dijital hikayeler ilgili
programlarda olusturulmus ve Dijital Hikdye Dereceli Puanlama Anahtari (Ozcan vd., 2016) ile
tekrar degerlendirilmistir. Uygulama bitiminde 6gretmen adaylari Cok Boyutlu 21. Yizyil
Becerileri Olgegi (Cevik & Sentiirk, 2019) ve Uygulamaya Yonelik Goériis Formunu
cevaplamiglardir.

2.5. Veri Analizi

Nicel verilerin analizinden 6nce normallik durumunun incelenmesi basiklik (kurtosis),
carpikhk  (skewness), Kolmogorov Smirnov ve Shapiro-Wilk degerlerine bakilarak
gerceklestirilmistir. Arastirma kapsaminda sinif 6gretmen adaylarina 6n ve son test olarak
uygulanan Cok Boyutlu 21. Yizyil Becerileri Olgegi (Cevik & Sentiirk, 2019), geri bildirim dncesi
ve sonrasi dijital hikayelere verilen puanlardan elde edilen verilerin basiklik (kurtosis) ve carpiklik
(skewness) katsayilari -1 ve +1 araliginda olmadigi icin bu Olcekten elde edilen veriler Wilcoxon
Eslenik-Cifti testine tabi tutulmustur (Cevahir, 2020). Ayrica 6rneklem biyiikligi 30’dan fazla
oldugu icin Kolmogorov Smirnov testine ait p degerlerine bakilmistir. Bu deger p>0,05 ise
verilerin normal dagilim gosterdigi varsayilir. Nicel verilerin Kolmogorov Smirnov testine ait p
degerlerinin blyik bir bolimi 0,05'ten kigik oldugu icin verilerin normal dagilmadig
varsayllmistir (Blyukoztirk, 2008).

Bu arastirmada sinif 6gretmen adaylari tarafindan hazirlanan dijital hikayeler ve
Uygulamaya Yonelik Goérts Formu nitel veri kaynaklarini olusturmustur. Hazirlanan dijital
hikdyeler Ozcan ve digerleri (2016) tarafindan gelistirilen dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilmistir. Uygulamaya Yonelik Gorlis Formu 36 sinif 6gretmen adayina uygulanmistir.
Ogretmen adaylarinin formlar 01, 02, ... 036 olarak kodlanmistir. Gériisme formundan elde
edilen veriler icerik analizi ile degerlendirilmistir. icerik analizi, metin veya iceriklerin nitel
ozelliklerini inceleyen bir arastirma yontemidir. Bu yontem, metinlerin derinlemesine
anlasilmasini, anlam ¢ikarmayi, duygulari veya kavramlari anlamayl amagclar. Bu siire¢ dort
asamada gerceklesmistir (Yildirm & Simsek, 2006): ilk olarak veriler kodlanmistir. Kodlama
yapilmadan once Uygulamaya Yonelik Gorlis Formundan yola cikarak kavramsal bir yapi
olusturulmustur. Kodlama siirecinde yeni kodlar olusturulan listeye dahil edilmistir. iliskili
temalar bir araya getirilerek kategoriler, kategoriler bir araya getirilerek temalar belirlenmistir.
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Elde edilen kategori ve kodlar tablo haline getirilmis, bulgularin yorumlanmasinda 6gretmen
adaylarinin cimlelerinden alintilar yapilmistir.

2.6. Gegerlik, Giivenirlik ve Etik

Bu arastirmada gecerligin saglanmasi icin veri toplama araclari, veri toplama sireci,
katilimcilar ayrintili bir sekilde anlatiimistir. Arastirmanin tasarim ve uygulama siirecinde dikkat
ve Ozen gosterilmistir (Merriam, 2009). Arastirmada kullanilan Cok Boyutlu 21. Ylzyil Becerileri
Olgeginin gecerlik ve giivenirlik calismalan 6lcegi gelistiren yazarlar tarafindan (Cevik & Sentiirk,
2019) yapilmis olup ilgili baslk altinda detayh bir sekilde aciklanmistir. Nitel verilerin analizi
surecinde arastirmacilar birlikte ¢alismis, siniflandirmalar {zerinde fikir birligine varmislardir.
inandiricilik agisindan bulgularin sunumunda égretmen adaylarinin ifadelerinden alintilar
yapiimistir. Uygulamaya baslamadan once arastirmacilarin bagh oldugu (niversitenin etik
komisyonundan etik izni alinmistir. Arastirmaya katilimda gonllilik esas alinmistir.

3. Bulgular
3.1. Gok Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olgeginden Elde Edilen Bulgular

Cok Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olgegi alt boyutlarina ait puanlar normal dagilim
gostermedigiicin bu veriler Wilcoxon Eslenik-Cift testi ile analiz edilmistir. Ogretmen adaylarinin
Cok Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olgegi 6n-test ve son-testlerinden aldigi puanlara iliskin
Wilcoxon Eslenik-Cift testi sonuglari Tablo 3’te gorilmektedir.

Tablo 3.

Ogretmen Adaylarinin Cok Boyutlu 21. Yiizyil Becerileri Olcedi Ontest-Sontest Puanlarina iliskin
Wilcoxon isaretli Siralar Testi Sonuglari

Sira Sira

21. ylzyil becerileri On-sontest N z p r
ortalamasi  toplami
Bilei ve teknoloii Negatifsira 5 31,30 156,50 -2,59 0,00 0,43
gt ve texnololl Pozitifsira 30 15,78 473,50
okuryazarligi .
Esit 0
Elestirel diisii Negatifsira 12 13,96 167,50 1,34 0,18 0,22
CIUrElAUIUNMEVE b itifsira 18 16,53 297,50
problem ¢b6zme .
Esit 5
Girisimilik Negatif sira 10 19,05 190,50 -2,04 0,04 0,34
Sinsimeliicve Pozitifsira 25 17,58 439,50
inovasyon :
Esit 0
s | luluk Negatifsira O 0,00 0,00 -3,84 0,00 0,64
05yal SOTUMIUIUKVE ™ b oitifsira 19 10,00 190,00
liderlik )
Esit 16
Negatif sira 6 10,17 61,00 -3,67 0,00 0,62
Kariyer bilinci Pozitif sira 25 17,40 435,00
Esit 4
Negatif sira 8 20,75 166,00 -2,44 0,01 0,41
Toplam Pozitif sira 27 17,19 464,00
Esit 0

Tablo 3’e gore 6gretmen adaylarinin ¢cok boyutlu 21. ylzyil becerileri 6lgegine ait puanlar
pozitif ydnde anlamli dlclide degismistir (z=2,44, p<,05, r=0,41). Bilgi ve teknoloji okuryazarlig
(z=2,59, p<,05, r=0,43), girisimcilik ve inovasyon (z=2,04, p<,05, r=0,34), sosyal sorumluluk ve
liderlik (z=3,84, p<,05, r=0,64) ile kariyer bilinci (z=3,67, p<,05, r=0,62) alt boyut puanlarinda da
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anlamh olarak farklihk goriilmektedir. Elestirel disiinme ve problem ¢6zme alt boyutunda
(z=1,34, p>,05, r=0,22) ise herhangi bir degisim olmamistir.

3.2. Sinif Ogretmen Adaylarinin Hazirladiklari Dijital Hikayelerden Elde Edilen Bulgular

Cevre egitimi dersinde 6gretmen adaylarinin hazirladiklari dijital hikayeler Dijital Hikaye
Dereceli Puanlama Anahtari (Ozcan vd., 2016) ile {iretim, paylasim ve sunum béliimlerinde yer
alan kriterlere goére degerlendirilmistir. ilk degerlendiriime sonucunda hazirlanan dijital
hikayelerde bazi eksiklik ve hatalarin oldugu (resim ve sahneler arasinda uyumsuzluk, sahne
adlarinin belirlenmemesi, hikdaye olusturulmamasi, resimlerin anlasilir olmamasi, sahneler
arasinda kopukluk, karakterlerin eksik olmasi ve eylemlerin yazilmamasi) goérilmistir.
Ogretmen adaylar geri bildirimler dogrultusunda dijital hikdye tahtalarinda diizenlemeler
yapmislardir. Geri bildirim sonrasinda 6gretmen adaylarinin diizenlemis oldugu dijital hikayeler
tekrar puanlanmistir. Ogretmen adaylarinin olusturdugu dijital hikayelerin hazirlanmasi geri
bildirim ©ncesi ve geri bildirim sonrasi puanlama durumu asagida yer alan Tablo 4’te
gorilmektedir. Geri bildirim 6ncesi ve sonrasi hazirlanan dijital hikdye tahtalari Dijital Hikaye
Dereceli Puanlama Anahtari (Ozcan vd., 2016) ile Gretim, paylasim ve sunum bélimlerinde yer
alan kriterlere gore degerlendirilmistir.

Tablo 4.
Dijital Hikéyelerin Geri Bildirim Oncesi ve Sonrasi Puanlanmasi
Geri bildirim 6ncesi Geri bildirim sonrasi
Dijital hikaye isimleri £ £
E & § 5 £ & § &
8 > [ o E > C Q
) a a s > & a 2
G.I.DO lu besinler ve tarimda 12 6 3 21 24 15 3 42
glbreleme
Geri donisim 12 12 3 27 24 15 3 42
Su kirliligi 10 3 3 16 21 15 3 39
Toprak kirliligi 14 14 3 31 24 15 3 42
Davranis kirliligi 5 5 3 13 24 15 3 42
Surdirilebilir kalkinma 13 10 3 26 24 15 3 42

Asagida yer alan Tablo 5’te geri bildirim 6ncesi ve sonrasi 6gretmen adaylarinin
hazirladiklar dijital hikayelerden elde edilen puanlarin degerlendirilmesine ait Wilcoxon Eslenik-
Cift testi sonuglari gortilmektedir.

Tablo 5.

Ogretmen Adaylarinin Hazirladiklari Dijital Hikdyelerden Elde Edilen Puanlara iliskin Wilcoxon
Eslenik-Cift Testi Sonuglari

Geri bildirim 6ncesi ve sonrasi Sira Sira

odev puanlari ortalamasi toplami P r
Negatif sira 0 0,00 0,00 -2,20 0,02 0,9
Pozitif sira 6 3,50 21,00

Esit 0

Tablo 5’e gore geri bildirim 6ncesi ve sonrasi 6gretmen adaylarinin hazirladiklari dijital
hikayelerden elde edilen ortalama puanlarda anlamli bir farkhlik gérilmustir (z=-2,21, p<,05,
r=0,9). Diger bir deyisle geri bildirimin 6gretmen adaylarinin hazirladiklari dijital hikayelerden
aldiklari puanlara anlamh katkisi olmustur.
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3.3. Uygulamaya Yonelik Goriisme Formuna Ait Bulgular

Sinif 6gretmen adaylarinin gevre egitiminde dijital hikayelerin kullanilmasina iliskin
gorisleri (1) uygulamanin 6grenme ve 6gretme siirecine katkisi, (2) uygulama siirecinde giiclik
cekilen noktalar temalari altinda siniflandirilmistir. Asagida yer alan Tablo 6’da uygulama siireci
ile ilgili tema, kategori ve kodlar goriilmektedir.

Tablo 6.

Uygulama Siirecine Yénelik Gériislerle llgili Tema, Kategori ve Kodlar

Tema Kategori Kod
Teknoloji bilgisi

TPAB Pedagoiji bilgisi
Alan bilgisi
Cevreye daha duyarli olma
Farkindalik
Derse katilim
Yeni bilgiler
Derse ilgi
Akilda kalici
Bakis agisini gelistirme
Verimli bir slireg
is birligi
iletisim
Bilgisayar kullanimi
Uygulama kullanimi
iletisim
Fikir ayrilig
Karakter olusturma
Ses ve gorunti
Resim kismi

Cevre bilinci

Ogrenme ve dgretme siirecine
katkisi
Derse etki

Sosyal beceriler

Teknoloji kullanimi

Gucllk gekilen noktalar Grup calismasi

Dijital hikaye
olusturma

Ogretmen adaylari cevre egitimi dersinde hazirlamis olduklan dijital hikayelerin
teknolojik pedagojik alan bilgilerine olumlu katkilarinin oldugunu belirtmislerdir. Ornegin bir
O0gretmen adayl uygulamanin teknoloji kullanimina olumlu etkilerinin oldugunu “Teknoloji
alaninda daha iyi kullanim yapmami ve ileride bu konuyu égrencilerime nasil anlatabilecegimi
6grenmemi ... sagladi.” (O3) seklinde, baska bir 6gretmen adayi ise “Teknoloji kullanimi bilgim
daha cok artti (Word vb.)” (018) seklinde ifade etmistir. Ogretmen adaylarinin verdigi cevaplara
bakildiginda uygulamanin pedagojik alan bilgilerine katki sagladigi belirtilmistir. Daha etkili bir
sekilde 6gretebilme ve kalici 6grenme agisindan faydali oldugu disilmustir. Bu konuda verilen
cevaplardan bir 6rnek su sekildedir “Dijital hikdye hazirlamanin bana teknolojik olarak dijital
hikdye hazirlamayr 6grenmem agisindan faydasi oldu. Bu sekilde dijital hikdye hazirlamayi
6grenmis olmam gelecekteki égrencilerimle kullanabilmem agisindan pedagojik bilgime de
faydali oldu.” (017). Diger yandan 6gretmen adaylari dijital hikdye hazirladigi konularda alan
bilgilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Ornegin bir d6gretmen adayi bu konudaki diisiincesini
“Dijital hikdyenin konusunu daha ayrintih arastirmaya yéneltmistir. Bu sekilde arastirma
konumuzu daha ayrintili bir sekilde 6Grenmis oldum.” (023) seklinde belirtmistir.

Ogretmen adaylari cevre egitimi dersinde hazirlamis olduklari dijital hikayelerin cevre
bilincini artirdigini ve cevreye karsi farkindalik kazandirdigini belirtmislerdir. Bir 6gretmen aday
bu konudaki gorisini “Bu dijital hikdyeler 6grencilerin farkindaliklarini arttirabilir. Cevre
hakkinda daha bilingli bireyler haline gelebilirler ve duyarliliklari artis gésterebilir.” (011)
seklinde, baska bir 6gretmen adayi ise “Cevre egitimi ile ilgili dijital icerikler, reklamlar
hazirlamak sanal ortamlarda paylasmalarini saglayarak etkilesim toplamasini saglamak,
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dizilerde veya televizyon gibi teknolojik aletler igerisinde bu konulara yer vererek bireylerin,
derste videolar, animasyonlar egitimi konusunda bilgilenmeleri, farkindalik duymalari agisindan
olumluluklar gésterebilir.” (026) seklinde ifade etmislerdir.

Ogretmen adaylari cevre egitimi dersinde hazirlamis olduklari dijital hikayelerin derse
katilimi artirdigini, yeni bilgiler 6grendiklerini, derse ilgiyi artirdigini, 6grendiklerinin akilda kalici
oldugunu, farkh bakis acisi kazandiklarini ve silrecin verimli gectigini ifade etmislerdir.
Uygulamanin derse aktif katilim saglamasi konusunda 011, “Derse daha aktif katiimamizi ve
konumuz olan toprak kirliligi konusuna gelince daha dikkatli ve etkin katilmamiza katki
sagladigini diisiiniiyorum.” seklinde ifade etmistir. Dijital hikdye hazirlama siirecinde 6gretmen
adaylari yeni bilgiler 6grenmislerdir. Ogretmen adaylarindan bazilari bu konudaki diisiincelerini
su sekilde ifade etmislerdir: “Bence uygulama gayet iyiydi. ilk defa béyle bir sey yaptim. Bu
uygulama bana ¢ok sey égretti.” (019), “Bence bu uygulama bizi 6§retmenlik yapacagimiz
cocuklara hazirlayan bir uygulamaydi, gelistirici ve yenilik¢i oldugunu diisiiniiyorum.” (023).
Ayrica 6gretmen adaylarinin verdikleri cevaplardan yola gikarak uygulama siirecinde derse ilgi
artisi yasandigi, aktif bir stire¢ gecirdikleri ve konuya daha fazla odaklandiklari belirlenmistir.
Verilen cevaplardan bazi érnekler su sekildedir: “Konunun anlasiimasi agisindan daha faydal
olur. E§lenceli, dedisken anlatim olur. Odrencinin etkinlik yaparak 6§renmemizi sagladi. Derse
olan ilgimi artird.” (010), “Derste 6§rencileri daha aktif hale getirir ve dersin anlasiimasini
kolaylastirir.” (23). Diger yandan verilen cevaplarda 6gretmen adaylari 6grendiklerinin daha
akilda kalici oldugunu, ayni zamanda kendi deneyimlerini kazanma ve paylasma siireci oldugu
icin verimli oldugu belirtilmistir. Ogretmen adaylarinin verdigi bazi 6rnek cevaplar su sekildedir:
“Cok 6gretici ve akilda kalici bir uygulamaydi ¢ok bedendim ve ¢ok eglenceliydi.” (03), “Akilda
kaliciyd, gayet iyiydi.” (023), “Yapilan uygulama giizel ve eglenceliydi. Dijital hikdyeyi yaparak
dgrenmek akilda kaliciydi.” (034). Bazi 6gretmen adaylari dijital hikayelerle ilgili arastirmalarin
konu ile ilgili anlayislarini ve bakis agilarini gelistirdiklerini vurgulamislardir. Adaylarin verdigi
cevaplardan bazi érnekler su sekildedir: “Cevre egitimi dersini anlamakta zorlanan kisiler igin
konular hakkinda dijital hikdye hazirlayarak anlamalari kolaylastirilabilir. Bunu kendim iginde
diisiindiim ve bu konuda cevre editimine bakis agim degisti.” (015), “Basta dijital hikdye
hazirlamak ¢ok zor geliyordu. Daha sonra konu anlatip arastirma yapildiktan sonra isimiz biraz
daha kolaylasmaya basladi 6zellikle yaptigimiz arastirmalar ve derste anlatilan dijital hikdye
konusu bize birer rehber oldu. Bu siirecte o korkudan siyrilip asama-asama dijital hikdyeyi
tamamladik. Korku ve stresin yerini yeni bir sey 6grenmenin mutlulugu aldi. Bundan dolayi biiyiik
lciide diisiincelerim dedgisti.” (023). Diger yandan bazi 6gretmen adaylari, dijital hikaye
olusturma sirecinin verimli oldugunu belirtmislerdir. Bu konuda bazi 6gretmen adaylari
gorislerini su sekilde belirtmislerdir: “Siire¢ verimliydi, yeni bilgiler kazandim.” (027), “Bizim de
dijital hikdye hazirlamamiz konuyu daha iyi anlamamizi sagladi. Bu yiizden verimli bir ders islemis
olduk.” (033), “Verimliydi, ilerde égrencilere béyle bir sey yapabilirim.” (036)

Ayrica 6gretmen adaylari uygulama siirecinin is birligi ve iletisim gibi sosyal becerileri
gelistirdigini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin verdigi cevaplar, uygulama siirecinde grup
calismasi yapmanin is birligi becerisine olumlu katki sagladigini gostermistir. Zorlanilan
kisimlarda ise is birligi yapmanin faydal oldugunu belirtmislerdir. Bazi 6gretmen adaylarinin
verdigi cevaplardan 6rnekler su sekildedir: “Gérev dagilimi yapmak, acisindan benim igin de
diger arkadaslar icinde hem yiik azaltan hem de birbirimizle édev hakkinda da olsa konusup
sohbet ortami sunmayi saglamasi agisindan grup calismasi yararl bir ¢alisma yéntemi oldu.
iletisim kurabilmek, koordine olabilmek, rol dadilimi yapabilmek agisindan grup ¢alismasi bana
katki sagladi.” (026), “Siirekli etkilesimde olup gérev dagilimi yaptigimiz igin is birligi becerime
katki sagladi. Sosyallesmeme yardimci oldu.” (032), “Grup ¢alismasi aslinda kolay gibi géziikse
de gercekten diizenin ayarlanmasi siirecine kadar zor bir is. Fakat bu siire¢ icerisinde ve
uygulama sirasinda herkes is boliimii yapildidi icin is ylikiiniin azalmasi yéniinden ¢ok yarar
saglamaktadir. Bizim dijital hikdye siirecindeki grubumuzdaki herkes gérev dagihmi yaptigi icin
ve fikir paylasimi oldugu icin dijital hikdyemizin siireci kolay ve giizel gecti.” (035), “Bu grup
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calismasi bana ‘bir elin nesi var iki elin sesi var’ ataséziiniin tam da anlamini anlatmis oldu
hepimiz beraber el ele verip cok giizel bir ¢alisma yaptigimiza inaniyorum.” (03)“Grup
arkadaslarimla calismak cok keyifliydi. Hep beraber olup ortaya bir ¢alisma ¢ikarmak ¢ok
giizeldi.” (08), “Arkadaslarimla birlikte grup ¢calismasi yapmamiz is béliimiinii paylasmis olmamiz
acisindan faydal oldu c¢iinkii tek basimiza olsak bu kadar giizel bir dijital hikdye ortaya
citkaramaya bilirdik. Arkadaslarimla birlikte herkes kendi bildigi konuda sorumluluk olarak ve
birbirimize yardimci olarak giizel bir grup ¢calismasi ve is béliimii yapmis olduk.” (017). Diger
yandan Ogretmen adaylari uygulama sirecinin iletisim becerilerine katki sagladigini
vurgulanmistir. Ogretmen adaylarin verdigi érnek cevaplar su sekildedir: “Grup calismalari
iletisim agisindan faydali oldu.” (010), “Grup ¢alismasi bana bircok katki sagladi, arkadaslarimla
iletisimimizi giiclendirdi, birbirimizin fikirlerine saygi duymamizi sagladi.” (011),“Sadece kendi
6devim degil yaptigim bir édevde arkadaslarimin da etkilenecegini diisiinerek ¢calismami sagladi
ve beni gelistirdi. Ayni zamanda saghkl bir iletisim kurmada ¢ok etkiledi. O utangaclktan ve
cekingenlikten ayrilip ayni zamanda ézgiivenlerimizin gelismesini de sagladi.” (023).

Ogretmen adaylari cevre egitimi dersinde hazirlanan dijital hikayelerin 6grenme ve
O0gretme siirecine katkilarinin olmasinin yaninda siiregte teknoloji kullanimi, grup galismasi ve
dijital hikdye olusturma gibi giicliik cektikleri bazi noktalar oldugunu belirtmislerdir. Ogretmen
adaylarinin teknoloji kullanimi konusunda glicliik cekilen noktalarla ilgili ifadeleri bilgisayar ve
uygulamanin kullanimi olarak siniflandiriimistir. Bazi 6gretmen adaylarn teknoloji kullanimina
yabanci olduklarindan bilgisayar kullaniminda gli¢lik c¢ektiklerini ifade etmisleridir:
“Uygulamada teknoloji béliimii benim igin zordu ¢iinkii teknoloji ile aram iyi degildi bu ylizden
bilgisayarla ilgili gérev yaparken biraz zorlandim.” (03), “Bilgisayar kullanirken zorlandim ¢iinkii
teknoloji alanimda iyi olmadigim icin yapiminda zorlandim.” (010),“Evet, dijital hikdyeyi
diizenlerken zorlandim ¢linki bilgisayar kullanimi konusunda yetersiz kaliyorum.” (31). Ayrica
O0gretmen adaylari dijital hikdye hazirlama sirecinde uygulama bulma konusunda gliclik
cekmislerdir. Bu konuda bazi 6gretmen adaylarinin gorusleri su sekildedir: “Dijital hikdye igin
uygulamalar bulmakta ve kullanmakta zorlandim.” (033). “Uygulamalarda biraz zorluk yasasak
da cok rahat olmasa da kullandim.” (023). “Bazi sitelere bakti§imizda iicretli ya da sistemin
acilmadigini gérdiik ve zorlandik sonrasinda grup arkadaslarimizla birlikte alternatif siteler
bulduk ve teknolojiden olabildigince yararlanmaya calistik.” (022).

Bir diger glclik cekilen nokta da grup calismasi slirecinde yasanan iletisim sorunlari ve
fikir ayriliklaridir. Bazi 6gretmen adaylari bir araya gelme konusunda sorun yasadiklari igin
iletisim kurma konusunda sorun yasadiklarini su sekilde ifade etmislerdir: “Bu uygulamada
zorlandigim béliim arkadaslarla toplu bir sekilde birlikte calisamamak oldu.” (09), “Dijital hikéye
hazirlama siirecinde iletisim, koordine olmaya zorlayan kisimdi.” (026), “Neredeyse hic
tanimadigim insanlarla iletisim kurma ve ortak karara varma konusu zorlandigim kisimdi. Clinkdi
grup 6devlerinde iletisim ve arkadaslarini sevmek, benim icin 6nemli, grup ¢alismasi agisindan
da verimli oldugunu diisiiniiyorum.” (029). Ayrica d6gretmen adaylan dijital hikaye olusturma
surecinde fikir ayriliklari yasadiklarini ifade etmislerdir. Ortaya c¢ikan fikir ayriliklari ylziinden
zorlandiklarini belirtmis ve bu zorluklari asmak icin ¢6ziim odakl olduklarini vurgulamislardir. Bu
konuda bazi 6gretmen adaylarin cevaplari su sekildedir: “Bazi ufak fikir uyusmazliklar olustu.”
(025), “Genel olarak problem olusmadi ama hikdye olustururken bazi fikir ayriliklari olustu.”
(034), “Yedi kisinin miisait oldudu zaman bulmak zor oldu. Fikir ayriliklarimiz oldu fakat
cogunluga uyarak bu sorunu astik.” (036).

Ayrica 6gretmen adaylari dijital hikdye hazirlama siuirecinde karakter olustururken, ses
ve gorinti ile resim eklerken giiclik c¢ekmislerdir. Ogretmen adaylari, olusturduklari
karakterlerle hikdaye arasinda baglanti kurmada gliclik yasadiklarini vurgulamislardir. Ayrica,
karakter gelistirme ve hikdye olusturma konularinda daha fazla pratige gerek duyduklarini
vurgulamigladir. Bu konuda bazi 6gretmen adaylarinin ifadeleri su sekildedir: “Dijital hikdye
hazirlama siirecinde dijital karakterler olusturmak, bir biitiin haline getirmek zordu.” (07),
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“Dijital hikdye hazirlarken karakter hazirlama asamasinda biraz zorlandim. Bunun sebebi de
daha énce béyle bir uygulama yapamadigimizdan kaynaklandigini diisiiniiyorum.” (011). Ayrica
O0gretmen adaylari hazirladiklari dijital hikayelerde kendi seslerini kullanma ve hikayeye
uygulama siireglerinde zorlandiklarini belirtmislerdir. Sesleri birlestirirken ve hikaye akisina
uygun diizenlemeler yaparken karsilastiklari bu zorluklar, sesli anlatim ve hikaye butanlGgu
konularinda daha fazla uygulama yapmalari gerektigini vurgulamislardir. Bu konuda verilen bazi
ornek cevaplar su sekildedir: “Dijital hikdye uygulamasinda zorlandigim béliim video
olusturmakti. Yani hikdyemizde kendi seslerimizi kullandik ve bu sesleri belli bir ton ve hizda
ilerletmek biraz zorlayiciydi ama bu zorlugun da iistesinden geldigimizi diisiiniiyorum.” (04), “Ses
ve gériintiilerinin ayni anda gitmesi icin baya udrastik en ¢ok zorlayan kissm buydu.” (021),
“Sesleri birlestirme kisminda zorlandik. Sesleri kiromakta zorlandik biraz.” (033). Bazi 6gretmen
adaylari ise, hazirladiklari hikdye tahtasinda dijital hikaye ile uyumlu resim belirleme konusunda
zorlandiklarini ifade etmislerdir. Yazilan hikayenin resimle uyumlu olmasi agisindan uygun resim
bulma stirecinde yogun bir caba sarf etmeleri, bu noktada yasadiklari zorluklari ve gereksinimleri
vurgulanmistir. Bazi 6gretmen adaylarin verdikleri cevaplardan érnekler su sekildedir: “Resimleri
bulmak konusunda zorlandim. Uygun resimleri bulmak zor oldu. Yazdigimiz sahnelere uygun
resim bulmak konusunda yetersizdik.” (08), “Bu uygulamada zorlandi§im bir béliim ¢cok fazla
yoktu, fakat resimleri yapmak igin ilk basta hangi uygulamayi kullanacagimizi tam bilemedik.”
(015), “Bu uygulama da resim gegislerini yaparken biraz zorlandik.” (030).

4. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada sinif 6gretmen adaylarinin ¢evre egitimi dersinde hazirlamis olduklari
dijital hikayelerin incelenmesi ve 21. ylizyil becerilerine etkisinin belirlenmesi amaglanmistir.
Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin 21. yizyill becerileri pozitif yonde anlamh 6lglide
degismistir. Bilgi ve teknoloji okuryazarhgi, girisimcilik ve inovasyon, sosyal sorumluluk ve liderlik
ile kariyer bilinci alt boyut puanlarinda anlamli olarak farkllik gérilmektedir. Elestirel diisinme
ve problem ¢6zme alt boyutunda ise herhangi bir degisim olmamistir. Fakat elestirel diisinme
ve problem ¢ézme alt boyutunda son test puan ortalamasinda, 6n test puan ortalamasina gore
bir artis gorGlmastiir. Arastirmanin bu sonucu dijital hikayelerin 21. yuzyill becerilerini
desteklemesi yéniinden ilgili literatiirle uyumludur. Ornegin Seckin Kapucu ve Yurtseven Avci
(2020) arastirmalarinda fen bilimleri 6gretmen adaylarinin hazirlamis oldugu dijital hikayelerin
21. ylzyil becerilerini destekledigi bulgusuna ulasmislardir. Benzer bir sekilde Giirsoy (2021),
O0gretmen adaylarinin 6grenme ve yenilik becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri, yasam
ve mesleki beceriler gibi 21. ylzyil becerilerinin dijital hikdye uygulamasi ile olumlu yonde
gelistigini ortaya cikarmistir.

Cevre egitimi dersinde 6gretmen adaylarinin hazirladiklar dijital hikayeler puanlanmis
ve Ogretmen adaylarina geri bildirim verilmistir. Ogretmen adaylari geri bildirimler
dogrultusunda dijital hikayelerde tekrar diizenlemeler yapmis ve son haline getirmislerdir. Geri
bildirim sonrasinda 6gretmen adaylarinin diizenlemis oldugu dijital hikayeler tekrar
puanlanmistir. Geri bildirim 6ncesi ve sonrasi 6gretmen adaylarinin hazirladiklari dijital
hikayelerden elde edilen ortalama puanlarda anlamli bir farkhlk gérilmistir. Diger bir deyisle
geri bildirimin 6gretmen adaylarinin hazirladiklan dijital hikayelerden aldiklari puanlara anlamli
katkisi olmustur. Benzer sekilde Sancar-Tokmak ve digerleri (2014) tarafindan yapilan
arastirmada fen bilgisi 6gretmen adaylarinin hazirlamis oldugu dijital hikdyelere yazma, uygun
resim bulma, resim ve hikayeleri eslestirme ve dijital dosyalari hazirlama asamalarinda geri
bildirim saglanmis ve uygulama ile fen bilgisi 6gretmen adaylarinin teknolojik, pedagojik ve alan
bilgilerinde artis gorilmuistir. Fen bilgisi 6gretmen adaylar (zerinde yiritilen baska bir
arastirma sonucunda da 6gretmen adaylarinin, bilimsel kavramlari ve bilimsel bilginin
ozelliklerini dijital ortama ve senaryolara basarili bir sekilde aktarildigi goérilmustir (Seckin
Kapucu & Yurtseven Avci, 2020).
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Arastirmanin nitel bulgulari, nicel bulgulari desteklemistir. Ogretmen adaylarinin
hazirlamig olduklari dijital hikayelerde geri bildirimler sonucunda hikaye yazma, amag belirleme,
resim ve hikaye uyumunda, ses ve sahne uyumu olugturma noktalarinda gelismeler gérilmustur.
Ogretmen adaylari bu durumu gériisme formunda da ifade etmislerdir. Gériisme formunda
ogretmen adaylari hazirlanan dijital hikayelerin cevreye karsi daha duyarl olma, cevreye karsi
bilinclenme, derse ilgi, pozitif etki gibi olumlu etkiler olusturdugunu belirtmislerdir. Diger bir
deyisle 6gretmen adaylar dijital hikaye hazirlama silirecinin 6grenme ve 6gretmeye katkisinin
oldugunu ifade etmislerdir. Benzer bir sekilde arastirma sonuglari dijital hikayelerin bilissel
(Titus, 2012; Ulum & Ercan Yalman, 2018; Ulum & Ercan Yalman, 2019) ve duyussal (Ulum &
Ercan Yalman, 2018) anlamda 6grencilere olumlu katkilar sagladigini géstermistir. Ornegin Ulum
ve Ercan Yalman (2019) yedinci sinif 6grencilerinin fen bilimleri konularinda dijital hikaye
hazirlama deneyimlerini incelemislerdir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin dijital hikayeler ile
konulari daha iyi 6grendiklerini, 6grenmelerinin daha kalici oldugunu, arastirma becerilerinin
gelistirdigini, eglenerek 6grendiklerini gormislerdir. Baska bir arastirmada ise Ulum ve Ercan
Yalman (2018) fen dersinde, basarisi disiik ve bilgisayarla fazla vakit gegiren 6grencilerin
hazirladiklar dijital hikayelerin etkilerini incelemislerdir. Calisma 8, sekizinci sinif 6grencisiyle
gerceklesmistir. Arastirmacilar 6grencilerin dijital hikdye hazirlamayi sevdikleri ve bu sirecte
konulari 6grenirken eglendikleri, bilgilerin daha kalici oldugu sonuglarina ulasmislardir.

Ogretmen adaylan dijital hikdyelerin sosyal ve teknik becerilere olumlu katkilar
sagladigini belirtmislerdir. Balaman (2015) ¢alismasinda dijital hikdye yonteminin 6grencilerin
ogretim teknolojilerine yonelik tutumlarina etkisi arastirmistir. Arastirmaci, dijital hikaye
O0gretiminin 6grencilerin, 6gretim teknolojilerini kullanim dizeylerini, bilgi ve becerilerini,
ogretim teknolojilerine olan ilgi ve motivasyonlarini artirdigi sonuglarina ulagsmistir. Ayrica sosyal
becerilerden grup calismasi, fikir paylasimi, sorumluluk, is bolimi{ gibi becerilerin gelistigi
sonucuna varmistir. Benzer bir sekilde baska bir arastirmada 6gretmen adaylari dijital hikaye
hazirlama sirecinin kendini ifade etme, paylasma, iletisim kurma ve dijital teknolojiyi sinifta
kullanmaya imkan verdigini fark etmislerdir (Green, 2011). Korucu (2019) ise arastirmasinda
dijital hikayelerin 6grenme silreci ve teknoloji kullaniminda olumlu etkisinin oldugunu
belirtmistir. Dijital hikayelerin bilgilerin kalicihgini artirma, is birligini destekleme, 6grencilerin
ilgilerini ve gidllenmelerini artirma, sorgulama becerilerini gelistirme gibi etkilerinin oldugu
ortaya ¢ikmistir.

Ogretmen adaylarinin gériisme formunda verdigi cevaplardan dijital hikdye hazirlarken
(karakter olusturma, ses ve gorlintli ayarlama asamalarinda), bilgisayar ve teknoloji kullanirken,
grup calismasi yaparken ve dijital hikaye olustururken gigliik ¢ektikleri anlasilmaktadir. Ayrica
O0gretmen adaylari grup calismasi yaparken fikir ayriliklar yasamislardir. Orhan Goksun ve
Gursoy (2022) tarafindan yapilan arastirmada 6gretmen adaylarinin dijital hikdye hazirlama
surecinde planlama, mekanik, 6ykl yapisi ve teknoloji boyutlarinda icerik boyutuna gore daha
disik puan aldiklari géridlmustdr.

Arastirma sonuglari, dijital hikayenin ders Uzerinde 6nemli bir etkisi oldugunu
gostermistir. Bu arastirma sonucunda literatiirde daha 6nce tartisimamis olan cevre egitimi
dersinde dijital hikaye hazirlamanin derse etkisine 6nemli bir rol oynadigi ortaya ¢cikmistir. Bu
sonuglarin, dijital hikdye hazirlama anlayisini derinlestirmeye yardimci olacagi ve gelecekte dijital
hikdye anlatimi (izerine yapilacak arastirmalara rehberlik edecegi diisiinilmektedir. Ogretmen
adaylari ¢evre egitimi dersinde dijital hikdye hazirlamanin yenilik¢i ve ilgili cekici oldugunu dile
getirmislerdir. Bu dogrultuda, anlasilmasi zor, dikkat ¢ekilmek istenen konularda dijital hikaye
kullanimina yer verilebilir. Uygulama ayrica ogretmen adaylarinin arastirma becerilerini
gelistirmis, is birligi ve sosyallesme imkani saglamistir.
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Cikar Catismasi Bildirimi

Yazalar, bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasina iliskin herhangi bir
potansiyel cikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

Yazarlar, bu makalenin arastiriimasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasi icin herhangi bir
finansal destek almamistir.

Etik Kurul Karari

Bu arastirma icin Yozgat Bozok Universitesi Etik Komisyonu’ndan etik izin alinmistir
(21.12.2022-40/37).

Yapay Zeka Kullanimi Bildirimi

Yazarlar, bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasi igin herhangi bir
yapay zeka aracindan faydalanmamistir.

Aciklama
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