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Oz. Dijital 6grenme siirecleri ve uygulamalari giinimiizde egitimin dnemli bir unsurudur ve bu durum
Ozel yetenekli 6grencilerin egimi ve yetenek gelisimi icinde gecerlidir. Dijital 68renme tecribeleri
ogrencilere ve Ogretmenlere, geleneksel 6grenme ortaminda bulunmayan rol ve yetkinlikler
saglamistir. Ancak bu 6grenme slrecinin iyi tasarlanmasi ve dijital uygulama ve teknolojilerin
0grenme amaglarinin gerceklesmesine katkida bulunacak sekilde kullanilmasi beklenir. Bu ¢alisma,
Ozel yetenekli 6grencilerin egitimlerinde ve yetenek gelisimlerinin desteklenmesinde dijital 6g§renme
surecleri ve teknolojilerinin kullanimini incelemektedir. Durum galismasi yontemiyle gergeklestirilen
bu arastirmada, li¢ farkli fen bilgisi 6gretmeni tarafindan islenen derslerin kayitlari ve dijital sinif
ortamlari incelenmis ve bu dersler baglaminda kullanilan dijital 68renme araglarinin analitik, yaratici
ve pratik beceriler lizerine katkilari arastirilmistir. incelemeler sonucunda, derslerde kullanilan dijital
teknolojilerin analitik becerileri destekleyecek nitelikte kullanildigi goriliirken, yaratici ve pratik
becerilerin gelistirilmesi icin etkili kullanilamadigl goézlemlenmistir. Ayrica, 6gretmenlerin dijital
O0grenme sireclerini tasarlama becerilerinde sinirliliklar tespit edilmistir. Bu durum, dijital 6grenme
teknolojilerinin etkin bir sekilde kullaniimasini engellemekte ve 6grencilerin potansiyellerini tam
anlamiyla gerceklestirmelerini zorlastirmaktadir. Calisma, 6gretmenlerin dijital egitim araglarini daha
etkili kullanabilmeleri icin egitim ve destek almalarinin gerekliligine vurgu yapmakta ve oneriler
sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ozel yetenekliler egitimi, Dijital 5grenme, Ogretmen yetkinligi.

Abstract. Digital learning processes and applications are a crucial component of modern education,
and this is equally valid for the education and talent development of gifted students. Digital learning
experiences provide students and teachers with roles and competencies that are not present in
traditional learning environments. However, these learning processes must be well-designed, and
the applications and technologies used should contribute effectively to achieving learning objectives.
This study examines the use of digital learning processes and technologies in the education and
talent development of gifted students. Conducted using a case study approach, the research involved
observing lesson recordings of three different science teachers and discussing the impact of digital
learning tools on analytical, creative, and practical skills. The findings indicate that while the digital
technologies used in the lessons effectively supported analytical skills, they were not utilized
efficiently for developing creative and practical skills. Additionally, deficiencies were identified in
teachers' abilities to design digital learning processes. This situation hinders the effective use of
digital learning technologies and limits students from fully realizing their potential. The study
emphasizes the necessity for teachers to receive training and support to use digital educational tools
more effectively and offers recommendations to enhance digital learning practices.

Keywords: Gifted education, Digital learning, Teacher competence.
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Extended Abstract

Introduction. The rapid digitization of media has significantly transformed the ways in which
information is accessed and communicated, leading to substantial changes in educational practices
and contexts (Kress & Selander, 2012). These transformations are particularly impactful in the

Sayfa | 889 education of gifted students, who are characterized by their advanced analytical, creative, and
practical skills compared to their peers (Aljughaiman & Ayoub, 2012). Traditional educational
curricula often fall short in addressing the specific needs of these students, necessitating specialized
approaches and resources to foster their development effectively (Tomlinson, 2017). Digital learning
environments, with their multimodal and interactive capabilities, present significant opportunities to
enhance the education of gifted students by providing tailored learning experiences that cater to
their unique needs.

Method. This study employs an case study methodology to investigate the use of digital learning
processes and technologies in the education of gifted students. Case study methods are particularly
suited to this type of research as they allow for an in-depth exploration of educational practices
within their natural contexts. The study involved the analysis of three recorded lessons of three
different science teachers, focusing on the interaction between digital learning tools and the
development of students' analytical, creative, and practical skills. These recordings were meticulously
examined to identify patterns and impacts of digital technologies on the learning experiences of
gifted students.

Results. The analysis revealed several key findings regarding the efficacy of digital technologies in
gifted education. Firstly, digital tools were predominantly used to support the development of
analytical skills among gifted students. The study found that digital technologies facilitated
structured learning experiences that enhanced students' ability to process and analyze information.
However, their impact on creative and practical skills was limited. While digital tools have the
potential to foster innovation and hands-on problem-solving, they were not effectively utilized for
these purposes in the observed lessons. Moreover, the study identified significant challenges in
teachers’ ability to design and implement effective digital learning processes. Many teachers
struggled to adapt their pedagogical approaches to fully integrate digital tools into their instructional
practices. Instead of leveraging the unique affordances of digital learning, traditional classroom
methods were often transferred to digital environments, limiting the effectiveness of technology.
Additionally, teachers demonstrated a lack of confidence and expertise in using digital tools, which
hindered their ability to design engaging and interactive learning experiences. These findings
highlight the need for professional development and support for teachers to enhance their ability to
effectively integrate digital technologies into gifted education. Training programs focused on digital
pedagogy and the strategic use of technology for both analytical and creative skill development could
help maximize the benefits of digital learning environments.

Discussion and Conclusion. The transition from traditional to digital learning environments is fraught
with challenges, particularly for educators who may not be fully equipped to leverage the benefits of
digital tools. The study highlighted several critical issues that need to be addressed to improve the
integration of digital technologies in gifted education. - Teacher Training and Support: One of the
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most significant barriers identified was the lack of adequate training and support for teachers.
Effective digital learning requires teachers to adopt new pedagogical approaches that differ from
traditional methods. Therefore, comprehensive professional development programs are essential to
equip teachers with the necessary skills and confidence to use digital tools effectively. - Pedagogical
Approaches: There is a need to develop and implement pedagogical strategies that are specifically
designed for digital learning environments. These strategies should focus on fostering student-
centered learning, where gifted students are active participants in their educational journey. This
involves designing learning activities that promote critical thinking, creativity, and practical
application of knowledge. - Flexibility and Accessibility: Digital learning offers the potential for more
flexible and accessible educational experiences. For gifted students, this means providing
opportunities for self-paced learning and access to resources that go beyond the standard
curriculum. Ensuring that digital learning tools are accessible to all students, regardless of their
socioeconomic background, is crucial to achieving educational equity. - Student Engagement and
Motivation: Digital tools can significantly enhance student engagement and motivation by providing
interactive and multimedia-rich learning experiences. However, it is essential to ensure that these
tools are used in ways that genuinely enhance learning rather than merely serving as a novelty. This
requires careful planning and integration of digital activities into the overall educational framework.

The study underscores the importance of well-designed digital learning processes in the
education of gifted students and their talent development. While digital technologies have the
potential to significantly enhance the learning experiences of gifted students, their effective
implementation hinges on the preparedness and competence of educators. To fully realize the
benefits of digital learning, it is imperative to provide teachers with the necessary training and
support to adapt to new pedagogical approaches. Additionally, developing flexible, student-centered
learning environments that cater to the unique needs of gifted students is crucial. The findings of this
research contribute to a better understanding of the challenges and opportunities associated with
digital learning in gifted education. By addressing the identified inadequacies and fostering a more
supportive environment for teachers, educational institutions can better harness the potential of
digital technologies to enhance the learning outcomes of gifted students. Ultimately, this study
advocates for a comprehensive approach that integrates teacher training, innovative pedagogical
strategies, and flexible learning environments to support the development of gifted students in the
digital age.
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Dijitallesen medya, iletisim yollarini ve bilgiye erisimi hem hiz hem de nitelik bakimindan
degistirmistir (Kress & Selander, 2012). Dijital teknolojilerin ortaya c¢ikardigi sosyal ve aragsal
kosullarin iletisim ve egitim Uzerindeki etkisi derindir ve bu kosullar temsil/gdsterim ve iletisim igin
yeni olanaklar ve kisitlamalar saglamaktadir (Jewitt, 2008). Bu degisim kavram olarak 6grenmeyi ve
o6grenme baglamini, 6grenme araglari ve sosyal pratikler agisindan donlisiime ugratmistir (Selander,
2024). Geleneksel bilgi kaynaklarinda olmayan, yazinin baskin olmadigi (resim, ses, hareketli goriintd,
jestler vb.) ¢okkatmanl (multimodal) ve kullanici etkilesimli 6grenme kaynaklari ve araglarn 6grenme
sureglerinde baskin olarak kullanilmaktadir (Kress, 2010). Dijital teknolojilerin ortaya getirdigi
degisiklikler sadece metinsel kaynaklardan cokkatmanl kaynaklara gecisi degil, ayni zamanda
etkilesimli kaynaklarin (6rn. dijital oyunlar, similasyonlar, Sanal Gergeklik (VR) ve Yapay Zeka (Al)
gibi) gelistirilmesini de icermektedir (Selander, 2024). Bu teknolojilerin getirdigi gelismeler, 6gretme
ve Ogrenmenin geleneksel sinif ortamlarindan c¢evrimi¢ci ve dijitallesmis formata gegisini
kolaylastirmaya devam etmektedir (Olszewski-Kubilius & Corwith, 2010). Dijital araglarin 6grenme ve
okul egitimine etkileri 6zel yetenekli 6grencilerin egitimi icin de gegerlidir. Ozel yetenekli 6grenciler
analitik, yaratici ve pratik yeteneklerde akranlarina nazaran daha ileride tanimlanir (Aljughaiman &
Ayoub, 2012) ve dolayisiyla bu 6grencilerin egitiminde kullanilacak teknoloji arag ve uygulamalarinin
bu becerileri destekler bicimde kullanilmasi beklenir. Bu 6grencilerin egitiminde genel egitim igin
hazirlanmis mifredat ve etkinlikler yetersiz kaldigindan, 6zel egitim ihtiyaclar vardir (Tomlinson,
2017). Bu ihtiyaglar kapsayicilik ilkesi igerisinde genel egitim siniflarinda yapilabilir veya kendilerine
0zgli gelistirilmis mufredatlar ile ayri gruplar halinde giderilmeye c¢alisilir.  Dijital ara¢ ve
uygulamalarda siiregelen gelismeler, 6zel yetenekli 6grencilerin 6zel egitim ihtiyaclarini karsilamak
icin bliylk olanaklar saglamaktadir (Mei vd., 2021). Ancak dijital 6grenmenin 6gretme ve 6grenmeye
yonelik 6grenci merkezli yaklasimlari destekledigi (Potts & Potts, 2017) ve 6grencilerin ne zaman ve
nerede 6grenecekleri konusunda daha esnek 6grenme yaklasimlari uygulamalari igin daha biyik bir
potansiyel sagladigi distnilse de (Alshehri, 2022), dijital 6grenme arag ve sirecleri, materyal, sosyal,
gostergesel ve 6gretmen ve 6grencilere kazandirdigl yeni etkin (agency) ve yetkinlik (competency)
acilarindan ele alinmalidir. Ancak bu yaklasim icerisinde 6grenme sirecleri anlasilabilecek,
tasarlanabilecek ve degerlendirilebilinecektir.
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Yapilan arastirmalar ve ortaya atilan yorumlar (6rn. (Kalantzis & Cope, 2020) (6rnegin,
Kalantzis & Cope, 2020), fiziksel sinif ortamindan dijital ortama geciste karsilasilan en buylk
sorunlardan birinin, 6gretmenlerin bu iki 6grenme ortaminin pedagojik yaklasimlari arasindaki
farklari anlamakta zorlanmalari ve dijital 6grenme sireclerini sanki geleneksel sinif ortamindaymis
gibi yiridtmeleri oldugunu gostermektedir. Diger problem ise, 6zellikle COVID-19 salginindan 6nce,
hali hazirda, 6zellikle Web 2.0 (O’Reilly, 2005) teknolojileri ile hayatimizda olan ve 6grencilerin glinlik
hayatinda bilgi edinme ve sosyal etkilesim saglayan dijital 6grenme araclarini kullanmaya karsi bir
direng gosterildigidir (Lim, 2020a). Bu sorunlarin ¢éziimune ulasabilmek icin su temel unsurlari/konu
basliklarini dikkate almamiz gerekmektedir: (1) Bilgiye ulasim ve erisim nasil gerceklesmektedir? (2)
Bilginin sunulus vyapilan (katmanlar) nelerdir? (3) Yeni nesillerin okuryazarlk pratikleri nasil
tanimlanmalidir? (4) Ogrenme nasil gerceklesmektedir? Ozel yetenekli 6grencilere dzgii 6gretim nasil
olmaldir? (5) Degisen ve evirilen 6grenci ve 6gretmen rol (agency) ve yeterlilikleri (competency)
nelerdir? (6) Batlin bunlarin sonucunda ortaya ¢ikan ve gerekli olan yeni pedagojik strateji ve
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yaklasimlar nasil olmaldir? (Lankshear & Knobel, 2006; Kress & Selander, 2012; Kalantzis & Cope,
2020; Lim, 2020a). Baska bir ifadeyle dijital 6grenme siireglerini sinif igerisinde gerceklesen
geleneksel 6grenme slirecleriyle karsilastirip dezavantajlarini sorgulamak yerine, dijital egitimin
sagladigl pedagojik ve sosyal avantajlar ve 6zel yetenekli 6grencilerin yetenek gelisimi igin getirecegi
kolayliklar Uzerine odaklanmak, 6zel yetenekli 6grencileri egitimi ve Ogretimi icin daha yararl
olacaktir. Bu arastirmada degisen, donlsen kavramlarin dijital 6grenme ortaminda nasil
tanimlanmasi ve 0Ozel yetenekli 6grencilerin sinifinda nasil uygulandigi lzerinde durulmustur. Bir
dijital 6gretim bicimi kavramlarinin kuramsal olarak yeniden tanimlanmasiyla uygulamada ozel
yetenekli 6grenciler icin nasil uygulanabilinecegine odaklaniimistir.

Alan yazin ve kuramsal cergeve
Ozel yetenekli 6grenciler

Ozel yeteneklilik, iistiin zekalilik veya Ustiin yeteneklilik bircok yaklasim ve kuram tarafindan
tanimlanmaktadir (6rn. Gagné, 2013; Renzulli, 2005; Sternberg, 2024; Terman, 1925). Ozel yetenegin
gozlemlenebilir davranislar lizerinden tanimlayan ve okul icerisinde yetenek gelisimi ve miifredat
elemanlari gibi unsurlari 6ngoérebilen 6zel yeteneklilik kuramlarindan bir tanesi Sternberg’in (2005)
basarili zeka kuramidir. Basarili zeka kurami, 6grencilerin akademik ve glinliik yasamlarinda yetenek
ve becerilerinden en iyi sekilde yararlanmalarina yardimci olmak igin gelistirilmistir. Basarnli zeka
kuramina gore, farkli tirde birbirleriyle baglantili olan zihinsel yetenekler vardir: analitik, yaratici ve
pratik yetenek. Ozel yeteneklilik sadece bir 6grencinin standart bir testten aldigi puanla élclilemez;
bunun yerine Ustiin yeteneklilik bu t¢ temel boyutun hepsini icermeli ve yansitmalidir (Sternberg &
Grigorenko, 2002).

Analitik yetenekler, bilgi isleme ile ilgili islevleri yerine getiren zeka bilesenlerini ve
ozelliklerini kapsar. Analitik beceri, bir sorunu bilesenlerine ayirma ve bu bilesenleri anlama yetenegi
ile tanimlanabilir. Analitik yetenekler analiz etmek, degerlendirmek, karsilastirmak ve kiyaslamak ve
yargida bulunmak icin uygulanir. Yiksek analitik yetenege sahip 6grenciler, genellikle analitik
disinmeyi Olcen geleneksel 1Q testlerinde iyi performans gosterme egilimindedir. Bilgi edinme,
bilgiyi isleme ve yeni durumlara uygulama gibi okul basarisi ile alakali olan bir yetenek kiimesini icerir
(Sternberg, 1999). Dolayisi ile iletisim/etkilesim sireci olarak goérilen 6grenme etkinliklerinde
kaynaklari kullanabilme, farkli arag-katman ve semiyotik kaynak ile sunulan bilgiyi yeniden Uretebilme
gibi beceriler analitik beceriler ile dogrudan iliskilidir. Yaratici yetenekler ise, i¢gorl, sezgi ve yeni
durumlara basaril bir sekilde uyum saglama becerisi gésteren bireylerde sergilenir. Yaratici bireyler,
problemleri test gelistiricilerden farkl gérme egiliminde olduklarindan ve testte amaclanandan farkli
bir problemi ¢ozebildiklerinden, standart 1Q testleriyle kendilerini gosteremeyebilirler (Sternberg,
2010). Dolayisiyla, yaratici yetenekler tasarim, yenilik, orijinallik veya yeni problem ¢oziimleri olarak
kendini gosterir. Newfield’in, (2009) ifade ettigi gibi, 6grencilerin eserler tasarlamak icin bir dizi
semiyotik kaynaktan (temsil secenekleri) faydalanmasi, 6grencilerin "tasarim ve ilgi duygularinin mod
secimlerine rehberlik ettigi ve anlam donlstimiyle sonuclandigli" bir transmodal andir (italik
eklenmistir) (Bock, 2016, s. 14) .Bu anlar, 06grencilerin anlayislarini veya bilgilerini farkh
gostergebilimsel kaynaklarla ifade ettikleri benzestirmeleri devreye sokar (Bock, 2016). Ote yandan
"anlam olusturma, “olusturma” ve "tasarim", diinyayi kesfetmek ve belirli bir baglamda baskalariyla
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iletisim kurmak icin katilim, donlsiim ve isaret olusturma siirecine atifta bulunur. Dolayisi ile 6grenci,
ogrenme baglami icerisinde bilginin pasif alicisi degil, aktif olusturucusudur veya tasarimcisidir. Pratik
yetenek, bir bireyin analitik ve yaratici yeteneklerini ginlik pratik durumlarda uygulama becerisini
anlamina gelir. Yiksek diizeyde pratik yetenege sahip kisiler, kendilerini basariya gétiiren faktorleri
hizli bir sekilde fark edebilir ve gevrelerini hem gostergesel ve sosyal olarak sekillendirmelerine ve
uyum saglamalarina yardimci olabilir. Sonug olarak, bu yetenekleri yiiksek olan insanlar genellikle
hedeflerinin ¢goguna ulagsmayi basarirlar. Birgok insan yiksek analitik ve yaratici yeteneklere sahiptir
ancak bu yeteneklerini baskalariyla basarili bir sekilde sosyal iliskiler kurmak, miizakere etmek ya da
basarili olmak igin kullanamazlar.

Ozel yeteneklilik, sadece tek bir alandaki yiiksek yetenekle degil, kisinin bu li¢ yetenek
arasinda kurdugu basarili denge ile tanimlanir. Bu nedenle, basarili Ustiin yetenekli bireyler iyi birer
zihinsel 6z-ybnetici olarak tanimlanabilir. Bu yeteneklerin entegrasyonu, zeka farkli alanlarda
gelistikce zaman icinde degisir ve gelisir. Bu dogrultuda bu yetenekler esneklikleriyle karakterize
edilir, bu nedenle egitim ve 6gretim yoluyla gelistirilebilirler (Sternberg, 2010). Dolayisiyla 6zel
yetenekli 6grencilerin egitiminde kullanilan ve sirdirilen dijital 6§renme tecribeleri, bu egitimin ana
hedefi olarak bu li¢ beceriyi ve onlarin entegrasyonunu desteklemesi beklenir.

Ogrenme ve dijital okuryazarlik uygulamalari

Ozel yetenekli 6grencilerin dgrenme siirecleri genel olarak yetenek gelisimleri (izerine
odaklanir. Ogrenme (izerine disiiniirken, 6grenmenin gerceklestigi siirecler ve araglari géz éniine
alirsak 6grenme amaclarina ulastiran etkenler hakkinda daha fazla bilgi sahibi olabiliriz. (Jewitt, 2008;
Kress & Selander, 2012). Ogrenmeye aracih bir eylem olarak baktigimizda (Vygotsky, 1978),
o6grenmenin bir iletisim durumu oldugunu soyleyebiliriz. Bu iletisim silreci ise ¢ temel unsurdan
olusmaktadir. Birincisi mesajin kendisidir. ikincisi mesaji ileten aragtir. Uglinciisii ise bu mesaji bes
duyu organi ile algilanabilir semiyotik kaynaklarla génderen veya ileten géndericidir (6gretmen ya da
bilgi kaynagi). Boyle bir bakis acisi mesaji génderen ve alicinin sadece mesaji alan degil ayni zamanda
yorumlayani oldugu ve mesajin ise dogrudan aktarilan bir sey olmadigini yorumun gerceklesmesi icin
harekete gecirici bir etki (prompt) oldugunu ifade eder. Ogrenme iletisim dahilinde, gorsel, eylemsel
ve dilsel iletisimin etkilesimi ile gerceklesir (Jewitt, 2008). Ginimuzde 6gretim ve 6grenimin basarisi
farkh katman (mode) kombinasyonlari ile sunulan giderek artan veri yiginindan dogru bilgiyi arama,
secme ve elestirel olarak degerlendirme becerileri ve ayni zamanda bilgiyi uygun araglar ve katmanlar
kullanarak yeniden tGretme ve sunma becerisi ile baglantilidir (Lankshear & Knobel, 2006).

The New London Group (1996) 6grenmenin kendisini bir tasarim, semiyotik bir etkinlik olarak
gorlr ve 6grenme slrecinin li¢ temel 6gesi oldugunu varsayar. Bunlardan ilki ulasilabilir tasarim
kaynaklari (available designs) olarak ifade edilen 6grenciye sunulan bilgi kaynaklari ve onlarin farkli
katmanlarla sunulma/gosterilme sekilleridir. ikincisi ise 6grencinin kendi bilgisini tasarladigi ve
déniisiimsel (transformational) olarak elde ettigi tasarim (designing) stirecidir. Uglinciisii ise bu siireg
sonunda O6grenme Urlininin baglama uygun Ogrenci yorumu olarak ortaya c¢ikmasidir (the re-
designed). Jewitt'de (2008) de ayni fikirleri temel alarak 6grenmenin kendisini 6grencinin anlamin
kaynaklarini yeniden yapilandirdigi (re-construction) ve baglamsallastirdigi (re-contextualization) bir
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tasarim siireci olarak tanimlamaktadir. Ogrenme de sunulan icerigin yeniden baglamsallastirilmis ve
tasarlanmis hali olan bir 6grenci tasarimi olarak kabul edilmektedir.

Dijital diinya igerisinde okuryazarlik pratigi yapan glinimiz 6gretmen ve 06grencileri
halihazirda dijital cagin okuryazarlik sureglerini farkinda olmadan yasamaktadir. Bu siiregler 6ziinde
degisim olarak aslinda iki temel yaklasim farki yasatmaktadir. Yukarida belirtilen okuryazarlik
pratikleri dahilinde ‘kullanmak’, ‘yetkinlige’; ‘yapmak’, ‘tasarima’ dogru kaymistir (Kress & Selander,
2012). Kullanmak, var olani tiketmek olarak ifade edilirken; yetkinlik, var olani kullanmakla kalmayip
O0gretmen ve Ogrencinin kendi kisisel ilgi, ihtiya¢ ve bulundugu baglama gore donistiirebilme
yetenegini ifade eder. Bu degisim 6gretmen ve Ogrenci icin farkli roller (agency) ve etkinlikler
sunmaktadir. (Kress & Selander, 2012). Geleneksel iletisim kuramlarina gore iletisimin basarisi mesaiji
verenin mesaji alicisina ulastirmasiyla gercgeklesirdi. Alici ise kaynagin icerdigi anlami kavrayabilen,
isaretleri ¢ozebilen bir misyona sahipti. Glinimiz okuryazarlk pratiklerinde ise iletisimin basarisi
mesajl alanin gelen mesaji bir dirtli olarak alarak yeniden yorumlayip geri doénit vermesiyle
gerceklesmektedir. Dolayisiyla bilginin kullanicisi artik bilgi diinyasina katkida bulunan birey haline
gelmistir. Bu okuryazarhk pratigi kendini pedagojik siire¢lerde de gosterir. Sunulan bilgi yeni bilgilerin
tetikleyicisi olmaktadir. Boylece 6gretmenin roli bilgiyi aktarandan, 6grencinin kendi bilgisini
olusturabilmesi icin harekete geciren role dogru degismistir (Selander, 2008).

Ogrenme siireglerinde dijital teknoloji kullanimi

Ogretme ve o6grenme tecriibelerinin gergeklestigi ortam ve araglar pedagojik siire¢ ve
amaglarin ortaya cikabilmesinde biyiik rol sahibidir. Bir 6gretim araci olarak teknoloji, 6gretmenlerin
ogrencilerine anlamli 6grenme tecribeleri saglayabilmeleri icin yeni olanaklar saglar. Teknolojinin
uygun kullaniimasi geleneksel olarak varsayilan okuryazarlik, hesap yapabilme ve konu alan
bilgisindeki derinligi ve hakimiyeti artirir. Daha 6nemlisi ise teknoloji 21. ylizyil becerilerini gelistirir
(Lim & Hung, 2016). Baska bir ifade ile dijital medyanin icine gomuldigimiz bu donemde teknolojiyi
kivraklikla kullanmamiz 6nemli bir yasam becerisidir. Glinlimizde mufredat iceriklerine, 6grenme ve
O0gretim araclarina ve sinif ve okul yénetimine dair mobil ve web erisimi sunan bircok egitim
teknolojisi GrGnG vardir. Her seyin internete konula bilirligi ve 6grenme analizleri ayni zamanda
o0grenme slireclerinin bireysellestiriimesinde ve o6grenci farkliliklari ve becerilerine karsi daha
kapsayici olabilmesine olanak saglar. Bu durum ozel yetenekli 6grencilerin egitimi icin avantaj
saglayabilir.

OECD (2015) raporu belli bir pedagojik strateji gitmeden sinifa sadece daha fazla teknolojik
ara¢ koymanin, 6grencilerin 6grenme kazanimlari Gzerine ¢ok az bir olumlu etki biraktigini belirtir.
Lim ve Hung (2016) teknoloji kullanimi ile 6grenci basarisi arasinda dogrudan bir iliski olmadigini
belirtir. Ayrica NESTA’nin (Luckin vd., 2012) raporuna gore ingiltere’de dijital teknoloji Gizerine para ve
zaman harcanmasina ragmen egitim sonuglarinda kayda deger bir etki gérilmemistir. Hem OECD
hem de NESTA raporlari sunu gosterir ki degisimi yaratan teknoloji kullanimi degil, 6gretmenin
kendisidir. Vurgu yapilan etmen 6gretmenin teknolojiyi uygun ve anlamli kullanmaya hazir olup
olmadigidir. Ogrenme ve 6gretme siireclerinde 6gretmenin pedagojik yeterlilikleri 6n planda
tutulmalidir. OECD raporu teknolojinin daha iyi bir egitimi mimkiin kilacagini fakat 6gretmenin iyi bir
performans gostermeden bunun mimkin olamayacagini belirtir (OECD, 2015, s. 4). Teknoloji
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o0grenme c¢iktilarini 6gretmenin gelistirdigi gibi gelistiremez. Egitimde odak noktasi teknoloji degil
pedagojik amaclar olmalidir (Lim & Hung, 2016). Bu odak noktasi, pedagojik repertuarinin bir pargasi
olarak teknolojiyi 6gretmenlerin ve 6grencilerin uygun ve anlaml kullanma kapasiteleri/yetkinlikleri
Gzerine olmalidir. Teknoloji, 6gretmenlere farkl 6§renme tecriibeleri tasarlayabilmelerinde yardimci
olur. Ornegin, teknoloji 6grencilerin aralarinda isbirligi kurmalarina ve anlk geribildirim
alabilmelerine ve ne dusltndiklerini gosterebilmelerine yardimci olur. Teknoloji 6grencilerin
gelecekte bekleyen is yasamina hazirlanmalarina yardim etmek igin ¢ok iyi tesis edilmelidir, fakat
etkili dgretme ve 6grenmede kilit roliin 6gretmende oldugu unutulmamalidir. Ogretim ve sinif icinde
O0grenme nasll iyilestirilebilir ve gelistirilebilir? Bu soru 6gretmenlerin mesleki gelisimleri Gzerinden
olmahdir. Egitim teknolojileri izerine yapilacak yatirimlar, orantisiz olarak altyapi ve uygulamalarina
degil, 6gretmen egitimi ve sosyal teknolojik altyapilar (6gretmenlere inovasyonlar lGzerinde deneme
yapip, kendi pedagojik yontemleri ile uygulama yapabilmeleri icin zaman vermek gibi) Uzerine
olmalidir (Lim & Hung, 2016).

Dijital 6grenme siirecinin tasarimcilari olarak 6gretmenler

Ogretmenler dijital cagin okuryazarlik pratikleri ve teknolojik gelismelerin sagladigi 6grenme
surecleri icerisinde bilginin otoriter saglayicisi ve 6grencilere dikte eden degil, teknoloji ve medyayi
bilginin donlsimsel olarak 6grenilmesi icin 6grenme sireglerini tasarlayan kisiler olarak
gorlilmektedirler (Kress, 2003; Lim & Hung, 2016; Selander, 2008a). Bu rol degisimin pek ¢ok sebebi
vardir. Ogretmen bilginin otoriter saglayicisi roliinden, 6grenme siireclerini tasarlayan bir lider roliine
birinmistiir. Ogretmen, anlamlandirmayi ve 6grenmeyi saglayan kaynaklari ve &grencilere bir
arastirma silirecindeymis gibi bilginin yeniden tasarlandigi ve baglamsallastirildigi bir 6grenme
surecini planlayip yonetir ve 6grenme Urlinleri tasarlamalarina rehberlik eder. Temel amag bilginin
déniisiimsel olarak dgrenilmesini saglamaktir. Ogretmenden beklenen 6grenme tecriibelerini iceren
sosyal slrecleri ve etkilesimleri tasarlayabilme yetkinligidir, ¢clink(i 6grenme sosyal siiregler (izerinden
ilerler (Kress & Selander, 2012). Ogretmenlerden beklenen diger yetkinlik ise tasarim olarak
disinidlen o6grenme sirecinde bicimlendirici degerlendirme yapmak ve 06grenme siirecinin
sonucunda cok-katmanl olarak tasarlanan 6grenme urinlerinin sonuglandirici degerlendirmelerini
yapabilme yetkinligidir. Ogretmen farkl beceri ve yeteneklere sahip 6grencileri hesaba katarak farkli
ilgi ve ihtiyaclarn géz 6nine almali ve hangi yontemin en iyi katilimi ve motivasyonu saglayacagini
kavramalidir.

Lim (2020a) dijital 6grenme sireclerinde 6grenmeyi tasarlayan Ogretmenin semiyotik
teknolojiler ile calistigini belirtir. Semiyotik teknoloji terimi (Leeuwen vd., 2013) anlamlandirmayi
gerceklestirmeye olanak saglayan egitsel araclar ve platformlar ve ayni zamanda sosyal etkilesimlere
karsilik gelir. Semiyotik teknolojiler secilirken ise su hususlar dikkate alinmalidir: (1) bilginin ifade
edilebilecegi yollar/bilginin hangi katmanlarla (mode) sunulabilecegi, (2) hangi ara¢/ara yizlerin
kullanilacagi, (3) bu teknolojilerle 6gretmen-6grenci ve 6grenci-6grenci etkilesiminin/dijital sosyalligin
nasil saglanacagl ve (4) 68renme tecribelerine/tasarimina nasil katkida bulunabilecekleridir (Lim,
2020a). Cunkd, her semiyotik teknoloji 6grenme icin kendi kolayligini (affordance) saglar. Bunlarin
yani sira semiyotik teknolojinin sagladigi etkilesimlerin dogasini da diisinmemiz gerekir. Ornegin bir
video konferans etkilesimi sadece konusan kisi ile sinirlar ve konusmaci baskin bir zaman dilimi
yasanir. Fakat bir forum tartismasi 6grencilere eszamanli olarak fikirlerini paylasabilmeleri ve katkida
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bulunabilmeleri ve birbirlerine cevap verebilmeleri olanagi saglar. En nihayetinde her bir semiyotik
teknoloji 6grencilerin 6grenme tecribelerini sekillendirmeyi saglar ve 6gretmenlerin 6grenmeyi
tasarlarken 6grencilerin tecriibe edecekleri 6§renme siirecini 6nceden hayal edebilmelerine yardimci
olabilir.

Bu noktada dislinilmesi gereken sey dijital 6grenmenin sahip oldugu pedagojik sinirliliklar
ve firsatlar géz oniine alip 6grenme tecriibelerini ona goére uyarlamaktir. Lim’ in (2020a) ifadesi ile
dijital 6grenmenin kullaniimasinin tartismasiz oldugu giinlimizde, dijital egitimi ne derece etkili
kullanabiliriz diye diisinmemiz gerekmektedir. Dijital 6grenme yiiz yilize 6grenme ile ayni olmadigini
hesaba katarak dijital egitimin sagladig pedagojik potansiyelleri dikkate almak gerektigi aciktir. Lim
(2020a) bu noktada ikisine asla ayni muameleyi yapmamiz gerektigini belirtir ve 6grenme siirecinde
ikisinin de kendine gbre avantaj ve sinirli yonleri oldugunu ifade eder.

Dijital teknoloji 6grenme é6zel yetenekli 6grencilerin egitimlerini nasil destekleyebilir?

Dijital ortamda saglanan bilgi, zengin ve farkli anlam olusturma kolayliklari (affordance)
saglayan araglar ve semiyotik kaynaklarin yardimi ile sunuldugundan farkli 6grenme stiline sahip
dgrencilere karsi kapsayicidir. Ogrenci kendi ilgisine ve istemine gére bir anlam olusturur. Son olarak
dijital ortamlarda 6grenme dénistiiriicii bir katim saglar. Ogrencilerin mevcut anlamlandirma ve
semiyotik yapisi her bir 6grenme aninda donisir. Dolayisiyla 6grenme, cevredeki isaretlerin
yorumlanmasi ve yeniden yapilandirilmasini icerir (Selander, 2024). Geleneksel bir tasarim anlayisi,
onu yeni Urinlerin sekillendirilmesi icin fikirlerin, kavramlarin ve kaliplarin olusturulmasi olarak
gormektir. Fakat, bilgi tGretimi, yaratici tasarimlar veya problem ¢ozlimleri, sosyal 6grenme ortamlari
ve interaktif iliskiler kurma gibi beceriler bir tasarim olarak goruliir ve bu tasarimlar Uretilirken
Ogrenci ilgisi ve 6grenme tercihleri 6n plandadir (Kress & Selander, 2012).

Buraya kadar bahsedilen bilgiler ve kavramlar ele alindiginda, zengin bilgi kaynaklari, ¢cok
katmanli metinler araciligi ile ilgiye ve 6grenme stiline gbére anlam olusturma, tasarim yapma,
o6grenme sirecinin kontroll ve sosyal etkilesim gibi 6grenci merkezli (Potts & Potts, 2017), Uretim
odakli, bireysellestirilebilir 6grenme tecribeleri sunar. Dolayisi ile dijital egitim ve 06grenme
tecribelerindeki materyal, semiyotik ve sosyal olanaklar, 6zel yetenekli 6grencilerin ihtiyag
duyduklari 6grenme tecriibelerini destekler niteliktedir. Ogretmenlerden beklenen, 6grencilerinin
ogrenme stili, mevcut bilgi yapisi, 6grenme tercihleri ve beceri tirlerini dikkate alip, 6grenme slrecini
ve sirecteki mifredat elemanlarini 6grenciye gore adapte etmektir (Sayr & Yurtseven, 2022). Bu
bilgilerden yola ¢ikarak sunlari sdyleyebiliriz. Dijital teknolojiler; kisilestirilmis 6grenme deneyimleri,
etkilesimli ve dinamik icerikler, veri analizi, isbirlikci 6grenme araglari, sanal ve artirilmis gerceklik,
yapay zeka araclari, kaynak ve erisim cesitliligi, yaratici araglar/uygulamalar, esnek 6grenme ortamlari
ve oyunlastirma gibi olanaklar ile analitik, yaratici ve pratik yetenekleri destekleyebilir. Ozel yetenekli
ogrencilerin egitimi; analitik, yaratici ve pratik becerilerinin desteklenmesini iceren yetenek gelisim
sureci olarak gorilirse (Aljughaiman & Ayoub, 2012), dijital 6grenme tecriibeleri bu Ug¢ alanda da
destek saglayacaktir.

Bu fikirlerden yola cikarak, bu calisma 6zel yetenekli egitiminde uygulanan dijital 6grenme
slreclerini incelemek ve bu uygulamalarda araclarin nasil kullanildigini arastirmayi amaclamaktadir.
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Bu amac¢ dogrultusunda arastirmanin sorusu “Ozel vyetenekli &grencilerin dijital 6grenme
tecriibelerinde, dijital teknolojiler nasil kullaniimaktadir?” olarak belirlenmistir.

Yontem

Bu calisma, 6zel yetenekli 6grencilerin dijital 6grenme siireglerindeki deneyimlerini anlamaya
yonelik durum calismasi (case study) olarak tasarlanmigtir. Durum ¢alismalari, belirli bir olgunun
detayl bir bigimde incelenmesini saglayan ve belirli bir zaman dilimi ile baglamda gergeklesen olaylari
anlamlandirmayl amaglayan nitel yaklasimlar arasindadir (Yin, 2018). Bu baglamda, galisma, o6zel
yetenekli 6grencilerin dijital 6grenme deneyimlerini, 6zellikle de ders igerisindeki etkilesimlerini,
o0grenme materyalleriyle iliskilerini ve 6gretmenlerin pedagojik yaklasimlarini degerlendirmeye
odaklanmistir. Durum c¢alismasi yontemi, belirli bir olayin, bireylerin veya sireglerin belirli bir baglam
icindeki ayrintih ve derinlemesine incelenmesini saglar (Yin, 2018). Bu calisma, oOzel yetenekli
ogrencilerin dijital 6grenme silreglerindeki deneyimlerini anlamak i¢in durum galismasi olarak
secilmistir. Bunun temel gerekgeleri sunlardir. ilk olarak calisma, 6zel yetenekli égrencilerin dijital
ogrenme deneyimlerini belirli bir baglamda incelemektedir. Durum calismalari, belirli bir baglam
icinde gerceklesen siiregleri detayl bir sekilde analiz etmeye imkan tanir (Stake, 1995). Bunun yani
sira, etnografik arastirmalara kiyasla daha kisa sireli veri toplama siireglerine imkan saglayarak,
belirlenen baglamda derinlemesine veri elde edilmesini mimkiin kilar (Merriam, 2009). Son olarak,
bu calisma, 6zel yetenekli 6grencilerin dijital 6grenme ortamindaki deneyimlerini analiz etmeye
odaklanmaktadir. Durum c¢ahsmalar, 6zgll ve sinirh bir olgunun derinlemesine incelenmesini
saglayarak genis 6lcekli genellemelere degil, baglam icinde anlamaya odaklanir (Merriam, 2009). Bu
baglamda, arastirma belirli bir grubun, belirli bir baglamdaki deneyimlerini anlamaya calistig! icin
durum calismasi deseni en uygun yontem olarak segilmistir (Merriam, 2009; Yin, 2018). Bunun yani
sira arastirma, gozlemlenen dijital derslerin baglamina 06zglidir ve bu baglamdaki slireglerin
derinlemesine anlasiimasini amacglamaktadir. Calisma, gozlemlenen durumun ayrintili bir analizini
sunmayi hedeflemistir.

Bu calismada amach 6rnekleme yontemi kullanilarak 6zel yetenekli 6grenciler ve onlara ders
veren Ogretmenler drneklem olarak secilmistir (Patton, 2002). Arastirma, Ug¢ farkli Bilim ve Sanat
Merkezi'nde (Ozel Yetenekliler Merkezi) 6grenim goren 24 yedinci sinif dgrencisi ve galisan ii¢ fen
bilgisi 6gretmenini kapsamaktadir. Katilimcilarin belirlenmesinde su kriterler dikkate alinmistir: (1)
Katihmci 6grencilerin, 6zel yetenekli 6grenciler olarak tanimlanmis olmalari (Bilim ve Sanat
Merkezi'ne kayith olmalari). (2) Katilimci 6gretmenlerin en az bes yillik 6gretmenlik deneyimine sahip
fen bilgisi 6gretmenleri olup katiimci 6grencilerle ¢alismalari.

Veri toplama siireci ve araglari

Bu calismanin veri toplama stireci, gbzlemler ve dokiiman analizi tekniklerinden olusmaktadir.
Arastirmacilar, Zoomplatformunda gerceklesen senkron ders kayitlarini ve Google Classroom
ortaminda gerceklesen asenkron etkilesimleri incelemistir. Veri toplama siireci icerisinde gozlem
tekniklerinden faydalaniimis ve Google Classroom ortaminda olan igerik analizi ile desteklenmistir.
Toplanan veriler su 6geleri icermektedir:
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e Senkron Ders Gézlemleri: Ug farkli fen bilgisi konusunun video kayitlari detayli olarak
incelenmistir. Her bir 6gretmen farkh konular islemistir. Birinci 6gretmenin konusu
“Biyomimikri”, ikinci 6gretmenin konusu “Kan Modeli” ve Uglincli 68retmenin konusu
“Ote Gezegenlerdir”. Her bir konu 2 ders saati siirmistiir. Dolayisi ile toplam

incelenen ders siiresi 6 ders saatidir.
Asenkron Dijital Sinif Verileri: Ogretmenler ayrica sanal sinif ortami olan Google
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Classroom uygulamasi kullanmaktadirlar. Belirtilen derslere ait Google Classroom
paylasimlari, 6grenci génderileri ve 6gretmen geri bildirimleri analiz edilmistir.

Veri analizi

Bu arastirmada katiimcilar dogrudan gozlem yoluyla dijital ortamda gerceklesen 6grenme
etkinliklerini, o ortama katilmadan ve sirecin dogalligina miidahale etmeden veri toplamisladir. Nitel
betimsel analiz yontemi dogrultusunda (Miles, Huberman & Saldana, 2019), dogrudan goézlem yoluyla
izlenilen bir derste arastirmacilar gozlem protokollii gelistirerek ve kullanarak video kayitlarini
izlemisler ve verileri analiz etmislerdir. Gozlem protokolleri arastirmacinin belirli olaylari, davranislari
veya etkilesimleri sistematik olarak goézlemlemesini saglayan yapilandiriimis formlar veya kontrol
listeleridir. Arastirmacilarin kendileri video kayitlarini ayri iki zaman araliginda (1 hafta) izlemis ve
verileri kodlamislardir. Ayrica iki arastirmaci da verileri kodlamislardir. Arastirma icin Harran
Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulundan E-76244175-752.01.01-11705 numaral Etik

Kurulu Onay Karari alinmistir.

Tablo 1.

Ozel Yetenkliler Egitiminde Dijital Ogrenme Gézlem Protokolii

Gozlem Odagi

Aciklama

Dijital teknoloji kullanim
becerisi ve asinalig

Ogretmen farkhliklari goz
onlne alarak sureci
tasarlamasi

Senkronik ve Asenkronik
Dijital Ogrenme
Platform/Araglarinin
Kullaniimasi

Bilgiye Erisim ve Bilginin
Sunumu

Ogrenci Rol ve Etkinligi

Ogretmen ve dgrenciler 6grenme siirecinde kullanilan senkron veya
asenkron dijital araglara ne derece asinalar? Bu araclari veya
uygulamalari kullanim becerilerine sahipler mi? Bu araglarin

sunduklari semiyotik, iletisim veya tasarim araglarini kullanabiliyorlar

mi?

Ogretmen dgrenme siirecini tasarlarken veya uygularken égrenme
stili, 6grenme tercihleri, ilgi, beceri tlri ve mevcut anlayis derecesi

gibi faktorleri géz 6niine aliyor mu?

Ogrenme siireclerinde birbirlerini tamamlayan ve farkli
6grenme/yetenek gelisimi firsati sunun senkronik ve asenkronik

araglar birlikte kullanilyor mu?

Ogrenciler sunulan ve yeniden retilerek dénistiriilen bilgiye nasil
ulasiyorlar? Dijital mecralarda kendi tecriibeleri yoluyla mi yoksa
kendilerine sunulan hazir bir kaynaktan mi sunuluyor?

Ogrencilere sunulan bilgi kaynaklarinin géstergesel yapilari bu
kaynaklarin iceriklerini fark etme ve anlamlandirma agisindan nasil
saghyor? Kaynaklarin semiyotik ve katman yapilari nasil dizenlenmis?
Ogrenciler sinif ici etkinliklerinde, bilgi olusum, tasarim ve
yapilandirma sireclerine aktif olarak katiliyorlar mi ve 6grenme
tecriibelerinde kendileri aktif olarak rol aliyorlar mi? Katilim nasildir?
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Sosyal Etkilesim Derecelerive  Ogrenme siireclerinde topluluk arasinda gerceklesen sosyal etkilesim
Etkilesim Tipleri nasildir? Ogrenciler ve dgretmen arasinda iletisim var mi? iletisim

anlatici veya 6gretmen merkezli mi? Ogrenciler kendi aralarinda veya

kiiclik gruplar halinde etkilesim kurabiliyorlar mi? Kullanilan dijital

aracin mesajlasma, emajiler, anlk anketler veya duygu tepkileri gibi

ozellikleri etkilesim igin kullaniliyor mu?

Etkilesim tipleri; 6gretmen-6grenci, 6grenci-6grenci, grup 6grenci,

grup-grup mu?

Tasarim veya icerik ile Ogrenciler senkron veya asenkron dijital 6grenme etkinliginde
Etkilesim bilginin pasif alicilari mi? Yoksa, baglam olarak kendi 6grenme

ortaminda gergeklese bilgi olusum siirecine katilip yeniden

tasarliyorlar mi? Ogrenci kendine sunulan bilgi kaynagina katki

yapabiliyor mu?

Yaratici Tasarim ve Problem Ogrenciler yeni bir tasarim veya problem durumu ile karsilasiyorlar
Cozme mi1? Yeniden olusturduklar bilgiyi yaratici 6grenme Uriinlerine

donustirme firsati saglayacak arac/uygulama/platformlari senkron

veya asenkron 6grenme ortaminda kullaniyorlar mi?

Ogretmen Degerlendirmesi Senkron veya asenkron dijital 6grenme siirecinde bicimlendirici
ve Geri Bildirimler  degerlendirme ve 6grenme sirecinin sonucunda ¢ok-katmanl olarak
tasarlanan 6grenme Urinlerinin sonuglandirici degerlendirmeleri

yapiliyor mu? Ogretmen veya égrenciler geri bildirimler sagliyorlar

mi?

Giivenilirlik

Veri analiz aracinin glvenilirligini ve gecerliligini belirlemek icin asagidaki prosedir
izlenmistir: Smith ve digerleri (2013) ile West ve digerlerine (2013) paralel olarak dijital 6grenme
gozlem protokolii aracinin glvenilirligini test etmek icin Rui ve Feldman'in (2012) prosediiri takip
edilmistir. GoOzlem kriterleri ve gozlem kriterlerinin kodlari yukarida belirtilen g¢alismalardan
kaynaklanmaktadir. Veri analiz aracinin givenilirligi puanlayici ici ve puanlayicilar arasi givenilirlik
prosedirleri ile test edilmistir. Degerlendirici ici gtvenilirlik icin ayni arastirmaci iki metni iki farkl
zamanda (bir hafta arayla) analiz etmistir. Degerlendiriciler arasi giivenirlik icin, alanda deneyimli iki
arastirmaci ayni iki metni analiz etmis ve verilen kategorik kodlar arasindaki benzerlik ve tutarlilik igin
bir karsilastirma yapmistir. Kodlar arasindaki tutarliligi ve benzerligi gérmek icin Cohen'in Kappa testi
kullanmistir. Arastirmacilarin kendi ve arastirmacilar arasi givenilirlik puanlar asagidaki Tablo 2 ve
3'te verilmistir.

Bu nitel arastirmanin inandiricihk ve glvenilirlik kriterlerini saglamak adina cesitli stratejiler
benimsenmistir. inandiricihgr artirmak icin veri gesitlemesi (triangulation) uygulanmis hem senkron
ders gozlemleri hem de asenkron 6grenme materyalleri analiz edilerek bulgular desteklenmistir.
Kodlama siirecinde bagimsiz iki arastirmaci tarafindan icerik analizi yapilmis ve yukarida belirtildigi
gibi Cohen’in Kappa katsayisi ile puanlayicilar arasi givenilirlik degerlendirilmistir. Tutarlihgl saglamak
adina arastirma silireci detayl bicimde acgiklanmis ve kodlama kriterleri sistematik olarak
belirlenmistir. Arastirma stirecinin dogrulanabilir olmasi i¢in analiz sireclerinde objektiflik korunmus,
arastirmaci 6nyargilarini sinirlandirmak amaciyla agik kodlama kullanilmistir. Ayrica, bulgularin benzer
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baglamlarda nasil uygulanabilecegi tartisilarak aktarilabilirlik saglanmistir. Bu baglamda calisma, nitel
arastirmalarin dogasina uygun olarak hem glivenilir hem de inandirici bir sekilde tasarlanmistir.

Tablo 2.
Bir Arastirmacinin iki Farkli Zamanda Kodladigi Formlar Arasindaki Benzerlik Kappa Degerleri
Sayfa | 900 Gozlem Olgiiti.  Kappa Degeri
Dijital teknoloji kullanim becerisi ve asinalig .831
Ogretmen farkhliklari g6z &niine alarak siireci tasarlamasi .688
Senkronik ve Asenkronik Dijital Ogrenme Platform/Araglarinin Kullaniimasi 731
Bilgiye Erisim ve Bilginin Sunumu .756
Ogrenci Rol ve Etkinligi 732
Sosyal Etkilesim Dereceleri ve Etkilesim Tipleri .846
Tasarim veya icerik ile etkilesim var mi? .878
Yaratici Tasarim ve Problem Cozme .682
Ogretmen Degerlendirmesi ve Geri Bildirimler 731
Tablo 3.

Arastirmacilar Arasindaki Benzerlik Kappa Degerleri

Gozlem Olgiitic  Kappa Degeri

Dijital teknoloji kullanim becerisi ve asinalig .678
Ogretmen farkliliklari g6z &niine alarak siireci tasarlamasi .678
Senkronik ve Asenkronik Dijital Ogrenme Platform/Araclarinin Kullanilmasi 731
Bilgiye Erisim ve Bilginin Sunumu .636
Ogrenci Rol ve Etkinligi 732
Sosyal Etkilesim Dereceleri ve Etkilesim Tipleri .766
Tasarim veya icerik ile etkilesim var mi? .678
Yaratici Tasarim ve Problem Cozme .682
Ogretmen Degerlendirmesi ve Geri Bildirimler .631
Bulgular

Bu kisimda arastirmacilarin gézlem yoluyla ve gozlem protokoll araciligi ile elde edilen
notlarin bir 6zeti sunulmustur. Bu 6zet ile, gozlem olgitleri agisindan 6zel yetenekli 6grencilerin fen
siniflarinda gecen (¢ derste ve asenkronik sinif ortaminda dijital 6grenme siregleri yukarida
bahsedilen kavramsal ve kuramsal bilgilere gére degerlendirilmistir.

Dijital teknoloji kullanim becerisi ve asinalig

Ogretmenlerin ve 6grencilerin dijital araglar kullanma becerisi araglarin biitiin islevlerini
kullanmak agisindan sinirli gériilmistir. Senkronik veya canli ders ortaminda 6gretmenlerin konusma
ve icerik paylasimi gibi oOzellikleri siklikla kullanirken ve dersi yonetirken, kiclik grup calismalari,
tartisma odalari veya tasarim 6zelliklerini kullanmadiklari goriilmustir. Asenkronik sinif ortaminda ise
icerik veya baglanti paylasimi siklikla yapilirken, platformun sagladigi tasarim araclari, ses veya video
kaydi 6zellikleri, anketler gibi 6zellikler ¢cok az kullanilmistir.
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Ogretmenin farklilklar goz 6niine alarak siireci tasarlamasi

Ogrenme siirecinin 6grenci farklihklarini dikkate alacak (responsive) ve bu farkliliklara hizmet
edecek sekilde planlanmasi agisindan ylz-ylze gergeklesen sinif etkinliklerine benzemektedir.
Ogrenciler genel olarak benzer tiirden (6rn. Sorulara cevap verme, deney izleme) etkinlikler yapmis
ve dijital ortam olanaklarini tek diize kullanmiglardir. Dijital araglarin ve ortamlarin sundugu
katmanlar ve semiyotik kaynaklar bilgiye ulasim ve sunum hususlarda sinirli bir dereceye kadar etkili
kullanilmistir. Ogrencilerin farkli 6grenme stilleri distiniildigiinde (Kolb, 1981), érnegin okuyarak,
dinleyerek, arastirarak ya da izleyerek 6grenme stillerine sahip olan 6grenciler igin farkli katman ve
semiyotik kaynaklar sunulmustur. Fakat, the New London Group’un yukarida verilen pedagojinin
elemanlari olan ulasilabilir kaynaklar, bilginin yeniden tasarimi ve donistirilmus bilgi slireglerine
gore disliniildiginde, ulasilabilir kaynaklar 6grencilere farkli katman ve semiyotik kaynaklar ile hem
senkronik hem de asenkronik dijital 6grenme platformlarinda sunulurken, o6grencileri kendi
tecriibeleri yoluyla ancak asenkronik platform Uzerinden odevler araciligi ile mimkin kilinmistir.
Yeniden tasarim ve donistlirlilmis bilgi pratikleri birkag 6grencinin sunumun da rastlanmistir. Bu
durum oOzel yetenekli 6grencilerin analitik becerilerini destekler nitelikteyken, yaratici ve pratik
becerilerini destekleme konusunda sinirhliklar olusturur.

Senkronik ve asenkronik dijital 6grenme platform/araglarinin kullanilmasi

Derslerin hem ZOOM uygulamasi Gzerinden senkronik (canh dersler), hem de asenkronik
(6nceden kaydedilmis videolar, materyaller) olarak gerceklestigi gorilmustir. Google Classroom
Gzerinde asenkronik icerikler ve yorum ozellikleri. Senkronik ve asenkronik 6grenme yéntemlerinin
kombinasyonu, 6grencilerin 6grenme sireclerini esnek ve erisilebilir hale getirmistir. Bu yontem,
ogrencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine olanak tanimistir. Asenkronik dijital 6grenme ortami
Gzerinden, zaman ve mekan sinirlamasi olmadan, 6grenciler ve 6gretmenler bilgi ve veri paylasimi
yapmistir (Sekil 1).
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Sekil 1. Asenkronik sinif ortamin ana sayfaya ait ekran gorintisi
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Bilgiye erisim ve bilginin sunumu

Ogrenciler sunulan ve yeniden Uretilerek dénistiiriilen bilgiye ulasma dijital kaynaklar ve
materyallere kolaylikla erisebilmektedirler. Google Classroom (izerinden ders notlari, videolar ve ek
materyaller diizenli olarak paylasilmistir. Bilgiye erisimin kolay ve hizli olmasi, 6grencilerin 6grenme
sureglerini desteklerken 6grencilerin roliini ve etkinligini baskin olarak bilgiyi gébndere-alan olarak
belirlemistir. Dijital 6grenme ve refleksif pedagojinin (Kalantzis & Cope, 2020) ana ilkesi olan bilginin
yeniden vyapilandiricisi-yorumlayicisi  rollere  (agency) az rastlanmistir.  Bilgiye erisimi,
anlamlandiriimasini ve yeniden paylasimini saglayan semiyotik teknolojilerin (6rn. Resimler,
PowerPoint™, videolar) cesitliligi sinirhdir.  Ogretmenler, bilgiyi cesitli dijital araglar (6rn
PowerPoint™) ve multimedya kullanarak sunulmustur. Derslerde gorsel, isitsel ve interaktif
materyaller kullanilmistir. Bilginin ¢esitli formatlarda sunulmasi (6rn. Sekil 2), genel olarak
ogrencilerin farkli 6grenme stillerine hitap etmis ve multimedya kullanimi, genel olarak 6grenmeyi
daha gekici hale getirmistir.

Sekil 2. Bir 6grencinin bilgiyi Greterek kamera 6nliinde sunmasi

Ogrenci rol ve etkinligi

Ozel yetenekli 6grencilerin egitiminden beklenen en biiyiik firsat 6grencilere kendi yasantilari
yoluyla, kendi ilgi ve potansiyelleri dogrultusunda 6grenme tecribeleri edinmeleridir. Bu olanagin
gerceklestirilmesi 6grencilerin sahip olduklari roller ve katilim ile dogrudan alakahdir. Senkron dijital
o0grenme platformunda yani canh derslerin birinde 6grenciler bireysel sunum yapmislar ve diger
ogrenciler ise dinlemislerdir. Diger derslerde ise Ogrenciler 6gretmenin sunumunu dinlemislerdir
(Sekil 3). Asenkronik 6grenme ortaminda ise genel olarak 6grenciler 6dev ve kaynak paylasmislardir.
Dolayisi ile bilgi olusum, tasarim ve yapilandirma sireglerine olusumu siireclerinde genel olarak tek
tarafli otoriter bir rol modeli ortaya ¢cikmistir ve 6grencilere edilgen bir rol verilmistir.
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Sekil 3. Asenkron sinif ortamina ait bir goriintl
Sosyal etkilesim dereceleri ve etkilesim tipleri

Dijital 6grenme ortami icerisinde gerceklesen sosyal etkilesim tipleri 6grencilerin ve
o0gretmenleri sahip olduklari rol (agency) ve katilim (engagement) ile belirlenir. Yukarida verilen
bilgiye gore 6grencileri edilgen (bilginin aktif olusturucusu degil, pasif alicisi) bir role atayan sosyal
etkilesim tirlerinin azligidir. Sosyal etkilesin tipleri, 6grenci-6gretmen, 6grenci-6grenci, 6grenci-butiin
grup, kiguk grup-kiciik grup, 6gretmen-kicik gruplar veya 6grenci-kiiclik gruplar olabilmektedir. Her
bir etkilesimde, 6grenciler bireysel olarak ayri bir bilgi olusum ve paylasim tecribesi yasarlar.
Yukarida belirtildigi gibi, 6grencilerin farkli tiir sosyal etkilesim tirleri tecriibe etmeleri, ozellikle
pratik yeteneklerinin gelisimine yardima olmaktir. Gézlemlenen (li¢ dersteki sosyal etkilesim tipleri
genel olarak 6gretmen-sinif ve 6grenci-sinif tipleridir. Bu durum, sosyal bir pratik olan 6grenme
sureclerinde; isbirligi, geribildirim, yorumlama ve kendi beceri ve yeteneklerine gore bilgi olusum
sureclerine katkida bulunma hususlarinda sinirhlik yaratmistir. Asenkronik dijital 6grenme ortaminda
ise 6grencilerin bilgi ve kaynak paylasarak ve birbirlerine yorum yaparak, senkron ortama gore daha
fazla sosyal etkilesim tirleri tecriibe ettikleri gérilmustir.

Tasarim veya icerik ile etkilesim

Bu olgit, dijital 6grenme ortaminda 6grenci-6gretmen ve Ogrencilerin kendi aralarindaki
sosyal etkilesim halindeyken bilgiyi donustirerek kendi 6grenme Grindnd, tasarimini olusturmalarina
firsat saglanip saglanmadigi izerine odaklanmaktadir. Ogrencilerin kendine sunulan bilgi kaynagina
katkir anlik yorumlar, geri bildirimler, anketler, quizler, forumlar veya etkilesimli videolar araciligiyla
yapabilmeleri beklenmektedir. Bu tir firsatlarin sinif i¢ci katilimi olumlu etkileyecegi de
disindlmektedir. Ayrica O6gretmenlerinde kaynaklara anlk katki yapabilmeleri beklenmektedir.
Bulgulara gore, icerik ile etkilesim anlik 6gretmen yorumlari ile baskindir. Ornegin asagidaki Sekil 4’te
O0gretmen icerige katkida bulunurken, 6grenciler sinirlik olarak katkida bulunmustur. Bunun en biyik
nedeni, dijital 6grenme ortami icerisinde bu tir olanaklari veren baska araglarin c¢ok az
kullanilmasidir. Ornegin, sunumlara anlk olarak yorum olanagi veren etkilesimli sunum araclari veya
sanal laboratuvar uygulamalari kullanilmamustir.
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Sekil 4. Ogretmenin bir icerige anlatim esnasinda katki yapmasi
Yaratici tasarim

Ozel yeteneklilik tanimlarinda yaraticilik bir sistemin bir parcasi veya yetenegin bir sonucu
olarak gorulir. Dolayisi ile 6grencilerin yaraticiliklarini destekleyecek kolaylklar (affordance) saglayan
araclarin ve etkinliklerin olmasi yetenek gelisim siirecinin temel 6geleridir. incelenen senkron
derslerde 6grencilere yaraticl tasarim Uretmelerine izin veren araglarin (6rn sanal laboratuvarlar,
kodlama, sekil tasarimi) kullanilmadigl gorilmdistir. Derslerin birinde 6grenciler canli deney
yapmislardir (Sekil 5). Bu deneyler 6grencilerin daha dnce hazirladiklan fiziksel materyaller ile canli
derste kamera karsisinda yapilmistir. Bu tir bir bilimsel arastirma (inquiry) slirecinde kontrol sadece
ogrencinin elinde olmus ve fiziksel sinif ortamindaymis gibi etkinlikler yapilmistir. Canh dijital
derslerde 6grencilerin dijital ortamda okuryazarlik ve bilgi olusumu sireclerine gére verimli olmayan
tasarim etkinlikleri gozlenmistir. Asenkron dijital 6grenme ortaminda ise Ogrencilere tasarim ve
arastirma 6devleri verilmistir. Fakat 6grenciler fiziksel ortamda yaptiklari deney videolari ve kaynaklar
paylasmislardir. Dijital 6grenme ortamlarin sunabilecegi 0Ogrencilerin yaraticiik yeteneklerini
gelistirecek uygulama ve araclar sinirh olarak kullaniimistir.

Sekil 5. Senkron derste bir 6grencinin deneyi
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Ogretmen degerlendirmesi ve geri bildirimler

Senkron veya asenkron dijital 6grenme slrecinde bigcimlendirici degerlendirme ve 6grenme
surecinin  sonucunda ¢ok-katmanlh olarak tasarlanan 6grenme Urinlerinin  sonuglandirici
degerlendirmeleri, bilgi olusumu, yeniden tasarimi ve paylasimi igin kritik 6neme sahiptir.
Degerlendirmelerin 6grencilere yol gosterici ve kendi yeteneklerini gelistirmede yardimci olma
niteligine sahip olmasi beklenmektedir. Bicimlendirici degerlendirme temel olarak, canli derslerde
anhk verilen sorulara cevaplar, 6grencinin tasarladigi sunum ve 6grenme Urini (6rnegin atom
konusunu anlatan bir infografik), asenkronik ortamda verilen gérev ve yoéneltilen sorulara verilen
cevaplar, asenkronik ortamda 6grencilerin birbirlerinin yaptiklar tasarimlara yaptiklan katkilar,
yorumlar ve elestirilerin sayisi gibi 6lgiitlerdir. izlenilen derslerde, dgretmen degerlendirmeleri
genellikle soru-cevap biciminde olmustur. Bir derste gerceklesen deneyde Ogrenciler de
degerlendirmede bulunmustur. Fakat sosyal etkilesim tirlerinin azligi ve kullanilan dijital 6grenme
araglarinin geri bildirim 6zelliklerinin az olarak kullaniimasi, bicimlendirici degerlendirmeleri etkisiz
kilmistir. izlenilen derslerde sonuglandirici degerlendirme etkinligi gézlenmemistir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Gozlemlerden ve verilerden yola cikilarak su sonuclara varilabilir. Géze ¢arpan en temel
durum, 6gretmenlerin dijital 6grenme ortaminda fiziksel sinif ortaminda oldugu gibi iletisim, bilgi
paylasimi/sunumu, etkilesim ve rol dagihmi yapilmis olmasidir. Dolayisi ile 6grenme sireci dijital
teknolojilerin gerek kildig1 pedagojik yaklasimlara gore yeterince tasarlanmamistir. Bilgi olusumu ve
paylasimi silreclerinde, dijital 6§renme ortami ve araglari ¢cok katmanli ve midahale edilebilir bir
semiyotik yapi saglamakta ve anlam olusumunu destekler nitelikte kullaniimaktadir. Fakat tasarim
icin cok az kullanilmakta hatta, 6rnegin, 6grenciler sanal ortamda deney yapmak yerine fiziksel ortam
icerisinde kamera karsisinda deney yapmislardir. Bu durum anlatan ve dinleyen hiyerarsisi baskinligi
olusturmus ve o6grencileri geleneksel sinif ortaminda oldugu gibi bir yetkinlik ve rol ile
blrindlirmustir. Bu durum ayrica ¢cogu 6grencinin etkilesime katilmadigi ve pasif bir bicimde
dinledigi bir dijital ortam olusturmustur. Cope ve Kalantzis’in (2015) "6grenme icin tasarim" (design
for learning) modeli, 6grencilerin bilgiyi yeniden yapilandirma ve yaratici sireclerde etkin olmalarini
tesvik etmektedir.

Bu durum bizlere dijital teknolojinin rastgele veya 6gretmen tarafindan etkili bir 6grenme
sireci tasarlanmadan kullanildigini gostermektedir. Yukarida bahsedildigi lizere, 6zel yetenekli
ogrencilerin analitik, yaratici ve pratik becerilerini gelistirmek (izere tasarlanmasi gereken 6grenme
sureci, bu teknolojileri bu amaca hizmet etmek Uzere ihtiva edilmelidir. Bulgular, dijital 6grenme
ortamlarinin 6zel yetenekli 6grencilerin analitik becerilerini gelistirmede etkili oldugunu ancak
yaratici ve pratik becerilerini yeterince desteklemedigini gostermektedir. Bu sonuglar, Sternberg’in
basarili zeka kurami temel alinarak degerlendirilirse, yaratici ve pratik becerilerin analitik beceriler
kadar desteklenmedigi soylenebilir. Dolayisiyla 6gretim amaclarinin sadece tek tarafli bilgi almaya
odakli ve 6grenci farkhliklarini kapsamak ve fakli becerileri desteklemek icin yetkinlik gelisimi olmadigi
takdirde program amacglarina ulasma seviyesi diistik olacaktir.
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Ogretmenler geleneksel sinif igi aktivitelerini tasarladiklari gibi dijital 6grenme tecriibelerini
de kendi pedagojik yaklasimi icerisinde tasarlayabilmelidirler. Bu arastirma, 6grencilerin dijital
ogrenme ortamlarindaki etkilesimlerini gozlemleyerek, bu ortamlarin nasil daha etkili hale
getirilebilecegine dair 6nemli ipuglari sunmaktadir. Bulgular, 6gretmenlerin pedagojik yaklagimlarinin
yuz ylze egitime dayali kaliplar ¢ercevesinde sekillendigini ve dijital ortamin sundugu potansiyellerin

Sayfa | 906 tam anlamiyla degerlendirilmedigini ortaya koymustur. Ozellikle Lim (2020a) ve Kalantzis & Cope
(2020) tarafindan vurgulanan "dijital pedagojik tasarim" ilkeleriyle uyumsuzluklar gézlemlenmistir.
Ogretmenlerin, dijital ortamda etkilesimi artirici ve 6grencileri daha aktif kilacak yodntemleri
benimsemesi gerektigi bulgularimiz tarafindan desteklenmektedir. Mevcut alan yazindan ve bu
¢alismanin bulgularindan yola gikilarak asagidaki oneriler Ustiin yetenekli 6grencilerin 6gretmenlerine
dijital 6grenme sireglerinde dikkate alabilecekleri dneriler sunulabilir.

Ogrenme hedeflerini belirlemek ve 6grenci profillerini teknoloji kullanim beceri ve imkanlar
acgisindan g6z oniinde bulundurmak

Bir dersi tasarlarken yapilacak en temel sey 6grenme hedeflerini belirlemek ve 6grenci
profillerini gdz ©niinde bulundurmaktir. Ogretmen bu 6grenme hedeflerini géz 6niine alarak
o0grenme slrecini tasarlamaya baslayabilir. Bazi 6grencilerin digerlerinden daha fazla dijital becerileri
olabilir. Ogrencilerin o an neyi kullanip neyi kullanamayacaklarini tahmin edebilmek gerekir, Ayrica
teknolojik ara¢ ve ortam secerken 6grencilerin sahip olduklari arag ve altyapi kosullarini dikkate
almak gerekir. (Lim, 2020a).

Dijital 6grenmede 68retmenin ve 6grencilerin en asina olduklan ve rahatg¢a kullanabilecekleri arag
ve uygulamalari segmek

Dijital 6grenmede arag secimi dikkatli ve 6zenli olmalidir. Anlik heveslere veya yeni ¢ikmis
teknolojilerin cazibesine kapilmak yerine, basit kullanimli, glivenilir ve miimkiinse 6grencilerin asina
olduklari teknolojileri kullanmanin daha mantikli oldugunu belirtmek gerekir. Bir aracin o siralar
popiler olup olmadigina degil, 6grencilere neyin asina ve kullanim konforu sagladigini disiinmek
gerekir. Ama eger yeni bir arac¢ kullanilacaksa, bunu 6grencilere tanitmali ve onlara zaman vererek
araglarin sagladiklari imkan ve 6zelliklerini 6grenmelerine yardimci olunabilir.

Bilginin 6grencilere sunulabilecegi farkh yollari diisiinmek

Lim (2020a) semiyotik teknoloji kullaniminda ilk olarak disinilecek seyin bilginin nasil
sunulacagi ve ifade edilecegi oldugunu vurgular. Bu teknoloji 6gretmenlere canh yayin halinde ders
yapabilme firsati verir. icerigin 6grenilmesi icin bu pedagojik yaklasim halen ise yarar fakat bu sartlar
altinda 6gretmen 6grencilerin derse ne kadar katilm sagladiklarini anlayamama ihtimali vardir.
Uzaktan 6grenmedeki meshur konsantrasyonun ilk 6 dakikadan sonra dagildigi efsanesi (Guo vd.,
2014) arastirmasinda 6ne sirilmustar. Dolayisi ile canli yayin derslerde 6gretmen ne kadar katman
veya semiyotik teknoloji kullanirsa kullansin, eger 6gretmen anlatimi derste baskin olursa 6grenci
motivasyon ve katilimi azalabilir. Fakat ders olabildigince dijital teknolojilerle etkilesimli ve dijital
sosyal hale getirilebilirse 6grencilerin katilimi artabilir. Dolayisi ile dijital 6§renmede kritik olan etmen
dersin etkilesimli olmasidir. Elbette derste 6gretmenin anlatim yapacagl kisimlar olacaktir. Lim
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(2020a) bu anlatimlarin kisa streli (5 dakika gibi) olmasini tavsiye eder ve etkilesimli aktivitelerle
harmanlanmasini tavsiye eder. Bazen uzun bir canli yayin yapmaktansa énceden kaydedilmis kisa
anlatimlar daha etkili olabilir. Canli yayin derslerde énceden kaydedilmis kisa anlatimlar kullanip ve
aralarda etkilesimler kurmak etkili bir yol olabilir. Dersin etkilesimli devam etmesi ve 6grencilerin
yorum, soru ya da yanitlarini anhk olarak yazabilmesi yiz yiize egitimin sinirliliklarindan biri olan
dgretmenin tek bir anda bir 6grenciye cevap verebilmesi durumunu ortadan kaldirir. Ogretmen biitiin
sorulari ayni anda alabilir. Ayrica sorular kaydedilir ve gdzden kagma gibi bir durum s6z konusu
olmaz. Senkron derste bilgi kaynaklari o an sahip olunan kaynaklarla sinirli kalmaz, 6gretmenin
Ogrencilere saglayabilecegi baglantilar aracihg ile bilgi kaynaklari gesitlendirilebilir. Ayrica dijital
ortam, arastirma ve bilgi toplanmasi, bilginin 6grenilebilmesi, bilgi kaynaklarina geri bildirim
yapilabilmesi icin zengin multimedya kaynaklari saglar.

Derste meydana gelecek etkilesimleri ve etkilesim tiirlerini planlamak

Ogrenme deneyimlerinin tasarimcisi olan &gretmen, 6grenme tecriibelerinde pedagojik
etkilesimlerin dogasini dislinmelidir. Kalantzis ve Cope (2020) dijital ortamda yapilan egitimde sosyal
bilgi ve isbirlikci paylasim pedagojileri gelistirmeyi tavsiye eder. Tipik ylz ylze egitimde etkilesimlerin
yoni ¢ogu zaman 6gretmen merkezlidir. Sinif icerisinde tiyatrosal etkilesim bulunur. Bu tiir tiyatrosal
sinif ici etkilesimlerde bir kisi belki de bir kez konusabilme firsati yakalar. Dijital sinif ortaminda, sinif
ortaminda olan herkesin sirayla konusabildigi durum yerine, herkesin ayni anda goriis veya bildirim
verebildigi firsat vardir. Ornegin, VoiceThreadTM adli uygulama sayesinde dgretmen bir kavrami
video ile anlatirken her bir 6grenci videonun herhangi bir yerine kendini anlatabildigi en uygun
katmanla geri-dénit verebilir veya soru sorabilir. Ya da canli yayinda 6grenciler istedikleri anda don(t
yazabilirler. Bununla beraber akranlarini ile de etkilesime gecip tartisma baslatabilir. Bu tartismalar
senkron ya da asenkron olabilir. Ogrenciler arasi tartisma ve aktiviteler ile akran-6grenmesi olabilir
fakat, sinif seviyesinde 6grenmenin saglamlastiriimasi siklikla 6gretmen ile yeniden tartisma ile olur.

Dijital ve cevrimici platform yiz ylze egitime benzemeyen bir 6grenme tecrlibesi sunar.
Ayrica boyle bir ihtiya¢ ve beklentiye de gerek yoktur. Farkli katmanlar, farkh ara ytzler ve farkli
semiyotik teknolojiler 6grenmenin farkl yollarini sunarlar. Mesela utanga¢ 06grenciler bile
tartismalara katilabilir ve boylece katilim artabilir. Dijital 6grenme daha katilimci, daha az sosyal
baskisinin oldugu, fikirlerin daha demokratik olarak sunulabildigi, zihinsel olarak daha yogun ve daha
“rekabetci” bir ortam yaratabilir Lim (2020a).

Gozlemlerden ve verilerden yola cikilarak su sonugclara varilabilir. Goze carpan en biyik
gercek, 6gretmenlerin dijital 6grenme ortaminda fiziksel sinif ortaminda oldugu gibi iletisim, bilgi
paylasimi/sunumu, etkilesim ve rol dagihmi yapilmis olmasidir. Dolayisiyla 6grenme sireci dijital
teknolojilerin gerek kildig1 pedagojik yaklasimlara gore tasarlanmamistir. Bilgi olusumu ve paylasimi
sureclerinde, dijital 6grenme ortami ve araclari ¢cok katmanli ve manipiile edilebilir bir semiyotik yapi
saglamakta ve anlam olusumunu destekler nitelikte kullanilmaktadir. Fakat tasarim icin cok az
kullanilmakta hatta, 6rnegin, 6grenciler sanal ortamda deney yapmak yerine fiziksel ortam igerisinde
kamera karsisinda deney yapmislardir. Bu durum anlatan ve dinleyen hiyerarsisi olusturmus ve
ogrencileri geleneksel sinif ortaminda oldugu gibi bir yetkinlik ve rolle birindirmistiir. Bu durum
ayrica ¢cogu Ogrencinin etkilesime (engagement) katilmadigi ve pasif bir bicimde dinledigi bir dijital
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ortam olusturmustur. Sonug olarak, 6grencilerin analitik yetenekleri bir dereceye kadar desteklenmis
olsa da yaratici ve pratik becerileri az diizeyde desteklenmistir. Bu durum bizlere dijital teknolojinin
rastgele veya Ogretmen tarafindan etkili bir O0grenme slireci tasarlanmadan kullanildigini
gostermektedir. Yukarida bahsedildigi Uzere, 6zel yetenekli 6grencilerin analitik, yaratici ve pratik
becerilerini gelistirmek lzere tasarlanmasi gereken 6grenme siireci, bu teknolojileri bu amaca hizmet
etmek Uzere ihtiva edilmelidir. Pedagojik amacin sadece kullanmaya odakh ve 6grenci farkhliklarini

kapsamak ve fakl becerileri desteklemek igin yetkinlik gelisimi olmadigi takdirde program amaclarina
ulasma seviyesi diislik olacaktir.
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