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Bilgi sistemlerinin ve kitle iletisim aracglarinin teknolojik donusumu, dijital cagin dnemli bir
parcasi olarak karsimiza cikmaktadir. 21. yUzyilda, internetin ve bilgisayar teknolojilerinin
gelisimi, bilgi sistemlerini sanal ortama tasimis ve modern hayatin pek ¢cok alaninda
degisim yaratmistir. Bu dontsum, kitle iletisim araclarinin evrimini hizlandirmis ve farkl
disiplinler arasinda yakinlasmayi saglamistir. Sanat da bu degisimden etkilenmis, dijital
teknolojilerle yeni bir boyut kazanmistir. Dijitallesmenin sundugu olanaklar sayesinde
sanat eserleri, cografi sinirlamalari asarak genis kitlelerle anlik iletisim kurabilmektedir.
internet araciligiyla dolasima giren dijital eserler, teknik olanaklar sayesinde tekrar
uretilebilir ve ticari ekosistemler olusturulabilir. Bu baglamda, Non-Fungible Token (NFT)
teknolojisi, dijital sanatin 6zgunlagunu ve sahipligini garanti altina alarak sanatin dijital
dunyadaki yerini saglamlastirmaktadir. NFT'ler, sanat eserlerinin dijital ortamda degerli
birer varlik olarak kabul edilmesini saglar ve sanatin ticaretini kolaylastirir. Bu ¢alismanin
amacl, NFT teknolojisi ile Uretilen sanat eserlerinin dijital kultire katkisini incelemektir.
Calismanin temel sorusu NFT teknolojisi ile Uretilen sanat eserlerinin dijital kulture ne
Olcude katki sagladigidir. Secmece yontemle belirlenen icerik analizi ile arastirilmis olan
bu calisma, dijitallesen sanat medyumlarinin kulttrel etkinligini sorgulayarak literature
onemli bir katki saglamayi hedeflemektedir. Dijitallesme ve teknolojinin her gegcen gun
gelismeye devam etmesi, bu calismada vyapilan arastirmalarin ve parametlerin
(ulasilabilirlik vb. durumlar nedeni ile hedef kitlelerin degismesi ve satis oranlarinin
etkilenmesi) degisebilmesi durumu bu calismanin sinirliklaridir. NFT teknolojisinin sanat
uzerindeki etkileri ve dijital kultardeki rolt, sanatin gelecedi ve dijitallesmenin sanatsal
Uretim Uzerindeki etkileri hakkinda derinlemesine bilgi sunacaktir.
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AUTHENTICITY OF DIGITIZED ART: CULTURAL CONTRIBUTIONS OF NFT
TECHNOLOGY

ABSTRACT

The technological transformation of information systems and mass media is an important
part of the digital age. In the 21st century, the development of the internet and computer
technologies has shifted information systems into the virtual environment and has
transformed many aspects of modern life. This transformation has accelerated the
evolution of mass media and led to convergence between different disciplines. Art has
also been affected by this change and has gained a new dimension with digital
technologies. By reason of the possibilities offered by digitalization, artworks can
communicate instantly with large masses by overcoming geographical limitations. Digital
artworks that circulate through the internet can be reproduced and commercial
ecosystems can be created thanks to technical possibilities. In this context, Non-Fungible
Token (NFT) technology guarantees the authenticity and ownership of digital art, thus
solidifying its place in the digital world. NFTs enable artworks to be recognized as
valuable assets in the digital environment and facilitate the trade of art. The aim of this
study is to examine the contribution of artworks produced with NFT technology to digital
culture. The main question of the study is to what extent artworks produced with NFT
technology contribute to digital culture. This study, which was researched through
content analysis determined by a selective method, aims to make an important
contribution to the literature by questioning the cultural effectiveness of digitalizing art
mediums. The limitations of this study include the fact that digitalization and technology
continue to develop day by day, which may change the research conducted in this study
and the parameters (changing target audiences due to situations such as accessibility,
etc. and affecting sales rates). The effects of NFT technology on art and its role in digital
culture will provide in-depth information about the future of art and the effects of
digitalization on artistic production.

Keywords: Art, Digital Culture, Digital Art, NFT, Visual Culture.
GIRIS

Dijitallesme kavrami teknolojinin gelismesi ile hayatin her alaninda etkisini géstermeye
baslamistir. Dijitallesme bilgisayar teknolojisinin gelismesi ile ortaya cikan internet
kavramiyla ve surekli degisim ve gelisme gosteren bir kavramdir. internetin ilk olarak
Amerika Birlesik Devleti Sanayi Bakanligi'nin flzelerine koordinat verebilmesi amaci ile
kullanilisi daha sonrasinda 1990l yillarda hayatimizi etkileyen WEB 1.0 teknolojisinin
ortaya ¢cikmasina katki saglamistir. WEB 1.0 teknolojisi edilgen yani pasif kullanici olarak
internet Uzerinde arastirma yapilmasina olanak saglamistir. Gelisen ve degisen teknoloji
WEB 1.0 teknolojisinin WEB 2.0 teknolojisine donusmesini ve bu teknoloji ile
kullanicilarin edilgen durumdan etken yani aktif duruma gecis yapmalarini saglamiglardir.
Kullanicilar bu teknoloji ile paylasim yapma, yorum ve begenide bulunma, fikirlerini
beyan edebilme konumuna ge¢mislerdir.

Gecmisten gunumuze sanat kavramina bakildiginda, evrimsel sure¢ icinde gelisen ve
degisen teknoloji ile uyum icinde oldugu ve yeni formlara kavustugu gorulmektedir.
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Dijitallesen Sanatin Ozgunlugu: NFT Teknolojisinin Kulttirel Katkilari

Gelisen ve degisen teknolojinin kultur ve sanati doénusturdudu bir gercektir. Sanat
kavrami magara duvarlarina yapilan resimlerden gunumuzdeki haline gelene kadar
teknoloji ile hep gelisim ve dénusum halinde olmaktadir. Atesin bulunmasi ile kap yapimi
seramik kavramini gundeme getirmis ve daha sonrasinda temel ihtiyaclardan olan
barinma ve yeme-igme durumunun kargilanabilmesinin ardindan estetik ve guzeli bulma
kaygilar ortaya cikmistir. Bilim-teknoloji ve sanat, oldum olasi birbiriyle etkilesim icinde
gelismisglerdir. Eski Yunan Dénemi éncesi donemlerden beri teknik ve sanat calisanlari
birlikte hareket etmiglerdir. Bu birlikte hareket “techne” kelimesi ile anlatilmistir. 20.
yuzyilin basinda gelisen ve ortaya cikan bircok akim ile insanlarin makinelestigi bu
donemde sanatc¢ilar muhendisler ile, muhendisler de sanatla hareket etmislerdir. Bilim,
sanat ve teknoloji hep birlikte ilerlemektedir. Ozellikle 20. yuzyil itibari ile teknik ve bilim
alanlarinin ilerlemesinin etkilerinde sanatcilar kendilerini geride tutamamiglardir. Sanat
kavraminin teknoloji ile gelisim ve dondsim yasamasinin en iyi sekilde goéruldugu
ddénemlerden biri ise Sanayi Devrimi ile bugune kadar uzanan modernizm kavramidir.

Gunumuzde sanat kavramini rahatca kullanabilsek de bu kavram net olarak
aciklanamamis ve kavramin aciklamasi hakkinda pek cok tartisma sanat cevreleri ve
akademisyenler tarafindan yaratilmistir. insanligin ilk zamanlarindan beri var olan sanat
kavrami farkli aciklamalar ve sdylemler ile yasantilarin icine katilmistir. Teknoloji ile sanat
birlikte degismekte ve birbirlerini etkileyen iki kavram olmaktadir. Gelisen teknoloji
bilgisayarlarin sanatcilar tarafindan arag ve internetin ise bir sergi alani haline gelmesini
saglamustir. Dijital sanat kavrami 2000'li yillarda hayatimiza girmis ve gunumuze kadar
etkisini artirarak hayatimizin odak noktasi olmustur. Gelisen dijitallesme ile internet
kavrami sanatcilarin sergi ve yeniden uretimini saglamalarn igcin bir ara¢c olarak
kullanilmasi durumuna gelmigtir. Dijitallesme sanat ve sanatciya yeni imkanlar da
sunmaktadir. Bir taraftan devam etmekte olan klasik anlamdaki cagdas sanat Uretimi,
diger taraftan dijital teknolojileri kullanarak var olan dijital sanat eserleri web siteleri
uzerinde sergilemektedir. Bu baglamda dijital teknolojiler ve internet geleneksel sanat
eserlerinin daha iyi belgelenmesine ve dagitilmasina olanak saglamaktadir (Groys, 2016:
11). Internet ve dijitallesme zamansizlik ve mekansizlik kavramlarini literattre katmistir. Bu
gelisim, sanatcilarin eserlerini sadece belirli bir kesme ve belirli bir zaman diliminde
gostermek zorunda kalmayip zamansizlik ve mekansizlik avantajlari ile bir sonraki
nesillere aktarmasini dahi saglamistir.

Dijital Sanatin Tarihsel Sureci

Sanat kavrami ginumuze kadar birgok degisim ve donusum sureci yagsamistir. Bununla
alakali olarak pek cok felsefi tanim ve yorum gelmistir. Sanatla ilgili, Kant, "sanatin kendi
disinda hi¢cbir amaci yoktur." derken; Hegel, "Sanattaki guzellik dogadakinden ustandur
ve sanat, insan aklinin aranudur." demektedir. Ginamuzde kullandigimiz "sanat" kelimesi
ise, etimolojik bakimdan Osmanlica’'ya dayanmaktadir. Osmanlica’nin kelime kaynaklari
olan, Arapca ve Farsca’da sanat kavraminin kullanimi oldukga farklidir. Arapga'da sanat
kelimesi "amel”, is yapma anlamlarini veren "san'a" kokunden gelmektedir. Yapilan is alet
yardimiyla, belirli bir el becerisiyle surdurulen marangozluk, duvarcilik gibi meslek
dallanni kapsamaktadir. Bu kelime Arapga'da, insanin akil ve zekasini kullanarak yaptigi
isleri anlatir. Bugunku Turkce'de kullandigimiz "sanat" kelimesi ise, anlam ve icerik ile
birlikte benimsenmistir. (Ertan ve Sansarci, 2016: 21).
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Sekil 1.
Masaccio“Vergi Parasi” 1420

Kaynak: https://wannart.com/icerik/8300-masacciodan-vergi-parasi , Erisim: 15.06.2022

Sanat kavraminin gunumuze kadar yasadigi degisim ve donusum, o dénemin sanatgilari
tarafindan aktarildigi bicimi ile bilinmektedir. Sekil 1'de gorulen eser Masaccio tarafindan
resmedilmis ve Ronesans Doneminde sanatin gelisimini gostermektedir. Bu eserde 15.
yuzyilda bati Ronesans donemi tablolarinda goérmus oldugumuz din olgusunun
yansimalari bulunmaktadir. Bu dénemin sanatcilari icinde bulunduklarn ¢agin din ve kilise
baskisini, yani skolastik dusunce kavramlarni eserlerine yansitmaktadir. O dénemin
sanatcilarinin kullandiklart malzemelerin, yansittiklar bicimlerin degiskenliklerinin ana
etkenlerinden biri bulunduklart dénemin olusturdugu baski nedeni ile teknolojik
gelismelere kapali olunmasidir.

17. yuzyilda Descartes ile ortaya c¢ikan skolastik dusinceye karsi durus niteliginde olan
modernizm felsefesi ile sanat ézgurlesmistir. 20. ylzyilda ise sanat, o dénemin savaslari
ve siyasi olaylarindan etkilenmistir. Sanat akimlari ve sanatcilarin eserlerinde siyasi
olaylarin ve savas durumunun yansimalari gértulmektedir. Amerikan sinemasi filmlerinde
klasik anlati kullanarak insanlari eglendirme amaci ile eserler Uretirken, 2. Dunya Savasi
sirasinda italya ve Fransa sinemasi baska bir bakis agisi olan modern anlatiyr kullanmistir.
20. yuzyilin baglarinda ise ¢ikan Dada akimi ile sanatin halk icin olmadigi, gercegi nasil
goruyorsa sanatcinin oyle yansitmasi gerektigi dusunulerek eserlere yansimalar
sanatgilarin bakis acilariyla olugsmustur.

Antik Yunan ¢aginda insalar is kollar olarak bircok dala bélunmektedir. Bilim ve sanat
insanlari olarak temel iki ayrim yapilmaktadir. Sanayi Devrimi ile bu ayrilmis olan bilim ve
sanat insanlari birlesmis ve beraber calismalar yapmaya baslamislardir. Endustriyel
tasarimlar yapilmis, muhendisler birer sanat¢i, sanatcgilar birer muhendis konumuna
gelmiglerdir. Durmaksizin ilerleyen teknolojiyle birlikte dijitallesme ve sanat, 20. yuzyilin
sonlarinda en buyuk donusum ve degisiminin temellerini atmistir. Sanat eserleri ve
teknolojik yapilar birer kodlar olarak dijitale yuklenmistir. Bilgisayarlar ve programlar
sanatgcilarin tuvali olmustur. Ornegin bazi fotograf dizenleme veya yaratim icin kullanilan
programlar, bazi matematiksel fonksiyonlarin kullanimi ile c¢esitli gorantuler ve yeni
yaratimlar ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Genis yelpazesi ve her gegen gun degisen ve
gelisen dijitallesme ile birbirinden farkli cesitli gérantaler, besteler, metinler ve daha
bircok yapitin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir.
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Gunumuzde ise ilerleyen teknoloji ile yeni bir sanat kavrami olan dijital sanat ile
bilgisayarlar ve programlar sanatgilarin ana araglari, internet ise sanatgilarin eserlerini ve
aranlerini sergileyip sattigi yer haline gelmistir. WEB 3.0 teknolojisinin calismalarinin
baslamasi ile gunumuz dijital kultar ve sanat kavramini derinden etkileyecek olan “meta”
kavrami ortaya ¢ikmistir. Meta sanal gerceklik dunyasinda olusturulacak yeni dijital ortam
olacaktir. Bu yeni eklenen kavrama da hizmet eden NFT, yani degistirilemez token ise,
sanatcilarin eserlerini bir baska ortamda satma ve sergileme imkani tanimaktadir.
Olusturulan NFT'ler ile sanatcilar eserlerini dijitalin temeli olan O’lar ve 1'ler ile kodlayarak
olusturulan paylasim sistemlerine yukleyebilmektedirler. Sanatcilar kendileri icin bu
sistemde  olusturduklan  eserlerini  Ucretsiz  sunabilmekte  ve  satiglarini
gerceklestirebilmekteler. Dijital sanat kavrami her gecen gun ilerleyen teknoloji ile
degisimini ve donusumunu devam ettirmektedir.

Yeni Medya, Dijital Sanat ve Kultir iliskisi

Sanat ve kultdr iligkisini inceleyebilmek i¢in gegmisten ginimuze degisen ve gelisen
sanat akimlarina ve ortaya ciktiklari zamandan gunumuze gelis asamalarini incelemek
gerekmektedir. Ortacag déneminde batili Ulkelerde din ile sanat iligkisinin genel olarak
sosyal yapi icerisinde din hiyerarsisi olarak yansidigi goérulmektedir. Din olgusunun sosyal
yapidaki hiyerargisi Ronesans ddneminde sanat ve kaultur iliskisine yansimaktadir.
Toplumlarin kalturel yapilarinin yansidigi sanat eserleri olarak bilinen eserlerde inang ve
din olgusu ile beslenen icerikler gorulmektedir. incil'de yazan konular tablolara
resmedilmis ve sembolik bir dil icermektedir. 17. yuzyilda ise skolastik dogmatizme karsi
baskaldirn olarak bilinen modern felsefenin kurucusu Descartes ile sorgulayici
yaklagimlarin gelismesi, kultturel yapilarin degismesinde etken olmustur. Bu durum
sanatc¢ilarin bu yeni sorgulayici bakis acisini sanat eserlerinde yansitmasina neden
olmustur. Sanat kavrami her zaman iginde bulundugu dénemde yasanan siyasi olaylar,
savaslar, ekonomi vb. durumlardan etkilenmistir. 1. DuUnya Savasi ile insanlarin eglenmesi
ve hos vakit gecirip bulunduklar zamani anlik unutmasi ve rahatlamasi igin gelistirilen
Amerikan tarzi sinema, yani Hollywood adiyla bildigimiz studyo tarzi tretimler ile sinema
farkli bir boyut kazanmistir. 2. Dunya Savasi ile italya’da Yeni Gergekgi Akimi, Fransa'da
ise Yeni Dalga Akimi ile klasik anlati tarzi olan Amerikan yapimi iceriklerden daha gercek
mekanlarin kullanimi, amatér oyunculuklar ile sinema baska bir bakis acisi kazanmistir.
Sanatta sirasiyla Dadaizm ve Neodadaizm gibi farkli bakis acilarinin oldugu akimlar ile
sanat ve kualtur yapisi degisim ve donusum yasamigtir.

Sanatin gunumuzde degisim ve dénlusum yasamasina neden olan en buyuk etken
dijitallesme kavramidir. Dijitallesmenin ilerlemesi ve gelismesinin kulturden ayrilmasi
durumu dusunulemez. Kultar ve sanatin deg@isim ve dénusumlerinin en temel nedenleri
dijitallesmenin her gecen gun gelismesi ile birlikte yeni medya kavramlarinin hayatimiza
dahil olmasidir. Bu kavramlar ve yeni olgular araciligi ile kaltarlerin daha genis kitlelere
ulasmasi saglanmistir. 2019 yilinda tum dunyayi etkisi altina alan Covid-19 virasu nedeni
ile bulasin engellenmesi icin kuresel capta kapanma yasanmasi durumu dijitallesmenin
ilerlemesini hizlandirmis ve her yas kullanicinin dijital dunyaya dahil olmasinda etken
olmustur. Bu surecte hissedilir o6lcude fenomenlesen sanal muzeler, gerek
koleksiyonerlerin gerekse turlu teknikle uretimleri dijitale tasinan eserlerin kuresel
erisimine imkan tanimistir. Herkesin her an ulasabilir oldugu bu muzelerde sanatsal
deneyim uzam ve zamandan siyrilmigtir. Bu kapsamda eserlerin sergilenis bicimlerinden,
sanatin, dolayisiyla kalturun dijital teknolojiler vasitasiyla ticarilesmesine uzanan birgcok
degisime neden oldugu goérulebilmektedir.
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Teknoloji alanindaki buyuk degisim hayatimizda 6nemli etkiler meydana getirmis, yeni
modern dunyaya dijital kaltar kavramini katmistir. Sanatcl, baska araclarla ya da
tekniklerle Uretmesi mumkun olmayan sanatsal yapitlarini bilgisayar teknolojisini
kullanarak uretmeye baslamistir. Bilgisayarin devreye girmesiyle birlikte o6ncelikle
gercegin anlami, icerigi, konumu neredeyse tumden degismistir. Sanallik artik her alanda
ve duzeyde vyerlesik gercegin yerini almig, sanatsal Uretimde on plana cikmistir
(Saglamtimur, 2010: 215).

Baudelaire sanati aciklarken “her cagin kendi tavr, kendi bakisi ve durusu vardir”
ifadesini kullanmaktadir (akt. Guney, 2014: 80). Sanat eserlerine her ddnemde farkli bakis
acilan ile bakilmasinin ana nedenlerinden birinin sanatcilarin icerisinde bulunduklar
donemlerin getiri ve goéturulerinden etkinlenmis olmasidir. Sanat¢i yasadigi donemde
olusan politik, ekonomik, cevresel vb. faktorlerden etkilenmektedir. Gunumuz 21.
yuzyilda gelisen teknoloiji ile birlikte degisen kavramlar, toplumlarin kulturlerinin degisim
ve donusum yasamasina neden olmaktadir. Dijitallesme ile bu ddénemin sanatcilari
sadece bulunduklari toplumdan degil dijitallesmeye dahil olan tim toplumlarin icerisinde
bulundugu olaylardan etkilenmektedir. “Dijitalligin en 6énemli fonksiyonu, nesneleri
sanallastirmasi, cogaltabilmeye ve elektronik aglar Uzerinden iletebilmeye olanak
tanimasidir” (Sutgu, 2012: 84). Teknoloji ile yeniden farkli bir Gretime baslanacak ve daha
farkli estetik bakis acisi gelistirilecektir. Teknoloji, sanat ve kultur kavramlar birbirleri ile
degisim ve donusum yasamaktadirlar.

Dijital Sanat Eserlerinin Satis Oranlari Uzerine inceleme: Arastirmanin Amaci, Onemi
ve Yontemi

Gunumuzde teknolojinin gelismesi ile dijital medya hemen hemen her yas grubunu etkisi
altina almigtir. Sanat kavraminin dijitallesmeyle birlikte gelismesi ile hayata dahil olan
dijital sanat kavrami, kultarel degerler ve bu degerlerin aktarimi gelisen teknoloji
avantaijlari olarak aktarimin kolaylasmasi saglanmis ancak bu kolaylik toplumlarin yapisini
dogrudan etkilemistir. Toplumlar artik yuz yuze iletisim kurmak yerine daha cok sanal
dunyaya hizmet eden dijital platformlar araciligi ile iletisim kurmayi ve paylasim yapmayi
tercin etmektedirler. Bu durum sanatcilarin eserlerini paylagsmasi ve kulturler arasi
paylasimi da oldukca etkilemektedir. Degisen ve donusen kulturel yapidaki sanat
kavramini anlayabilmek icin yapilan arastirma literatire yapacagi katki agisindan
onemlidir. Bu calismadaki ana amac¢ degisen ve gelisen teknoloji ile sanat ve kultar
baglamindaki degiskenleri saptamaktir.

Kullanimlar ve doyumlar kurami ile 1940'lardan bu yana iletisim ve iletisim araclarnin
insanlar Uzerindeki doyum faktorleri ve nedenleri c¢esitli arastirmacilar tarafindan
irdelenmektedir. Bu yaklagsim iletisim ve medya alaninda ilk olarak 1944 yilinda ev
kadinlarinin Uzerinde radyoda yayinlanan arkasi yarin programlarinin nasil bir etki ve
doyum sagladigini anlamak icin yapilan calismalarla incelenmistir. insanlarin neden
medyaya ihtiya¢c duyduklar sorusuna cevap, yapilan arastirmalarla bulunmaya
calisilmigtir. Yapilan bircok arastirmaya gore, genel olarak ortak ozellikler, insanlarin
intiyac duydugu sosyal psikolojik ihtiyaclarin karsilanmasi icin medya iceriklerinde
arayislarda bulunduklan sonuclarina varnlmistir. Kullanimlar ve doyumlar kavrami
cercevesinde yapilan arastirmalar ilk olarak radyo, televizyon ve medya kdkenlidir. Ancak
internetin gelismesiyle birlikte gunumuaz kaltarandn icinde bulunan dijitallesme
kavramiyla yapilan calismalarin konulari amaclar dijital medya ve sanal dunyalar olarak
yogunlasmistir. Medya iceriklerinin bilgisayarlar araciligi ile kullanim alanlar artmis ve
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toplumlar, ortak o6zellikleri ve ihtiyaclari cercevesinde istenileni vererek, etkisi altina
almaya baslamistir.

Gelisen teknoloji ile gelisen yeni medya kavrami ¢cercevesinde kullanici kitlesi kitle iletisim
araclarini nasil kullaniyor, kullanirkenki altta yatan guduler nelerdir, kullanilan iletisim
araclarinin olumlu-olumsuz sonuglari nelerdir sorularina cevap aranmaktadir. insanlarin
ve toplumlann kulturel, toplumsal ve kisisel psikolojik ihtiyaclar vardir. Bu ihtiyaglarini
kargilayabilmek icin gunumuzde her an her yerde olabilmeyi saglayan dijital iletisim
araclan kullanilmaktadir. Kullanimlar ve doyumlar kuramina goére insanlar medyayi
intiyacglarinin bir kismini kargilamak i¢in kullanmaktadir. Bilgi alma, 6grenme, paylasim
yapma vb. turlerden kisisel ve toplumsal ihtiyaclardir. Doyumlar ise; oyalanma, kisisel
iliskiler kurma, kisisel kimlik olusturma ve bireysel psikolojik unsurlarda hazza ulagsmaktir.

Gelisen ve donusen teknoloji beraberinde WEB 2.0 internet teknolojisinin ardindan sanal
dunyalar olusturacak ve artik 2-3 boyut arasinda kalinmamasini saglayacak WEB 3.0
teknolojisini getirmistir. Yeni medya teknolojilerinin gelismesiyle birlikte sanat farkli bir
anlam kazanmis ve donusmustir. Gunumuzde bilgisayar ve internet Uzerinden cesitli
kodlama teknikleri ile hareketli goruntuler, videolar, animasyonlar olusturulmakta ve
aktarilmaktadir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan ve kodlarla internet ortamina aktarilan bu
sanat eserleri aninda uzak mesafelerle paylasilabilmektedir. internetin gelismesiyle artik
kullanicilar edilgen konumdan etken konuma gecmis olup, sanatcilarin eserlerini sanal
dunya Uzerinden her an her yerden gorebilmekte ve satin alabilmektedir. Dijital sanatcilar
nesnesiz olan bu fikir ve eserlerini sanal ortamlarda sanal ortam kullanicilan ile
paylasabilmektedir. Gelisen bu yeni medya teknolojileri sanatin bigimini degistirmis,
gunumuze dahil olan dijitallesme kavraminin getirdigi zamansizlik ve mekansizlik
kavramlari ile yeni bir kaltar yani dijital kaltar olusturmustur. Bu yeni bir kaltart yansitan
dijital sanat eserlerine en buyuk érnek NFT yani degistirilemeyen “token”lardir.

Kaltir Endustrisi Baglaminda Blokzincir ve NFT Sanati

Gelisen teknoloji beraberin ginumuze yeni kavramlar getirmistir. Bu kavramlar dijital
kaltar, dijital sanat ve dijital sanatci kavramlaridir. NFT olarak bildigimiz bu degistirilemez
tokenlar basitce aciklarsak eger; uUretilen dijital sanat eserleri dijitallesmenin en temel
mantigl olan O’lar ve 1'ler yani kodlanma mantigi ile ilerlemektedir. Olusturulan sanat
eserleri biriciktir ve kopyalanamaz. Yapilan sanat eserlerinin kodlamalar ile internet
ortamina aktarilmasi sonucunda ayni kisiye ¢zel olusturulan kimlik numaralar ve vergi
numaralar gibi biricik ve kisiye 6zel olma durumunu saglamaktadir. Farkli sanat dallari
kullanilarak bilgisayar ortaminda Uretilen sanat eserleri bu kodlama sayesinde
dijitallesmektedir. NFT teknolojlileri ile siklikla adindan s6z edilen blokzincir, herhangi bir
merkeze bagli olmadan ayni dogrultularla, takip edilebilir ve siber uzayda degerli
varliklarin transferlerinin yapilabilmesi icin ortam saglamaktadir. Dijital para birimlerinin
aligverisine yonelik yapilanan blockchain teknolojisi bugun sanat alaninda da ¢igir agici
gelismeleri ortaya cikarmistir. Kopyalama mantigina dayali olarak isleyen ancak &¢zel
veritabani sayesinde bircok bilgiyi saklayabilen, paylasabilen, seffaflik saglayabilen bir
yapi olan blockchain, modern kurumsal yapilarin bircogunu dénusume ugratmaktadir
(Whitaker, 2019: 22).
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Sanatcinin dijital cagda yasadigi en buyuk degisim ve donusumlerden biri sadece
sanatini icra edebilmek i¢in dusinmek ve ¢alismak zorunda degildir, ayni zamanda yeni
teknolojileri 6grenerek sanatini harmanlamasi gerekmektedir. Ancak sanat¢inin ana
amacl satis gerceklestirmek degil kitlelere ulasabilmektir. Sanatcinin  satis
gerceklestirebilme gudusu, Max Horkheimer ve Theodor W. Adorno’nun “Aydinlama’nin
Diyalektigi” adli eserinde gérdugumuz “Kultar Endustrisi” kavrami, modern toplumlarin
getirisi olan tuketim ve kitle kaltaru kavramlari ile incelenebilmektedir. 1947 yilinda
yayimlanan bu eser ile gordugumuz “Kualtar Endustrisi” kavrami ile 20. yuzyil itibari ile
kitlelerin doyum ve haz araciigl ile tuketimcilik ideolojisinin yasandigi modern
toplumlarda olusacak olan tuketim kultaruntn bir getirisi olarak kultar endustrisinin
dayatmalarina ve toplumlarin yasamlarina sekil verilmesine elestirel olarak bakilmistir. 21.
yuzyil itibari ile teknolojinin gelismesi ile dijitallesme kavrami dahil olmus ve kitle kalturu
sadece belirli bolgelerdeki kitleleri degdil, zamansizlik ve mekansizlik kavramlar dahilinde
tim dunya Uzerinde etkili olmaktadir.

Gunumuzde gelisen ve degisen teknoloji ve dijitallesme beraberinde hakikilik yani
gerceklik kavraminin énemini yitirmesini de getirmistir. Kopyalanan eserler bir defa
kopyalandiktan sonra hangisinin hakiki oldugu gercegi dijitallesme ile nemini yitirmistir.
Sanatcinin  yaptiQi eseri bir baska sanatci Dbilgisayar programlari araciigr ile
degistirebilmekte ve o sanat eserinden baska kopya bir sanat eseri Uretilmektedir. Ayni
sanat eserinin bilgisayar programlar araciigi ile 6zelliklerini degistiren bir kisi sosyal
medya platformlan araciigi ile o eserin kendine 6zgu oldugunu soyleyerek satisini
yapabilmekte ve sergileyebilmektedir.

Ancak NFT ile kopyalanma ve biriciklik 6zellikleri giden bu sanat eserleri tekrardan
kodlamalar sayesinde biricik ve kopyalanamaz haline gelmistir. Sanatcilar olusturduklari
eserleri kodlarla internet sistemine, NFT sitelerine yukleyerek eserine 6zgu bir kimlik
numarasl, yani 6zel kod alarak eserini biriciklestirebilir. NFT olarak satisa sunulan
eserlerin yuksek fiyatlara satilmasinda en buyuk etkenlerden bir tanesi biricik ve
kopyalanamaz olmasidir. Gelisen yeni medya teknolojileri ile bu gercek dunyada elle
tutulamaz olan eserlerin yuksek fiyatlarla satilmasinin ve alinmasinin ana nedeni, bu
eserlerin olusturulan yeni sanal dinya olan Metaverse evrenine hizmet ediyor olmasi da
kullanicilarin gelecek olan dunya icin én hazirliklarini olusturmaktadir.

Dijital sanatcilarin NFT’ler araciligiyla eserlerine 6zgu aldiklarn kodlarla sanal evren olan
internet sitelerinde sergilemesi ile yeni bir sergi anlayisi gerceklesmis ve yeni bir aligveris
kavrami ile ardindan yeni reklam teknikleri gelismistir. Sanatcilar olusturduklari eserleri
NFT'ye cevirerek zaman ve mekan kavramlarindan etkilenmeksizin entegrasyonlar ile
sergileyebilmekte ve rahatlikla reklamlarini yapabilmektedir. Kullanicilar gelisen teknoloji
ile uzman olmasalar dahi sosyal medya uygulamalarinin ozellikleri ile olusturduklar
fotograf, resim, kolaj gibi teknikleri profesyonelce duzenleyip paylasabilmektedir. Bu
sosyal aglarda profesyonel olan, olmayan herkes olusturduklar uranleri sergileyip, bir
bagkasinin Urettigi eserleri takip edebilmekte, inceleyebilmekte ve paylasabilmektedir.
Olusturulan NFT’ler rahatlikla bu sosyal aglarda paylasilabilmektedir. Sanatcilarin eserleri
NFT sayesinde parcalanamaz, boélunemez ve degistirilemez. Kopyalanamayan bu eserler
biricik ve satin alan veya satan sanatciya aittir. Bu nedenle biricik olan bu eserlerin
olusturdugu kitlik, fiyatlarinin yuksek olmasinda en buyuk etkendir.
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Sekil 2.
“Everydays: The First 5.000 Days” — Mike “Beeple” Winkelmann

Kaynak: https://www.sozcu.com.tr/2021/teknoloji/simdiye-kadar-satilmis-en-pahali-5-nft-bu-eserler-neden-
bu-kadar-kiymetli-6641692/ , Erisim: 15.06.2022

Bugune kadar satilan en pahali eserlerden biri olan “Everydays: The First 5.000 Days”
eseri sanatcinin 2007 itibari ile her gun calistigi 5000'den fazla gérantanan bir kolajidir.
Bu eser yapilmaya baslandigi gunden beri teknolojinin ve sanatin nasil degistigini ve
donustugunua gozler 6nune sermektedir. Eserin icindeki gérantuler tasvir olarak gundelik
ancak bir o kadar da sanatcinin bu teknolojik gelismelerin yaratacagi belirsizlikle beraber
olusan korkularini temsil etmektedir. Bugune kadar bir muzayedede satilan ve eseri
Ureten sanatcinin yasamasi 6zelliginin etkenlerden biri olmasi nedeniyle yuksek miktara
satilmig olan tguncu eser konumdadir. Fiyati ise 69,3 milyon dolardir.

Sekil 3.
“CryptoPunk #7523”

Kaynak: https://www.sozcu.com.tr/2021/teknoloji/simdiye-kadar-satilmis-en-pahali-5-nft-bu-eserler-neden-
bu-kadar-kiymetli-6641692/, Erisim: 15.06.2022

Bugune kadar satilan pahali bir baska eser olan CryptoPunk #7523 icerisinde 10.000
parcallk NFT bulunan bir koleksiyonun sadece 8 pargasi ayni 6zelliklerde olan
NFT’lerden biridir. Bu pikseller olarak goérunen eserin fiyati 11,8 milyon dolardir. NewYork
merkezli Labs tarafindan yaratilan bu eser 2017 tarihinde baslatilan NFT’ler ve sanatin
degeri icin yapilan bir deney olarak baslamis proje ile ortaya ¢ikmistir. Gunumuzde kripto
sanatl olarak bilinen kavramin populerlesmesine yardimci olan bu projedeki eserler,
10.000 punk’in her biri, Ethereum Dblockchaini Uzerindeki NFT'lerdir. Bu projedeki
parcalarin 3.8401 kadin ve 6.039'u erkektir. Farkli ozelliklerin bir araya gelmesi ile
olusturulmus olmasi her bir parcayi benzersiz hale getirmistir.
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Sekil 4.
“Stay Free”- Edward Snowden

Kaynak: https://shiftdelete.net/en-pahali-nft-eserleri-hangileri, Erisim: 15.06.2022

Bu eserin sahibi Edward Snowden bilgisayar istinbarat uzmanidir. 2013 yilinda NSA
tarafinda Amerikan Birlesik Devletlerinde yurutulen toplu gbzetim programlarini varligini
duyurdugu icin tarafina dava acilmistir. Amerikan Birlesik Devletleri mahkemesi toplu
gozetim programlarinin varliginin yasalari ihlal ettigini karar olarak vermistir. Snowden
mahkemeye sunulan belgeleri bir NFT'ye donusturerek onu satisa cikarmistir. 5,4 milyon
dolara satilan bu eserden herhangi bir kar elde etmeye Snowden, gelirini Basin
Ozgurlugu Vakfi'na bagislamistir.

Gelisen teknoloji ile ortaya cikan dijital sanat ve dijital sanatci kavrami ile Uretilen NFT'ler
sadece grafik tasanimcilarin kullandigi bir sistem degildir. NFT'ler blockchain teknolojisi
kullanilarak benzersiz ve koleksiyonluk bir seyleri temsil eden kripto varliklar olarak bazen
unla bir sanatcinin besteledigi bilinmesi veya benzersiz bir parca olmasi nedeni ile talep
gorebilmektedirler. Bazi durumlarda ise bir oyun icerisinde o tokena sahip olunmasi
kullaniciya fayda ve koleksiyon yapabilme olanagini saglayabilmektedir.

Sekil 5.
“Keldon Johnson, Dunk, Holo Icon Series” -Nba Top Shot

KELDON
HOHNSON

Hao an (e

$1,150.00

$6,500.00

Kaynak: https://academy.binance.com/tr/articles/7-things-you-should-know-about-nfts , Erisim: 14.06.2022
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NBA Topshor oyunundan kullanilan dijital kartlar tipki fiziksel olarak alinip satilabilen
kartlar gibi calisir, fakat kartlarin orijinalligi blockchain teknolojisiyle garanti altina alinir
(bkz. Sekil 5). Bazi kartlar digerlerinden daha nadirdir ve her bir kart farkli bir degere
sahiptir. Kisacas! bir benzersiz tokenin sahtesini yaratmak ya da tokeni kopyalamak
mumkun degildir (Binance Academy).

Sanat eserlerine yatinm yapmanin tarihgesi 17. yuzyila kadar uzanmaktadir. Orijinal ve
degerli sanat eserlerinin satin alinmasi toplumda prestij ve sosyal duzeyde farklilik
unsurlarinin gostergesi olmaktadir. Sanat sektérunun ilgi odagi genellikle hayatta
olmayan veya toplumlar tarafindan bilinen sanatcilarin eserlerini satin alma yontndedir.
Eserlerin sahte olmasi durumuyla karsi karsiya kalmak istemeyen sanat alicilari icin sanat
ekspertizleri bulunmaktadir. Uriinan orijinal olusu, kullanilan malzeme, uretilen zaman,
arande hasar olup olmamasi durumuna bakilarak esere bir fiyat bicilir. Ancak NFT yoluyla
satisa cikarlan dijital sanat eserleri nesne olarak elle tutulamaz olmalarina karsin
bilgisayar tabanli Uretilmistir. Bu dijital sanat eserleri NFT yoluyla dijital mantikla O’lar ve
1'lerden olusan kodlamalar ile esere ait numara alinarak biricik, degistirilemez ve
kopyalanamaz hale gelmislerdir. Boylece gelisen teknoloji etkisinde gelecek olan sanal
dunya icin 6nceden yatirnm yapmak isteyen veya sadece prestij ve sosyal duzeyde
farklilklarini gosterme amaci taslyan kullanicilar orijinallik ve biriciklik aramaksizin
rahatlikla dijital platformlardan bu sanat eserlerine sahip olabilmektedirler.

SONUC

1990l yillarin basinda temeli sadece fluze koordinati vermek icin olusturulan internet
1990l yillarin sonunda gelisen teknoloji ile birlikte 6nce uydu sonrasinda kablolu ve
karasal yayinciligin dijitale tasinmasiyla gelisimini surdarmustur. WEB 1.0 teknolojisi ile
kullanicilarin pasif halde arastirma yapmasini saglamig, sonrasinda gelisen teknoloji ile
ortaya ¢ikan surum WEB 2.0 teknolojisi kullanicilarin pasif halden aktif hale gegmesini
saglamis ve su anda alt yapi ¢calismalarinin yapildigi WEB 3.0 teknolojisi ile gelisimini
devam ettirmektedir.

Gunumuzde hizla ilerleyen internet literatire yeni kavramlar eklemistir. Dijitallesme
kavrami getirdigi yeni boyut olan zamansizlik ve mekansizlik anlamlari ile tum dunyada
ortak bir dijital dili olusturmustur. Teknoloji, kaltur ve sanat her zaman gelisimlerini birlikte
surdurmuslerdir. Sanat her zaman icinde bulundugu dénemin siyasi, ekonomik
boyutlarindan ve savaslardan etkilenmistir. Sanayi Devrimi ile tasarimcilar muhendis,
muhendisler ise birer tasarimci olmusglardir. Skolastik dusunceye bagskaldiri olarak ortaya
cikan Modernizm felsefesi ile sanat farkli bir boyut kazanmistir. Ardinda gelen Dadaizm ve
Neodadaizm gibi akimlarla daha farkli ve kaltarel yapilara evrilen sanat ginimuzde yeni
medya sanati olarak bildigimiz dijital sanat ve dijital kaltur kavramlarini da literature
eklenmesine etken olmustur.

icinde bulundugumuz dijital dunyada toplumlar ve insanlar zamansiz bir sekilde
istedikleri her saatte dijital dunyaya kodlar ile aktarnlmis filmlere, dizilere, fotograflara,
heykel tasarimlarina, mimari tasarnimlara, seslere, muziklere vb. her &geye
ulasabilmektedir. Gelisen teknoloji ile kullanicilarin edilgen durumdan etken duruma
gecisiyle internet caginin hizla ilerlemesi farkli diller, kultarler yaratilmasinda etken
olmustur. insanlar ve toplumlar istedikleri bolgeden internetin bulundugu ve kullanildig
bolgelerdeki her tarlu habere, paylasima, yoruma ulasabilmekte ve o toplum ve insanlarla
iletisim haline gecebilmektedir. Sosyal medya kullanicilari internetin verdigi kolaylikla
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bircok bilgiye rahatlikla ulasabilmektedir.

Gunumuzde neredeyse butun yas gruplarini icine dahil eden dijitallesme kavrami
sanatgilarin sanatlarini herkesle paylagsmasina olanak saglamaktadir. Sanat, sadece
gecmis yuzyillarda oldugu gibi sosyal duzeyinde farkliliklar olan insanlar i¢in degil batun
toplumlar ve insanlar icin bir kavram haline gelmistir. Ancak sanatc¢ilarin ginumuz cagina
ayak uydurabilmek icin yeni medya teknolojilerini 6grenmeleri ve kendilerine ek
uzmanliklar yaratmalar gerekmektedir. Dijitallesme her gecen gun hizla buyumekte ve
evrilmektedir. Ortak kulturel yapilar olusurken ayni zamanda ortak dijital dil de
olusmaktadir. Sanatcilar bu ortak kaltur ve ortak dilden yararlanirken dijitallesmenin
saglamis oldugu avantajlar ve dezavantajlarn da g6z énunde bulundurmak durumunda
kalmaktadirlar. Eserlerini eger koruma altina almazlar ise eserleri kolaylik bilgisayar
ortaminda ¢ogaltilabilmekte, kopyalanabilmekte, baska bir esere evrilebilmekte, baska
anlamlar yuklenilebilmektedir. Sanatcilar gelisen teknolojiyi takip ederek ve 6grenerek
kendilerine yeni uzmanliklar kazandirmak durumunda kalmaktadirlar. Artik sanatgilar
sanat eserlerini Uretirlerken teknolojinin saglamis oldugu kolayliklardan faydalanabilir,
ancak sadece sanat eseri Uretmeyi bilerek degil yeni medya teknolojilerini de bilerek
aretimlerini gercgeklestirebilmektedirler. Bu yeni c¢agin sanatcilarina dijital sanatgilar
denilmektedir.

Dijital sanatcilar eserlerini olustururlarken elle tutulan nesne olan eser degil bilgisayar
ortamlarinda kodlarin bir toplulugu olan gorselleri veya isitselleri Uretmektedirler. Bu
gorsel veya isitsel eserler sanal muzelerde muzayedelerde veya sadece o eserlerin
satildigi sitelerde sergilenmektedir. Dijitallesmenin araciligi ile sanat eserleri istenilen her
saatte ve her mekanda sadece teknolojik aletler vasitasi ile internetin oldugu her yerde
bulunmaktadir. Dijitallesme sanatin ve kultaran farkli boyuta evrilmesine etken olmustur.

Sanatcilar eserlerini NFT olarak bilinen degistirilemez tokenlar araciligi ile biricik ve
kopyalanamaz hale getirebilmekte ve verilen kodlarla uyumlu sitelerde satislarini
gerceklestirebilmektedir. Nasil o bolgeye ulasacagim, nasil satis yapacadim, nasil
sergileyecegim, eserimi nasil koruyacagim sorularina karsi rahatlik saglayan dijital dunya,
sanatcgilara hem avantaj hem de dezavantaj saglamaktadir. Kullanicilar ve sanat camiasi
rahatlikla istedikleri sanat eserlerini, herhangi bir ekspertize sokmadan, orijinalliginden ve
kopyalanma durumundan suphe duymaksizin satin alimlarini gerceklestirebilmektedirler.

Gelisen teknoloji ile altyapi calismalarinin yapildigi WEB 3.0 teknolojisi dijitallesmeye yeni
bir boyut kazandiracaktir. 2-3 boyutlu dijital dinyayi sanal bir dinya haline getirecek olan
Metaverse dunyasi icin bu NFT eserler buyuk éneme sahip olmaktadirlar. NFT araciligi ile
tasarimi yapilmis araziler, mimari yapilar, sanat eserleri ve tasarimlar gibi bir¢ok dijital trin
satin alinabilmekte ve gelisen teknoloji dunyasi Metaverse’de kullanilabilecektir.
Gecmisten gunumuze kadar gelen sanat eserlerine yatinm yapmanin bir prestij ve
toplumda sosyal duzey farkliliginin gostergesi olmasi durumu NFT eserleri i¢cin de
gecerlidir. Ancak NFT'lerde bir farklilik olarak, ginimuzde genellikle yuksek fiyatla satisl
yapilan sanat eserlerini Ureten sanatcilarin hayatta olmamasi durumunun sanal dinyada
sergilenen sanat eserleri icin gecerli olmamasi durumu gosterilebilir. NFT uretici olan
dijital sanatcilarin cogu hayatlarini kaybetmemis kisilerdir. Bu NFT’lerin yani yeni medya
teknolojilerinde bulunan sanat eserlerinin yuksek fiyatla satis yapilmasi nedenleri gelecek
dunya olan sanal evrenlere hizmet etmesi, kopyalanamaz olmasi ve biricik olmasi
durumudur. Ancak en temel olarak kullanimlar ve doyumlar kuramindan yola cikilirsa
eger psikolojik haz elde etme durumu olarak gorebiliriz. NFT satiglar icin 2021 yili satig

MEDYA VE KULTUREL CALISMALAR DERGISI | Ekim 2024, Cilt 6, Say! 2

66



67

Dijitallesen Sanatin Ozgunlugu: NFT Teknolojisinin Kulturel Katkilar

oranlarn ve fiyatlari ile en yuksek satis oranina sahip oldugu yil olarak kayitlara gegcmistir,
ancak ilerleyen vyillarla birlikte teknolojinin sadece meta-evren gelistirmek igin
ilerlemesinin yavas olmasi, reklam ve populerlik oranin dusmesi ile NFT satig oranlari
2021 yili sonrasi duguse gecmistir.
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