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oz

Oyun tanimi ilk bakista cocukluk dénemine ait bir etkinlik olarak dusdinliilse
de glndmlizde O6zellikle dijital platformlarda her kitleden insana hitap
edebilmektedir. Bilgisayar teknolojilerinin olmadigi dénemlerde insanlar iki
veya daha fazla kisi ile oynanan kutu oyunlari oynamislardir. Glinimizde
teknolojiyle birlikte ellerindeki kartlar ve zarlar dijitallesip bir veri akisi haline
gelmistir. Dijital platformlarda ¢ok tutulan oyunlarin bir ¢esidi de sira tabanli
oyunlardir. Yani oyuncularin sira ile hamle yaptiklari oyun cesididir. Mobil ve
bilgisayar platformlarda oynanan bu oyunlarin tasarim trendleri oyuncuyu
oynamaya iten énemli bir etmendir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Sira Tabanli Oyunlar, Tasarim Trendleri

FRP BOX GAMES TO GRAPHICS, DESIGN TRENDS IN
DIGITAL SEQUENCE BASED (DIGITAL TURN BASED)
GAMES

ABSTRACT

Although the game description is initially thought of as a childhood event, it
can be addressed to everybody in digital platforms today. In the absence of
computer technology, people played box games played with two or more
people. Nowadays, with the technology, the cards and envelopes in the
hands become digitalized and become a data flow. A variety of games that
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are very popular on digital platforms are also sequence based games. In
other words, it is the kind of game that players play in order. The design
trends of these games, which are played on mobile and computer platforms,
are an important motive for playing the game.

Keywords: Games, Sequence Based Games, Design Trends

GIRIS

GuUnumuzde internet ve bilgisayar kullaniminin yayginlasmasi, ulasilabilir
olmasi, hizli gelisen teknoloji ile bilgisayar oyunlari ginlik hayatimizda buytk
bir yer kaplamaktadir. Her yastan ve her kitleden insana hitap edebilen cesitli
oyunlara insanlar artik kolaylikla ulasabilmektedir. Oyunlar insanlarin ciddi bir
Olglide vakit gecirdikleri glinlik bir rutin haline geldigi séylenebilir. Bu nedenle
sosyal ve ekonomik acidan buyuk bir 6nemi bulunmaktadir. Gunlik hayatta
neredeyse televizyonlarin yerini alabilecek kadar bir yeri olan bilgisayar
oyunlari, buyuk bir oranda gdérsel tatmin acisindan kullanicilari ekranlara
cekmektedir. Oyundaki tasarimlar bu acidan 6nem arz etmektedir.

Gerek sahip oldugu teknoloji gerekse bilgisayar, konsol veya telefon gibi belirli
bir donanima ihtiyac duydugundan bu oyunlar literatirde dijital oyunlar olarak
gecmektedir. Binark “sanal uzamda oyun oynama edinimini” dijital oyun
olarak adlandirmistir (Binark, 2007:11-12). Bu baglamda sira tabanli dijital
oyunlar, oyuncularin satran¢ veya kart oyunlari gibi masa oyunlarina benzer
bir sira sistemiyle oynanan oyunlardir. Bu calismada bilgisayar lzerinden
cevrimici olarak oynanan iki adet oyunun karakter ve arka plan (manzara,
sehir géorinimu vb.) tasarimlari betimsel analiz yontemiyle incelenecektir.

FRP OYUNLARDAN DIJITAL OYUNLARA
Oyun Kavrami

Tark dil kurumu oyunu “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, iyi vakit
gecirmeye vyarayan eglence” (TDK,2017) olarak tanimlamistir. Oyun
antropolojiden psikolojiye, pedagojiden iletisim bilimlerine dek cesitli ilgi
alanlarini kapsayan bir alandir. Ludoloji ise bu disiplinlerarasilik icinde galisan,
cogunlukla “video oyunlarini” inceleyen ‘oyun galismalarl’ alanini karakterize
eden disiplinin adidir (Binark vd., 2009:25).

FRP Nedir?

FRP acilimi Fantasy Role Play yani Fantastik Rol Yapma olarak literatlirde
gecmektedir.

“FRP c¢ocukken oynadigimiz hayal etmeye dayali oyunlarin
derinlestirilmis, sabit kurallar getirilmis halidir. Bdylece oyuncular
mizikcihlk yapamaz. FRP'yi cocuk oyunu degil yetiskin oyunu yapan
ayrintili kural setleri olmasidir. Bir hikaye anlaticisi vardir. Bu kisiye
“Zindanci Bas!” denir. Bu kisi kisaca bir bilgisayar oyununda yapay
zekanin yaptidi isi yapar. Yani oyuncularin icinde bulundugu evrenin
her seyini sekillendirir. Oyuncular ise, hikdye icinde yer alan kendi
karakterlerinin olaylara nasil tepki vereceklerini anlatirlar. Oyunun
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icinde gectigi evrene uygun bir kural seti secilir. Her tirll evren icin
kural setleri vardir...”( https://frpnet.net)

Rol Yapma Oyunlari genellikle bir fantezi diinyasinda gecer ve oyuncu kurgusal
bir karakterin kontrolinG Ustlenir. Oyuncu goérindsuni kisisellestirebildigi bir
karakter yaratir ve bu yarattigi karakteri araciligiyla oyun diinyasinda yer alir
(Safko & Brake, 2009: 326). Rol yapma oyunlarini ginimuz dijital rol yapma
oyunlarinin atasi saymak mumkundar.

ROL YAPMA OYUNLARI
Zindanlar ve Ejderhalar (Dungeons & Dragons)

En eski FRP'nin cikis noktasi ve en populler masausti rol yapma oyunlarindan
biri olan “Zindanlar ve Ejderhalar (Dungeons & Dragons)” 1974 yilinda Gary
Gygax e Dave Arneson tarafindan piyasaya surtlmustir. 1975 yilinda yazi
tabanli kutu rol yapma oyunlari ile basglayan furya, Mattel firmasinin Zindanlar
ve Ejderhalar icin cikardigi elektronik oyun cihazlar ile devam etmistir.
Zindanlar ve Ejderhalar video oyunlarinin ytkseldigi nokta ise SSI (Strategic
Simulations Inc.) oyun yapim firmasinin yapmis oldugu lisansli oyunlar
olmustur (http://frpnet.net). Oyunun belirli bir zar sistemi vardir ve bir adet
Zindan Efendisi (Dungeon Master) tarafindan ydnetilir aslhinda dijital
oyunlardaki yapay zekanin yerini alan kisi olarak nitelendirilebilir.

Oyun sisteminin édnemli bir bolimund ve gidisatini karakter olusturma
etkilemektedir. Yetenek puanlari oyuncularin yeteneklerini belirleyen
matematiksel degerlerdir. Bu puanlar 1-18 arasinda degisirler ve Strength
(Gug), Dexterity (Ceviklik), Constitution (Dayaniklilik), Intelligence (Zeka),
Wisdom (Irade), Charisma (Karizma) gibi belirli yetenekler vardir
(frpnet.net/).

Sira Tabanh Oyun Nedir?

Sira Tabanli Strateji (TBS) alinan kararlarin gercek zamanh degil sirali bir
sekilde oyunu etkiledigi tir. Devamli olarak hamle oynama zorunlulugu
yoktur. Sira Tabanli Strateji turl bilgisayarlardan dnce de var olmus bir tlarddr,
bilinen en eski 6rnedi "go"dur. Bir oyunun Sira Tabanli Strateji sayilabilmesi
icin gerekli sart strateji oyunu olmasi ile bir sekilde tur sisteminin
bulunmasidir. Bazi Sira Tabanh Stratejilerde farkl kisilerin turlar farkli
zamanda c¢o6zumlenir iken bazi Sira Tabanli Stratejilerde turlar ayni anda
¢b6zUimlenir (forum.strategyturk.com). Kisacasi hamle oynama sirayla
gerceklesen bir oyun tdridir, satrancg ve dama gibi oyunlar sira tabanl
oyunlarin temeli olarak gosterilebilir.

SIRA TABANLI DIiJITAL OYUNLAR VE TASARIM TRENDLERI
Civilization 6

Oyun tasarimcisi Sid Meier tarafindan duretilen Civilization, zamanin test
edilmesine ayak uyduracak bir imparatorluk kurmaya calisilan sira tabanh bir
strateji oyunudur. Tas Devri'nden Bilgi Cagina kadar bir uygarlik kurmak
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oyundur. Oyun eski tas devrinde bir kabile ile baglar, kabile cevresi hakkinda
hicbir bilgiye sahip degildir. Yeni sehirler bulup cevresini kesfederken,
dismanlara, barbarlara, koylere ve diger rekabet eden medeniyetlere
rastlamak mimkuindur. Her medeniyet belli bir zafer kosulu veya iki farkh 6dul
saglayan kabiliyetlere sahiptir. (www.civilization.com).

LI

Gorsel 1: Karakter Tasarimi Endonezya; sol (cdn.2kgames.com),
sag(media.gettyimages.com)

Oyunda u¢ boyutlu realistik bir tasarim hakimdir. Endonezya medeniyetini
temsil eden kadin karakter tasariminda, Endonezya’nin genel kltir hatlarini
yansitan unsurlar goérulmektedir. Karakterin anatomik ylz ve vicut yapisi
minyon, hafif yapili olarak Endonezya insanini andirmaktadir. Takilar kiyafet
ve tacta Endonezya’nin geleneksel kiyafetlerinden esinlenildigi gérilmektedir.

CIVILIZATION VI

Gorsel 2: Karakter Tasarimi Khmer “Kambocya”; Sol (i.ytimg.com), Sadg
(1.bp.blogspot.com)

Khmer Imparatoriugu, Giineydogu Asya'da kurulmus bir imparatorluk. 802
yihinda kurulup, 1431 yilinda yikilmistir (www.ancient.eu). Bu karakterde
Kambocgya'ya ait geleneksel téren kiyafetlerinden ve takilardan kombin
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yapiimistir. Medeniyetin o zamanki dini olan Budizm’in etkilerini karakterde
gérmek mumkuindur.

Gorsel 4: iskit (Iskitya) Saray ve Sehirden Bir Gorunti (imgur.com)
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Karakter tasarimlarinda 3 boyutlu ve realistik bir tasarimla karsilasilirken,
oyunun genel goriniminde medeniyetlerin sergilendigi toprak parcalari ve
yapilar illistratif izometrik bir sekilde tasarlanmistir.

The Banner Saga

Banner Saga, Viking efsanesinin esin kaynadi oldugu bir rol yapma oyundur.
Elle boyanmis peyzajlar, surekli bir alacakaranlikta ertelenmis bir dinyayi
canlandirmaktadir. Sehirler ve kasabalar kargasaya dontsmektedir. Oyunda
kahramanlar, ocaklari ve karli kirlari dolasmak icin evlerini terk ederek tuhaf
ve yeni bir tehdide karsi savas yolunda miuttefik kazanmay! amaclamaktadirlar
(bannersaga.gamepedia.com).

Gorsel 6: Banner Saga Sirali Tabanl Oynayis (Gameplay) Ornek
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Banner Saga Viking efsane ve mitolojisinden etkilenmistir. Karakter
tasarimlarinda efsanevi Viking tanrilarinin izleri kolayhkla goérilmektedir.
Oyunda iki boyutlu realistlikten uzak, geleneksel illistratif bir tasarim
gb6zlemlenmektedir. Karakterler renk ve gizgi bakimindan ayrintisiz ve sade
iken, peyzaj ve sehir gériinimleri detayci ve 6zenlidir. Karakter tasarimlarinda
kullanilan boynuzlar fantastik bir etki yaratmaktadir. Ayrica karakterlerin
kiyafetleri dekorda kullanilan boynuz kadehler gibi ayrintilar iskandinav
kaltardnd net bir sekilde yansitmaktadir.

Gorsel 8: Banner Saga Harita (bannersaga.gamepedia.com)
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Oyunun Haritasinda iki boyutlu dizlemsel bir illistrasyon goérilmektedir.
Haritada kullanilan renkler parsomen kagidinin renklerine gdnderme
yapmaktadir ve kullanilan fontlar Futhark alfabesindeki harflerden
esinlenilerek tasarlanmistir. Bu nedenle haritaya bakildiginda oyunun tarihsel
etkisi daha net hissedilmektedir.

SONUC

Insanlik tarihinde cesitli formlarda varhi§ini stirdiiren oyun kiiltiirii, 1970'lerde
kutu oyunlariyla farkh bir sayfa agmis ve ginimuz dijital oyunlarinin temelini
olusturmustur. Masalstliinde oynanirken video oyunlarina, konsollara,
bilgisayara ve internet ortamina teknolojinin etkisiyle hizli bir yolculuk
yapmistir. Kartlar, piyonlar artik bir veri akisi halinde ekranlara tasinmistir.
Oyunlarin atasi olarak adlandirabilecegimiz bu oyunlarinin, oynanis stratejisi
olan “sira tabanli” kavrami artik gUnUmiz bilgisayar oyunlarinda da
kullanilmaktadir.

Gelisen teknoloji ile bilgisayar oyunlari kullanicilara kusursuz bir gerceklik
sunmaktadir. Dijital gorsellik ve estetik oyunlarin igerik tasarimlarinda énem
gostermektedir. Incelenen oyunlarda, oyunlarin beslendigi kaynaklarin
medeniyetlerin tarihi, kulltlrleri oldugu gibi mitolojiden de blyik 6lglide
faydalandigi gorilmektedir. Sifirdan bir kurgu ve hikadye olusturulmasi, ayni
zamanda kalite ve orijinallik yakalanmasi mesakkatli oldugundan, oyun
yapimcilari var olan kultdr ve tarih kaynaklarina sik sik basvurmaktadirlar.
Buradan hareketle oyunlarda geleneksel sanatlarin ve yontemlerin dijital
olarak yeniden tasarlanip yorumlandigini séylemek mimkuindur.
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