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Tekstil diriinleri, tarih boyunca estetik ve islevsellikleriyle hayatin pek ¢ok alaninda kullanil-
maktadir. Gegmiste, temel ihtiyaglar olan 1stnma ve barinma amaciyla kullanilan basit teknik-
lerle gerceklestirilen tekstil tiretimi, giiniimiizde teknolojik gelismelerden dogrudan etkilen-
mektedir. Bu gelismeler, iiretim, tasarim, teknik ve uygulama yontemlerini sekillendirirken,
tasarimcilar sanat, tasarim ve teknolojiyi yaratici bir bakis agisiyla birlestirerek giincel egilimle-
ri yansitan baski ve desen tasarimlari tiretmektedir. Baski tasarimy, yetenek, yaraticilik ve teknik
bilgi gerektiren dinamik bir alandir. Uygulanan bask: teknikleri, kullanilan kumas ve yontem-
lere gore degisiklik gostermektedir. Bu farkliliklar, baskinin dijital ortamda tasarimi, baskiya
hazirlama, renklendirme, varyant olusturma ve dl¢iilendirme islemlerini dogrudan etkilemek-
tedir. Ayrica, tasarimcinin yaratici siireci ve numune agamasini yonlendiren zaman ve maliyet
faktorleri de siirecin yonetiminde etkilidir. Bu baglamda, tekstil iiretim agamalar1 ve tasarimci-
larin karsilastig1 problemler, tasarimcinin teknik bilgi, deneyim ve hizli ¢6ziim bulma yetenegi
ile dogrudan iligkilidir. Tasarim; dogru zamanda, uygun teknik ve yontemlerle, dogru malzeme
tizerine uygulanmus, giincel egilimlere yanit veren ve hatasiz bilesenlerden olusan yeni bir fi-
kirdir. Tasarimcinin teknik bilgi ve zaman y6netiminin yani sira malzeme bilgisini gelistirmesi
de bask: tasariminda 6nem tagimaktadir. Uygulanan baski yontemi, kullanilan malzemeye gore
farklilik gostermekte olup, bu siireci yoneten kisi baski tasarimcisidir. Calismanin amaci, tekstil
baski tasarim siirecinin her asamasi ayrintili ele alinarak, bask: tasarimcisinin tasarim ve pro-
totip gelistirme agamalarinda karsilasabilecegi problemleri nasil yonetebilecegini agiklamaktir.
Caligmada, baski tasariminin uygulanmasinda kullanilan baski teknikleri ve stilleri agiklanir-
ken, siirecin sekillenmesini saglayan, arastirma, ilham kaynaklari, yaraticilik ve dijital uygula-
malar gibi gesitli disiplinlerle etkilesimi 6rnek gorsellerle detayli olarak ele alinmigtir. Ayrica,
baskinin istenilen renk, teknik ve dlgiilerde uygulanmasinda baski yontemlerinin dogrudan
etkisi ayrintili bir sekilde agiklanmistir. Tasarimcr perspektifinden baski tasariminda kargilasa-
bilecek sorunlara kars: getirilen ¢6ziim onerileri detayl ve 6zgiin ¢aligmalarla 6rneklenmistir.

ABSTRACT

Textile products have been used in many areas of life throughout history with their aesthetics
and functionality. Textile production, which used to be carried out with simple techniques for
basic needs such as heating and shelter, is directly affected by technological developments to-
day. While these developments shape production, design, technique and application methods,
designers combine art, design and technology with a creative perspective to produce print and
pattern designs that reflect current trends. Print design is a dynamic field that requires talent,
creativity and technical knowledge. The applied printing techniques vary according to the fab-
ric and methods used. These differences directly affect the design of the print in the digital
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environment, preparation for printing, coloring, variant creation and measurement processes.
In addition, time and cost factors that direct the designer’s creative process and the sample
stage are also effective in the management of the process. In this context, the textile production
stages and the problems encountered by designers are directly related to the designer’s technical
knowledge, experience and ability to find quick solutions. Design is a new idea that is applied on
the right material with the right techniques and methods at the right time, responds to current
trends and consists of error-free components. In addition to the designer’s technical knowledge
and time management, developing material knowledge is also important in print design. The
applied printing method varies according to the material used, and the person who manages
this process is the print designer. The aim of the study is to explain how the print designer
can manage the problems that may be encountered in the design and prototype development
stages by examining each stage of the textile print design process in detail. In the study, while
the printing techniques and styles used in the application of the print design are explained, the
interaction with various disciplines such as research, inspiration sources, creativity and digital
applications that shape the process is discussed in detail with sample visuals. In addition, the
direct effect of printing methods on the application of the print in the desired color, technique
and dimensions is explained in detail. Solutions to problems that may be encountered in print
design from a designer’s perspective are exemplified with detailed and original studies.

Cite this article as: Tecir ET. (2024). Problems and solution suggestions encountered in the

textile printing design process. Yildiz J Art Desg, 11(2), 28-38.

GIRIS

1nsanoglu, erken tarihlerden itibaren kalic1 izler birakma
cabasi giiderek cevresindeki alanlar: isaretlemek istemistir.
Giinlimiize ulasan kaynaklarda, baskinin ile ilk 6rnekleri-
ne Fransa, Ispanya ve Endonezyada, Paleolitik doneme ait
magara duvarlarinda insan elinin biraktig: izlerde rastlan-
maktadir (ismal & Yildirim, 2012: 6). Boyali bir elin duvara
bastirilmasiyla olugan iz, direkt baskinin ilk bi¢imi olarak ta-
nimlanmaktadir (Ismal & Yildirim, 2012: 8). M. O. 3000 yil-
larinda Mezopotamyada kil {izerine silindir miihiirle yapilan
baskilar, kagidin kesfiyle birlikte baski sanatinin temellerinin
atilmasina zemin hazirlamistir (Ismal & Yildirim, 2012: 9).

Uygur ve Yiiksel, arastirmalarinda baskinin kékenlerinin
Uzak Dogu’ya dayandigini, Cinde oyulmus tahta bloklarla
matbaanin uygulandigini ve el baskiciliginin ilk olarak Cin ve
Hint kiltiirlerinde ortaya ¢ikmis olabilecegini belirtmekte-
dirler. Ayrica, Misir mezarlarinda yapilan incelemelerde, M.
0. 2500 yillarinda boyama diginda bir yéntemle desenlendi-
rilmis kumas parcalar: kesfedilmistir (Uygur & Yiiksel, 2013:
12). Amerika kitasinda, Peruda M. S. 1531 yilinda Ispanyolla-
rin fethinden 6nce tekstil baskiciliginin yapildig: anlagilmak-
tadir. Ancak, bu baski yonteminin dis kaynaklardan mi gel-
digi konusunda kesin bir bilgi bulunmamaktadir (Uygur &
Yiiksel, 2013: 14). 11. ve 12. yiizyillarda Avrupada Hristiyan-
ligin yayilmasiyla birlikte, manastirlarin i¢ siislemelerinde
tahta kaliplarla yapilan baskili kumaslar kullanilmistir. Gotik
ve Ronesans donemlerinde Almanyada baskili kumaglar iire-
tilmis, rezerv ve baski teknikleri ise 17. yiizyilda Italya, Fran-
sa ve Hollandada brokar kumaglarin ¢ok benzerlerinin bask1
tekniginde alternatifleri yapilmustir. Diisiik gelirli kiliselerde
mihrap ve duvarlar, pigment desen baskilariyla siislenmistir
(Kaya, 1988: 23). Gelir seviyesinin artmasiyla birlikte baskili
kumas talebinde bir azalma gozlemlenmis, dokuma atélyele-
rin sayisindaki artis bu talebi kargilasmistir. Ancak, 17. yiiz-
yilin ikinci yarisinda sanayideki gelismeler baski teknolojisini
olumlu yonde etkilemistir (Kaya, 1988: 24).

Uygur ve Yiiksel’ e gore modern tekstil baskiciliginin
kokenleri Hindistan'a dayanmaktadir ve bu teknik, Ipek
Yolu araciligiyla Batr'ya yayilmistir. Iskogyali mucit Bell,
1783 yilinda silindir (rulo) graviir basma makinesini icat
ederek tekstil baskiciiginda ilk endiistriyel devrimi ger-
geklestirmistir. Bu baski teknigi, 20. yiizyilda yerini film
baskiya birakmis, 1962 yilinda diiz film bask: ve rulo bask:
(donen film) makinelerinin gelistirilmesiyle tekstil baski-
ciliginda yeni bir dénem baglamistir. 1965 yilinda transfer
baski ve bilgisayar teknolojilerinin gelismesi ile dijital bas-
ki, tekstil baskiciliginda yaygin olarak kullanilan yontemler
arasinda yer almistir (Uygur & Yiiksel, 2013: 13). Ayrica,
1960 sonrasinda pigment boyarmaddelerin gelistirilmesiy-
le olusturulan flok baski, sim baski, varak baski ve kabaran
baski gibi pigment baski stilleri, farkli gorsel etkilerin ya-
ratilmasina olanak saglamistir (Uygur & Yiiksel, 2013: 14).

Giinimiizde tekstil sektoriinde, érme ve dokuma
yiizeyler basta olmak tiizere, hazir giyim, ev tekstili ve
zemin tekstilleri gibi ¢esitli alanlarda uygulanan baski
tasarim yontemleri, siklikla bagvurulan desenlendirme
teknikleri arasinda yer almaktadir. Teknolojideki gelis-
meler sayesinde, tasarimcilara sundugu avantaj ve tre-
tim agamasindaki diigitk maliyetle yaygin kullanilan bir
yontem haline gelmistir.

Baski tasarimy, tasarimcilara gesitli avantajlar saglamak-
la birlikte, baz1 problemlerde getirmektedir. Bu nedenle,
baski tasarimda kullanilan teknik ve malzeme bilgisi, tasa-
rimcilar i¢in zorunlu bir gereklilik olmustur. Ayrica, tasa-
rimcinin gorevlerinden biri olan renk belirleme ve 6lgiilen-
dirme, kumays tiirti, uygulanan baski yontemi ve kullanilan
boyarmaddelere gore degisiklik gostermektedir. Bu calis-
mada, gelisen teknoloji ile birlikte degisen tekstil baski ta-
sarimin olusum asamalar1 detayli bir gekilde a¢iklanmustir.
Tasarimcinin arastirma ve zihinsel canlandirma siirecinden
baslayarak, numune olusumuna kadar gecen asamalar kap-
saml1 bir sekilde ele alinmigtir. Bu baglamda, konu hakkin-
da aragtirma ve inceleme yapacaklara kaynak olusturmak
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ve baski tasarimcisi olmay1 hedefleyenlere kilavuzluk etmek
amacryla bilgi saglanmasi hedeflenmistir. Calismada, teks-
til baski tasarimi ve teknolojik gelismelerin etkisi, tasarimci
acisindan ortaya ¢ikabilecek sorunlar ve bu sorunlara yone-
lik ¢6ziim Onerileri detayl: bir sekilde incelenmigtir.

YONTEM

Bu arastirmadaki veriler literatiir incelemeleri ve nitel
aragtirma yontemi kullanilarak gerceklestirilmistir. Calis-
ma, tasarimcinin, tasarimi olusturma asamasinda kargila-
sabilecegi sorunlar1 ve bu sorunlara yonelik ¢6ziim 6neri-
lerini incelemektedir. Gelistirilen tasarimsal problemler,
baski tasarimcisinin perspektifinden sorgulanmis ve elde
edilen ¢oziimler dogrultusunda sonuglar elde edilmistir.
Arastirma, baski tasariminin olusum agsamalar1 ve baski
sonrasi olusabilecek sorunlar ve ¢6ziim onerileri ile sinirl
tutulmustur. Ayrica, tekstil tasarimcist olarak gerceklestir-
digim deneyimlerim, tasarimin olusum asamasi, sorunlar,
¢oziimler ve drneklenmesinde degerlendirilmistir.

TEKSTIL BASKI TASARIMININ OLUSUM
ASAMALARI

Tekstil bask: tasarimy; desenlerin kege, dokuma, 6rme
gibi tekstil ylizeyleri tizerine geleneksel veya endiistriyel
yontemlerle aktarildigi uygulamalardir. Baskili tekstiller;
pigmentlerin baski yontemiyle, serbest el, boyama veya
her iki yontemin birlikte uygulanmasiyla, istenilen desen
tasariminin aktarildig: tiim tekstilleri icermektedir (Akbos-
tanci, 2014: 31). Bir kumas deseninin olugturulma siireci,
kullanilan baski teknikleri, kullanim amaci ve kullanilaca-
g1 alan gibi faktorlere bagh olarak sekillenir. Moda, tretim
yontemleri ve kullanim amaglari, kumagin bask: yoluyla de-
senlendirilmesi stirecinde dikkate alinmasi gereken 6nemli
hususlardir (Saldiray, 1979: 8).

Tasarim agsamalari, arastirma, yaraticilik, teknik bil-
gi, desen tanima becerisi, problem ¢ézme ve fikir yiirit-
me siireglerini kapsamaktadir. Bununla birlikte, 6nerilen
¢oztimiin kontrolii ve test edilmesi de tasarimin olusum
stirecinin 6nemli bir pargasidir. Tasarim siirecinin ilk asa-
mas1 genellikle potansiyel miisterinin istegi veya ihtiyag
duydugu konu dogrultusunda yapilan aragtirmalar sonu-
cunda sekillenir (Wilson, 2001: 20). Bu asamada 6nemli
olan arastirma bolimii, derinlemesine, yenilik¢i ve tasa-
rimcinin yaraticilik siirecinde ihtiya¢ duydugu bilgileri
icermelidir (Seivewright, 2013: 13).

Arastirma agamasindan sonraki adim, bu siirecte edini-
len bilgi ve gorselleri diizenleyerek bir tema olusturmaktir.
Bu diizenleme, gesitli kiiltiir ve ilham kaynaklarindan elde
edinilen bilgileri (Udale, 2014: 24), renk, kumas, baski ve
desen detaylarini icermekte olup, bazen miisteri tarafindan
da tasarim ekibine iletilmektedir. Baski tasarimcisi, ilham
gorsellerini inceleyerek istenilen tarz ve sezona uygun aras-
tirma siirecini baslatir. Ilgili markanin marka kimligine
uygun arastirmalar yaparak, eskiz ¢alismalarina baglar. Ta-
sarim fikirlerinin CAD (Computer Aided Design- Bilgisa-
yar Destekli Tasarim) yaziliminda veya el ¢izimi ile ifade

edilecegi, hangi kumas yiizeyine aktarilacagi, olcek, doku,
renk, desen tekrar1 ve yerlesim gibi temel tasarim ilkeleri
tasarimct tarafindan iyi anlagilmalidir. Bu ilkelerin islevi,
ticari deger ve tasarimin giincelligi agisindan numune 6r-
neginde nasil goriindiigii ve seri tiretime uygunlugu goz
oniinde bulundurulmalidir (Udale, 2014: 24). Elde edilen
gorsel ve yazili dokiimanlar sonrasinda, dijital ortamda ta-
sarimin hazirlanma siirecine gegilir.

Tasarimc, tirtind tasarlarken hedef kitlesini dogru be-
lirlemeli ve bu kitlenin begeni ve sosyal yapisinin tekstil
drlinlerine yansiyacagini goz Oniinde bulundurmalidir
(Sezgin & Onlii, 1992: 85). Bask: tasarimlari, ev tekstili di-
sinda cinsiyet ve fiziksel faktorlerden de etkilenmektedir.
Bu nedenle, giiniimiizde hazir giyim baski tasarimlar: ka-
din, erkek, ¢ocuk ve iiniseks olarak kategorilere ayrilmak-
tadir. Ayrica, fiziksel goriiniimler, tasarim siirecini ve {iriin
yonelimlerini etkileyen diger 6nemli unsurlar arasinda yer
almaktadir (Sezgin & Onlii, 1992: 86).

Baski tasarimcilari, baski desenini olustururken uy-
gulama tekniklerini ve malzemeyi dikkate alarak tasarim
yapmali ve desenin kumasa basilana kadar gecirecegi islem
sirasini bilmelidir. Hangi kumasa nasil desenlerin ve han-
gi boyalarla basilacagi, boyanin kumasa basildig1 andaki
yayilma orani, hangi desenlerin film baski yontemiyle ve
hangi desenlerin rotasyon baski sistemiyle islenecegi gibi
faktorleri goz 6ntinde bulundurmali ve baskinin kumas
tizerinde olusturdugu sonuglar1 dikkatle gézlemlemelidir
(Atag, 1990: 10). Tasarimcy, tiim bilgi ve gorsel kaynaklar:
kullanarak edindigi birikimi yaratici siiregte etkili sekilde
isleyip tasarima donistiiriir. Bu siiregte, tasarimin siste-
matik ve dogru bir sekilde ilerlemesi i¢in izlenmesi gere-
ken adimlar, tasarimci perspektifinden detayli bir sekilde
ele alinmigtir.

Aragtirma ve ilham Kaynaklar1

Tasarim, yaratici bir siire¢ olup sanat ve estetik unsur-
lar1 igermektedir (Civcir, 2015: xi). Iyi bir tasarim arag-
tirmasi, en az iyi bir tasarim kadar 6nem tasimaktadir.
Diinya genelinde standart bir tasarim metodunun bu-
lunmamasi, tasarimcilar: kendi metotlarini gelistirmeye
ve multidisipliner bir aragtirma yaklasimi benimsemeye
yonlendirmistir. Bu yaklasimlar arasinda trend ¢alisma-
larinin takibi ve analizi 6nemli bir yer tutmaktadir (Ak-
deniz & Turan, 2017: 344). Amerikal folklorist ve yazar
Zora Neale Hurston, arastirmayr “bicimlendirilmis me-
rak” olarak tanimlamis ve aragtirmanin, bir amag dogrul-
tusunda gozlemleme ve casusluk yapma siireci oldugunu
ifade etmistir (Seivewright, 2013: 13).

Aragtirma, tasarim siirecinde hayati bir rol oynayan ve
belirli bir konu hakkinda bilgi toplama ile yaratic1 siirece
bilgi ve yon veren temel bir aragtir. Bu siireg, tasarimct i¢in
haftalar, belki daha uzun zaman alabilir; ancak ayni zaman-
da tasarimcinin diisiince, ilgi ve yaratici vizyonunu gozlem-
leyebildigi kisisel bir deneyimdir. Genis ve derinlemesine
yapilan aragtirma siirecinin ardindan, tasarimci ¢aligmala-
rina baglayabilir ve Sekil 1de oldugu gibi, edindigi doku,
renk, detay, baski ve desenler tasarimin gerekli noktalarmn-
da somut fikirlere donistir (Seivewright, 2013: 006).
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Sekil 1. Ernst Haeckel'in dogadaki sanatsal bigimleri aras-
tiran illistrasyonlar:.

Tasarimct i¢in neyi tasarlayacagi ve nasil sunacag, iyi
bir arastirma, planlama, deney, ilham alma ve giincel egi-
limleri takip etme sonucunda olugmaktadir (Jones, 2013:

63). Bu baglamda, tasarimcilarin siklikla yararlandig: trend
tahmin siteleri pazar arastirmalar: yaparak gelecek kumas-
lar1, renkleri, baski ve desen tasarimlarinin detay ve 6zellik-
lerini aragtirmalar1 sonucu yaymlamaktadir (Jones, 2013:
65). Trend tahmin firmalari, miisterilerinin ihtiyaglarini
ve istekleri kargilayabilmek amaciyla sunumlar yapar veya
¢evrimi¢i tahmin paketleri seklinde bu bilgileri hazirlar
(Renfrew & Renfrew, 2014: 22).

Arastirma evresinde, tasarimcilar ilham verecek unsur-
lardan yararlanabilirler; Sekil 2’te goriildagi gibi, bu un-
surlar arasinda trend raporlari, trend sitelerinin hazirladig
panolar, defileler, bloglar, dergiler, moda ve sanat siteleri,
sosyal medya ve hatta okuduklar1 yazilar yer alabilir. Bu bil-
gileri, Sekil 3'de oldugu gibi bir aragtirma panosu olarak dii-
zenleyebilir. Ayrica, dogrudan materyallerle caligma yapa-
rak tasarim gelistirmek de miimkiindiir. Sekil 4 6rnegindeki
gibi, bir baski tasarimcisi yiizey iizerine dogaglama firga ve
kalemle ¢aligma yapip bunu bilgisayar ortamina aktarabilir
ve yenilik¢i bir baski hazirlayabilir. Tasarim fikirleri, tasa-
rimcinin ¢aligma bigimine, tasarlanan iirtine ve tiretim sii-
reglerine bagl olarak farkli sekillerde gelisebilir. Baski tasa-
rimcilar1 genellikle fikirlerini kagit tizerinde (Wilson, 2001:
20) veya dijital ortamda gelistirirler.

Glinlimiizde her giin yeni bloglar ve trendler ortaya ¢ik-
makta olup, bu durum, arastirmanin ve tasarim siirecinin di-
siplinli ve sistemli bir sekilde yiiriitiilmesini zorunlu kilmak-
tadir. Bu yaklagim, tiim tasarim siirecinin gelismesine katkida
bulunmaktadir (Akyol, 2018: 40). Tasarimcilar, arastirma ve
rakip analizi yaparak, hedef pazari ve hitap edilecek kitleyi
belirlemekte, ayrica renklerin, dokularin, yiizeylerin ve desen
gorsellerini kesfetmektedirler (Tanyer & Bagaran, 2021: 1733).
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Sekil 3. Arastirma panosu.

Gunumiz tasarimcilari, ¢evrelerinden kentsel ve
kirsal manzaralardan veya ¢evrelerindeki cesitli form-
lardan ilham almaktadirlar. Sekil 5’teki eskiz defterinde
oldugu gibi, gorsel verileri kaydederek bu bilgileri tasa-
rim gelistirme stireclerinde kaynak olarak kullanirlar;
bu formlar, yapilar veya dokular ilham kaynag: olarak
degerlendirilir (Steed & Stevenson, 2012: 34). Tasarimci
Anna Harvey ilham siirecini su sekilde ifade etmektedir;
“Insanlardan, miizikten, filmlerden, evimden, yolculuk-
larimdan, Londra, Paris veya New York sokaklarindan
ilham alirim. Yeni ve eglenceli insanlarla tanigmak, iyi
bir etkinlige katilmak, herhangi bir sey ve aslinda her sey
beni farkl agilardan besler”

Aragtirma asamasinda dikkate alinmasi gereken ve aras-
tirmanin ana hatlarini belirleyecek olan, tasarimin kimler
i¢in yapildig1 ve hedeflenen pazari tanimaktir. Baski veya
desen tasarimi siirecinde, miisterinin ¢izgisine uygun pazar
ornekleri, marka kimligi, gorsel estetik ve magaza diizeni
gibi unsurlar, tasarimlar {izerinde belirgin bir etki yaratabi-
lir (Seivewright, 2013: 031). Bu unsurlar, tasarim siirecinin
yoniinil belirlemede ve tasarimin basarili olmasinda kritik
rol oynamaktadir.

Tekstil sektortiniin tiim alaninda kullanilan bask: ta-
sarimi, moda dongiisii i¢inde kendini siirekli olarak ye-
nilemektedir. Bu baglamda farkli referanslardan toplanan
bilgiler yeni fikirleri karsimiza ¢ikarmaktadir. Her yenilik,
sektordeki degisim ve gelisimlerle uyumlu olarak yeni bir
bakis acis1 kazandirmaktadir.
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Sekil 4. CAD tizerinde fir¢a ile ¢izilmis serbest baski tasarimi.

Sekil 5. Arastirma siirecinde eskiz defteri referansiyla yapi-
lan aragtirma.

Tasarim Konusunun Belirlenmesi

Iginde yasadigimiz tiiketim toplumunda, geng neslin
hizla degisen tiiketim aligkanliklari, toplum giindemi-
nin degismesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bu hizli de-
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1. Painted flowers with pots + technique 3 D in the flowers
+ detail textos or pattern in the pot

3. Embroidered text
4. 3D embroidery
(french knot style) but other flower

2. Random spangles of different shapes and colors
+ use some huge spangles

g
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5. Painted hand text + Embroidery 3D
like picture

Sekil 6. 2018 kis donemi kiz cocuk departmani baski ilham panosu.

gisimler, ayn1 zamanda cesitliligin ve farkliliklarin art-
masina yol agmaktadir. Degisen bu dongii ve cesitlilik
baski tasarim konularini olusturmaktadir. Tasarimcilar,
bu degisimleri multidisipliner bir perspektiften analiz
ederek, arastirma siirecinin sonucunda yaratici, yeni-
lik¢i tasarimlar gelistirmektedirler. Bu tasarimlar, gesitli
bask: ve desen tarzlari, teknikleri ve tasarim yazilimlar:
kullanilarak kumas yiizeylerine aktarilmaktadir. Bu be-
ceriler, tasarim siirecinde biiylik 6nem tagimaktadir ve
tasarimu gelistirmektedir.

Tasarimcy, soru sorabilen, bir fikir veya tasarim karsi-
sinda yeni ¢ozlimler iiretebilen ve tasarim problemlerine
yonelik ¢oztimler arayan kisidir. Tasarimci, yeni fikirleri
tasarim ilkelerini géz ontinde bulundurarak yeniden ya-
pilandirir, uygun teknik ve malzemelerle yorumlar ve bu
fikirleri diger kisiler tarafindan anlasilir bir hale getirir
(Civcir, 2015: xii). Bask: tasarimcilarindan, belirli bir konu
igin yenilikg¢i fikirler tiretmeleri beklenir. Bu baglamda,
baski tasarimcisi konuyu (soyut, doga vb.), tarz1 (soyut,
klasik, modern vb.) ve tekrar sistemini (diiz, yarim-soter
raport) goz 6niinde bulundurarak, hangi renklerde ¢alisa-
cag1 konusunda detayl aragtirmalar yapar ve sonucunda
fikirler tiretir (Wilson, 2001: 112).

Sekil 6da gosterildigi gibi, gesitli ilham kaynaklarin-
dan edinilen bilgiler, daha ileriye tasinarak arastirma ve
diisiince siiregleri sonucunda kategorilere ayrilabilir ve
derlenebilir. Ornegin, sekiller ve yapilar, detaylar, renkler,
dokular, baski ve siislemeler, tarihi ve kiiltiirel etkilesim-
ler, cagdas egilimler gibi (Seivewright, 2013: 095) unsurlar

bu kategori icinde yer alabilir. Konu ve baslik, disiince,
sozciik, anlam, tarif ve nesneyle detaylandirilarak genis-
letilmeye ¢alisilir. Bu gelistirme siireci ilerledik¢e sanat
eserleri, kumaglar ve dokular gibi arastirma elemanlar1
fikirler, eskizler ve tasarimlar olarak somutlasir (Seivew-
right, 2013: 032).

Tasarim siirecinde, arastirmadan sonra izlenecek yol,
egilim (trend) belirlenmesi ve bu bilgilerim bir tema pano-
su (mood board) hazirlayarak yon olusturulmasidir (Sorger
& Udale, 2013: 24). Seivewright, Moda tasariminda Aras-
tirma ve Tasarim baglikli kitabinda “Egilimleri takip etmek
sadece moday1 izlemek degil ayn1 zamanda davranislara,
toplumsal istatistiklere, teknoloji ve yasam sekline bakmak-
tir. Tliketici analizleri, tasarimciyla gelecekte dogru giysi ve
aksesuarlar1 yaratmada yardimci olur” diyerek trend taki-
binin, tekstilin tiim alanlarindaki tasarimcilar i¢in 6nemini
vurgular (Seivewright, 2013: 71). Hikaye panolari, gorsel
ilham kaynaklarini, renkleri, baskilari, desenleri ve kumasg
detay bilgilerini icermektedir. Bu gorseller, kolaj seklinde
hazirlanarak bir pano tizerinde toplanir. Bu pano, tasarla-
nacak konu, konsept, renkler, desen ve kumas oriintiistinii
kurmak i¢in kullanilir (Sorger & Udale, 2013: 24).

Bir tasarimin olugmasi i¢in tasarimecinin, tizerinde ¢ali-
sacag1 tasarimin konusunu tiim yonleriyle anlamasi gerekli-
dir. Bu tasarimin olusum yonteminin ve sonug analizlerinin
yapilmasini igerir. Tasarimin hitap edecegi pazar, kullanict
gereksinimleri, tiretim agamalari, hedeflenen sezon ve giin-
cel egilimler (trendler), tasarimi yonlendiren yardimcr et-
kenlerdir (Bayazit, 2008: 269).
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Sekil 8. Adobe Photoshop programinda hazirlanan varyant ¢aligmast.

Tasarimin Dijital Ortamda Hazirlanmasi

Tekstil tasarimcilari, uzun siiredir bilgisayar: kumas ve
baskil: tekstiller tasarlamak i¢in bir arag olarak kullanmak-
tadirlar. 1980’lerde tanitilan CAD/CAM (Computer Aided
Design- Bilgisayar Destekli Tasarim ve Computer Aided
Manufacturing - Bilgisayar Destekli Uretim) yazilim sis-
temleri, tasarim siirecini hizlandirmis ve tiretim makinele-
riyle uyumlu ¢alisarak tasarimin verimliligini arttirmigtir.
Bu programlarin kullanicilara sundugu kisayollar, 6zel bir
dil olusturmus ve bu dil baski tasarimcilar ile tireticilerin
Ogrenmesi gereken bir agama haline gelmistir.

Bilgisayar programlari, vektorel ve piksel tabanli olarak
ikiye ayrilmaktadir; bu nedenle, bask: tasarimcilar: genel-
likle iki tirti de ¢alismalarinda kullanmaktadirlar (Jones,
2013: 121). CAD-CAM tasarim ve iiretim entegrasyonu,
tasarim siirecini kisaltarak tasarimcilarin daha hizli sonug-
lar elde etmelerine imkan tanimisti. CAD-CAM’in tasarim
ve uretim asamalarini etkileyerek dijital baski ile entegras-
yonu, tasarimcilara hizli geri dontsler saglayan bir avantaj
olmugtur (Opoz & Ustiiner, 2018: 250).

Vektor tabanli programda hazirlanan teknik ¢izimler,
tasarim siireci i¢in oneme sahiptir. Bu ¢izimler, eskizlere ki-
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Sekil 9. Numune baski agsamast.

yasla daha anlagilir ve hataya daha az agiktir. Adobe tarafin-
dan gelistirilen vektor tabanli ¢izim programlarinda, Sekil 7
ornegindeki gibi tirtikli kenarlar veya bugulanma olmadan,
gorlintii boyutu ne kadar degistirilirse degistirilsin en net ve
diizgiin ¢izgileri saglar. Ayrica, bu programlar bilgisayarin
hafizas: i¢in olduke¢a ekonomiktir ve yeniden boyutlandiril-
diklarinda bozulmazlar. Adobe Illiistratér, tekstil sektoriinde
en sik kullanilan vektor tabanli programlardan biridir ve renk
paleti olugturma, fir¢a veya kalem araglarina ekleme yapma,
filtre uygulamalari gibi avantajlar sunar (Jones, 2013: 121).
Adobe Photoshop, piksel tabanli bir arag olarak, tasa-
rimcilara yiiksek ¢oztinirliikte ¢izim yapma, Sekil 8deki
gibi renklendirme, cesitli efektler uygulama ve gorsel ¢esit-
lilik sunar. Ancak, piksel tabanli yapist nedeniyle, gortintii
kalitesinde zayiflama ve bugulu kenarlar gibi sorunlar orta-
ya ¢ikabilir, 6zellikle sik olcti degisikleri veya yiiksek ¢ozii-
niirliikte ¢alisilmayan tasarimlarda bu sorunlar belirginle-
sir. Tasarimcilar, bilgisayar tabanli programlar yerine grafik
tablet ve kalem gibi alternatif araglar da kullanabilmektedir.
Bilgisayarin 151k ve renk ayarlarina bagh olarak bu program-
larda yapilan renklendirme, baskinin teknigine ve malzeme-
ye bagli olarak farkli sonuglar verebilmektedir. Bu nedenle,
tasarimci tarafindan numune agamasinda verilen renk kod-
larini ve tasarim olgiileri dikkatlice kontrol edilmelidir.

Baski Tasarim Numune Siireci

Numune, renklendirilmis bir tasarimin veya baski tekni-
ginin kalitesini ve 6zelliklerini tiretim 6ncesi gozlemleyebil-
digimiz kii¢iik bir parcadir. Bu parcalar, tasarimin kalitesini,
renk uyumunu ve yogunlugunu, desenin detaylarini ve baski

kalitesini degerlendirmek i¢in kullanilir. Numuneler, miiste-
rilere, iireticilere ve tasarimlara baskinin son hali hakkinda
bilgi vererek, tasarim siirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

Tasarim stirecinde, bask: veya desen tasarimi miisteri
veya tasarim departman yoneticileri tarafindan onaylan-
diktan sonra numune asamasina gegilir. Bu agamada, CAD
tizerinde hazirlanan tasarim gerekli yerlere, kumas ve renk
detaylariyla birlikte iletilir. Eksik veya hatali verilen bilgi-
ler, daha sonra diizeltilebilir; ancak zaman fakt6rii numune
olusum amasinda kritik oldugundan, siirece dikkatle yak-
lagilmalidir (Akyol, 2018: 45). Bu, siirecin verimli ve dogru
bir sekilde ilerlemesini saglar. Eger baski veya desen tasari-
m1 hazir giyimde kullanilacaksa, desenin giyildiginde nasil
bir goriintii olusturacagy, kalip parcalar: tizerindeki yerlesi-
mi (Udale, 2014: 28) ve desenin raport diizeni, yani tekrar
sistemi, tasarimcisinin belirleyecegi ve tasarimin goriinii-
miinii dogrudan etkileyen faktorlerdendir.

Sekil 9da gosterildigi gibi numune siireci, tasarimcinin
baski sonucunu gézlemleyebildigi ve baskinin genel kali-
tesini kontrol edebildigi bir asamadir. Bu siiregte, gercek
bask: renkleri goriiliir ve tasarimci, renk degisiklerini ya-
pabilir, bask teknigi ile malzeme uyumunu analiz edebilir
ve iretim Oncesinde gerekli 6lgiilendirme degisikliklerini
yapabilir. Bu asama, baskida olusabilecek renk sapmalarin
ve desen uyumsuzluklarini 6nlemede yardimei olur. Tasari-
min kumas ytizeyindeki durusu kontrol edilirken seri tire-
time uygunlugu degerlendirilir. Tasarimcilar, numuneleri
degerlendirerek tiretim sirasinda kargilagilabilecek riskleri
bityiik olctide azaltmis olur. Bu nedenlerle, numune siireci
baski tasariminda kritik bir adimdur.
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BASKI TASARIMINDA TASARIMCININ
KARSILASABILECEGI SORUNLAR VE COZUM
ONERILERI

Tasarim ilkeleri arasinda bulunan amaca hizmet etme,
islevsellik ve yenilik arayis, tirtiniin estetik ve teknik tasa-
rimindan {iretime kadar uzanan kapsamli bir siireci ifade
eder. Tekstil tasariminda, yaraticilig1 besleyen gelisen tek-
noloji, tasarimui elyaf ile sinirlandirmayarak elyaf digindaki
malzeme kullanimindan baskiya kadar neredeyse siiregler-
de yeniliklere olanak saglamistir. Giiniimiiziin hizla degisen
taleplerine yanit olarak, farkl: disiplinlerle yapilan isbirlik-
leri sayesinde olusturulan tekstil tiriinleri, estetik agidan ol-
dugu kadar islevsellikte de yeni bir boyut kazanmustir. Tek-
nolojik yeniliklerle bicimlenen tekstil tasarimi, bilgisayar
destekli tasarim, akilli tekstiller, lazer uygulamalar1 ve 3D
baski yontemi gibi gilincel zanaat anlayisiyla ¢evrelenmistir
(Opoz & Ustiiner, 2018: 250). Bu anlayis cercevesinde, tasa-
rimcinin ortaya ¢ikartacagi tekstilin iglevini ve fonksiyonu-
nu her agidan distinmesi gerekmektedir. Tasarimin hangi
bask: teknigine uygun oldugu, hangi yontemle ve nasil bir
yiizeye uygulanacagi, yiizeyin baski islemi sonrasi gostere-
cegi reaksiyon ve tiretime uygunlugu gibi konular, tasarim-
cinin dikkat etmesi gereken 6nemli faktorlerdir. Ayrica, bu
hususlar tasarim fikrini pazarlamak ve tiriin haline doniis-
tiirme siireglerinde biiyiik 6nem tagimaktadir.

Tekstil bask: tasarimcilari, sadece baski desenleri ha-
zirlamanin Otesinde, hizla degisen ve kendini giincelleyen
moda sektériinde stirekli olarak yenilik yapmak zorunda-
dir. Iyi desen ve baski hazirlamak miisteri, firma ve tasarim-
ciya yeterli gelmeyecektir. Bu nedenle, farkli baski ¢esitleri
ile baskiy1 zenginlestirecek nakis ve tekstil yiizeyinde kulla-
nilabilen yeni malzemeleri dogru kumas ve sezonda uygu-
layarak bir biitiinliik olusturmak gerekmektedir. Bu unsur-
larin dogru zamanda birlesmesi, tasarimi ortaya ¢ikararak
etkileyici sonuglar saglayacaktir (Akyol, 2018: 33).

Baski veya desen tasarimi hazirlanirken, ¢izim asama-
sinda galisma dosyalarinin veya JPEG formatindaki diji-
tal goruntiilerin, ayrica taranan JPG formatl gorsellerin
¢oziiniirliiklerinin 300 dpi olarak ayarlanmasi gerekmek-
tedir. Olusturtulacak desen, RGB ekran renk sisteminde
veya tekstil yiizeyine basilacag: icin CMYK renk ve ¢6-
ziiniirlitk sistemine gore tasarlanmalidir. Tasarimci, baski
veya desenin kumasa basildiktan sonra gosterecegi boya
yayillma payini dikkate alarak ¢izim yapmalidir. Bu pay
CAD fizerinde hazirlanan desenlerde ongoriilebilmek-
te ve tasarimci tarafindan ¢izim agamasinda miidahale
edilebilmektedir. Bu detay, ince hatli ¢izgisel desenlerde
birimlerin net goriinmesini ve anlagilir olmasini sagla-
maktadir. Bilgisayar destekli tasarim, tasarimcinin iire-
tim siirecini kisaltir ve estetik ile kaliteyi arttirir. Ozellikle
vektor tabanli programlarda hazirlanan tasarimlar, boyut
degisikligine ragmen goriintii kalitesinde kayip yasama-
dan en net sonuglari verir. Bu yontem, hatalarin azalma-
sina, tasarimin daha temiz ve net olmasina, malzemeden
ve zamandan tasarrufa, tasarim kritikleri karsisinda hizh
degisiklik yapilabilmesine ve varyant taleplerine hizli ce-
vap verilmesine olanak tanir.

Giiniimiizde baskil tekstiller, hazir giyim, ev tekstili ve
gesitli alanlarda islevsellik gosteren genis bir sektorii kapsa-
maktadir. Teknolojik gelismelerden dogrudan etkilenen bu
sektorde, dijital teknolojiler 6nemli bir yere sahiptir. Dijital
baski makineleri, deneysel ¢alismalar yapabilme kapasitesi-
ne sahip olup, renk sinirlamasi olmaksizin farkli boyutlarda
ve son derece detayli desenleri tek seferde metrelerce basa-
bilmektedir. Bu makineler, baski endiistrisinde 6nemli bir
yenilik saglamistir.

Dijital baski, sablon ¢ikarma geregi olmadan ve sinirsiz
renk secenekleriyle tasarimciya deneysel ¢alisma, kontiir
ve renk gecisleri gibi tiim detaylariyla tasarimi daha hizh
gorme avantaji saglamaktadir. Ancak, miirekkep veya boya
puskiirtiiciilerinin her renk i¢in uyumlu olmamas: gibi
dezavantajlar1 da bulunmaktadir (Ozpulat & Yurt, 2011:
031). Bu nedenle, baski numune asmasinda deneme baski-
lar1 yaparak tasarimin baski dncesinde nasil sonug verecegi
degerlendirilmelidir. Ayrica, renk sapmalari ve uyumsuz-
luklarini diizeltmek i¢in dijital renk diizeltme yazilimlar
kullanilabilinir.

Baski tasariminda renk tutarsizliklar1 siklikla karsilagi-
lan sorunlardandir. Tasarimcinin galistig ekranin 151k de-
geri ile baski merkezinin renk profilleri arasinda farkliliklar
olabilir. Ozellikle dijital bask: renklerinin soluk gériinmesi
ve uyusmamasi nedeniyle sorunlar yasanabilir. Bu riskleri
minimize etmek i¢in tasarimcinin prova baskilar1 yapmasi
gerekmektedir.

Tasarimin uygulanacagi malzeme ile tasarimin uyumu
onemli bir faktordiir. Yanlis malzeme se¢imi, istenilen tasa-
rimin ortaya ¢itkmamasina neden olabilir. Bu nedenle bask:
yapilacak malzemenin iyi analiz edilmesi, bask: teknigine
uygunlugu ve gerekli numune c¢aligmalarinin yapilmasi,
malzeme-baski-tasarim uyum testlerinin gergeklestirilme-
si, bagarili bir sonug elde etmek i¢in kritik bir adimdur.

Gelisen teknoloji, tekstil endiistrisinde transfer baski
gibi yeni tekniklerin kazandirilmasina olanak saglamigtir
(Ozpulat & Yurt, 2011: 031). Genellikle belirli kumas tiir-
lerinde olumlu sonuglar veren transfer baski yonteminin
bazi siirlamalari bulunmaktadir. Bu yontemin dayanikli-
1181 sinirhidir; uzun siireli kullanimda transferlerin solmasi
ve kalite kayb: yasanabilir. Karmagik ve ayrintili desenler-
de, amaglanan goriintiiye ulagilmasi zor olabilir; renklerin
beklenilen dogruluk ve tutarhilikta basilmasi her zaman
miimkiin olmayabilir. Bask: agamasinda kumasgin dogal do-
kusunun korunmasi zorlagabilir, tiretim asamasinda ayni
kaliteyle devam etmek zor olabilir. Bu nedenle, malzeme
se¢iminde kaliteli kumaglar kullanmak dayaniklilig artti-
rabilir, yiiksek kaliteli baski malzemelerin kullanilmas: ve
karmagik, ayrintili desenler i¢in 6n baski ¢aligmasi yaptir-
mak dezavantajlar1 en aza indirmede yardimei olabilir.

Desenin endiistriyel tekstil baskiciliginda metraj olarak
basilmas: planlaniyorsa, desen kompozisyonun olusturulmus
raport karesinin, rotasyon raport 6lgiilerine gore diizenlen-
mesi gerekmektedir. Bu dlgiiler, tasarimi olugturan birimlerin
kontiir, renk ve doku gibi elemanlarinin uygulanacak baski
tekniklerinde detayli olarak goriilebilmesi icin 6nemlidir.
(Yilmaz, 2022: 72). Desenin tekrar yapisi, tasarimin estetigi
ve islevselligi agisindan kritik bir oneme sahiptir. Raportlama
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asamasinda desen tekrarimimn dogru bir sekilde belirlenmesi,
tasarimin tretim siirecini dogrudan etkilemekte ve siirecin
sorunsuz ilerlemesini saglamaktadir. Farkli raport diizenle-
meleri deneyerek, tasarimin siradan goriiniimden kurtaril-
mast ve daha etkileyici, estetik agidan giizel bir gortntii elde
edilmesi miimkiindiir. Tasarim siirecinde hem basit hem de
etkili bir tasarim olusturulmasina, tasarimi olugturan birimle-
rin se¢iminde dikkatli olunmasina ve baski tasarimin biitiin-
liigtinii korumasina 6zen gosterilmelidir (Wilson, 2001: 39).

Rotasyon bask: siirecinde, renk ayrimi yapilir ve her
renk i¢in ayr1 sablonlar hazirlanir. Sablon hazirlama islem-
leri maliyetli ve zaman alic1 olabilir. Bu nedenle, sablonlar
ve renklerin dogru bir sekilde tespit edilmesi gerekmekte-
dir. Her bir rotasyon sablonunun {ist {iste basiimasiyla elde
edilen metraj numunesinin, sablon hazirlanmadan 6nce
(Yilmaz, 2022: 72) dijital baski ile incelenip onaylanmast,
alternatif bir yontem olarak kullanilmaktadir. Desen rapor-
tundaki milimetrik bir hata, kumags sonunda santimetrelik
bir kaymaya déniisebilir. Bu nedenle, baski tasarim1 kumas
yizeyine aktarilmadan ve makineye gonderilmeden once,
bilgisayar ortaminda tasarim elemanlar ve olgiileri dikkat-
lice kontrol edilmelidir.

Guntmiiz ekonomik kosullarinda, numune ve iiretim
maliyetleri tasarimcinin dikkate almasi gereken hususlar-
dandir. Tasarimcilar, miisteri maliyetini goz 6niinde bulun-
durarak ve tiretim makinasina uygun olmayan renk sayisin-
dan kaginarak, gerekirse baski deseninin goriintii kalitesini
diisirmeden renk birlesimi yapmalidir.

Baski tasarim numune agamasi, kalip hatalarinin anali-
zi, kalibin tikanan bolgelerinin kontrolii ve kumas tizerin-
deki istenmeyen lekelerin tespit edilmesi agisindan kritik
bir siiregtir. Bu asama, tasarimci kaynakl hatalarin diizel-
tilmesine olanak tanir. Desen kaymasi, raport ayarlarinin
kaymasindan kaynaklanan bir hata olarak ortaya cikabilir;
bu nedenle, tasarimci, raport ¢alismalarini dikkatle kont-
rol etmelidir. Eger hata tasarimci kaynakli degilse, kalibin
kontrol edilmesi gerekebilir. Bilgisayar ¢iktis1 ile baski nu-
muneleri kargilagtirilmali ve bu islem her varyant icin tek-
rarlanmalidir. Tespit edilen problemler, uygun yontemler
ve 6nlemler dogrultusunda baski numune asamasinda dii-
zeltilebilir. Bu agamanin amaci, hatalari tespit ederek iireti-
min hatasiz bir sekilde gerceklestirilmesini saglamaktir.

Aragtirma asamasinda, cesitli kaynaklardan elde edini-
len 6rnek gorsellerden ilham panolar: olusturulur. Ancak,
tasarimlarin yasal ve telif haklar1 agisindan korunmas kri-
tik bir konudur. Bu nedenle, telif haklarinin korunmasi,
gerekli lisans anlagmalarini yapilmasi, danigmanlik ya da
sirketler tarafindan belirli araliklarla egitim alinmas, bu tiir
sorunlarin 6nlenmesine yardimecr olabilir.

SONUG

Insan yagaminin vazgegilmez bir pargasi olan tekstil,
baslangicta temel 1sinma ve korunma ihtiyaglarindan ge-
liserek zamanla siislenmek, yasam alanini giizellestirmek
ve estetik bir goriiniim elde etmek amaciyla kullanilmig-
tir. Boylece islevselligiyle birlikte kisiye hissettirdigi pozitif
duygularla hayatin her alaninda etkinlesmistir.

20. yiizyilda yasanan teknolojik dontistimler, tekstil
iretim ve tasarim siireclerini koklii bir sekilde degistir-
mistir. Makinelesme ile seri tiretime gegis, tekstil endiistri-
sinde bir dontim noktast olusturmus, dijital teknolojilerle
birlikte bu degisim daha da derinlesmistir. Dijital yenilik-
ler, tiretim siireglerini hizlandirmis ve tasarim dilini yeni-
den sekillendirmistir.

Kumasi renklendirilmesi ve desenlendirmesinde sunu-
lan teknolojik alternatifler, baski tasarim siirecini degistir-
mistir. Tasarimcilar, hizla degisen giincel egilimlere uyum
saglamak ve yeni fikirlerle bask: stillerini entegre etmek
zorundadir. Gegmiste daha fazla zaman ve emek gerektiren
baski ve desen tasarimlari, gelismis tasarim programlari ve
cizim tabletleri sayesinde bir doniisiim gegirmistir.

Giiniimiizde, baskicilik, pahali ekipmanlarla yapilan
ve giyim modasi, ev tekstili gibi cesitli alanlar i¢in tiretim
yapan genis bir sektorii kapsamaktadir. Dijital teknoloji-
ler, boyut, renk kullanimi ve detay iceren calismalar1 hizli
ve diigiik maliyetle gergeklestirme imkéani saglamaktadir.
Tekstil endiistrisinde tasarim siiregleri biiyiik 6l¢iide bil-
gisayar ortaminda yiiriitiilmekte, Photoshop ve Illiistrator
gibi programlar tasarimin hazirlanma stirecini kisaltmakla
kalmayip, tasarimcinin yaraticiligini da gelistirmektedir. Bu
nedenle, bask: tasarimcilarinin teknolojiyi takip etmeleri ve
yenilikleri uygulamalari, sektérdeki rekabet avantajlarinin
strduriilmesi agisindan 6nemlidir.

Tekstil baski tasarim siirecinde karsilagilan teknik en-
geller, numune ve maliyet siiregleri, tasarimcilarin is akigini
dogrudan etkilemektedir. Hizla degisen giincel egilimlere
yetigsmeye caligan tasarimcilar, aragtirma ve stireglerini daha
verimli hale getirebilmek i¢in malzeme ve baski sonu¢larini
daha tutarl bir sekilde yonetmeli ve yenilik¢i baski tekno-
lojilerini entegre etmelidir. Bu yaklasimlar, daha detayl ve
Ozgiin tasarimlarin tiretimini olumlu yonde etkileyecektir.

Calisma icerisinde ele alinan tasarimin olusum siireci ve
tasarim Ornekleri, baski tasariminin giiniimiizde teknoloji
ile bicimlenen estetik dilini ortaya koymaktadir. Dijital bask:
gibi teknolojik gelismeler, zaman ve sinirsiz renk kullanimi
faktorlerinin 6nemini vurgularken, hizli sonuglar alinmasi-
n1 saglamig, ancak bu siirecin tasarimcilara zorunlu kildi-
&1 teknik bilgi baz1 sorunlara yol agabilmektedir. Sektériin
hizli dontistim ve gelisen teknolojilere uyum saglayabilmesi
i¢in tasarimcilarin siirekli olarak kendini giincellemeleri
gerektigi vurgulanmaktadir. Estetik, yenilik¢i tasarimlarin
gergeklestirilmesi icin teknik donanim, uygulamali egitim
ve endiistriyel tiretime doniisiim 6nem tasimaktadir. Sek-
toriin ihtiya¢ duydugu sanatsal ve teknik yeterliligin egitim
programlar: araciligiyla gelistirilmesi, baski tasarimi alanin-
da yeni bir agamaya gecilmesini saglayacaktir.

Etik: Bu makalenin yaymlanmasiyla ilgili herhangi bir
etik sorun bulunmamaktadir.

Hakem Degerlendirmesi: Dis bagimsiz.

Cikar Catismasi: Yazar, bu makalenin aragtirilmasi,
yazarlig1 ve/veya yayinlanmasi ile ilgili olarak herhangi bir
potansiyel ¢ikar ¢atismasi beyan etmemistir.

Finansal Destek: Yazar bu c¢alisma i¢in finansal destek
almadigini beyan etmistir.
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